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Software Updates and Feedback

Occasionally updates and enhancements to the SpectraView software will be made available. Visit the SpectraView I
section of the NEC DISPLAY SOLUTIONS Internet web site to check for availability.

NEC DISPLAY SOLUTIONS welcomes feedback and suggestions for product improvements. Please use the feedback
form on the SpectraView section of the NEC DISPLAY SOLUTIONS Internet web site.

Within Europe please visit the NEC Display Solutions Europe web site, www.nec-display-solutions.com.

Within Australia and New Zealand, please visit the NEC Australia web site, www.nec.com.au.

Technical Support

For technical support with the SpectraView Il product, please visit the SpectraView Il section of the NEC DISPLAY
SOLUTIONS Internet web site and check for any Frequently Asked Questions that may help to solve the issue. An
online feedback from is available for submitting questions and feedback.

For technical Support within Europe please visit the NEC Display Solutions Europe web site, www.nec-display-solutions.
com, or by e-mail to spectraview@nec-displays.com.

For technical Support within Australia and New Zealand, please visit the NEC Australia web site, www.spectraview.nec.
com.au, or by e-mail to spectraview.support@nec.com.au. Sales support Tel : 131 632.

Trademarks and Copyright
SpectraView is a registered trademark of NEC Display Solutions of America, Inc.

Adobe, the Adobe logo, Acrobat and Photoshop, are either registered trademarks or trademarks of Adobe Systems
Incorporated in the United States and/or other countries.

Apple, Macintosh, ColorSync, Mac and the Mac logo are trademarks of Apple Computer, Inc., registered in the U.S. and
other countries.

Microsoft, Excel and Windows are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United
States and/or other countries.

Copyright © 2003-19 NEC Display Solutions, Ltd.

The content of this manual is furnished for informational use only, is subject to change without notice, and should not
be construed as a commitment by NEC Display Solutions, Ltd. NEC Display Solutions, Ltd. assumes no responsibility
or liability for any errors or inaccuracies that may appear in this manual.

All rights reserved. Your rights of ownership are subject to the limitations and restrictions imposed by the copyright laws
as outlined below.

It is against the law to copy, reproduce or transmit, including without limitation electronic transmission over any network,
any part of the manual except as permitted by the Copyright Act of the United States, Title 17, United States Code.
Under the law, copying includes translation into another language or format.

The above is not an inclusive statement of the restrictions imposed on you under the Copyright Act.

For a complete statement of the restrictions imposed on you under the copyright laws of the United States of America,
see Title 17, United States Code.

USA and Canada: www.necdisplay.com
Australia: www.nec.com.au

Europe www.nec-display-solutions.com
Revision 190801
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HARDWARE LIMITED WARRANTY (U.S.A. and Canada only)

NEC DISPLAY SOLUTIONS warrants the SpectraView Il Color Sensor Hardware (hereinafter “Product” or “Products”)
to be free from defects in material and workmanship and, subject to the conditions set forth below, agrees to repair or
replace (at NEC DISPLAY SOLUTIONS's sole option) any part of the enclosed unit which proves defective for a period
of one (1) year from the date of first consumer purchase. Spare parts are warranted for ninety (90) days. Replacement
parts or unit may be new or refurbished and will meet specifications of the original parts or unit.

This warranty gives you specific legal rights and you may also have other rights, which vary from state to state. This
warranty is limited to the original purchaser of the Product and is not transferable. This warranty covers only NEC
DISPLAY SOLUTIONS-supplied components. Service required as a result of third party components is not covered
under this warranty. Service required as a result of abuse or improper usage is also not covered under this warranty.

In order to be covered under this warranty, the Product must have been purchased in the U.S.A. or Canada by the original
purchaser. This warranty only covers Product distribution in the U.S.A. or Canada by NEC DISPLAY SOLUTIONS No
warranty service is provided outside of the U.S.A. or Canada. Proof of Purchase will be required by NEC DISPLAY
SOLUTIONS to substantiate date of purchase. Such proof of purchase must be an original bill of sale or receipt
containing name and address of seller, purchaser, and the serial number of the product.

NEC DISPLAY SOLUTIONS SHALL NOT BE LIABLE FOR DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, CONSEQUENTIAL,
OR OTHER TYPES OF DAMAGES RESULTING FROM THE USE OF ANY NEC DISPLAY SOLUTIONS PRODUCT
OTHER THAN THE LIABILITY STATED ABOVE. THESE WARRANTIES ARE IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES
EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. SOME STATES DO NOT ALLOW THE EXCLUSION OF IMPLIED
WARRANTIES OR THE LIMITATION OR EXCLUSION OF LIABILITY FOR INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES SO THE ABOVE EXCLUSIONS OR LIMITATIONS MAY NOT APPLY TO YOU.

This Product is warranted in accordance with the terms of this limited warranty. Consumers are cautioned that Product
performance is affected by system configuration, software, the application, customer data, and operator control of
the system, among other factors. While NEC DISPLAY SOLUTIONS Products are considered to be compatible with
many systems, specific functional implementation by the customers of the Product may vary. Therefore, suitability of a
Product for a specific purpose or application must be determined by consumer and is not warranted by NEC DISPLAY
SOLUTIONS.

Federal Communications Commission (FCC) Notice (U.S.A. Only)

WARNING: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference
to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged
to try to correct the interference by one or more of the following measures:

« Reorient or relocate receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.
« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions:
« This device may not cause harmful interference.

« This device must accept any interference received including interference that may cause undesired operation.
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Precautions:

- The LCD display monitor screen is fragile and can be easily damaged if force is applied. Never
use suction cups to attach a color sensor to the display. Always use the supplied cable or sling and
counterweight to gently rest the color sensor on the face of the display.

- During the display calibration procedure, highly sensitive light measurements are made on the
screen using the color sensor. High ambient light levels such as direct sunlight on the screen, may
affect measurements and cause an inaccurate display calibration. Changes in ambient lighting can alter
how images on the screen are perceived. Locate the display away from bright direct lighting whenever
possible and keep a constant ambient lighting level.

- Always store the color sensor in the holder when not in use.

« Never touch the measurement window in the color sensor.

« Never disconnect the color sensor while the SpectraView software is running.
- Always allow the display to warm up for at least 30 minutes before calibrating.

- Do not adjust the monitor color, brightness or contrast controls once it has been calibrated, otherwise
the color calibration of the monitor may become invalid.

« (macOS only) Do not use the ColorSync control panel to switch between different display monitor
calibrations by selecting different monitor color profiles. Always use the SpectraView application to load
a previous monitor calibration. This is because all of the necessary color adjustments, including the
Look Up Tables, are stored in the display monitor and these must be set by SpectraView. The ColorSync
profiles generated by SpectraView contain linear Look Up Tables for the video graphics adapter.

Note: This document covers the macOS, Windows, and Linux versions of the SpectraView Il software. The features and

functions of all versions are identical unless noted otherwise. The majority of the User Interface screen images in this
document show the macOS version, however the Windows and Linux versions are identical in layout unless noted
otherwise.
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Supported Display Monitors

SpectraView Il supports the following NEC display monitors.

NEC SPECTRAVIEW Il - USER’S GUIDE

Desktop models:

EA231WU - 23"
EA241F — 24"
EA241WU - 24"

EA244UHD - 24" wide color gamut, Ultra-high-

definition
EA245WMi — 24”
EA245WMi-2 — 24”7
EA271F - 27"
EA271Q - 27
EA271U - 27~

EA275UHD — 27” Ultra-high-definition

EA275WMi — 27"

EA295WMi — 29”

EA304WMi — 30” wide color gamut
EA305WMi — 30” wide color gamut
EX241UN - 24"

EX341R - 34"

LCD1980SXi — 19"

LCD1980FXi — 19”

LCD1990SX — 19”

LCD1990SXi — 19”

LCD1990SXp — 19"

LCD2090UXi — 20”

LCD2180UX — 21~

LCD2180WG-LED - 21” LED wide color gamut

LCD2190UXi — 21"

LCD2190UXp — 21"

LCD2490WUXi — 24"

LCD2490WUXi-2 — 24"

LCD2690WUXi — 26” wide color gamut
LCD2690WUXi-2 — 26” wide color gamut
LCD3090WQXi — 30” wide color gamut
P212 - 21”

P221W - 22” wide color gamut

P232w - 23"

P241W - 24~

P242W - 24”

P243W - 24"

PA231W - 23"

PA241W - 24” wide color gamut
PA242W - 24” wide color gamut
PA243W — 24” wide color gamut
PA271Q - 27” wide color gamut, Ultra-high-definition
PA271W — 27” wide color gamut
PA272W — 27 wide color gamut
PA301W — 30” wide color gamut
PA302W — 30” wide color gamut
PA311D — 31” wide color gamut, Ultra-high-definition

PA322UHD - 32” wide color gamut, Ultra-high-
definition

PA322UHD-2 - 32" wide color gamut, Ultra-high-
definition
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Large-Screen Models:

C751Q — 75” Ultra-high-definition
C861Q — 86” Ultra-high-definition
€981Q — 98” Ultra-high-definition
LCD4020 — 40~

LCD4620 — 46”

LCD5220 - 52”

LCD6520 — 65”

M40, M40B, and M40-2 — 40"
M46, M46B, and M46-2 — 46”
P401 - 40”

P404 - 40”

P461 — 46~

P484 — 48"

P521 - 527

P551 — 55”

P554 — 55

P701 - 70"

P754Q — 75” Ultra-high-definition
UN462A — 46"

UN462VA — 46"

UN492S — 49"

UN492VS — 49"

UN552 — 55”

UN552A — 55”

UN552S — 55”

UN552V — 55”

UN552VS — 55”

UX552 — 55”

UX552S — 55”

V404 — 40"

V404-T — 40”

V484 — 48"

V484-T — 48"

V554 — 55”

V554-T — 55”

V554Q — 55” Ultra-high-definition
V654Q — 65” Ultra-high-definition
V754Q - 75” Ultra-high-definition
VvV864Q — 86 Ultra-high-definition
Vv984Q - 98” Ultra-high-definition
X431BT — 43"

X461UN - 46"

X462UN - 46"

X461HB - 46”

X551UHD — 55” Ultra-high-definition
X651UHD — 65” Ultra-high-definition
X651UHD-2 — 65” Ultra-high-definition
X841UHD - 84” Ultra-high-definition
X841UHD-2 — 84” Ultra-high-definition
X981UHD - 98” Ultra-high-definition
X981UHD-2 — 98” Ultra-high-definition

See “Features by Model” on page 58 and page 60 for the specific capabilities of each display model.
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System Requirements

SpectraView has the following system requirements:

£

am Windows

&, Linux

Mac| macOs
Operating Intel based Apple Mac with 32 and 64 bit versions of Microsoft 64 bit versions of Ubuntu
System macOS version 10.12 or higher. Server 2003, Windows Vista, Linux version 10.04 or higher
See README file for details. Windows 7, Windows 8, Windows 8.1, and variants. See Installation
PPC based Macs are no longer and Windows 10. Instructions for details.
supported as of version 1.1.12.
Video All Apple standard video graphics | Most recent AT, Nvidia, Matrox, Most recent ATI, Nvidia, and Intel
Graphics cards, including most newer and Intel graphics adapters. Digital graphics adapters. Digital (DVI
Adapter PowerBooks. Digital (DVI or (DVI or DisplayPort) output is highly or DisplayPort) output is highly
DisplayPort) output is highly recommended. See README file for recommended. See Installation
recommended. details. Instructions for details.
See the README file and NEC
website for the latest information
on Macs with DisplayPort video
output.
Video Color | At least 24 bit color (Millions of colors).
Depth
Video Displays native resolution highly recommended (1280x1024, 1600x1200, 1680x1050, 1920x1080, 1920x1200,
Resolution | 2560x1440, 2560x1600, 3440x1440, or 3840x2160 depending on monitor)
Supported |+ BaslCColor Discus. » BaslCColor Discus * NEC MDSVSensor
ga"braﬁm‘ « Datacolor Spyder3, Spyder4 « Datacolor Spyder3, Spyder4 Spyder5and |+ NEC MDSVSENSOR3
ensors
Spyders and SpyderX SpyderX * NEC SpectraSensor Pro
* NEC MDSVSENSOR3 » Monaco OptixXR (X-Rite DTP 94) . X-Rite i1 Display V2
* NEC SpectraSensor Pro * NEC MDSVSensor - X-Rite i1Display Pro
+ X-Rite ColorMunki * NEC MDSVSENSOR3 - Photo Research PR655,
» X-Rite i1 Monitor * NEC SpectraSensor Pro 670, 680, 730, and 740
- X-Rite i1 Pro « X-Rite ColorMunki Spectroradiometers.
+ X-Rite i1 Pro2 » X-Rite i1 Display V1
» X-Rite i1Display Pro » X-Rite i1 Display V2
+ X-Rite i1Studio » X-Rite i1 Monitor
 Photo Research PR-655, 670, 680, | + X-Rite i1 Pro
730, and 740 Spectroradiometers. . X-Rite i1 Pro2
» X-Rite i1Display Pro
» X-Rite i1Studio
» Photo Research PR-655, 670, 680, 730,
and 740 Spectroradiometers.
usB At least one available USB port for Color Sensor or display USB connection. (Supported models only, refer
to the “USB control” column in the “Features by Model” tables on page 58 and page 60 for the specific
capabilities of each display model.)
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Chapter
Introduction to SpectraView Il

Overview

Designed for professionals with color critical applications, SpectraView Il combines the award winning NEC display
monitor technology with a color measurement sensor and sophisticated software. The result is highly accurate, reliable,
repeatable, and feature rich display calibration and profiling solution.

The SpectraView system uses a color sensor to take color measurements of the display screen during calibration. The
software analyzes these measurements and sends color adjustment commands directly to the display monitor. This
means that color adjustments are made in the monitor rather than in the video graphics adapter, resulting in full use of
the number of colors available on the graphics adapter and a much brighter image with the maximum possible color
gamut. With SpectraView, the video graphics adapter is not used at all to make any gamma or Tone Response Curve
corrections to the display, so the full color resolution and fidelity of the system is maintained.

Main Features and benefits
SpectraView provides the following features and benefits:

- Automatic calibration - SpectraView communicates with the display monitors using Display Data Channel -
Command Interface (DDC/CI) which is a two-way communications link between the video graphics adapter and
display monitor using the normal video signal cable. No extra cables are necessary. All adjustments to the monitor
settings are done automatically using this communications link. A USB connection between the host PC and
display can also be used if supported (supported models only, refer to the “USB control” column in the “Features by
Model” tables on page 58 and page 60 for the specific capabilities of each display model). It is not necessary
to manually configure the monitor as all of the necessary settings are made by the software.

- High bit depth internal Look Up Tables (LUTs) - Each LCD display monitor supported by SpectraView I
features three internal 10, 12, or 14 bit LUTs (depending on the model). These tables allow very precise adjustments
to be made to the display’s Tone Response Curve without reducing the number of displayable colors or introducing
color banding artifacts.

- Multiple Calibration Sets - Different display monitor calibrations can be instantly loaded allowing quick and
easy switching between different calibration settings without the need to re-calibrate the display. Each time a
calibration set is loaded, the necessary monitor settings and ICC/ColorSync profiles are automatically updated.

- Informative - At the end of each display monitor calibration, an information window is displayed which shows
the results of the calibration and includes a wealth of information about the display such as the measured color
gamut, grayscale color tracking, Delta-E, and luminance values. Additional information about the display monitor
such as the model name, serial number and the total number of hours that it has been in use are also displayed.

- Calibration status validation - SpectraView will query each calibrated monitor to see if any controls have
changed since the last calibration. If anything has changed, the previous calibrated state can be restored
automatically.

- Flexible - SpectraView provides many features and options that make it flexible enough to be used in a large
variety of applications, including full DICOM support for medical imaging. The display luminance can be adjusted
to either a specific value or to the maximum possible that the display can achieve.

« Monitor locking - Once calibrated the OSD (On Screen Display) controls for the display monitors can be
locked to prevent accidental or unauthorized adjustment which may invalidate the calibrated state of the monitor.
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- Monitor Profiling - After calibration, the display is automatically profiled and highly accurate ICC/ColorSync
color profiles are generated and automatically registered with the Color Management System. These profiles use

the Bradford Chromaticity Adaptation matrix.
« Colorimeter function - The software features a Colorimeter function which allows direct measurements to be
taken by the color sensor and the results displayed in a variety of different formats.

- Ambient Light Measurement function - Allows measurements to be taken of the ambient light of the
viewing environment surrounding the display monitor. This is useful in determining the optimal viewing conditions
for the display monitor so that the ambient light level and color do not influence the viewing of images on the

screen.
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Chapter
Dialogs, Settings and Menus

Main SpectraView Il window

The SpectraView Il window shows the current settings and status of the display calibration. All of the features of
SpectraView are accessed from this window and the menus.

Edit Target
Opens the Calibration Target
Configuration dialog box used to

modify Target settings.
Open Target
Opens a Calibration Target
file.
Targets listbox
Selects an_eX|st|ng eoe® = SpectraView I Save Target
;::gg’:‘ss’?l;[g?ﬂéve [=igsReSing= / Saves the current Target
. iti B [ Settings to a Calibration Target
been calibrated have v/ Photo Editing Mi*E - il 9 9
green check mark. &  White Point: D65 :
L4 Camma: 2.20
iF Intensity: 140.0 cd/m?
(D Contrast Ratio: Monitor Default
b Color Gamut: Native (Full)
Calibration
Calibration On Status: Calibrated
Turns the displa Last: 1/6/15 5:37 PM ) )
calibration on oryoﬁ_w In 13 days Open Previous Monitor
Calibration On Calibration

/ Previous calibrations can

Calibrate = .
be loaded and viewed.
Display The display settings and

ICC/ColorSync profile

Calibrate Display 1 - PA301W (USB) B

Calibrates the currently for the display will be set
selected display to the automatically.

currently selected Target

Settings.

Display listbox

Selects which display to
calibrate if more than one
display is present.
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Target Settings

The Target Settings group shows the current calibration Target parameters for the currently selected display monitor.
The Target Settings can be modified, saved and loaded using the Edit, Open and Save buttons.

The Target listbox shows all of the available Targets. When the display has been calibrated to a particular Target, a
green check mark appears next to the Target name, indicating that the calibration is available. Different calibrations can
be automatically restored by selecting different Targets that have been calibrated. This makes it easy to quickly change
between different calibrated Target settings. The green check mark will change to yellow once the calibration for that
Target has passed the recommended recalibration time, indicating it is time to recalibrate that particular Target.

White Point shows the Target White Point.

Gamma shows the Target gamma or Tone Response Curve type.
Intensity shows the Target display intensity value.

Contrast Ratio shows the Target contrast ratio.

Color Gamut shows the Target color gamut for display models that support gamut adjustment. This will be grayed out
if the currently selected display does not support color gamut adjustment.

Calibration

The Calibration group shows the current calibration status of the currently selected display monitor and is where the
monitor calibration process is started.

The display monitor can be calibrated to the current Target Settings by clicking the Calibrate button.

Note: The calibrate button will be disabled if either no supported color sensor or display monitor was detected. See the chapter
“Troubleshooting” on page 52 for more information.

Status shows the current calibration status of the display monitor, either Calibrated, Uncalibrated, or Calibration Off.
Last shows the date and time that the display monitor was last calibrated.

Next Due shows the number of days until the display is next due for recalibration, or the number of days past when it
was last due for recalibration. This is based on the date of last calibration, and the Recalibration Reminder Period in
the Preferences dialog.

If the display is not currently in a calibrated state the Calibration On checkbox will be unchecked. If the monitor
OSD controls are locked using the Lock OSD Controls option in the Preferences dialog, the OSD controls will be
automatically unlocked when the Calibration On checkbox is cleared. Selecting the checkbox will automatically re-
configure the display monitor to its previously calibrated state.

The Open button will open the Previous Monitor Calibration dialog which shows all of the previous calibrations that
have been performed. It is possible to view the detailed results of each calibration, as well as manually selecting a
previous calibration to load. Loading a previous Monitor Calibration will automatically configure the display and re-
generate the ICC/ColorSync profile, if one was generated when the calibration was performed. This feature can be
used to manually switch between different monitor calibrations with different Target settings, or to restore a particular
calibration.

Note: The Monitor Calibrations are specific to each individual display monitor and can not be used to load the calibrated
settings of one display monitor into another, even if they are the same model. This is because of the individual tolerances
and characteristics of each display monitor.
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Display

The Display group is used to select the display monitor to calibrate if more than one display is present on the system.
Displays can be selected from the listbox and the Target Settings and Calibration status will be automatically updated.
Note that Target Settings are independent for each monitor when multiple monitors are used, so each display monitor
can be calibrated to different Target settings if desired.

Display Configuration button (Windows and Linux versions only)

Calibration On / opens the Display Configuration dialog which is used to configure

[ Calibrate ]
Display /’

[Display 1-PAZDIW (USE) |

SpectraView Il if more than one display is used on the system. See
the following section.

Display Configuration dialog (Windows and Linux versions only)

=) Display Configuration [==3a/| The Display Configuration dialog is accessed either from the
Edit menu, or by clicking on the Display: Configure button in
This dialog is used to se!ect the relationship be_tween the display (desktop) the main SpectraVieW window.
and the connected monitor (s). In some cases it may be necessary to
R It may be necessary to manually configure the relationship
Click the display below or select from the list between the display layout on the desktop, and the display
monitors that are connected to the system. Correct configuration
E‘E‘:{j Display 1 Display 2 of this relationship is necessary so that the display monitor
SN 310sPooAn ISR e een il SN T PROISTW adjustments are sent to the correct monitor, and that the
calibration is performed on the correct part of the desktop.
Select the monitor connected to each display device to configure the A diagram depicting the display desktop layout is shown and the
e display monitors associated with each desktop screen is shown.
[Display 1 ¥ | is [PA3D1W (USE) S/N: D21PPOIILE + The monitor associated with each display can be selected using
the listboxes.
A_thempts to automatically select the monitor for each
I Clicking on the display rectangles will also select different
Tests the video card LUT support by flashing the screen displays on the system desktop.
brightness. Verify that the correct screen flashes when
dicked. If a USB connection is made to the display, the USB connection
Tests the monitor communications by flashing the monitor will be shown and should be selected instead of the DDC/CI
B connection. (Supported models only, refer to the “USB control”
correct screen flashes when dicked. If the wrong column in the “Features by Model” tables on page 58 and

monitor flashes change the mapping relationship above. o e .
page 60 for the specific capabilities of each display model.)

[ OK J[ Cancel ]

e o

Note: some video graphics adapters may show several duplicate displays due to issues with the video drivers for that adapter. In
this case the duplicate displays can be selected to “None”.

Auto Configure - Attempts to automatically detect and configure the display monitors to the display layout on the system
desktop. In most cases this will correctly configure the correct relationship, but in some cases it may be necessary to
manually configure.

Test LUT - Tests that the video graphics adapter card LUT (Look Up Table) can be correctly set. Clicking this button
with flash the screen brightness by setting the LUT in the video graphics adapter card for the currently selected display.
Verify that the correct screen flashes when this button is clicked.
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Note: since SpectraView applies all correction curves to the 10, 12, or 14 bit LUT inside the monitor, the video graphics adapter
card LUT is always set to linear.

Test Monitor - Tests the communications with the currently selected display monitor. Clicking this button will send a
command to flash the monitor’s power LED color or brightness, or flash the screen brightness (depending on display

model). If the wrong display monitor flashes then change the monitor associated with each display can be selected
using the listboxes.

Edit Calibration Target Configuration dialog

Edit Calibration Target

White Point Gamma

:’ D65 |g  Edit..

Color Temp: 6506 K (0.0001 A uv)
CIE xy: x=0.3127 y=0.3290

‘ Monitor Native Gamma
() Gamma Curve Value

220 °

DICOM Curve
Intensity Use Scale Factor
Xy~ ) Maximum Possible 1.00 %
‘T (O Specific Level BT.1886
140.0 7 cdfm? Custom Curve
Edit...
Contrast Ratio (Black Level)
O Default d Color Gamut
b Native (Full} o Edit.
B Axis Color Trim
‘-‘ None Reset
Cancel (0K

The Edit Calibration Target dialog is accessed by clicking the Edit Target button on the main SpectraView Il window,
or by selecting Target from the Edit menu. Custom Targets can be created using this dialog. After a new Target has

been created, the display must be Calibrated to it. It is possible to share Target files with other users of SpectraView on
Windows, Linux, and macOS platforms.

White Point
White Point selects the Target white point for the calibration.
EditCa  Several popular industry standard White Point values, such as
) D50 and D65, are provided.
White| D50
> D55 A Native option is available that can be used to leave the White
JDGS o | Edit... Point at the display’s native characteristic white point. This is
D75 useful when the maximum possible luminance is desired but the
4500K gi0-0001 A ) white point is not critical.
S5000K 127 y=0.3290
5500K A custom white point can be specified by clicking the Edit... button
Intensi oo to open up the Custom Color Temperature dialog.
_-.l . 7500K ble
27s 9300K
Mative

2
TLM T sl
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Gamma Curve
Gamma Curve selects the desired tone response curve of the calibrated display. Options are:
« Monitor Native Gamma - No correction is applied and the display’s Look Up Tables are set to linear.

« Gamma Curve Value - The response curve will follow a simple gamma curve. Values between 1.0 and 3.0
can be entered. A gamma value of 2.2 is the most popular for most applications.

« DICOM Curve - The response curve follows the DICOM (Digital Imaging and Communications in Medicine)
specification. This response curve is aimed at medical use, however it can be used for other applications. The
goal of the DICOM response curve is to have a visually linear display response.

Use Scale Factor - The DICOM response curve shape is based on the measured black level and Intensity. If
the black level or Intensity of the display changes, then the shape of the DICOM response curve also changes.
If a display is not expected to be re-calibrated for a period of several months, this feature can be used to
increase the longevity of the DICOM calibration using the knowledge that the displays brightness will decrease
slightly as it ages. By scaling the black level and Intensity values used to calculate the DICOM response
curve, using the Use Scale Factor value, the response curve can be based on the lower future black level and
Intensity. The value used will depend on the display, its usage, and the time interval until it is expected to next

be re-calibrated.
« BT.1886 - A response curve recommended for flat panel displays used in HDTV studio production. It
approximates a gamma of 2.4 but automatically adjusts to improve detail based on the black level.

« Custom Curve - Advanced and custom response curves can be selected from presets or created by
importing a table of values. Click the Edit... button to open the Custom Gamma Curve dialog.

Intensity
The Intensity selects the luminance or “brightness” of white for the calibration. Options are:

« Maximum possible - calibrates the display to the maximum possible luminance that it can achieve.
The actual value achieved will depend on the display’s type, its age and the white point used. This is not
recommended when trying to exactly match two or more displays, since there may be a difference between what

Intensity each display can achieve.

« Specific Level - calibrates the display’s Intensity to a specified target value. If the display can not achieve the
specified value, it will be calibrated to the closest possible Intensity, and a message will be displayed after the
calibration has completed.

Note: i you are unsure about what level to use for the Specific Level for a particular application, it is possible to interactively
adjust both the White Point and Intensity using the Visual Match feature in the Custom White Point dialog.
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Contrast Ratio
T —— Contrast Ratio allows a particular contrast ratio to be used if necessary.
The contrast ratio is the ratio of white to black luminance.
@ 50 . Selecting Monitor Default will calibrate the display to the highest possible
450:1 ‘ contrast ratio, which is limited by the display technology, the selected
400:1 White Point, Intensity value, and other factors.
350:1 8¢
300:1 ., In some applications, such as simulating low contrast images such as
250:1 . in newsprint, it is useful to have a lower contrast ratio than the display’s
iggfi native value. Contrast Ratios in the range of 50:1 to 500:1 can be selected.
100:1
1 75:1 P Note: ifthe selected contrast ratio is higher than what the display is actually
S capable of achieving, then the display will calibrate to the highest possible
contrast ratio. If a specific Contrast Ratio is selected, it is recommended that
the number of Calibration and Measurement Steps be set to at least 32 in the
Preferences dialog.
Color Gamut
P Color Gamut allows a particular color gamut to be selected if

the display supports color gamut adjustment. The color gamut
bw Edit... is the range of colors that can be displayed by the monitor, and
sRGB is defined and bounded by the red, green and blue primaries

& Axis AdobeRGB which together make up all other colors.
EBU/ITU (PAL/SECAM)

M swemec Reset

DClI

ECI/NTSC(1953) el —il

ColorMatch (P22-EBU)

Note: Depending on the display model, this control may be
disabled or limited to Native and sRGB.

ﬁ CRT Display Fr_ For advanced models such as the MultiSync PA series, the

color gamut can be fully controlled and customized, and the
internal SpectraView engine will manipulate the primary colors
in order to display different colorspaces.

Several preset Color Gamuts are available in the list, or a custom gamut can be created. Click the Edit.. button to open
the Custom Color Gamut dialog.

By using the Native (Full) setting, the color gamut will be that of the LCD panel which will result in the widest possible
color gamut. Use this setting if you are using color managed applications such as Adobe Photoshop which use a Color
Management System to correctly convert colors for display.

Examples of typical usage scenarios when using a non-native color gamut can be beneficial:

Video Editing: When editing video in an application that is not color managed. In this case the video is typically
encoded and intended to be viewed on a display that either has SMPTE-C or ITU-R BT.709 color primaries. Since the
video editing application is not color managed, no color conversion is made between the colorspace of the encoded
video, and that of the display. If the display was set to the Native color gamut, video images would appear over-
saturated because they are being displayed directly on the wide color gamut display without any kind of compensation.
By setting the Color Gamut of the calibration Target to that of the encoded video, the display will handle the color
conversion that would have normally been done if the video was color managed, and will be displayed correctly
without being over-saturated.

Web Viewing: When viewing web pages using a web browser application and system that are not color managed,
images and graphics would otherwise appear over-saturated since they were probably intended to be viewed on a
typical sSRGB gamut display. In this case using the sSRGB Color Gamut as a Target will assign the display to handle
the color conversion so it appears to be an sRGB colorspace display, even though it is actually a wide color gamut
LCD panel.
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6 Axis Color Trim
B Axis Color Trim The 6 Axis Color Trim function allows the screen colors to
.-‘ N S be adjusted after calibration. Adjustments are made in the 6
L one ese

Axis Color Trim dialog, available on the Tools menu. Any
adjustments to the settings for the current Target can be

Cancel | [ OK reset by clicking the Reset button. See "Using 6 Axis Color
Trim” on page 57 for more information on using this
feature.

Custom Color Gamut dialog

Custom Color Gamut
Preset Color Gamuts: CIE 1931 xy
sRGB
Color Gamut CIE xy
X Y
Red: 0.640 I/ 0.330 *
Green: 0.300 | 0.600 T

Blue:  0.150 0.060

0.20 040 0.60 0.80

The native color gamut of the display is shown by the yellow triangle. Colors outside
this triangle can not be represented by the display and will be clipped to the nearest
displayable color.

Cancel | i

The Custom Color Gamut dialog is accessed by clicking the Edit... button in the Color Gamut section of the Edit
Calibration Target dialog.

Note: Supported models only. Refer to the “Custom Color Gamut” column in the “Features by Model” tables on page 58 and
page 60 for the specific capabilities of each display model.

The color gamut of the monitor can be altered by changing the positions of the red, green and blue primary colors. This
can be done by either clicking and dragging the positioning controls on the CIE xy diagram, or by modifying the CIE xy
values for each primary color.

The native color gamut of the monitor is shown as a yellow triangle on the CIE xy chromaticity diagram in the dialog. This
triangle represents the limits for displayable colors, and colors outside it can not be represented correctly by the display.

The LCD panels used in the NEC MultiSync PA Series (except the PA231W) are known as wide color gamut panels,
meaning they can display a much wider range of colors than typical monitors.

However, for some applications, it is not desirable to use such a wide color gamut, and in these cases, the Color Gamut
control can be used to manipulate the color gamut size and shape.

In other instances it is desirable for the monitor to behave as though it has an even larger color gamut than it actually
has. In this case colors that lie outside the displayable range of the LCD panel will be automatically converted to
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the nearest displayable color. An example is the DCI colorspace used for Digital Cinema applications. Parts of this
colorspace lie outside the range of displayable colors, but it is still advantageous to have the display appear as DCI color
gamut for all of the parts of the colorspace which lie within the displayable color range.

Note: when the Color Gamut setting is set to anything other than Native, the ICC/ColorSync profiles generated by SpectraView
will automatically use the color primary chromaticity values calculated by the display’s internal SpectraView engine, rather
than measurements taken by the color sensor if the current Source of primary color chromaticities for ICC Profile setting
in the Preferences is set to Automatic (default). This feature allows the use of color gamuts that are larger than that which
the display actually has, and encodes the correct color primary chromaticity values within the ICC/ColorSync profile, even
though they may not all be actually be displayable and measurable.

If desired, this behavior can be changed by selecting Calibration Sensor in the Preferences, however note that if a color
gamut larger than that of the display is used, the color primary chromaticity values within the ICC/ColorSync profile will not
correctly represent the Target color gamut.
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Custom Gamma Curve dialog

Custom Gamma Curve

CC sRGE

L*
NTSC Video
SMPTE-240M

Import...

Qutput Luminance

Input Level

Cancel ﬂ‘

The Custom Gamma Curve dialog is accessed by clicking the Edit.. button in the Gamma Curve section of the Edit
Calibration Target dialog.

Advanced response curves can be selected from presets or custom curves can be created by importing a table of
values.

The following preset curves are available:
« sRGB - A curve based on the sRGB specification that includes the offset, transition and slope components.

« L*-Acurve based on L* in the Lab specification. The L* curve is intended to be more perceptually uniform
than a simple gamma value curve.

« NTSC Video - A curve based on the SMPTE-170M specification for NTSC that includes the offset, transition
and slope components.

« SMPTE-240M - A curve based on the SMPTE-240M specification for 1125 line HD video that includes the
offset, transition and slope components.

Custom curves can be created and imported into SpectraView by creating a text file with a list of numerical values. The
text file must conform to the following specifications:

« Must contain between 3 and 256 values.
« Each value must be on a separate line.

« The first value must be 0.

« Values must be monotonically increasing.

When imported, the values will be automatically scaled and interpolated to create a Target curve.
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Custom White Point dialog

Custom White Point

White Point Measurement Area

Black Body: 6506K 0.0001 Auv

) CIE Coordinates: 3127 =

y 03290 °

Measure

4 Visual Match
Adjust the screen color visually to

match your reference. Click Measure
when done,

Red: 255

Green: 255

€y (2 (2

Blue: 255

Reset

White screen background

Cancel | (N

A

The Custom White Point dialog is accessed by clicking the Edit.. button in the White Point section of the Edit
Calibration Target dialog.

A custom White Point can be created by either specifying it as a Black Body radiator temperature in Kelvin, as CIE (xy
chromaticity) Coordinates, or by interactive visual adjustment and measurement.

Values between 2500K and 10000K may be entered in the Black Body K field. The corresponding CIE xy coordinates
are automatically calculated and displayed for reference.

CIE xy chromaticity coordinates can be entered by selecting the CIE Coordinates radio button and entering the x and
y values. The corresponding correlated black body radiator temperature and Auv (Delta-uv) values are automatically
calculated and displayed for reference. The Delta-uv value indicates how far the xy coordinates entered are from the
black body radiator locus.

A custom White Point may be measured using the calibration sensor, and automatically entered in the CIE xy chromaticity
coordinate fields by clicking the Measure button. This is useful for “cloning” the white point of another monitor.

The color sensor can be placed over the white circle on the right of the dialog in order to take a measurement of the
white point by clicking the Measure button. The circle can also be used to visually compare the white point to another
reference such as a lightbox. If a larger area of white reference is needed, selecting White Screen Background will fill
the entire screen background with white.

The luminance and color of the display can be interactively adjusted to visually match a reference if necessary. To
interactively adjust the color of the display, click and drag within the color circle or use the arrow keys. Use the vertical
slider control to adjust the Intensity. Specific Red, Green and Blue values can also be entered.

Once a visual match is found, the adjusted white point must be measured by clicking the Measure button and measuring
the white circle with the color sensor. This will update the Target white point values with the new White Point values.

Note: pueto the technology limitations of the color sensor compared to the human eye, for some applications, it is sometimes
better to visually match a white point using this interactive method, and then measure it using the color sensor.
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Preferences dialog

The Preferences dialog is accessed from the Edit menu on Windows and Linux, and on the SpectraView Il application
menu on macOS. The selections are divided into 5 different tabs.

The default settings for the entire Preferences can be restored by clicking the Defaults button.

Preferences dialog - Calibration Sensor tab

SpectraView |l Preferences

m Calibration  ICC Profile Interface Display

Sensor type:

XRite iOne Display Pro (i1D3) d Auto-Detect

Model: NEC SpectraSensor Pro 0
Serial #: NE-12.A-02.104533.04

Note: If the Calibration Sensor was connected after launching this application, it may be
necessary to restart this application in order to detect the sensor.

@Average low luminance measurements

Improves the accuracy of low luminance measurments by taking several measurements
and averaging them. Selecting this option will increase the monitor calibration time.

Defaults Cancel “

Sensor Type - selects the model of calibration sensor to use, and shows the current model being used.

Auto-Detect - attempts to detect the selected model of calibration sensor. SpectraView will automatically detect the
calibration sensor when the application is started, however if the sensor was not connected at that time, or if it was being
used by another application, then it may be necessary to re-detect it.

Note: ifthe sensor was not attached when SpectraView was launched, then it may be necessary to exit the SpectraView
application and launch it again.

COM port - selects the port used to communicate with the sensor (Photo Research Spectroradiometers only).

Model and Serial # - shows the model and serial number of the currently selected calibration sensor device.

Average low light measurements - will average several color sensor measurements to improve the accuracy of low
luminance measurements (below 10 cd/m?). Selecting this option will increase the monitor calibration time.
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Preferences dialog - Calibration tab

SpectraView |l Preferences
Calibration Sensor | Calibration | CC Profile Interface Display

Calibration and Profile steps:

32 (Default) B

Sets the number of steps used to measure the monitor grayscale during calibration and
generation of the ICC profile. A larger number will generally result in a more accurate
calibration, but will increase the calibration time. At least 16 steps are recommended and
32 is sufficient for most applications.

Recalibration Reminder Peried:

2 Weeks a

Sets the duration after calibration until a reminder to re-calibrate the monitor will be
displayed when the application is launched.

Calibration Priority:
| Maximize Contrast Ratio

Minimizes the calibrated Black Level of the monitor (and hence maximizes the
Contrast Ratic) at the expense of color tracking near absolute black. The color
temperature of absolute black of most displays is close to D&5.

Best grayscale color tracking

Improves the color tracking (grayscale) of the monitor near absolute black at the
expense of a slightly increased Black Level {(and hence reduced Contrast Ratio). This
option may provide better results if the display is used in very dark environments and
if the target white point not close to DB5. This option will not be used if a calibration
Target with a Contrast Ratio of other than Default is selected.

Extended luminance stabilization time

Increases the waiting time for the display to stabilize while the luminance is being
adjusted. This option can be used if necessary to increase the accuracy of the luminance
adjustment when a Target with a Specific Level of Intensity is used. It may significantly
increase the calibration time, and is normally only useful when a very low Intensity value
is used.

Defaults Cancel “

Calibration and Profile Steps - selects the number of measurement steps to take when calibrating and profiling the
display. A larger number of steps will generally result in a more accurate grayscale calibration, but will increase the
calibration time. 32 steps is the recommended setting for most applications.

Recalibration Reminder Period - sets the interval after the display is calibrated until a calibration reminder message
is displayed. The default value is 2 weeks. Select Never if you do not want to be reminded to recalibrate the display.

Calibration Priority - selects the algorithm used to calculate the display’s response curve. Options are:

« Maximize Contrast Ratio - will maximize the display’s contrast ratio by making black as dark as possible at
the expense of grayscale color tracking near black.

« Best grayscale color tracking - will generate the best grayscale color tracking in the black areas, at the
expense of a slightly reduced contrast ratio. This option will not be used if a calibration Target with a Contrast
Ratio of other than Default is used.

Note: this setting does not have any impact on the calibration for displays equipped with the SpectraView Engine (SVE) and will
be disabled if no relevant displays are connected. Refer to the “SpectraView Engine” column in the “Features by Model” tables
on page 58 and page 60 for the specific capabilities of each display model.

Extended luminance stabilization time - increases the waiting time for the display to stabilize while the luminance
is being adjusted. This option can be used if necessary to increase the accuracy of the luminance adjustment when a
Target with a Specific Level of Intensity is being used. It may significantly increase the calibration time, and is normally
only useful when a very low intensity value is used. Try selecting this option if the calibrated Intensity is significantly
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different than the Target value due to the display stabilizing during the calibration and profiling steps.

Preferences dialog - ICC Profile tab

SpectraView |l Preferences

Calibration Sensor  Calibration [JICC Profile ) Interface Display
Generate ICC Profile after calibration

If the applications you use do not take advantage of an ICC display profile, you can
deselect this option to skip the generation of the profile when the display is calibrated.

ICC Profile file name:

O Set automatically
Prompt for file name and description

Storage Location:
* Per user of this computer
Shared by all users of this computer
Source of primary color chromaticities for ICC Profile:
o Automatic (Recommended)

Automatically selects the optimal setting based on the display monitor type and Target
Color Gamut.

Calibration sensor measurements

Uses the measurements taken by the color sensor to encode the color gamut
information in the ICC profile generated. This setting is suitable for all sensors on
standard gamut displays when using a Native Celor Gamut Target. Some sensors are
inaccurate when measuring wide color gamut displays and this may cause color shifts
when viewing images in color managed applications.

Factory measurements

Uses factory measurements and internal calculations to encode the color gamut
information in the generated ICC profile. These measurements may be more accurate
than those of some color sensors when measuring wide color gamut displays. This
should be used when non-Native Color Gamut Targets are used.

Defaults Cancel *

Generate ICC Profile after calibration - selecting this will automatically generate an ICC/ColorSync monitor profile
after the display is calibrated. This option should be checked for most applications.

Set as Windows Color Management System Monitor Profile (Windows version only) - selecting this will automatically
associate the generated ICC monitor profile with the Windows Color Management System. This option should be
checked for most applications.

ICC Profile file name - selects how the ICC Profile file is named when an ICC Profile is generated, for example after
calibration.

- Set Automatically - the profile will be automatically given a name and description. This is the default setting
as it is not normally necessary to manually name the profile file.

- Prompt for file name and description - a prompt will appear and the file name and description can be
entered manually.

Source of primary color chromaticities for ICC Profile - selects what values are used for the Primary Color
Chromaticities that are encoded in the ICC/ColorSync monitor profile. The values are used to describe the color gamut
of the display.
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Options are:

- Automatic (Recommended) - the optimal setting based on the display monitor type and Target Color Gamut
selected is automatically used. It is recommended to use this setting.

- Calibration Sensor Measurements - uses the values measured by the calibration sensor. For normal color
gamut displays this is the recommended option when using a Native Color Gamut Target since the calibration
sensor can accurately measure these primary colors. For wide color gamut displays some colorimeter based
calibration sensors may not be able to accurately measure the primary colors and it is recommended to use the
Factory Measurements option.

When using a Target Color Gamut other than Native, it is recommended to use the Factory Measurements option
since the SpectraView Engine will calculate the correct primary color chromaticities, even if they lie outside of
the native color gamut of the display. Otherwise the actual measured values will be used, which may result in

an incorrect color gamut being encoded in the ICC profile since the effective color gamut of the display extends
outside the measurable color gamut.

« Factory Measurements - uses the measurements taken during production of the display monitor and data
calculated by the display’s internal SpectraView engine to encode the color gamut information in the generated
ICC Profile. These measurements may be more accurate than those of some color sensors when measuring
wide gamut displays. See “Supported Display Monitors” on page 7 for a listing of display gamut types. This
setting is recommended when using a Target Color Gamut other than Native.
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Preferences dialog - Interface tab

SpectraView |l Preferences
Calibration Sensor  Calibration  ICC Profile | Interface | Display

Luminance Units:

) Candelas
Foot Lamberts

Automatically load settings on Target change

Automatically loads the most recent Moniter Caibration Settings when a different Target is
selected (if a calibration for that Target has been performed previously).

Confirm display calibration status each time a user logs in

Queries the display moniter each time a user logs in to see if any of the settings have
changed since the last calibration, and also makes sure the display's ICC Profile is correctly
installed. If the settings have been changed, a warning message will be displayed.

GConfirm display calibration status each time application is launched

Queries the display monitor each time the application is launched to see if any of the settings
have changed since the last calibration. If the settings have been changed, a warning
message will be displayed, and the last calibration settings can be reset. Checking the
monitor settings will take several seconds each time the application is launched.

Automatically check for software updates

Automatically checks online every two weeks for software updates. Internet connection
required.

User Interface Language: Auto (System Language) |

Luminance Units - selects the units that luminance values are displayed in. Options are:
« Candelas (cd/m?)
« Foot Lamberts (fL)

Automatically load settings on Target change - automatically loads the most recent Monitor Calibration Settings
when a different Target is selected, and will generate a new corresponding ICC Profile. Using this option allows different
Targets to be selected and the monitor will be automatically configured.

Confirm display calibration status each time a user logs in - Queries the display monitor each time a user logs in
to see if any of the settings have changed since the last calibration, and verifies the display’s ICC Profile is correctly
installed. If the settings have been changed, a warning message will be displayed.

On macOS this is normally only required if multiple users are logging into the same Mac, and requires that the optional
Launch Agent be installed. See the ReadMe file for details.

Delay loading of SpectraView Il Gamma loader on Windows Startup (Windows version only) - selecting this will
delay the loading of the SpectraView || Gamma Loader when Windows starts by 60 seconds in order to allow other
applications and utilities to initialize first. Select this option if you are experiencing monitor detection or video blanking
issues only when the SpectraView || Gamma Loader runs as Windows starts.

Automatically check for software updates - when selected the software will automatically check for any software
updates every two weeks when the software is launched. An Internet connection is required.

User Interface Language - selects the language the application’s user interface. Auto (System Language) will use
the current system language setting if the language is available. Supported languages are: English, German, French,
Spanish, Italian, Russian, and Chinese.
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Preferences dialog - Display tab

SpectraView || Preferences
Calibration Sensor Calibration ICC Profile Interface “

Lock OSD (On Screen Display) controls when calibrated:

) Do not lock
Lock all except Brightness and Contrast
Lock all

Selects if the display monitor's On Screen Display control buttons are locked when
calibrated. Locking the controls can be useful to prevent accidental or unauthorized
adjustment of the monitor once it is calibrated.

| Use Auto Luminance (if supported)

Enables the Auto Luminance feature on the display to increase the Intensity (brightness)
stability by constantly compensating for luminance drift. This feature is only available on
the LCD2490WUXi, LCD2490WUXi2, LCD2690WUXi, LCD2690WUXi2, and LCD3090WQXi
models. This will not be used for Targets with Maximum Possible Intensity selected, or if
the Target Intensity level is near to or above the maximum possible Intensity of the
display.

Lock OSD (On Screen Display) controls when calibrated - selects if the monitor’s On Screen Display control buttons
are locked when the monitor is calibrated. Locking the controls can be useful to prevent accidental or unauthorized
adjustment of the monitor once it is calibrated. Options are:

« Don’tlock
« Lock all except Bright and Contrast
« Lockall

Note: The controls will be unlocked if the calibration is turned offin the main window.

Use Auto Luminance (if supported) - enables the Auto Luminance sensor circuit inside the display monitor to increase
the Intensity (brightness) stability as the display ages and warms up. This feature will not be used for Targets with
“Maximum Possible” Intensity selected, or if the Target Intensity falls outside the range that the Auto Luminance circuit
is capable of controlling. This feature is only available on the following models: LCD2490WUXi, LCD2490WUXi-2,
LCD2690WUXi, LCD2690WUXi-2, and LCD3090WQXi.

The MultiSync PA Series of displays (except the PA231W) automatically always use Auto Luminance to maintain the
stability of the monitor. The PA231W does not support Auto Luminance.

Supported models only. Refer to the “Luminance Stabilization” column in the “Features by Model” tables on page 58
and page 60 for the specific capabilities of each display model.

Note: this setting will be disabled if no relevant displays are connected.
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Information: Display 1 - PA301W / Photo Editing
M B Color Gamut | 4 Curves  Color Tracking DICOM Conformance
White Point Primary Celors
~ Black Body (CIE x.y) & CIE x,v
Target: 6506 K (0.313,0.329) Red: 0.676,0.309
Calibrated: 6537 K (0.312,0.329) Green:  0.206, 0.694
Delta E: 0.47 Blue: 0.152 , 0.052

Source: Calibration Sensor
Digplay Luminance

S Black Level |ntensity SEmiEl P
U Target: M/A 140.0 ed/m? 0 Target: Monitor Default

Calibrated: 0.25 cd/m? 139.1 cd/m? Calibrated: 559:1

Auto Luminance: N/A
Display Monitor

ST (SR - Model: PA301W
] | Target: 2.20 ' Serial #: 091PPO11UB
Calibration Steps: N/A Firmware: 1.01.04

Current Usage: 3071.5 hours usage
ICC Profile
Last Calibration: 3.5 hours usage ago

j File Name: PA301W 091PPO11UB.icc Calibration Date: 12;4;14 4:14 PM
Description: PA301W 091PPO11UB 2014...

Calibration Sensor

& Axis Color Trim

‘.‘ None

6 Model: NEC SpectraSensor Pro
Serial #: NE-12.A-02.104533.04

Y

The Information window is accessed from the Tools menu. It will also be automatically displayed after a display
calibration is completed.

Note: the graphs shown in the Information window can be panned, zoomed and scaled. Click and drag to select a zoom area.
Use the arrow keys to pan. Size the dialog to scale the graphs.

The graphs and information can also be copied to the clipboard and
pasted into other document and image editing applications by right-
clicking and selecting Copy. This is useful for sharing and documenting
various results.

Information window - Summary tab
White Point

The Target values are the currently selected Target’'s White Point. The Calibrated values show the actual measured
White Point after the display has been calibrated.

The Delta E value is the calculated color difference between the Target and Calibrated \White Point using both the
color and luminance. This is calculated using the Delta E CIE 94 color formula. A Delta E value of 1 is considered just
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perceptible to 50% of users. Values under 3 are generally considered excellent for display calibration.

Primary Colors

Red, Green and Blue CIE x,y - shows the measured color coordinates of the display’s primary colors. These values
represent the color gamut of the display. The Source of the color measurements indicates if the Red, Green and
Blue values came from either the Calibration Sensor or Factory Measurements, and will depend on the Primary
Colors Chromaticity Source setting in the Preferences dialog.

Display Luminance

The Target values show the currently selected Target’'s Black Level and Intensity.

The Calibrated values show the actual measured Black Level and Intensity after the display has been calibrated.
Contrast Ratio

The Contrast Ratio is the ratio of the Intensity to the Black Level. The Target value shows the currently selected
Target’s Contrast Ratio. For LCD display monitors, this is set to “N/A” since the monitor’s Black Level is fixed.

The Calibrated values show the actual contrast ratio calculated using the actual measured Black Level and
Intensity after the display has been calibrated.

Gamma Curve
Target shows the type or gamma value of the Target Gamma Curve.

Calibration Steps - shows the number of calibration steps used to measure the grayscale when the calibration was
performed.

ICC Profile
File Name shows the name of the ICC/ColorSync profile, if one was generated after the display was calibrated.

Description shows the description tag text of the ICC/ColorSync profile, if one was generated after the display was
calibrated.

Display Monitor
Model shows the model name of the currently selected display.
Serial # - shows the serial number of the currently selected display.
Firmware - shows the internal firmware version of the currently selected display.
Current Usage shows the total number of hours that the currently selected display has been in use.

Last Calibration shows the number of hours that the currently selected display has been used since it was last
calibrated.

Calibration Date shows the date and time that the monitor was last calibrated to the currently selected target.
6 Axis Color Trim

Shows the 6 axis color trim adjustments, if any, that are applied to the currently selected Target. See the “Using 6
Axis Color Trim” on page 57 for more information on using this feature.

Calibration Sensor
Model shows the model name of the calibration sensor used when the calibration was performed.

Serial # - shows the serial number of the calibration sensor used when the calibration was performed.
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Information window - Color Gamut tab

Information: Display 1 - PA3D1W / Photo Editing

© summary m | d Curves  Color Tracking  DICOM Conformance
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The Color Gamut tab graphically illustrates the color gamut of the display for comparison purposes as a 2D representation
of the 3D color gamut volume. The display’s color gamut can be compared to the color gamut of several popular color
spaces.

The source of the color measurements for the display’s color gamut will depend on the Primary Colors Chromaticity
Source setting in the Preferences dialog.

If a Target Color Gamut other than Native is being used, then selecting Target will show the Target color gamut. This
will be disabled if the Native color gamut is used since it will depend on each individual display.

Selecting a reference color space will overlay the color gamut onto the display’s.

Colorspace

« CIE xy - shows the gamut projected in CIE xy colorspace. This is probably more familiar to most users, however
it does not allow color differences to be easily judged because this projection overemphasizes differences in green
colors, and underemphasizes differences in blue colors.

« CIE u’v’ - shows the gamut projected in CIE u’v’ colorspace. This is projection is an improvement over CIE xy
in that different colors are more equally represented in scale.

Show black body curve - shows the black body locus as yellow curve.

Show Target white point - shows the White Point of the currently selected target as a green X.
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Information window - Curves tab

Information: Display 1 - PA301W / Photo Editing
© summary P Color Gamut | dCurves | Color Tracking DICOM Conformance
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The Curves tab graphically illustrates the various tone response and correction curves measured and generated during
the calibration process.

Show Curve Type

Target - illustrates the target tonal response curve of the currently selected Target. This display will be calibrated to
match this curve. This curve will be disabled and not shown if the Target Gamma is set to Monitor Native Gamma.

Calibrated - illustrates the actual measured tonal response curves of the calibrated display. These curves are
generated from measurements taken while generating an ICC/ColorSync monitor profile of the display. If no ICC/
ColorSync profile was generated after the monitor was calibrated, then this checkbox will be disabled.

Uncalibrated - illustrates the actual measured tonal response curves of the uncalibrated display, without any
corrections applied to the Look Up Tables. These curves are generated from measurements taken during the

calibration process.

Correction - illustrates the correction that is applied to the display’s Look Up Tables in order to achieve the selected
Target tonal response curve characteristics.

Note: The Uncalibrated and Correction curves are not available for displays equipped with the SpectraView Engine (SVE)
because they are calculated internally by the SVE. Refer to the “SpectraView Engine” column in the “Features by Model”
tables on page 58 and page 60 for the specific capabilities of each display model.

Show Curve Color

The All, Red, Green and Blue buttons select which curve colors are displayed on the graph.
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Information window - Color Tracking tab

Information: Display 1 - PA301W / Photo Editing
© Ssummary P Color Gamut | 4 Curves | Color Tracking | DICOM Conformance
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The Color Tracking tab shows graphically how well the grayscale (colors from black to white) of the display is conforming
to the currently selected Target. Ideally all points along a grayscale measured on the display should have the same
white point (chromaticity) and should follow the luminance curve of the Target.

Deviations from this ideal can result in grayscale color tracking errors which can be seen as shifts in chromaticity along
the grayscale, and/or shifts in luminance. The Delta E values are a mathematical measure of these deviations. A Delta
E value of 1 is considered to be just perceptible to 50% of users. Values under 3 are generally considered excellent for
display calibration. Values above 3 will be highlighted in yellow or red and may indicate a problem with the display’s
calibration.

The graph shows the displays actual measured grayscale color tracking using measurements taken while generating
an ICC/ColorSync monitor profile of the display.

The horizontal axis shows the Delta E values for each measured point on the grayscale. The vertical axis shows the
luminance for each of the measured points on the grayscale.

Note: since the Delta E values are calculated based on the currently selected Target, if a Target using Intensity: Specific Level is
being used, and the display was not able to actually achieve the Target’s specified Intensity value, then this will result in large
Delta E values.

Delta E
Average - shows the average of all the calculated Delta E values.
Maximum - shows the maximum of all the calculated Delta E values.

Include Dark Values - selects if the graph and average Delta E value calculation include measurements taken near
absolute black (having a luminance of less than 5 cd/m?) on the display. Typically these values are not included
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since the low luminance can cause measurement errors that may cause artificially high Delta E values to be shown.
Selecting this option will cause all measured values to be included.

Show Average - shows the average Delta E value as a vertical line on the graph display.

Information window - DICOM Conformance tab

Information: Display 1 - PA301TW / DICOM Clear

© summary s Color Gamut | 4 Curves  Color Tracking | DICOM Conformance
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The DICOM Conformance tab shows graphically and numerically how well the calibrated display conforms to the ideal
DICOM (Digital Imaging and Communications in Medicine) response when a DICOM Target curve of is used.

The aim of the DICOM response is to have a perceptually linear luminance response. Each step along the display’s
grayscale should have an equally perceptive increase in luminance. The actual shape of the DICOM response curve
is based on the display’s measured Black Level and Intensity, since the DICOM response considers the human eye’s
non-linear response to light.

In DICOM terminology, the grayscale level is called the Digital Driving Level and represents the digital output video
level, from 0 to 255. Each step in Digital Driving Level, should result in an equal step in perceived luminance. In DICOM
terminology, a change in luminance that is just perceptible, is considered to be 1 JND (Just Noticeable Difference).
So, ideally, each step in Digital Driving Level should result in an equal change in Just Noticeable Difference value. The
JND values are calculated using a complex formula from two measured luminance values.

The display calibration results can be viewed in two different types of graphs, JND per DDL, and Contrast Response,
by selecting the corresponding graph type.

JND per DDL (Just Noticeable Difference per Digital Driving Level)

Average - shows the average JND per DDL value. The actual value will depend on the Black Level and Intensity of
the display.

Std Dev - shows the standard deviation of all of the calculated JND per DDL values.
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Show Average - shows the average JND per DDL value as a horizontal line on the graph.

Show Linear Fit - shows the best fit line between all the calculated JND per DDL values as a line on the graph.
Ideally this line should be horizontal, indicating equal steps in JDN per DDL along the display’s grayscale.

Information: Display 1 - PA301W / DICOM Clear

© Summary P Color Gamut | 4 Curves  Color Tracking | DICOM Conformance
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Max error - shows the highest percentage error deviation from the Barten Model curve, as well as the JND Index of
the highest error point.

Show Barten Model - shows the Barten Model curve on the graph. The Barten Model curve is calculated based on
the measured Intensity (white luminance) and black level values.

Show 10% Limits - shows two lines representing 10% error deviations from the Barten Model curve. Medical
displays used for Primary Class image viewing should be within the 10% deviation curves.

Show 20% Limits - shows two lines representing 20% error deviations from the Barten Model curve. Medical
displays used for Secondary Class image viewing should be within the 20% deviation curves.
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Colorimeter window

SpectraView Colorimeter
Measure Measurement Area

Continuous

CIE XYZ
X: 132.85
Y: 140.24
Z: 151.59
CIE xyY

x: 0.313
y: 0.330
¥: 140.24 cd/m®

Golor Temperature

6490 K
0.0005 Auv

Sample Color

Green: 255

Red: 255

Blue: 255
Reset

Color Picker

Close

The Colorimeter tool allows measurements of colors displayed on the screen to be taken with the calibration sensor,
and is accessed from the Tools menu. The measurement results are displayed in a variety of useful formats.

To take color measurements using the Colorimeter, place the calibration sensor to the screen so that it is centered on
the large white area in the Colorimeter window.

Measure:
- Single - clicking this button will take a single color measurement and display the results.
« Continuous - selecting this will take repeated measurements automatically and display the results.

The CIE XYZ and xyY fields show the calibration sensor’s measurements translated into each of the respective color
spaces. These color spaces are device independent color spaces, which means that they are not relative to any specific
device, as opposed to dependent color spaces, such as RGB, which is relative to the device that is displaying the color.

The Color Temp field shows the corresponding correlated black body radiator temperature of the measurement in
Kelvin. The Auv (Delta-uv) value indicates how far the measurement is from the black body radiator locus. The Kelvin
value is only meaningful for colors that are near the black body radiator locus, such as most shades of white.

Sample Color: By selecting this group a custom color can be shown in the measurement area. To interactively adjust
the color, click and drag within the color circle or use the arrow keys. Use the vertical slider control to adjust the Intensity.
Specific Red, Green and Blue values can also be entered.
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Ambient Light Measurement window

Ambient Light Measurement

ISO 12646 makes the following recommendations
about the ambient lighting conditions for displays
used in color critical applications.

‘When Viewing Monitor and Hard Copy Images:
1. Ambient illumination should be less than 32 Lux.

2. The color temperature of the ambient light should
be within + /- 200K of the viewing booth illumination.

When Viewing Monitor Images Only:

1. The luminance of the area surrounding the monitor
should be less than 20% and preferably even less than
3% of the monitor white luminance (Intensity).

2. Ambient illumination should be less than 25% of
the monitor white luminance {Intensity).

Sensor Ambient Light Measurement

llluminance: 23 Lux

Color Temperature: 6000 K

The Ambient Light Measurement tool allows measurements to be taken of the ambient light of the viewing environment
around the display monitor. This feature is only available when using a supported color sensor.

Currently supported color sensors are:
« X-Rite i1 Display V2
« X-Rite i1 Pro
« X-Rite i1 Pro2
« X-Rite i1Display Pro / NEC SpectraSensor Pro / NEC MDSVSENSOR3
- X-Rite i1Studio
« X-Rite ColorMunki
- Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5, SpyderX
« BaslCColor Discus

These measurements are useful in determining the optimal viewing conditions for the area surrounding the display
monitor. Ideally the ambient light level and color temperature should not influence the viewing of images on the display
screen.

Follow the instructions on-screen for configuring the color sensor for Ambient Light measurement mode. Measurements
are taken every few seconds and updated on the display as both a Luminance value and approximate color temperature
value.

Note: The batacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5, and SpyderX ambient light sensor measures luminance only and not color
temperature.
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Monitor Settings window

Menitor Settings
Power LED Indicator
LED Color:
' Blue ) Green
LED Brightness:
Off Maximum
ColorComp (Screen Uniformity Correction)
Correction Level:

Minimum Maximum

White Screen Background

Cancel | i

The Monitor Settings window provides access to some of the display monitor control settings, if supported by the
display.

The Power LED Indicator controls can be used to change the color of the LED, and also adjust the brightness. The
brightness can be reduced as necessary in dim environments if the LED is distracting.

The ColorComp control adjusts the screen uniformity correction applied to the display in order to improve the screen
luminance and color uniformity. This compensation is done at the expense of some screen brightness. A higher level of
correction will give a more uniform screen, but the maximum Intensity (brightness) that can be achieved will be lower.

It is recommended to recalibrate if the ColorComp setting is changed.
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Update Internal Calibration window

Update Internal Galibration

The display has an internal reference calibration that
was originally set during production. This internal
calibration can be updated if necessary.

After updating, the brightness and color settings on
the display OSD and in MultiProfiler will closely match
the measurements from the currently connected color
Sensor.

Note: It is recommended that after updating or
resetting the internal calibration, any calibrated
Targets used in SpectraView should be recalibrated
using the normal calibration.

“ Updates the internal calibration of the
display data using the currently
connected calibration sensor.

Reset Resets the updated internal calibration
of the display, and restores the original
reference calibration settings.

oK

Note: Supported models only. Refer to the “Update Internal Calibration” column in the “Features by Model” tables on page 58
and page 60 for the specific capabilities of each display model.

The Update Internal Calibration feature sets the internal reference calibration of the display by using measurements
from the currently connected calibration sensor.

The display has an internal reference calibration that was originally set during production using lab-grade measurement
equipment. This reference calibration is used by the display’s internal SpectraView color engine to provide the advanced
color control functionality, such as the ability to set a specific brightness/Intensity value, and set the white point and color
gamut settings in CIE xy values, by using either the OSD (On Screen Display), or the MultiProfiler application (see page
56 for more information on MultiProfiler). The reference calibration is accurately tracked automatically as the display
ages.

By performing this update operation, the internal reference calibration information used to calculate all of the picture
mode settings in the display will be updated. The color related settings on the OSD and in the MultiProfiler application
will closely match the measurements from the calibration sensor. This allows the OSD controls and MultiProfiler to be
used to set different picture mode settings with almost the same accuracy (relative to the calibration sensor being used)
as calibrating with SpectraView, but without the need to use a calibration sensor after the update has been performed.

Update - will start the internal reference calibration process of the display by taking measurements on the
screen using the currently connected calibration sensor.

Reset - will restore the original production reference calibration settings.
Note:

« Because changing the internal reference calibration changes the internal SpectraView color engine’s
reference settings, any Targets calibrated in SpectraView should be recalibrated after performing either an
Update or Reset operation.

« The display must be warmed up by operating continuously for at least 30 minutes before performing an
Update. Do not power off the display or change Picture Modes while the display is warming up.
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- When enabled, the display’s Metamerism setting (available on the OSD and in MultiProfiler) will impact the
correlation between color measurement values and the color control values shown. Turning off the Metamerism
setting will improve the correlation, but may impact the visual match between the display and standard color
gamut displays.

« Since performing an Update will use measurements from the connected calibration sensor, the results will
only be as good as the accuracy of the calibration sensor used.

Menus

File menu
Open Target... - opens a Target file. This is the same as clicking the Target Settings: Open button.

Save Target As... - saves the current Target Settings to a file. This is the same as clicking the Target Settings: Save
button.

Calibrate... - starts the display monitor calibration routine for the currently selected display using the currently selected
Target Settings. This is the same as clicking the Calibrate button.

Generate ICC Profile... - starts the process of creating an ICC/ColorSync monitor profile for the currently selected
display in its current state without calibrating.

Validate Calibration... - measures the current state of the display monitor and compares to the currently selected
Target in order to quickly determine if the current calibration is still accurate, or if the display should be recalibrated.

Open previous calibration.. - opens a previous Monitor Calibration Settings file. This is the same as clicking the
Calibration: Open button.

Edit menu
Preferences... - opens the Preferences dialog. (shown on the Application menu on macOS)

Display Configuration... - (Windows and Linux only) opens the Display Configuration dialog. This is the same as
clicking the Display: Configure button.

Target... - opens the Edit Calibration Target dialog.

Tools menu
Information Window... - opens the Information window.
Colorimeter Window... - opens the Colorimeter window.

Test Pattern - displays a variety of test patterns on the screen that can be used to evaluate the status of the monitor
calibration and performance. Click the left and right arrow buttons to select different test patterns, or use the [ and |
keyboard keys. Select this menu again to turn off the test pattern, or click the X button.

Ambient Light Measurement... - opens the Ambient Light Measurement window and is used to measure the ambient
light of the viewing environment around the display monitor. This feature is only available when using sensors that
support this measuring ambient light.

Monitor Settings... - opens the Monitor Settings window and is used to access some settings on the display monitor.

Update Internal Calibration... - opens the Update Internal Calibration window and is used to update the internal
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calibration of the display monitor by using the currently connected color sensor. Supported models only. Refer to the
“Update Internal Calibration” column in the “Features by Model” tables on page 58 and page 60 for the specific
capabilities of each display model.

6 Axis Color Trim... - opens the 6 Axis Color Trim window. Supported models only. Refer to the “6 Axis Color Trim”
column in the “Features by Model” tables on page 58 and page 60 for the specific capabilities of each display
model. See “Using 6 Axis Color Trim” on page 57 for more information on using this feature.

Help menu

About... - displays the About dialog box which shows the software version number. (shown on the Application menu
on macOS)

Check for updates... - contacts the NEC Display Solutions website and checks to see if a newer version of SpectraView
is available. If a newer version is available, information about the version and download links will be shown. An Internet
connection is required for this feature to operate.

Diagnostics... - runs a series of tests and collects various operating parameters that are useful in diagnosing problems.
If requested by NEC support personnel, please run these diagnostics and save the resulting report file and sent it back
to NEC to assist with any troubleshooting.
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Chapter
Calibration Overview

Introduction to display monitor calibration

Computer display monitors display images by giving off light from the screen. On LCD display monitors, light is emitted
from a backlight source such as fluorescent lamps or array of LEDs (Light Emitting Diodes) and passes through individual
red, green and blue filters for each pixel on the screen.

Combining red, green, and blue light, known as additive primary colors, creates the color that appears as an image on
the screen. Different colors are displayed by varying the relative brightness of the three additive primary colors. The
range of colors that can be represented on a display is known as the color gamut.

Printers create images by applying inks or dyes known as colorants to paper. These colorants absorb or subtract light
of certain wavelengths, stopping it from being reflected. Cyan, magenta, and yellow colorants, known as subtractive
primary colors, are used to create color prints. Each colorant absorbs light of its color complement. For example,
magenta ink absorbs green light, while cyan ink absorbs red light, and yellow ink absorbs blue light. Sometimes an
additional black colorant is used to improve the overall color gamut possible with a printer.

It is because of these fundamental differences between displaying an image on a computer display monitor and printed
media that a Color Management System such as Apple ColorSync or Microsoft Image Color Management and a color
calibrated display monitor are necessary. The Color Management System ensures that what is displayed on a monitor,
is representative of what will be printed.

In order to accurately view and exchange images with others with confidence that the images look identical when
displayed on different systems and at different locations, the display monitors used should be calibrated to a known
state. The Color Management System being used must also know the current state of the monitor so that it can determine
how to accurately display images on that particular monitor.

Once the display has been calibrated and the Color Management System knows the color characteristics (via the use
of the ICC/ColorSync monitor profile), the display can be used to preview or soft proof what images will look like when
printed. In order to do this, the Color Management System must also know the color printing characteristics of the printer
being used. This is usually done by an ICC printer profile or Printer Color Separation Tables supplied by either the
printer manufacturer or a third party. Various desktop publishing and image editing software packages, such as Adobe
Photoshop, have CMYK preview modes to soft proof images.

It is important to be aware of the limitations of soft proofing. Many factors will limit the accuracy to which prints will match
what is displayed on the screen. The accuracy of the printer profile or color separation tables as well as the type of inks
and paper used all affect how accurate the final prints will be. The lighting conditions used when viewing the final print is
also absolutely critical and the use of a calibrated lightbox is highly recommended. Be aware that it is almost impossible
to get an absolute perfect match under all conditions on any color management system or display.

Before calibrating the SpectraView display, the desired color characteristics of the calibrated monitor must be selected. In
SpectraView, these characteristics are called Targets. SpectraView then adjusts the monitor to the color characteristics
in the selected Target. Once the calibration is complete, SpectraView can then re-measure the display and create an
ICC/ColorSync profile of the monitor, which contains information used by the Color Management System to retain the
various color characteristics of the calibrated monitor. The calibration target used will depend on the application.
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SpectraView includes several industry standard targets for a variety of applications:

Target Name Application White Point Tone Response Color Gamut
CIE (x,y) Curve (Gamma)
Print Standard [ Commonly referred to as Proofing D50 (0.346, 0.359) 1.8 Native (Full)
Standard. Used widely for the
proofing of color transparencies or
press output.
Photo Editing | Used for editing and previewing D65 (0.313, 0.329) 2.2 Native (Full)
images in a controlled lighting
environment. An Intensity of 140
candelas (cd/m?) is used.
Broadcast Used for editing images and D65 (0.313, 0.329) 2.2 SMPTE-C
Video video intended to be displayed on
televisions using the NTSC, PAL,
or SECAM standards.
sRGB Digital images, printing and the D65 (0.313, 0.329) 2.2 sRGB
. Internet
Emulation
DICOM GSDF | Medical Imaging using blue-base (0.265, 0.320) DICOM Curve Native (Full)
- Blue Base | film.
DICOM GSDF | Medical Imaging. (0.292, 0.321) DICOM Curve Native (Full)
- Clear Base
Digital Cinema | Images and video intended for (0.314, 0.351) 2.6 DCI
cinematic projection using DCI.
Note 1:

« Color Gamuts other than Native (Full) and sRGB are only available on the MultiSync PA series displays.
When used on other display models that do not support color gamut control the Color Gamut setting will be

ignored.

Note 2: When using the sRGB Emulation target

« This is a special target that will switch the display into the SRGB Emulation mode which reduces the color
gamut to approximate that of sSRGB.

« The Factory Preset white point is used on the following models: LCD2690WUXi, LCD3090WQXi and P221W.
It is not possible to adjust the white point of the sSRGB Emulation mode on these models. The calibration will only
adjust the Intensity and generate an ICC/ColorSync profile of the display on these models. The resulting Delta-E
values may be higher than normal because the white point is not adjusted using the calibration sensor.

« On the LCD2690WUXi, the range of Intensity values that the display can be calibrated to using the SRGB
Emulation target is limited. It may not be possible to achieve low Intensity values (below roughly 120-150 cd/m?).

« SpectraView Engine equipped monitors will adjust the white point as well as the Intensity. (Refer to the
“SpectraView Engine” column in the “Features by Model” tables on page 58 and page 60.)

Note 3: When using the Broadcast Video target with SpectraView Engine equipped monitors (refer to the “SpectraView
Engine” column in the “Features by Model” tables on page 58 and page 60):

« This target preset uses the SMPTE-C color gamut primaries typically used for NTSC video.

« For applications using HDTV, the color gamut can be modified to use the sRGB preset color gamut which is
the same as ITU-R BT.709.

« For applications using PAL or SECAM, the color gamut can be modified to use the EBU/ITU (PAL/SECAM)
preset color gamut.
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About Targets

SpectraView can also create custom Targets, which can then be exchanged with other SpectraView display users,
providing identical calibrated displays.

A Target consists of up to six specifications that describe the color characteristics of the display:
- Gamma or Tone Response Curve (TRC)
«  White Point
« Intensity
« Contrast Ratio
« Color Gamut

« 6 Axis Color Trim

Gamma and Tone Response Curves (TR()

The Gamma or Tone Response Curve of a display is the relationship between the video input signal level and the light
output (“brightness”) displayed on the monitor. The display monitor is a nonlinear display device. In simple terms, this
means that doubling the level of the video input signal to the display does not double the light output. For CRT based
displays, the light output follows a mathematical power function of the input video signal. This power function has an
exponent called gamma, which is commonly used to describe the relationship between the video input signal and light
output of the screen.

A gamma value of 1 would result in a perfectly linear display (doubling the signal level doubles the light output) and
the Tone Response Curves would be straight lines. The particular Tone Response Curves of a display will change with
the display color settings and may vary from one display to the next. If accurate color matching is to be performed,
the display’s Tone Response Curves must be accurately measured and compensated for. SpectraView uses the color
sensor to automatically measure the Tone Response Curves of the display.

Note: if you are unsure what gamma value to use for a Target, try 2.2 which is the most popular on Windows, and on Macs for
most applications. A value of 1.8 is popular for some printing applications on Macs.

Normally, a standard Gamma value is required when working with images. For example, the sSRGB standard color space
target specifies a display Gamma value of 2.2. Since the Gamma value of the display may be different than the required
Gamma value, a correction needs to be applied so that the apparent display Gamma matches that of the required
Target. In SpectraView, this correction is applied to the LUTs (Look Up Tables) inside the monitor. SpectraView also
uses the monitor’s LUTs for targets that have Tone Response Curves which do not follow a normal Gamma curve. An
example is DICOM, which uses a curve that changes shape based on how bright the display is.

White Point

The White Point specifies the color of pure “white” on a display. Since there is no unique perceptual or physical definition
of what “white” is, it must be defined in terms of a standard or device-independent color space to be measured and
reproduced.

There are several methods of specifying a white point, including using a blackbody radiator color temperature or as a
location in a device-independent color space. SpectraView allows the white point to be specified either as a black body
radiator color temperature in Kelvin, as a CIE standard illuminant, or as CIE xy chromaticity coordinates.

A White Point expressed as a black body radiator color temperature in Kelvin represents the light given off by an object,
known as a blackbody, as it is heated to a given temperature. Low color temperatures, such as 5000K, are reddish,
while higher color temperatures, such as 9300K, are bluish. A color temperature of 6500K is considered to be “neutral”
white.
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A CIE Standard llluminant is a defined white color based on a known light source. In SpectraView the D or Daylight
llluminant series can be used to specify a white point. Daylight llluminants are named according to their corresponding
correlated color temperature. For example, D50 is very close in color to a 5000K blackbody radiator.

Intensity

Intensity specifies the luminance or “brightness” of white when displayed on the screen. The maximum Intensity value
of the display will depend on the color temperature of the White Point selected, the type of monitor and its age.

The choice of Intensity value will depend on the application and viewing environment. If the display is being used in a
very bright environment and there is no visual reference (such as a proof in a lightbox), then the Intensity generally can
be selected to the maximum possible setting.

However if the display is being used in controlled lighting environment and there is a visual reference being used, then
normally a lower specific Intensity value is used. Using a specific value will allow the display to be calibrated to the same
value each time, provided it is within the capable range of the display.

Contrast Ratio

The Contrast Ratio of the display is the ratio of the measured Intensity to the measured Black Level. The Black Level
is the luminance or “brightness” of black when displayed on the screen. For LCD monitors the minimum or native Black
Level is typically fixed in ratio to the Intensity value due to the display technology.

SpectraView allows the Contrast Ratio to be selected for applications that require a specific contrast ratio. However the
calibrated contrast ratio can not be higher than the native contrast ratio, since the minimum Black Level that the display
can achieve is limited by the display technology.

For most applications the highest possible Contrast Ratio is most suitable and can be achieved by selecting Monitor
Default as the Contrast Ratio.

Specific Contrast Ratios in the range 50:1 to 500:1 can be selected.

Note: ifthe selected contrast ratio is higher than what the display is actually capable of achieving, then the display will calibrate
to the highest possible contrast ratio. For example if you select 500:1, but the display only capable of say 320:1 with the
current Target settings, then the resulting calibration will have a contrast ratio of 320:1.

Color Gamut

The color gamut is the range of colors that can be displayed by the monitor. The color gamut of a monitor is defined and
bounded by the red, green and blue primaries which together make up all other colors.

Depending on the display model being used, the Color Gamut can be fully customized for specialized applications. See
the Color Gamut section for more information on selecting and configuring the Color Gamut.

The choice of Color Gamut will depend on the applications and operating system being used.

Typically if a color managed application is being used, then the Native (Full) color gamut should be used since this will
allow the application to make full use of the color capabilities of the display. This applies even if the image, document,
etc. is intended for another color gamut such as sRGB or AdobeRGB. The color gamut should not normally be set to
that of the color workspace of the application, if it is color managed. Likewise the color workspace should not normally
be set to the color gamut of the display.

For non-color managed applications a specific color gamut such as sRGB can be selected to make the display appear
as if it has such a color gamut. In this case, all of the necessary color conversions are done automatically within the
display.
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6 Axis Color Trim

The 6 Axis Color Trim is an advanced feature that allows screen colors to be adjusted after the display has been
calibrated. The color adjustments only impact a specific range of colors, and each range can be adjusted in Hue,
Saturation, and Offset (Brightness).

Supported models only. Refer to the “6 Axis Color Trim” column in the “Features by Model” tables on page 58 and
page 60 for the specific capabilities of each display model.

See “Using 6 Axis Color Trim” on page 57 for more information on using this feature.
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Chapter

Using SpectraView

Launching

NEC Display Solutions

-

Application Icon

macOS: Double click the SpectraView Il application icon in the Applications folder.
Windows: Select SpectraView Il from the NEC Display Solutions program group on the Windows Start menu.
As SpectraView launches, it will automatically search for any supported displays, and supported color sensors.

If SpectraView is unable to detect either a supported display or a supported color sensor, an error message will be
displayed and the Calibrate button will be disabled. Refer to the Troubleshooting section of this manual.

Selecting a calibration Target

A Target specifies the color characteristics of the display for the calibration process. A Target can be either predefined,
or custom defined.

Existing Targets can be selected in the main SpectraView Il window from the Target listbox.

Broadcast Video
DICOM GSDF - Blue Base
/ DICOM GSDF - Clear Base
Digital Cinema
v Photo Editing ®|E|d
Print Standard
sRGB Emulation

Ee Intensity: 140.0 cd/m?
(» Contrast Ratio: Monitor Default
B Color Gamut: Native (Full)

Calibration

Selecting a Target will automatically configure the White Point, Tone Response Curves, Intensity and Black Level (if
applicable).

The choice of Target depends on the particular application and viewing conditions such as the ambient light level.

Modifying Targets

The parameters of Targets can be modified using the Edit Target button which will display the Edit Target dialog. Note
that modifying a Target will require the display monitor to be recalibrated to the new Target parameters.
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Calibrating and Profiling the Display

If more than one supported display monitor is connected, select the display to be calibrated from the Display listbox.
Note that each display has an independent Target.

Click the Calibrate button to start the calibration process. The software will provide instructions for placing the calibration
sensor on the screen and provide updates as the calibration progresses.

Once the calibration process has been completed, an ICC/ColorSync profile will be generated if the Generate profile
after calibration option in the Preferences dialog is selected. The profile will automatically be associated with the
system’s Color Management System.

The results of the calibration process will then be displayed in the Information window.

It is also good practice to use the Test Patterns to quickly visually verify the integrity of the calibration.

Profiling the Display

An ICC/ColorSync monitor profile of the display can be generated without calibrating the display by selecting Generate
ICC Profile.. from the File menu. Non-SpectraView displays can be profiled but not calibrated by SpectraView.

Validating the current Calibration

The current state of the display monitor can be measured and compared to the currently selected Target in order to quickly
determine if the current calibration is still accurate, or if the display should be recalibrated. A series of measurements
will be taken on the display and a brief report will be shown of the results. The Information window will also be updated
with a more detailed analysis of the results.

Note: several factors can influence the results of the validation process and a Delta-E values of 3-5 do not always indicate that
the display needs to be recalibrated. Even very slight differences in the positioning of the sensor from when it was calibrated,
and the length of time the monitor has been powered on, and the basic measurement repeatability accuracy of the sensor
itself, all impact the results. Also keep in mind that the Delta-E value is comprised of the luminance and color difference.
Differences in color are much more critical than a difference in relative luminance.
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Chapter

Outside of SpectraView

Using 1CC/ColorSync Monitor Profiles

The ICC/ColorSync monitor profiles generated by SpectraView are used to inform the Color Management System of the
color characteristics of the display monitor.

Color Management Systems use this information to determine how to display images on-screen. Depending on the
image editing software package being used, profiles for printers and scanners can also be utilized to create accurate
image prints and scans.

The exact method of loading ICC monitor profiles into the Color Management System will depend on the software
application being used. Most software applications rely on the operating system (macOS or Microsoft Windows) to
provide the current profile information. However some applications may have a color management setup where the
display monitor profile can be selected.

SpectraView will automatically select and associate the generated ICC/ColorSync monitor profiles with the system’s
Color Management System.

Refer to the instructions for the particular software package being used to determine how to correctly load and use the
ICC/ColorSync monitor profiles generated by SpectraView.

Adobe Photoshop Overview

When combined with accurate printer profiles, Photoshop can perform accurate CMYK previews or soft proofs of what
an image will look like when printed.

The hardware based calibration of the SpectraView display monitor will provide superior results compared to the basic
visual calibration offered by the Photoshop or ColorSync Control Panels.

Note that it is not necessary to perform any of the monitor settings in the Adobe Gamma Control Panel since all of the
necessary monitor calibration and measurements will be done by SpectraView.

In Photoshop, images are manipulated in what is known as an image color workspace. This color workspace is
independent of the display monitor color characteristics, allowing images to be transferred between systems with
different monitor settings without loosing any color information or restricting the color gamut of the image. Photoshop
will convert colors on the fly when it displays the image on the SpectraView monitor, so the colors you see accurately
reflect the file’s working color space.

The selection of an RGB color workspace will depend on the application. For details of the standard color workspaces
included in Photoshop, consult the online help in Photoshop. Note that typically the color workspace will be different
to that of the display monitor. Do not attempt to load the ICC/ColorSync monitor profile as the color workspace in
Photoshop.

When editing an image in CMYK format, Photoshop uses the monitor color characteristics to perform the CMYK-to-RGB
conversion necessary to display the image accurately on the display monitor, which uses a RGB device dependent color
space.

When editing or viewing an image in RGB format, Photoshop also uses the display monitor color characteristics,
together with a set of printer separation tables or printer ICC/ColorSync profile to perform the RGB-to-CMYK conversion
necessary to preview or soft proof a print the image. Printer separation tables are usually provided by the printer
manufacturer or other third party, or can be generated using a 3rd party printer profiling application.
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Chapter

Frequently Asked Questions

Calibration

Question 1: How often do | need to calibrate my monitor?

Answer: The answer will depend on how critical a color accuracy is necessary, how long the monitor is used per
day, environmental conditions and the characteristics of each individual monitor. Some users working in highly critical
color applications may calibrate their displays every couple of days. Others may only need to do it once a month. The
recommended and default re-calibration period is every 2 weeks. The Validate Calibration feature can always be used
to verify the display’s white point and Intensity and determine if the monitor needs to be re-calibrated. Always remember
to allow the monitor sufficient time to warm up and reach optimum color performance before performing any color critical
work or calibrating the display.

Question: (macOS only) Why can'’t | use the ColorSync control panel to switch between different display calibrations
like | can do with other monitors?

Answer: When used with the SpectraView software, NEC display monitors store all of the necessary color adjustments
internally, including the 10 or 12 bit Look Up Tables. The ColorSync utility switches the display color settings by changing
the Look Up Tables in the video graphics adapter. The ColorSync profiles generated by SpectraView contain linear Look
Up Tables for the video graphics adapter. Therefore the SpectraView software must be used to update the display
monitor.

Question 2: (macOS only) I'm using a wide color gamut display together with the standard gamut screen on my
MacBook. Colors in Safari look oversaturated when the window is on the wide gamut display. What is wrong?

Answer: The color management in Safari and some other Mac applications will only apply color correction for the
primary display (the display with the menu bar). When a window is moved to the secondary display, the correct color
correction for that display is not applied. This causes the images to be oversaturated on the secondary display. To
display colors correctly on the wide color gamut display it must be made the primary display. Use the macOS System
Preferences - Displays to configure the display as the primary.

Question 3: I'm using two different displays and calibrating both to the same target, however the white points do not
match exactly. What can | do to improve this?

Answer: This issue can be caused by the different spectral outputs of the two displays causing the human eye to see
color differences differently than the color sensor used to calibrate the displays. In this case the numerical measurements
from the color sensor are identical on both displays, but they do not visually match. Manually visually matching one
display to another can usually avoid this issue. The basic steps to take are as follows:

1. Calibrate both displays.
2. Pick one of the displays to be a reference. Call this display #1.

3. Select display #2 in SpectraView, open the Edit Calibration Target dialog then open the Custom White Point
dialog by clicking on the Edit... button. Use the Visual Match tool to adjust the white color so it visually matches
white shown on display #1.

4. When a visual match is achieved, put the sensor over the measurement area and click Measure. This will enter
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the value that the sensor perceives into the White Point. Save this as a new Target.

5. Recalibrate display #2 with this new Target. From now on always use the respective Target to calibrate each
display.

Question 4: I'm trying to match my display to my prints in order to soft proof, however after calibrating using a standard
Target white point such as D65 or D50, the screen still appears too pink/magenta/green compared to the print. What
can | do to make them match?

Answer: Depending on many factors such as the lighting conditions used to view the prints, paper type, and the
printer profiles used for the soft proofing, the display white point may not visually match that of the paper. It is important
to remember that the preset white points such as D65 are not magic numbers that must be used regardless. The
calibration Target white point can be adjusted as necessary in this scenario. This is especially true if a standard viewing
environment such as a light box is not being used to view the prints.

Adjusting the white point using a Kelvin or Daylight value alone is adjusting the white point along the fixed Black Body
curve as viewed on a CIE xy diagram, and can vary the white point from cool to warm.

However, the color cast between the print and display may be at right angles to this curve, so in this case no Kelvin value
will be able to fully compensate. A white point that lies off the standard Black Body curve can be entered by specifying
it in terms of CIE xy instead of as a Kelvin or Daylight value.

To get an idea of how CIE xy values relate to the actual White Point color, try zooming in on the Color Gamut diagram
on the Information window. In the example below, the Black Body curve is shown. If for example the display appears to
be too green, then the white point should be moved slightly towards the lower right - this corresponds to increasing the
CIE x value, and decreasing the y value slightly. Modify the Target White Point values by making small adjustment (for
example increments of +/-0.003) and recalibrate the display. Several iterations may be required to find the best values.
In addition to this method, the Visual Match tool described in the previous answer can be used to interactively find a
visual match between the print and display.

Color Gamut - CIE xy
0.38

/ Black Body curve

0.364
0.344
0.32

0.304

0.28
0.26 . L L L 0.36
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Question 5: Each time | calibrate my monitor | receive a different Delta-E result. Should | recalibrate again if | receive
a value that is high?

Answer: For Delta-E values of less than 2 there is almost certainly no need to recalibrate. For values higher than 3 it is
important to understand what the cause is, and if it is significant.

The calibration and adjustment process has inherent variability due to many factors such as the repeatability of
color sensor measurements, and changes within the display as it is adjusted. The basic accuracy and repeatability
specifications for most sensors is typically +/- 0.002 or higher for CIE xy, and +/- 2% for luminance. These variances
alone can give rise to Delta-E values of up to 2 or 3.

When a specific Intensity value is being used for the calibration, the Delta-E value is comprised of the luminance and
color differences. Differences in color are much more critical than a difference in relative luminance. Look at the results
of the calibration shown in the Information window to determine if the high Delta-E value is caused mainly by a shift in
color or in luminance.

High Delta-E values can also occur if a specific Intensity value is being used for the calibration and the display is not
capable of achieving the specified Intensity value. The calibration will always aim to achieve the specified White Point,
even if the Intensity value could not be reached. If the display can not be calibrated to achieve the specified Intensity
value modify the value accordingly.

In some situations, the display Intensity will drift slightly for several minutes after it is adjusted. Since the measured
value used to calculate the final Delta-E result is taken up to one or two minutes after the display was adjusted, a higher
Delta-E value may be shown, even though the calibration process achieved the specified Target values during the
calibration process. Selecting the Extended luminance stabilization time option in the Preferences can be used to try
and minimize this effect.

Question 6: The Delta-E result values shown in SpectraView are higher than those shown in other display calibration
applications. Does that mean they are better at calibrating the display than SpectraView?

Answer: No. SpectraView calculates the Delta-E values using both the luminance and color differences for more
realistic and accurate values. Other applications may calculate Delta-E differently.

Question 7: After calibration | manually adjusted some of the monitor controls to get a better color match for my
particular application. What happens the next time | calibrate the monitor?

Answer: The manual adjustments will be reset by the calibration process.

In general it is not a good idea to manually adjust the monitor after calibration because it not only invalidates the
calibration and ICC/ColorSync profile, but also means that the adjustments will be lost the next time the monitor is
calibrated.

If you still feel it is necessary to tweak the display after calibration, a much better approach is to create a new Target
file based from the measurements of the display after it has been manually adjusted. That way the monitor will be
automatically calibrated to that particular set of characteristics the next time it is calibrated. Use the Custom White Point
tool to measure and set the white point and Intensity values.
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Chapter
Troubleshooting

Installation and Setup

Problem: Calibrate button is disabled.

Solution: The calibrate button is disabled for either of the following reasons:
« No supported calibration sensor was detected.
« No supported display monitor was detected.

See the following sections for further explanations.

Problem: No supported monitor was detected.

Solution:
« Verify that the display monitor connected is a model supported by this version of SpectraView Il. Check if a
newer version of the software is available from NEC.

« If more than one video output is present on the computer, try connecting to the other output connector.

« Always use a DVI or DisplayPort video output if possible.

« Connect a USB cable between display to the host PC and restart SpectraView. (Supported models only,
refer to the “USB control” column in the “Features by Model” tables on page 58 and page 60 for the specific

capabilities of each display model.)
macOS:

» See the README file included with the software for further information about any specific incompatibilities or
issues.

Windows:

« Some video graphics adapter cards may not support the necessary functions for SpectraView to
communicate with the display monitor. For Windows systems, verify that the video graphics adapter is supported
by SpectraView by checking the Windows Graphics Chipset Compatibility Information. See the README file
included with the software for further information.

- Install the latest video drivers for the video graphics adapter card.

«  Communications with the display monitor requires a special driver to be installed. This is installed and
configured when SpectraView is installed, however any of the following changes may necessitate that
SpectraView be re-installed to re-configure the driver:

« Updating the video graphics adapter card driver.
« Changing the monitor model
« Changing the video port that the monitor is connected to.

« Check the display configuration by clicking the Display Configuration button. In the Display Configuration
dialog, confirm that your model of display monitor is listed. If it is not listed, then there is a problem
communicating with and detecting the display monitor. If it is listed, confirm that the monitor is associated with the

correct Windows desktop display.
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Problem: No supported calibration sensor was detected.

Solution:

« Try reconnecting the calibration sensor and click the Auto Detect button in the Preferences dialog to re-
detect the sensor.
- It may be necessary to close and re-launch the SpectraView application.

« (Windows) It may be necessary to install the drivers for the color sensor device. Note that only the drivers
for the X-Rite i1 devices are installed by the SpectraView setup application. Drivers for other devices must be

installed manually.

Problem: Severe color banding appears after calibrating on images and when the test pattern is shown.

Solution:

« Always use a DVI or other digital video signal if possible.
- If an analog video signal must be used perform the following steps once prior to calibration:

1. Display something on the screen that has both full black and full white, such as the Test Pattern in
SpectraView.

2. On the monitor’s On Screen Display, select and operate the AUTO CONTRAST control.

3. Proceed with the calibration.

Problem (Windows): The ICC profile generated by SpectraView does not appear to be correctly installed and recog-
nized in Windows.

Solution:

« This problem may occur especially when using a multi-monitor configuration. In some cases updating the
video driver may fix this issue.

« The profile can be manually assigned if necessary as follows:
1. In the Windows Display Properties control panel, select the Settings tab and click Advanced.
2. Select the Color Management tab on the Display Properties dialog.

3. Find the color profile generated by SpectraView and use Set As Default.

« A more advanced control panel is available from Microsoft for Windows XP which is much more reliable
for checking the assigned monitor profile. On the www.microsoft.com website, search for “Color Control Panel

Applet”.

Problem (Windows): SpectraView is unable to save the generated ICC profile.

Solution: If SpectraView is unable to save the ICC profile for this reason it will prompt you with the name and location
of the file that needs to be manually deleted in order to replace it with a new profile.

- This issue may occur if there are multiple users assigned to the machine. An ICC profile created by a user
can normally only be updated and replaced by that user, or an administrator. Starting with Windows Vista, even if
you are currently an Administrator, applications do not normally allow full administrative privileges by default.

You can either delete the current ICC profile manually (in which case Windows will ask for administrative level
credentials or permissions), or you can re-run SpectraView “as Administrator” by right-clicking the application
icon and selecting “Run as administrator”. This process needs to be done once each time the user who created
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the last ICC profile for the display is changed.

« This issue may also occur if another application is currently using the ICC profile. For example if the
Windows Advanced Display Settings control panel is open, the ICC profile may be locked. Be sure to close any
applications that may be using the profile.
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Chapter

Test Pattern Guide

The SpectraView Il software includes several test patterns that are useful in evaluating the monitor calibration. It is also
good practice to use the Test Patterns to quickly visually verify the integrity of the calibration.

A pattern based on the DICOM TG18-GC test pattern has a number of useful features that allow very detailed analysis
of the monitor grayscale performance in one pattern. The main features of this pattern are described below.

il Line-pair pattems for
resolution evaluation,
having pixel values of

— — 0-255 and 128-130.
~

256 level grayscale with
2 lines per level.

Grey background of
pixel value 128.

=
e
3
el

Sixteen luminance patches with pixel values “QUALITY CONTROL” characters Two patches of minimum an
varying from 8 to 248 for luminance response with decreasing contrasts at minimum, maximum pixel value with 13, an
evaluation. Each patch contains four small 10x10 mid-point, and maximum pixel values 242 pixel value internal patcheg
pixel corner patches at +4 of pixel value difference for simple low-contrast evaluation at similar to 5% and 95% areas in th
from the background, +4 in upper-left and lower- three luminance levels. SMPTE test pattern.

right, -4 in lower-left and upper-right. The small

patches are used for visual assessment of
luminance response.

Several other patterns are available in SpectraView and can be selected

@ using the buttons at the top left of the screen, or using the left and right
— arrow keys.

Pattern #18: White Quality Control
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SpectraView Engine Information

Many of the MultiSync monitors feature a custom-designed color processor called the SpectraView Engine. This
sophisticated processor, combined with internal luminance, temperature and time monitoring of the monitor, and
individual characterization and calibration of each unit during production, results in an unparalleled level of color control,
accuracy and stability.

Refer to the “SpectraView Engine” column in the “Features by Model” tables on page 58 and page 60 for all model
specific functionality.

When SpectraView Il is used to calibrate these models:

« The 5" of the 5 selectable Picture Modes is always automatically selected and used to store the calibration
made by SpectraView Il

« The Custom 3 memory location is always used to store the calibration. This location will be automatically
named SpectraViewl|.

« The Color Gamut of the display can be adjusted by configuring the Target and re-calibrating.

« The SpectraView Il software can be used together with the NEC MultiProfiler software. When MultiProfiler
is used with SpectraView I, the ICC/ColorSync profile generated by SpectraView will always be activated by
MultiProfiler when the Picture Mode calibrated by SpectraView Il is selected. For all other Picture Modes, the
ICC/ColorSync profiles generated by MultiProfiler will be used.

« The number of Calibration and Profile steps (set in the Preferences) does not increase or decrease the
accuracy of the grayscale calibration or ICC/ColorSync profile when calibrating the display. This is because the
monitor’s internal calibration is used.

« Communications with the display can be via either DDC/CI or USB. To use USB, connect a USB cable
between the host PC and one of the USB inputs on the display. Make sure the correct USB input is selected on
the OSD, or using the MultiProfiler application. On the macOS version of SpectraView Il the USB connection will
automatically be used when detected. On the Windows and Linux versions the USB connection can be manually
selected using the Display Configuration dialog.

« Models that support the Update Internal Calibration function described on page 38. (Refer to the “Update
Internal Calibration” column in the “Features by Model” tables on page 58 and page 60 for the specific
capabilities of each display model.)

The MultiProfiler software is available for free from NEC at www.necdisplay.com/multiprofilef.



www.necdisplay.com/multiprofiler
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Using 6 Axis Color Trim

The 6 Axis Color Trim is an advanced feature that allows screen colors to be adjusted after the display has been
calibrated. The color adjustments only impact a specific range of colors, and each range can be adjusted in Hue,
Saturation, and Offset (Brightness). The color ranges that can be adjusted are the primary colors (red, green, and blue),
and the secondary colors (yellow, cyan, and magenta).

This feature is intended as an expert level control and can be useful in

8 Axis Color Trim situations when certain ranges of colors do not match exactly as
Control - — expected. For example if the hue of yellows appear slightly off when
Q?ue ) - - evaluating a test print, the yellow hue can be adjusted slightly to improve
L oo Yellow emmOm— 0 2 the matching.
Green: ) 0 z

Cyan: Sl ©
Blue: (N B O
Magenta: GEEE NN O

Note: Adjustments are not reflected in the ICC profile
generated during calibration. See User's Guide for
details.

Defaults Cancel “

Notes

1: Adjustments only impact saturated colors, and not the white point of the display, or any neutral colors.

2: Adjustments are intentionally applied after the display has been calibrated and the ICC/ColorSync profile has been
generated, so any adjustments made using the 6 Axis Color Trim are not reflected in the ICC/ColorSync profile.

3: Supported models only. Refer to the “6 Axis Color Trim” column in the “Features by Model” tables on page 58 and page
60 for the specific capabilities of each display model.

4: This feature is not intended as a substitute for accurate output device ICC/ColorSync profiles. It should be used only to
make minor adjustments when necessary.

The recommended workflow for using this feature is as follows:

1.
2.

First calibrate with no 6 Axis Color Trim applied.

Visually evaluate the screen image with whatever test image is being used. Be sure to use the Proof Colors or
Softproof feature in the image editing application if available. Using a test image with a broad range of colors
and saturations is recommended.

If necessary make any necessary adjustments in the 6 Axis Color Trim dialog.
Save the modified Target file.

Use this Target the next time the display is recalibrated. The same trim adjustments will automatically be applied.
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Appendix
Features by Model
Desktop Models
S -
18|z ¢ Ep
S| 8| | 5| 2| £ |82

s | 3|21 2|2 2|5 |80|%§

sl 2| 8| 8| S| S| 3 |55|=E8

S| & | e8| 8| o] | 5 |c8|es
Desktop o | S| E| 2| 8| 8| % |58|8s
Models S| 5| 3| 8|2 |3]| e |63]58
EA231WU Yes Yes Yes
EA241F Yes Yes Yes
EA241WU Yes Yes Yes
EA244UHD Yes Yes Yes Yes
EA245WMi Yes Yes Yes
EA245WMi-2 Yes Yes Yes
EA271F Yes Yes Yes
EA271Q Yes Yes Yes
EA271U Yes Yes Yes
EA275UHD Yes Yes Yes
EA275WMi Yes Yes Yes
EA304WMi Yes Yes Yes Yes
EA305WMi Yes Yes Yes Yes
EX241UN Yes Yes Yes
EX341R Yes Yes Yes
LCD1980SXi Yes Yes
LCD1980FXi Yes Yes
LCD1990SX Yes Yes
LCD1990SXi Yes Yes
LCD1990SXp Yes Yes
LCD2090UXi Yes Yes
LCD2180UX Yes Yes
LCD2180WG-LED Yes Yes Yes
LCD2190UXi Yes Yes
LCD2190UXp Yes Yes

" Fixed sRGB factory preset only
2 Luminance Stabilization is always on




59 | NECSPECTRAVIEW Il - USER'S GUIDE

S .
El 3| 2| s | & 24
5 o kS £ © E 5 e | =

— = n a O § ': © (3 =

g K 9 c 5 8 ke} 2 - *2 c

c > c el ° Q S0 | £.8

S| E | g | 8| | E| 2 |235|eE
Desktop 0 S| E| 2| 3 3 | x| 38|82
Models 18 3| S| 2| 3| e |63]58
LCD2490WUXi Yes Yes Yes
LCD2490WUXi-2 Yes Yes Yes
LCD2690WUXi Yes Yes Yes ! Yes
LCD2690WUXi-2 Yes Yes Yes ! Yes
LCD3090WQXi Yes Yes Yes ! Yes
P212 Yes Yes Auto Yes Yes Yes
P221W Yes Yes ! Yes
P232W Yes Yes Auto Yes Yes
P241W Yes Yes Auto Yes Yes
P241W Yes Yes Auto Yes Yes
P242W Yes Yes Auto Yes Yes
P243W Yes Yes Yes Auto Yes Yes
PA231W Yes Yes Auto Yes Yes
PA241W Yes Yes | Yes? | Auto Yes Yes Yes
PA242W Yes Yes | Yes? | Auto Yes Yes Yes Yes
PA243W Yes Yes | Yes? | Auto | Yes Yes Yes Yes
PA271Q Yes Yes | Yes? | Auto | Yes Yes Yes
PA271W Yes Yes | Yes? | Auto Yes Yes Yes
PA272W Yes Yes | Yes? | Auto | Yes Yes Yes Yes
PA301W Yes Yes | Yes? | Auto Yes Yes Yes
PA302W Yes Yes | Yes? | Auto Yes Yes Yes Yes
PA311D Yes Yes | Yes? | Auto | Yes Yes Yes
PA322UHD Yes Yes | Yes? | Auto Yes Yes Yes Yes
PA322UHD-2 Yes Yes | Yes? | Auto Yes Yes Yes Yes

' Fixed sRGB factory preset only
2 Luminance Stabilization is always on
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Large-Screen Models
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C751Q Yes Yes Auto Yes Yes
c861Q Yes Yes Auto Yes Yes
C981Q Yes Yes Auto Yes Yes
LCD4020 Yes Yes
LCD4620 Yes Yes
LCD5220 Yes Yes
LCD6520 Yes Yes
M40, M40B and M40-2 Yes Yes
M46, M46B and M46-2 Yes Yes
P401 Yes Yes
P404 Yes Yes Auto Yes Yes
P461 Yes Yes
P484 Yes Yes Auto Yes Yes
P521 Yes Yes
P551 Yes Yes
P554 Yes Yes Auto Yes Yes
P701 Yes Yes
P754Q Yes Yes Auto Yes Yes
UN462A Yes Yes Auto Yes Yes Yes
UN462VA Yes Yes Auto Yes Yes Yes
UN492S Yes Yes Auto Yes Yes Yes
UN492VS Yes Yes Auto Yes Yes Yes
UN552 Yes Yes Auto Yes Yes Yes
UN552A Yes Yes Auto Yes Yes Yes
UN552S Yes Yes Auto Yes Yes Yes
UN552V Yes Yes Auto Yes Yes Yes
UN552VS Yes Yes Auto Yes Yes Yes
UX552 Yes Yes Auto Yes Yes Yes
UX552S Yes Yes Auto Yes Yes Yes
V404 Yes Yes Auto Yes Yes
V404-T Yes Yes Auto Yes Yes
V484 Yes Yes Auto Yes Yes
V484-T Yes Yes Auto Yes Yes
V554 Yes Yes Auto Yes Yes
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V554-T Yes Yes Auto Yes Yes
V554Q Yes Yes Auto Yes Yes
V654Q Yes Yes Auto Yes Yes
V754Q Yes Yes Auto Yes Yes
V864Q Yes Yes Auto Yes Yes
V984Q Yes Yes Auto Yes Yes
X431BT Yes Yes
X461UN Yes Yes
X462UN Yes Yes
X461HB Yes Yes
X551UHD Yes Yes Auto Yes Yes
X651UHD Yes Yes Auto Yes Yes
X651UHD-2 Yes Yes Auto Yes Yes
X841UHD Yes Yes Auto Yes Yes
X841UHD-2 Yes Yes Auto Yes Yes
X981UHD Yes Yes Auto Yes Yes
X981UHD-2 Yes Yes Auto Yes Yes
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Appendix

Glossary

Achromatic - Neutral in color (having no hue).

Additive Primaries - Red, green, and blue light that when combined in different relative
intensities produces different colors. (See also Subtractive Primaries)

Backlight — the internal light source for a Liquid Crystal Display, such as fluorescent lamps or
array of LEDs (Light Emitting Diodes).

Black body - A hypothetical object that absorbs all incident radiation, thus any radiation (e.g. light)
coming from a blackbody must be emitted from it and not reflected.

Blackbody Radiator Locus — The curved formed when the color of light radiated from a
blackbody is plotted at different temperatures on a color space such as CIE xy.

Black Level — The luminance or “brightness” of black when displayed on the screen.

Calibration — The process of bringing a device such as a display monitor to an absolute standard
to ensure consistency over time and with other similarly calibrated devices.

Candelas (cd) — An international unit of light intensity. Luminance can be described in units of
Candelas per meter squared (cd/m?) but is often referred to as just Candelas or Nits for sake of
brevity.

CIE — The Commission Internationale d’Eclairage (International Commission on Illlumination). An
organization that sets many of the standards used in color and color measurement.

CIE Lab — A color space that is relative to a reference white point. The L value represents
lightness, a represents Red/Green and b represents Yellow/Blue. Lab is almost perceptually
uniform in that differences between colors expressed in Lab correlate to equally perceived color
differences.

CIE uv chromaticity coordinates — Coordinates in the CIE uv color space which are derived
directly from CIE xyY color space. CIE uv is more perceptually uniform than CIE xy.

CIE xy chromaticity coordinates — Coordinates in the CIE xyY color space representing color
independent of luminance.

CIE xyY — A standard color space in which the Y component represents luminance. The x and y
components represent color.

Color Gamut — (See Gamut)

Colorimeter — An optical measurement device used to measure color that responds to light by
separating it into red, green, and blue components.

Color Management System (CMS) — Software used to control the handling of color between
scanner, monitor, and printer. ColorSync is an example of a CMS used on the Macintosh.
Microsoft Image Color Management (ICM) is an example of a CMS used on Windows systems.
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Color Separation — The separating of a color image into the cyan, magenta, yellow, and black
color layers used for printing.

Color Separation Tables — A set of conversion tables used to calculate the separating of RGB
images into the CMYK layers necessary for printing.

Color Space — A three dimensional representation of colors. Examples are RGB, CIE xyY, and
CIE Lab.

ColorSync — The Color Management System built into the Macintosh Operating System
(macOS).

Color Temperature - The color of light given off by an object, known as a blackbody, as it is
heated to a given temperature in degrees Kelvin. Low color temperatures such as 5000K are
reddish, whilst higher color temperatures such as 9300K are bluish. A color temperature of 6500K
is considered to be “neutral” white.

Contrast Ratio — The ratio of the white luminance (Intensity) and black luminance (Black Level) of
the display.

Correlated Color Temperature — The closest matching color, expressed in Kelvin, of a white
point that does not lie exactly on the blackbody locus.

CMYK — The subtractive colors used in printing: Cyan, Magenta, Yellow, and Black. Note that
Black is referred to using “K” to avoid confusion with “blue”.

D llluminants — CIE Daylight Standard llluminants based on approximating daylight. The
subscript denotes the correlated color temperature of the illuminant. For example, D50 has a
correlated color temperature of 5000K.

Delta-E (A-E) — A measurement of how different two colors are to each other. In SpectraView,
Delta-E values are derived by calculating the distance between two colors in Lab color space
using the CIE 94 formula. A Delta-E value of 1 indicates a just perceptual difference between two
colors.

Delta-uv (A-uv) — A measure of how different two colors are, irrespective of luminance. In
SpectraView Delta-uv values are used to indicate how far a white point is from the blackbody
locus. CIE uv color space is used instead of CIE xy because it is more perceptually uniform or
linear.

Device Dependent Color - A color space that is tied to the color rendering capabilities of a
specific device. Examples are RGB color spaces that depend on the phosphor or filter colors used
on the display. Another example is CMYK color spaces that are dependent on the types of inks
and paper used.

Device Gamut - The range of colors that a device can produce.

Device Independent Color — A color space that can describe color independently of the
capabilities of a specific device. An example is the CIE xy color space.

DDC/CI — Display Data Channel Command Interface is a two-way communications link between
the video graphics adapter and display monitor using the video signal cable.

DICOM - Digital Imaging and Communications in Medicine.

Foot Lamberts (fL) — A unit of luminance. One foot Lambert is equal to 1 Candela per meter
squared divided by 10.76/1T (approximately 3.43) .
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Gamma — The relationship between the input video signal to a display monitor and the screen
output luminance. Typically the screen luminance follows a mathematical power function of the
input video signal, the exponent of which is called the gamma.

Gamut — The range of colors that can be reproduced on a particular device such as a monitor or
printer, or that can be distinguished by a sensing device such as a scanner or the human eye.

Hue — The basic attribute of color such as red, green, yellow, blue or purple.

ICC - International Color Consortium, a color industry group working on standards for color
management technology.

ICC Profile — A file conforming to the standards set by the ICC that contains a description of the
color characteristics of a device such as a monitor, printer, or scanner. In Windows, ICC profiles
typically have the file extension “.icm”.

Image Color Management (ICM) — The Color Management System built into the Microsoft
Windows operating systems.

Intensity — Intensity specifies the luminance or brightness of white when displayed on the screen.

Kelvin — An absolute temperature scale denoted by K. Zero Kelvin (0OK) is equivalent to —273°
Celsius.

Lab — (See CIE Lab)
LED — Light Emitting Diode.
LCD - Liquid Crystal Display.

Lightbox — An enclosure with controlled lighting conditions used to evaluate proofs,
transparencies and other printed materials. Typically a lightbox is illuminated to approximate a
standard illuminant such as D50 or D65.

Luminance — A measure of the brightness or intensity of light, usually expressed in units of
Candelas per meter squared (cd/m?) or foot Lamberts.

Look Up Table (LUT) - A table used to translate input values to output values. SpectraView
displays use 10 or 12 bit internal LUTs to apply Gamma corrections and Tone Response Curves.

MCS (Monitor Calibration Settings) file — A file used by SpectraView Il to store the results of the
calibration, including the monitor settings and measurements.

Metamerism — A phenomenon in which two color samples appear to match in color under certain
lighting conditions but not in others.

MPCD (Minimum Perceptible Color Difference) - A unit of measure, developed by the CIE, to
define the change in light and color required to be just noticeable to the human eye.

Nit — A unit of luminance equal to Candelas per meter squared (cd/m?).

NTSC - National Television Standards Committee. A standard for encoding video signals used
widely in North America and Japan.

PAL - Phase Alternation by Line. A standard for encoding video signals used in Western Europe
and parts of Asia.

Phosphors — Materials that emit light when struck by radiation of certain wavelengths. CRT
displays use phosphors that give off red, green, and blue light to display an image on the screen.
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Profile - A file containing a description of the color characteristics of a device such as a monitor,
printer, or scanner.

Refresh Rate — The number of times the display screen is electronically scanned or “painted”
each second. Expressed in Hertz (Hz).

Saturation — An expression of the amount a color deviates from being achromatic (neutral in color,
such as gray). For example, red is a saturated color, while pink is less saturated, and white has no
saturation.

SECAM - Sequentiel Couleur Avec Mémoire (Sequential Color with Memory). A standard for
encoding video signals used mainly in France and Eastern Europe.

Soft Proof — Previewing on a display monitor what an image will actually look like when printed on
a particular printer.

Subtractive Primaries — Cyan, magenta, and yellow colors, such as dyes or inks that subtract
light reflecting off objects giving the appearance of color. For example magenta ink subtracts
green light. When combined together, cyan, magenta, and yellow produce black.

Tone Response Curve — A graph representing the relationship between the input and output of a
system or device. In SpectraView, Tone Response Curves represent the relationship between the
intensity of a color within an application and the light intensity displayed on the monitor.

USB — Universal Serial Bus. A communication bus used to connect up to 127 devices such as
keyboards, mice, scanners, color sensors, etc.

Viewing Booth - (See Lightbox)

White point - Specifies the color of pure “white” on a display, usually as a Color Temperature
expressed in Kelvin or as CIE xy chromaticity coordinates.
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Mises a jour logicielles et avis

Des mises a jour et améliorations pour le logiciel SpectraView pourront étre publiées de fagon ponctuelle. Rendez-vous
dans la section SpectraView Il du site Internet de NEC DISPLAY SOLUTIONS pour vérifier leur disponibilité.

NEC DISPLAY SOLUTIONS est a I'écoute de vos avis et suggestions pour améliorer nos produits. Merci d'utiliser le
formulaire d'avis dans la section SpectraView du site Internet de NEC DISPLAY SOLUTIONS.

Si vous étes en Europe, merci de vous rendre sur le site Internet de NEC Display Solutions Europe,
www.nec-display-solutions.com.

Si vous étes en Australie ou en Nouvelle-Zélande, merci de vous rendre sur le site Internet de NEC Australia,
www.nec.com.au.

Assistance technique

Pour recevoir de I'aide technique pour le produit SpectraView I, merci de vous rendre dans la section SpectraView Il du
site Internet de NEC DISPLAY SOLUTIONS et de vérifier si une foire aux questions peut vous aider a résoudre votre
probléme. Un formulaire d'avis en ligne est a votre disposition pour envoyer des questions et avis.

Pour recevoir de I'aide technique en Europe, merci de vous rendre sur le site Internet de NEC Display Solutions Europe,
www.nec-display-solutions.com, ou d'envoyer un e-mail a I'adresse spectraview@nec-displays.com.

Pour recevoir de l'aide technique en Australie ou en Nouvelle-Zélande, merci de vous rendre sur le site Internet de NEC
Australia, www.spectraview.nec.com.au, ou d'envoyer un e-mail a I'adresse spectraview.support@nec.com.au. Numéro
de téléphone du service apres-vente : 131 632.

Marques de commerce et copyright

SpectraView est une marque déposée de NEC Display Solutions of America, Inc.

Adobe, le logo Adobe, Acrobat et Photoshop sont des marques déposées ou des marques de commerce d'Adobe
Systems Incorporated aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays.

Apple, Macintosh, ColorSync, Mac et le logo Mac sont des marques de commerce d'Apple Computer, Inc. enregistrées
aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

Microsoft, Excel et Windows sont des marques déposées ou des marques de commerce de Microsoft Corporation aux
Etats-Unis et/ou dans d'autres pays.

Copyright © 2003-19 NEC Display Solutions, Ltd.

Les informations dans ce guide sont données a titre de renseignement uniguement, sont modifiables sans préavis et ne
doivent pas étre considérées comme un engagement de la part de NEC Display Solutions, Ltd. NEC Display Solutions,
Ltd. n'assume aucune responsabilité en cas d'erreurs ou d'imprécisions pouvant apparaitre dans ce guide.

Tous droits réservés. Vos droits de propriété sont sujets aux limites et restrictions imposées par les lois sur le copyright,
comme définies ci-dessous.

Il estillégal de copier, de reproduire ou de transmettre, y compris mais sans s'y limiter de transmettre par voie électronique
sur un réseau, I'ensemble ou une partie de ce guide, sauf si la loi américaine sur le copyright, Titre 17 du Code des
Etats-Unis, l'autorise. Dans le cadre de cette loi, la copie inclut la traduction vers une autre langue ou 'adaptation vers
un autre format.

Le paragraphe ci-dessus ne constitue pas une liste exhaustive des restrictions qui s'imposent a vous dans le cadre de
la loi américaine sur le copyright.

Pour connaitre I'ensemble des restrictions qui s'imposent a vous dans le cadre de la législation des Etats-Unis
d'Amérique sur le copyright, consultez le Titre 17 du Code des Etats-Unis.

Etats-Unis et Canada : www.necdisplay.com
Australie : www.nec.com.au

Europe www.nec-display-solutions.com
Révision 190801


http://www.necdisplay.com/spectraview2
http://www.necdisplay.com/spectraview2
http://www.nec-display-solutions.com
http://www.nec.com.au
http://www.necdisplay.com/spectraview2
http://www.necdisplay.com/spectraview2
http://www.nec-display-solutions.com
http://www.nec.com.au
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http://www.nec-display-solutions.com
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Federal Communications Commission (FCC) Notice (U.S.A. Only)

WARNING: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference
to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged
to try to correct the interference by one or more of the following measures:

« Reorient or relocate receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.
« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions:
« This device may not cause harmful interference.

- This device must accept any interference received including interference that may cause undesired operation.
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Précautions:

- Les écrans LCD sont fragiles et peuvent étre facilement endommagés en appliquant une force
dessus. N'utilisez jamais de ventouses pour attacher une sonde de couleur sur I'écran. Utilisez toujours
le cable ou I'élingue et le contrepoids fournis pour poser délicatement la sonde de couleur sur la surface
de I'affichage.

- Pendant la procédure de calibrage de I'affichage, des mesures de luminosité extrémement sensibles sont
faites sur I'écran a l'aide de la sonde de couleur. Les niveaux de lumiére ambiante élevés, comme la lumiére
directe du soleil sur I'écran, peuvent affecter les mesures et entrainer un calibrage imprécis de I'affichage.
Les changements de lumiére ambiante peuvent modifier votre perception des images a I'écran. Si possible,
placez votre affichage a I'abri de toute source directe de lumiére forte, et maintenez un niveau de lumiére
ambiante stable.

- Conservez toujours la sonde de couleur dans son support quand vous ne l'utilisez pas.

+ Ne touchez jamais la fenétre de mesure de la sonde de couleur.

« Ne débranchez jamais la sonde de couleur pendant le fonctionnement du logiciel SpectraView.
- Laissez toujours l'affichage s'échauffer pendant au moins 30 minutes avant le calibrage.

« N'ajustez pas les contrdles de couleur, de luminosité ou de contraste de I'écran une fois ce dernier
calibré, sous peine d'invalider le calibrage des couleurs de I'écran.

« (macOS uniquement) N'utilisez pas le panneau de contréle ColorSync pour alterner entre différents
calibrages d'écran en sélectionnant différents profils de couleur pour I'écran. Utilisez toujours
I'application SpectraView pour charger un calibrage d'écran précédent. En effet, tous les ajustements de
couleur nécessaires, y compris les tables de correspondance, sont conservés dans I'écran et doivent
étre paramétrés par SpectraView. Les profils ColorSync générés par SpectraView contiennent des tables
de correspondance linéaires pour la carte graphique.

Remar que ! Ce document s'applique aux versions macOS, Windows et Linux du logiciel SpectraView Il. Les fonctionnalités

et fonctions de toutes les versions sont identiques, sauf indication contraire. La majorité des illustrations de
l'interface utilisateur utilisées dans ce document présentent la version macQOS. Toutefois, les versions Windows et
Linux ont une disposition identique, sauf indication contraire.
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Ecrans pris en charge

SpectraView Il prend en charge les modeéles d'écran NEC suivants :

Modeles de bureau :

EA231WU - 23"
EA241F — 24"
EA241WU - 24”

EA244UHD - 24’ ultra-haute définition a gamut de
couleurs étendu

EA245WMi — 24”

EA245WMi-2 — 24”7

EA271F - 27"

EA271Q - 27

EA271U - 27~

EA275UHD — 27" ultra-haute définition
EA275WMi — 27~

EA295WMi — 29”

EA304WMi — 30” a gamut de couleurs étendu
EA305WMi — 30" a gamut de couleurs étendu
EX241UN - 24”

EX341R - 34"

LCD1980SXi — 19”

LCD1980FXi — 19”

LCD1990SX — 19”

LCD1990SXi — 19”

LCD1990SXp — 19”

LCD2090UXi — 20”

LCD2180UX — 21~

LCD2180WG-LED - LED 21" a gamut de couleurs
étendu

LCD2190UXi — 21”

LCD2190UXp — 21"

LCD2490WUXi — 24"

LCD2490WUXi-2 — 24"

LCD2690WUXi — 26” a gamut de couleurs étendu
LCD2690WUXi-2 — 26” a gamut de couleurs étendu
LCD3090WQXi — 30” & gamut de couleurs étendu
P212 - 21”

P221W - 22” a gamut de couleurs étendu

P232w - 23"

P241W - 24~

P242W - 24”

P243W - 24"

PA231W - 23"

PA241W - 24” 4 gamut de couleurs étendu
PA242W - 24” a gamut de couleurs étendu
PA243W — 24” a gamut de couleurs étendu

PA271Q - 277 ultra-haute définition & gamut de
couleurs étendu

PA271W - 27” & gamut de couleurs étendu
PA272W — 27" a gamut de couleurs étendu
PA301W — 30” a gamut de couleurs étendu
PA302W - 30” a gamut de couleurs étendu

PA311D - 31” ultra-haute définition a gamut de
couleurs étendu

PA322UHD - 32” ultra-haute définition a gamut de
couleurs étendu

PA322UHD-2 — 32" ultra-haute définition a gamut de
couleurs étendu
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Modeles a écran large :

C751Q — 75 ultra-haute définition
C861Q — 86” ultra-haute définition
C981Q — 98” ultra-haute définition
LCD4020 — 40”

LCD4620 — 46"

LCD5220 - 52~

LCD6520 — 65”

M40, M40B, et M40-2 — 40"

M46, M46B, et M46-2 — 46”

P401 - 40”

P404 — 40”

P461 — 46~

P484 — 48”

P521 - 527

P551 — 55”

P554 — 55”

P701 -70”

P754Q — 75” ultra-haute définition
UN462A — 46~

UN462VA — 46~

UN492S — 49"

UN492VS — 49"

UN552 — 55”

UN552A — 55”

UN552S — 55~

UN552V — 55”

UN552VS - 55”

UX552 - 55”

UX552S - 55”

V404 - 407

V404-T - 407

V484 — 48"

V484-T — 48"

V554 — 55”

V554-T — 55”

V554Q — 55” ultra-haute définition
V654Q — 65” ultra-haute définition
V754Q — 75” ultra-haute définition
V864Q — 86” ultra-haute définition
V984Q - 98” ultra-haute définition
X431BT - 43"

X461UN — 46~

X462UN — 46~

X461HB — 46"

X551UHD — 55” ultra-haute définition
X651UHD — 65” ultra-haute définition
X651UHD-2 — 65” ultra-haute définition
X841UHD — 84” ultra-haute définition
X841UHD-2 — 84" ultra-haute définition
X981UHD — 98” ultra-haute définition
X981UHD-2 — 98” ultra-haute définition

Reportez-vous a la section « Fonctionnalités par modéle », a la page 58, pour consulter les capacités spécifiques de
chaque modéle.
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Configuration systéme requise

SpectraView nécessite la configuration systéme suivante :

£

Mac

Bm Windows

& Linux

macOS
Systéme Mac Apple a base de processeur Intel, | Versions 32 et 64 bits de Microsoft Versions 64 bits d'Ubuntu
d'exploitation | avec macOS version 10.12 ou plus Server 2003, Vista, Windows Linux, version 10.04 ou
récent. Reportez-vous au fichier LISEZ- | 7, Windows 8, Windows 8.1 et plus récent et ses variantes.
MOI pour plus d'informations. Les Mac | Windows 10. Reportez-vous aux
a base de PPC ne sont plus pris en Instructions d'installation pour
charge depuis la version 1.1.11. plus d'informations.
Carte Toutes les cartes graphiques Apple La plupart des cartes graphiques La plupart des cartes
graphique courantes, y compris celles de la plupart | ATI, Nvidia, Matrox, S3 Graphics et graphiques ATI, Nvidia
des PowerBooks les plus récents. Une | Intel récentes. Une sortie numérique et Intel récentes. Une
sortie numérique (DVI ou DisplayPort) (DVI ou DisplayPort) est fortement sortie numérique (DVI ou
est fortement recommandée. recommandée. Reportez-vous DisplayPort) est fortement
Reportez-vous au fichier LISEZ-MOI et a|L.1 fichier !_ISEZ-MOI pour plus recommand.ee. R?portez-yous
) \ d'informations. aux Instructions d'installation
au site Internet de NEC pour accéder " .
. . . pour plus d'informations.
aux derniéres informations sur les Mac
avec une sortie vidéo DisplayPort.
Profondeur Au moins 24 bits de couleurs (millions de couleurs).
de couleurs
vidéo
Résolution Résolution native de I'écran fortement recommandée (1280x1024, 1600x1200, 1680x1050, 1920x1080,
vidéo 1920x1200, 2560x1440, 2560x1600, 3440x1440 ou 3840x2160 selon I'écran)
Sondes de » BaslCColor Discus. » BaslCColor Discus » NEC MDSVSensor
calibrage -+ Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 | + Datacolor Spyder3, Spyderd, Spyder5 |+ NEC MDSVSENSOR3
rises en X X
zh arge et Spyder et Spyder ' . * NEC SpectraSensor Pro
* NEC MDSVSENSORS3 * Monaco OptixXR (X-Rite DTP 94) - X-Rite i1 Display V2
» NEC SpectraSensor Pro * NEC MDSVSensor . X-Rite i1Display Pro
» X-Rite ColorMunki * NEC MDSVSENSOR3
o ) + Spectroradiométres Photo
« X-Rite i1 Monitor » NEC SpectraSensor Pro Research PR-655, 670,
* X-Rite i1 Pro « X-Rite ColorMunki 680, 730 et 740
» X-Rite i1 Pro2 » X-Rite i1 Display V1
» X-Rite i1Display Pro » X-Rite i1 Display V2
» X-Rite i1Studio » X-Rite i1 Monitor
« Spectroradiométres Photo Research | * X-Rite i1 Pro
PR-655, 670, 680, 730 et 740 « X-Rite i1 Pro2
» X-Rite i1Display Pro
» X-Rite i1Studio
» Spectroradiomeétres Photo Research
PR-655, 670, 680, 730 et 740
uUsB Au moins un port USB disponible pour la sonde de couleur, ou connexion USB de I'écran. (Si le moniteur prend
cette fonctionnalité en charge. Reportez-vous a la section « Fonctionnalités par modéle », a la page 58, pour
consulter les capacités spécifiques de chaque modéle.)
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Chapitre
Présentation de SpectraView Il

Présentation

Concu pour les professionnels et les applications ou la couleur est essentielle, SpectraView Il combine la technologie
d'écran primée de NEC avec une sonde de mesure de couleur et un logiciel sophistiqué. Il s'agit d'une solution de
calibrage et de profilage d'affichage extrémement précise, fiable, réutilisable et compléte.

Le systéme SpectraView utilise une sonde de couleur pour mesurer les couleurs de I'écran pendant le calibrage. Le
logiciel analyse ces mesures, et envoie directement des commandes d'ajustement de couleur a I'écran. Cela signifie
que les ajustements de couleur sont réalisés au niveau de I'écran plutdét que de la carte graphique. Les couleurs
disponibles sur la carte graphique sont pleinement exploitées, et vous obtenez une image bien plus claire et le gamut
de couleurs le plus étendu possible. Avec SpectraView, la carte graphique n'est pas du tout utilisée pour corriger les
gamma ou la courbe de réponse tonale de I'affichage, la résolution compléte des couleurs et la fidélité du systéme sont
donc conservées.

Fonctionnalités et avantages principaux
SpectraView apporte les fonctionnalités et avantages suivants :

. Calibrage automatique - SpectraView communique avec les écrans a partir du protocole Display Data
Channel - Command Interface (DDC/CI), un canal de communication bidirectionnel entre la carte graphique
et I'écran a travers un cable de signal vidéo standard. Aucun cable supplémentaire n'est nécessaire. Tous les
ajustements des réglages de I'écran sont effectués automatiquement a travers ce canal de communication. Vous
n'avez pas a configurer manuellement I'écran, car tous les réglages nécessaires sont effectués par le logiciel.

Une connexion USB entre le PC héte et I'écran peut également étre utilisée si cette fonction est prise en charge.
(Si le moniteur prend cette fonctionnalité en charge. Reportez-vous a la section « Fonctionnalités par modéle », a la
page 58, pour consulter les capacités spécifiques de chaque modéle.)

. Tables de correspondance (LUT) internes a profondeur de bit élevée - Chaque écran LCD pris en charge
par SpectraView Il comprend trois LUT internes 10, 12, ou 14 bits (selon le modele). Ces tables permettent
d'ajuster avec beaucoup de précision la courbe de réponse tonale de I'écran, sans réduire le nombre de couleurs
affichables ou introduire d'artefacts de postérisation.

- Plusieurs jeux de calibrage - Différents calibrages d'écran peuvent étre chargés instantanément, afin
d'alterner facilement et rapidement entre différents paramétres de calibrage sans avoir a recalibrer I'affichage.
Chaque fois qu'un jeu de calibrage est chargé, les réglages d'écran et profils ICC / ColorSync nécessaires sont
automatiquement mis a jour.

. Informations - A la fin de chaque calibrage d'écran, une fenétre d'informations s'ouvre et présente les résultats
du calibrage. Elle inclut également toute une série d'informations sur I'écran, comme le gamut de couleurs mesuré, le
suivi des couleurs en échelle de gris, la valeur Delta E et la luminance. Des informations supplémentaires sur I'écran,
comme le nom du modéle, le numéro de série et le nombre total d'heures d'utilisation sont également affichées.

- Validation de I'état de calibrage - SpectraView vérifie chaque écran calibré pour voir si des contréles ont
été modifiés depuis le dernier calibrage. En cas de changement, I'état de calibrage précédent peut étre restauré
automatiquement.

- Polyvalence - SpectraView propose de nombreuses fonctionnalités et options qui le rendent suffisamment
polyvalent pour étre utilisé dans toute une série d'applications, y compris la prise en charge compléte de la norme
DICOM pour l'imagerie médicale. La luminance de l'affichage peut étre ajustée a une valeur spécifique ou au
niveau le plus élevé possible pour l'affichage.

« Verrouillage de I'écran - Une fois I'écran calibré, les commandes d'affichage a I'écran peuvent étre verrouillées
pour empécher tout ajustement accidentel ou non autorisé pouvant affecter I'état calibré de I'écran.
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- Profils d'écran - Aprés le calibrage, l'affichage est automatiquement profilé, et des profils de couleur
ICC / ColorSync extrémement précis sont générés et enregistrés automatiquement auprés du Systéme de gestion
de couleurs. Ces profils utilisent la matrice d'adaptation chromatique Bradford.

« Colorimetre - Le logiciel comprend un colorimétre permettant a la sonde de couleur de prendre directement
des mesures et d'afficher les résultats dans différents formats.

« Fonction de mesure de la lumiére ambiante - Permet de prendre des mesures de la lumiere ambiante

de I'environnement de visionnage autour de |'écran. Cette fonction est utile pour déterminer les conditions de
visionnage optimales pour I'écran, afin que le niveau de lumiére ambiante et sa couleur n'affectent pas le visionnage

d'images a I'écran.
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Chapitre

Fenétres, parametres et menus

Fenétre principale de SpectraView I

Liste déroulante
de cibles
Sélectionne des
parameétres de

cible existants. Les
cibles calibrées sont
cochées en vert.

Paramétres de cible

1S
Ld

O Rapport de contraste :

B Gamut de couleurs :

Calibrage
Calibrage activé Etat : Calibré
Active ou désactive

le calibrage de

= SpectraView Il

/ Retouches photographigues

Point blanc :
Gamma :

Intensité :

Dernier : 06/01,/2015 17:37

rochain : Dans 13 jours

La fenétre SpectraView Il affiche les paramétres actuels et I'état de calibrage de I'écran. Toutes les fonctionnalités de
SpectraView sont accessibles depuis cette fenétre et les menus.

Modifier la cible

Ouvre la boite de dialogue Modifier
la cible de calibrage afin de modifier
les paramétres de la cible.

Ouvrir une cible
Ouvre un fichier Cible de
calibrage.

Enregistrer la cible
Enregistre les paramétres de
cible actuels dans un fichier
Cible de calibrage.

Eiﬁu/

D65

2,20

140,0 cd/m?

Réglage par défaut de I'écran
Natif (plein)

Ouvrir un calibrage

|'afﬁchage Calibrage activé d'écran préCéder"t 2
' / Les calibrages précédents
Calibrer & peuvent étre chargés et

/Whage visualisés. Les paramétres

Calibrer Affichage 1 - PA301W (USB) E d|afﬂChage et |eS prOfIlS

. " e ICC / ColorSync pour
Calibre I'affichage l'affichage seront réglés
sélectionné sur les automatiquement.

parametres de cible choisis.

Liste déroulante
d'affichages
Sélectionne I'affichage

a calibrer si plusieurs
affichages sont présents.
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Parametres de cible

Le groupe Parameétres de cible présente les paramétres de cible de calibrage actuels pour I'écran sélectionné. Les
parameétres de cible peuvent étre modifiés, enregistrés et chargés a partir des boutons Modifier, Enregistrer et Ouvrir.

La liste déroulante de cibles contient toutes les cibles disponibles. Quand I'affichage a été calibré sur une cible spécifique,
une coche verte apparait a c6té du nom de la cible afin d'indiquer que cette cible est utilisable. Différents calibrages
peuvent étre restaurés automatiquement en sélectionnant différentes cibles calibrées. Cela vous permet d'alterner
rapidement entre différents paramétres de cible calibrés. La coche verte passera au jaune une fois que le calibrage de
cette cible aura dépassé le délai de recalibrage recommandé, afin d'indiquer qu'il est temps de recalibrer cette cible.

Point blanc indique le point blanc de la cible.

Gamma indique le gamma ou le type de courbe de réponse tonale de la cible.
Intensité indique l'intensité d'affichage de la cible.

Rapport de contraste indique le rapport de contraste de la cible.

Gamut de couleurs indique le gamut de couleurs de la cible pour les modéles d'affichage prenant en charge I'ajustement
du gamut. Cette ligne sera grisée si l'affichage actuellement sélectionné ne prend pas en charge I'ajustement du gamut
de couleurs.

Calibrage

Le groupe Calibrage affiche I'état de calibrage actuel pour I'écran sélectionné. C'est ici que le processus de calibrage
de I'écran est lancé.

L'écran peut étre calibré sur les Paramétres de cible actuels en cliquant sur le bouton Calibrer.

Remar que ! Le bouton Calibrer est désactivé si aucune sonde de couleur ou aucun écran pris en charge n‘ont été détectés.
Consultez le chapitre « Dépannage » page 52 pour plus d'informations.

Etat indique I'état de calibrage actuel de I'écran. Les différents états sont Calibré, Non calibré et Calibrage désactivé.
Dernier indique la date et I'heure du dernier calibrage de I'écran.

Prochain indique le nombre de jours avant le prochain recalibrage prévu de I'affichage, ou le nombre de jours qui se
sont écoulés depuis la date de recalibrage prévue. La valeur de ce champ est basée sur la date du dernier calibrage et
sur l'option Délai de rappel de recalibrage dans la boite de dialogue Préférences.

Si I'écran ne se trouve pas dans un état calibré, la case Calibrage activé est décochée. Siles commandes d'affichage
a I'écran sont verrouillées a 'aide de I'option Verrouiller les commandes d'affichage a I'écran dans la boite de
dialogue Préférences, les commandes d'affichage a I'écran seront automatiquement déverrouillées une fois la case
Calibrage activé décochée. Cochez la case pour reconfigurer automatiquement I'écran et le ramener a son état calibré
précédent.

Le bouton Ouvrir ouvre la boite de dialogue Calibrage d'écran précédent, qui contient tous les calibrages
précédemment réalisés. Vous pouvez afficher les résultats détaillés de chaque calibrage et sélectionner un calibrage
précédent pour le charger. Le chargement d'un calibrage d'écran précédent configure automatiquement I'affichage et
regénére le profil ICC / ColorSync si I'un d'eux a été généré lors du calibrage. Cette fonctionnalité peut étre utilisée
pour alterner manuellement entre différents calibrages d'écran avec différents paramétres de cible, ou pour restaurer
un calibrage en particulier.

Remar que ! Les calibrages d'écran sont spécifiques a chaque écran et ne peuvent pas étre utilisés pour charger les
parametres calibrés d'un écran sur un autre écran, méme s'il s'‘agit du méme modele. Chaque écran présente ses
propres tolérances et caractéristiques.
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Affichage

Le groupe Affichage permet de sélectionner I'écran a calibrer si plus d'un écran est présent sur le systéme. Les
affichages peuvent étre sélectionnés a partir de la liste déroulante. Les Paramétres de cible et I'état de Calibrage
seront automatiquement mis a jour. Notez que les Parameétres de cible sont exclusifs a chaque écran si plusieurs
écrans sont utilisés, chaque écran peut donc étre calibré sur des parameétres de cible différents si nécessaire.

_ . Le bouton Configuration d'affichage (versions Windows et Linux
Calibrage activé . N . N . .
uniquement) ouvre la boite de dialogue Configuration d‘affichage.
( Calibrer ] & / Cette derniére permet de configurer SpectraView Il si plusieurs
Affchaae écrans sont utilisés sur le systéme. Reportez-vous a la section
? suivante.
[Affichage 1-PA301W (USB) -

Boite de dialogue Configuration d'affichage (versions Windows et Linux uniquement)

("5 Configuration daffichage &) La boite de dialogue Configuration d'affichage est accessible
Cette Fenéue_vuus permet de sélectionner le lien entre ['affichage (I§ huraa.u) et le ou les écrans connectes. Vous SOIt_ dep uis Ie m_e_n u Ed’tlon’ SAO It en Cllq ua nt sur |e bOUton
devrez peut-£tre spédifier manuellement quel affichage correspond a quel écran. AffIChage : Mod’f’er da ns Ia fenetre prl nci pa Ie de S peCtraVIEW

Cliguez sur 'affichage d-dessous ou sélectionnez-en un dans a liste,

Vous devrez peut-étre configurer manuellement la relation entre
Afichage 3 la disposition d'affichage sur le bureau et les écrans connectés

Affichage 1

PA242W by 1 . .
punérodestresiospoonmf o N — au systeme. La bonne configuration de cette relation est
nécessaire pour que les ajustements de I'écran soient envoyés
au bon écran et pour que le calibrage soit effectué sur la bonne

gfl;éu:nrg)ez I'écran connecté & chaque périphérique d'affichage pour configurer |a relation entre sortie(s) d'affichage pa rt| e d u bu rea u .
Afichoge 1.7 est [pASHIN Qo) si: D018 7 Un diagramme présentant la disposition du bureau est affiché,
Tente e séectonner automatiauementéqran de hacue affichage: et les écrans associés a chaque partie du bureau sont indiqués.
R e s e e Al L'écran associé a chaque affichage peut étre sélectionné a
el ket e ko o e sl e ol s e 10D Faide des listes déroulantes.
Assurez-vous que le bon écran dignote quand vous diquez sur ce bouton. Si le mauvais &cran ’ . epp
cignote, changes s mappage de relation c-dessus. Vous pouvez également cliquer sur les différents rectangles
d'affichage pour sélectionner les affichages du bureau du
- © systeme.

Siune connexion USB est établie avec I'écran, la connexion USB
sera affichée et devra étre sélectionnée au lieu de la connexion
DDCI/CI. (Si le moniteur prend cette fonctionnalité en charge.
Reportez-vous a la section « Fonctionnalités par modéle », a la
page 58, pour consulter les capacités spécifiques de chaque
modele.)

Remar queé ! Certaines cartes graphiques peuvent présenter des affichages doublons, en raison de problémes au niveau des
pilotes de la carte. Dans ce cas, vous pouvez régler les affichages doublons sur « Aucun ».

Autoconfig. - Tente de détecter et de configurer automatiquement les écrans sur la disposition d'affichage du bureau
du systéme. Dans la plupart des cas, la bonne relation sera automatiquement configurée, mais il est possible que vous
deviez la configurer manuellement.

Testde LUT - Vérifie siles LUT (Tables de correspondance) de la carte graphique peuvent étre correctement paramétreés.
Cliquez sur ce bouton pour faire clignoter la luminosité de I'écran en paramétrant la LUT de la carte graphique pour
I'écran sélectionné. Assurez-vous que le bon écran clignote quand vous cliquez sur ce bouton.

Remar que : Etant donné que SpectraView applique toutes les courbes de correction d la LUT 10, 12 ou 14 bits intégrée
al'écran, la LUT de la carte graphique sera toujours linéaire.
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Test d'écran - Teste la communication avec I'écran sélectionné. Cliquez sur ce bouton pour envoyer un ordre de
clignotement de la couleur ou de la luminosité du voyant d'alimentation de I'écran ou de la luminosité de I'écran (selon le
modéle d'affichage). Si le mauvais écran clignote, modifiez I'écran associé a chaque affichage a l'aide des listes
déroulantes.

Boite de dialogue Modifier la cible de calibrage

Modifier la cible de calibrage

Point blanc Gamma

» D65 |5 Modifier... ' Gamma natif de I'écran
Lo o Valeur de courbe de gamma
Temp. de couleur : 6 506 K (0,0001 A uv) 200 %
CIE xy: x=0,3127 y=0,3290 e
Courbe DICOM
Intensité Utiliser un facteur d'échelle
od Maximum possible 1,00 | 2
‘T O Niveau spécifique BT.1886
140,0 2 cdfm? Courbe personnalisée
Modifier...
Rapport de contraste (niveau de neir)
O Par défaut B Gamut de couleurs
b Natif (plein) <] Modifier...
Contréle des couleurs sur 6 axes
—\ Aucun Réinitialiser

Annuler “

La boite de dialogue Modifier la cible de calibrage est accessible en cliquant sur le bouton Modifier la cible sur
la fenétre principale de SpectraView Il ou en sélectionnant Cible dans le menu Edition. Des cibles personnalisées
peuvent étre créées a partir de cette boite de dialogue. Aprées la création d'une nouvelle cible, I'affichage doit étre calibré
sur celle-ci. Vous pouvez partager des fichiers de cible avec d'autres utilisateurs de SpectraView sur Windows, Linux
et macOS.

Point blanc
— Point blanc sélectionne le point blanc cible du calibrage. Plusieurs
Modifierla  yaleurs de point blanc courantes dans le milieu, comme D50 et
Pointt D50 D65, sont proposées.
ol D55 . L'option Natif est disponible et peut étre utilisée pour laisser
v D65 i | Modifier... la valeur de point blanc sur le point blanc natif de I'affichage.
p p g
D75 106 K (0,0001 A uv) Cette fonction est utile quand la luminance maximale possible
4500K R 03200 est souhaitée mais que le point blanc n'est pas un paramétre
2000K < essentiel.
| 5500K
Intensl  £egoK Vous pouvez spécifier un point blanc personnalisé en cliquant sur
A, 7500K le bouton Modifier... pour ouvrir la boite de dialogue Température
',QC 9300K de couleur personnalisée.
Natif

TLMU ] SR

Rapport de contraste {niveau de noir)

Courbe de gamma
Courbe de gamma sélectionne la courbe de réponse tonale souhaitée pour l'affichage calibré. Les différentes options sont :
- Gamma natif de I'écran - Aucune correction n'est appliquée, et les tables de correspondance de I'affichage
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sont établies en linéaire.

« Valeur de courbe de gamma - La courbe de réponse suit une simple courbe de gamma. Vous pouvez
saisir des valeurs situées entre 1,0 et 3,0. La valeur de gamma 2,2 est la plus courante pour la plupart des
applications.

« Courbe DICOM - La courbe de réponse suit la norme DICOM (Digital Imaging and Communications in
Medicine - Imagerie numérique et communications médicales). Cette courbe de réponse est destinée a un usage
médical, mais elle peut également étre utilisée pour d'autres applications. L'objectif de la courbe de réponse
DICOM est de produire une réponse d'affichage visuellement linéaire.

Utiliser un facteur d'échelle - La forme de la courbe de réponse DICOM est basée sur le niveau de noir et
l'intensité mesurés. Si le niveau de noir ou l'intensité de I'affichage change, la forme de la courbe de réponse
DICOM sera également modifiée. Si un affichage ne sera pas recalibré avant plusieurs mois, cette fonction
peut étre utilisée pour allonger la durée de vie du calibrage DICOM en prenant en compte le fait que la
luminosité de l'affichage diminuera sensiblement a mesure que le temps passe. En mettant a I'échelle les
valeurs de niveau de noir et d'intensité utilisées pour calculer la courbe de réponse DICOM a partir de la valeur
de l'option Utiliser un facteur d'échelle, il est possible de baser la courbe de réponse sur le niveau de noir et
l'intensité futurs plus faibles. La valeur utilisée dépend de I'affichage, de son utilisation et de l'intervalle avant
son prochain recalibrage.

- BT.1886 - Une courbe de réponse recommandée pour les affichages a écran plat utilisés dans la production
en studio de matériaux prévus pour une télévision haute définition. Elle reproduit un gamma proche de 2,4, mais
cette valeur est automatiquement ajustée pour améliorer la visibilité des détails en fonction du niveau de noir.

« Courbe personnalisée - Des courbes de réponse avancées et personnalisées peuvent étre sélectionnées a
partir de préréglages ou créées en important une table de valeurs. Cliquez sur le bouton Modifier... pour ouvrir la
boite de dialogue Courbe gamma personnalisée.

Intensité
L'intensité détermine la luminance ou « luminosité » du blanc pour le calibrage. Les différentes options sont :

« Maximum possible - Calibre I'affichage sur la luminance la plus haute possible. La valeur atteinte dépend
du type d'affichage, de son age et du point blanc utilisé. Cette option est déconseillée quand vous essayez de
faire correspondre deux affichages ou plus, car il peut y avoir une différence au niveau de l'intensité que chaque
affichage peut atteindre.

« Niveau spécifique - Calibre l'intensité de I'écran sur une valeur cible spécifiée. Si I'affichage ne peut
atteindre la valeur spécifiée, il sera calibré sur l'intensité la plus proche possible, et un message sera affiché a la
fin du calibrage.

Remar queé ! En cas d'incertitude sur le niveau a utiliser pour le Niveau spécifique d'une application en particulier, vous

pouvez ajuster de facon interactive le point blanc et l'intensité a l'aide de la fonction Correspondance visuelle dans
la boite de dialogue Point blanc personnalisé.
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Rapport de contraste

Rapport de contraste (niveau de noir)

()Y Pardéas ] :

500:1
450:1
400:1
350:1 C
300:1
250:1
200:1
150:1
100:1

ﬁ 75:1 F
50:1

Gamut de couleurs

Gamut de couleurs

sRCB
Contrd AdobeRGB
EBU/ITU {PAL/SECAM)
D SMPTE-C Réinitialiser
DCl
ECI/NTSC(1953)
ColorMatch (P22-EBU)

Rapport de contraste permet d'utiliser un rapport de contraste en
particulier si nécessaire. Le rapport de contraste est le rapport entre la
luminance du blanc et celle du noir.

Sélectionnez Réglage par défaut de I'écran pour calibrer I'affichage sur
le rapport le contraste le plus élevé possible. Cette valeur est limitée par la
technologie de I'affichage, le point blanc sélectionné, la valeur d'intensité
et d'autres facteurs.

Dans certaines applications, comme la simulation d'images a contraste
faible pour du papier journal, il peut étre utile d'utiliser un rapport de
contraste plus faible que la valeur native de I'affichage. Des rapports de
contraste allant de 50:1 a 500:1 peuvent étre sélectionnés.

Remar que ! Silerapport de contraste sélectionné est plus élevé que ce
dont l'affichage est capable, I'affichage sera calibré sur le rapport de contraste
le plus élevé possible. Si un rapport de contraste spécifique est choisi, nous vous
recommandons de paramétrer au moins 32 étapes de calibrage et de mesure
dans la boite de dialogue Préférences.

Gamut de couleurs permet de sélectionner un gamut de
couleurs en particulier, si l'affichage prend en charge les
ajustements de gamut de couleurs. Le gamut de couleurs est
la gamme de couleurs pouvant étre affichées par I'écran. |l est
défini par et lié aux couleurs primaires rouge, vert et bleu, dont
la combinaison permet de créer toutes les autres couleurs.

Remar queé ! Selon le modéle d'affichage, ce contréle peut étre

Euler ﬁ désactivé ou limité a Natif et SRGB.

‘_ CRT Display P Pour les modéeles avancés, comme ceux de la série MultiSync PA,

le gamut de couleurs peut étre entierement contrélé et
personnalisé, et le moteur interne de SpectraView manipulera les
couleurs primaires afin d'afficher différents espaces de couleur.

Plusieurs gamuts de couleurs préréglés sont disponibles dans la liste, et vous pouvez également créer un gamut

personnalisé. Cliquez sur le bouton Modifier.

.. pour ouvrir la bofte de dialogue Gamut de couleurs personnalisé.

Avec le parameétre Natif (plein), le gamut de couleurs sera celui de I'écran LCD. Cela permet d'obtenir le gamut de
couleurs le plus large possible. Utilisez ce paramétre si vous travaillez avec des applications a gestion de couleurs

comme Adobe Photoshop, qui ont recours
couleurs a afficher.

a un Systeme de gestion de couleurs pour convertir correctement les

Voici quelques exemples de situations typiques dans lesquelles il peut étre avantageux d'utiliser un autre gamut de

couleurs que le gamut natif :

Montage vidéo : Si vous faites du montage de vidéos dans une application sans gestion de couleurs. Dans ce

cas, la vidéo est généralement encodée et
SMPTE-C ou ITU-R BT.709. Etant donné

pensée pour étre visualisée sur un affichage avec des couleurs primaires
que l'application de montage vidéo ne prend pas en charge la gestion

des couleurs, aucune conversion de couleur n'est faite entre I'espace de couleur de la vidéo encodée et celui de

I'affichage. Si I'affichage est réglé sur le ga

mut de couleurs natif, I'i'mage de la vidéo paraitra trop saturée car elle est

affichée directement sur le gamut de couleurs étendu de I'affichage, sans aucune compensation. En réglant le gamut
de couleurs de la cible de calibrage sur celui de la vidéo encodée, I'affichage prend en charge la conversion de

couleurs qui aurait normalement eu lieu si
correctement sans paraitre trop saturée.

la vidéo présentait une fonction de gestion des couleurs, et sera affichée
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Affichage de pages web : Si vous visualisez des pages web a l'aide d'un navigateur Internet et d'un systéme
sans gestion des couleurs, les images et graphiques vous paraitront trop saturés, car ils ont probablement été
congus pour étre affichés sur un affichage a gamut sRGB typique. Dans cette situation, I'utilisation du gamut de
couleurs sRGB comme cible attribuera a I'affichage la tadche de convertir les couleurs pour reproduire I'espace de
couleur sRGB, méme s'il s'agit d'un écran LCD a gamut de couleurs large.

Contréle des couleurs sur 6 axes

La fonction Contréle des couleurs sur 6 axes permet
d'ajuster les couleurs de I'écran apres le calibrage. Les
M pucun Réinitialiser ajustements sont réalisés dans la boite de dialogue
- - Contréle des couleurs sur 6 axes, accessible depuis le
menu Outils. Les ajustements des réglages pour la cible
Annuler oK actuelle peuvent étre réinitialisés en cliquant sur le bouton
Réinitialiser. Consultez « Utilisation du contréle des
couleurs sur 6 axes » page 57 pour plus d'informations

sur comment utiliser cette fonctionnalité.

Ceontréle des couleurs sur 6 axes

Boite de dialogue Gamut de couleurs personnalisé

Gamut de couleurs personnalisé

Gamuts de couleurs préréglés CIE 1931 xy 2| @
Natif (plein) o
Gamut de couleurs CIE xy
X y
Rouge : 0,677 0,309

Vert: 0,198 > 0,701 =

Bleu: 0,151 0,054

0,80

Le gamut de couleurs natif de I'affichage est indigué par le triangle jaune. Les couleurs
en dehors de ce triangle ne peuvent étre représentées par l'affichage, et seront
adaptées vers la couleur affichable la plus proche.

Annuter | Rl

La bofte de dialogue Gamut de couleurs personnalisé est accessible en cliquant sur le bouton Modifier... dans la
section Gamut de couleurs de la boite de dialogue Modifier la cible de calibrage.

Remarque . Si le moniteur prend cette fonctionnalité en charge. Reportez-vous a la section « Fonctionnalités par
modéle », a la page 58, pour consulter les capacités spécifiques de chaque modele.

Le gamut de couleurs de I'écran peut étre modifié en changeant les positions des couleurs primaires rouge, vert et bleu.
Cela peut étre fait en faisant un glisser-déposer sur les controles de position du diagramme CIE xy ou en modifiant les
valeurs CIE xy pour chaque couleur primaire.

Le gamut de couleurs natif de I'écran est affiché sous la forme d'un triangle jaune sur le diagramme de chromaticité de
la boite de dialogue. Ce triangle représente les limites des couleurs affichables. Les couleurs en dehors du triangle ne
peuvent pas étre correctement représentées par l'affichage.

Les écrans LCD utilisés dans la série NEC MultiSync PA (a I'exception du modele PA231W) sont des écrans a gamut de
couleurs étendu, ce qui signifie qu'ils peuvent afficher une gamme de couleurs bien plus large que les écrans habituels.
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Cependant, pour certaines applications, il est préférable de ne pas utiliser un gamut de couleurs étendu. Dans ce cas,
le contréle de gamut de couleurs peut étre utilisé pour manipuler la taille et la forme du gamut de couleurs.

Il existe également des situations dans lesquelles I'écran doit se comporter comme s'il disposait d'un gamut de couleurs
plus étendu qu'en réalité. Dans ce cas, les couleurs en dehors de la gamme affichable de I'écran LCD seront converties
automatiquement vers la couleur affichable la plus proche. L'espace de couleur DCI utilisé pour les applications Digital
Cinema est un bon exemple. Certaines parties de cet espace de couleur se situent en dehors de la gamme des couleurs
affichables, mais il est tout de méme préférable que I'affichage reproduise le gamut de couleurs DCI pour toutes les
parties de l'espace de couleur qui se situent dans la gamme des couleurs affichables.

Remar queé ! Quand le réglage de gamut de couleurs est autre que Natif, les profils ICC/ ColorSync générés par SpectraView
utiliseront automatiquement les valeurs de chromaticité de couleurs primaires calculées par le moteur interne
de SpectraView pour l'affichage, au lieu des mesures prises par la sonde de couleur si le réglage Source des
coordonnées chromatiques des couleurs primaires pour le profil ICC dans la boite de dialogue Préférences
est sur Automatique (par défaut). Cette fonctionnalité permet d'utiliser des gamuts de couleurs plus étendus que
celui dont dispose I'écran, et encode les valeurs de chromaticité correctes des couleurs primaires dans le profil ICC /
ColorSync, méme si elles ne sont pas toutes réellement affichables et mesurables.

Ce comportement peut étre modifié si nécessaire en sélectionnant Sonde de calibrage dans la boite de dialogue
Préférences, mais notez que si un gamut de couleurs plus étendu que celui de I'affichage est utilisé, les valeurs de
chromaticité des couleurs primaires dans le profil ICC / ColorSync ne représenteront pas correctement le gamut de
couleurs cible.
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Boite de dialogue Courbe gamma personnalisée

Courbe gamma personnalisée

CC sRGB

L*
Vidéo NTSC
SMPTE-240M

Importer...

Luminance de sortie

Niveau d'entrée

Annuler “

La boite de dialogue Courbe gamma personnalisée est accessible en cliquant sur le bouton Modifier... dans la
section Courbe de gamma de la boite de dialogue Modifier Ia cible de calibrage.

Des courbes de réponse avancées peuvent étre sélectionnées a partir de préréglages, et des courbes personnalisées
peuvent étre créées en important une table de valeurs.

Les courbes préréglées suivantes sont disponibles :
« sRGB - Une courbe basée sur la spécification sSRGB qui inclut le décalage, la transition et la pente.

« L*-Une courbe basée sur la valeur L* des spécifications Lab. La courbe L* est pensée pour étre plus
homogéne qu'une simple courbe de gamma.

« Vidéo NTSC - Une courbe basée sur la spécification SMPTE-170M pour NTSC qui inclut le décalage, la
transition et la pente.

« SMPTE-240M - Une courbe basée sur la spécification SMTPE-240M pour la vidéo HD a 1 125 lignes qui
inclut le décalage, la transition et la pente.

Des courbes personnalisées peuvent étre créées et importées dans SpectraView en créant un fichier texte avec une
liste de valeurs numériques. Le fichier texte doit étre conforme aux spécifications suivantes :

- |l doit contenir entre 3 et 256 valeurs.

« Chaque valeur doit étre sur une ligne séparée.

o La premiére valeur doit étre 0.

« Les valeurs doivent présenter une augmentation monotone.

Quand elles sont importées, les valeurs sont automatiquement mises a I'échelle et interpolées pour créer une courbe
cible.
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Boite de dialogue Point blanc personnalisé

Point blanc personnalisé

Paint blanc Zone de mesure

Corps noir ;. 6506K . 0,0001 Auv

© Coordonnées CIE: 03127 2

y 03290 °

Mesurer

Correspondance visuelle

Ajustez visuellement la couleur de
I'écran pour correspondre & votre
référence. Cliguez sur Mesurer une
fois I'opération terminée.

Rouge : 255 z
Vert: 255 Z

Bleu: 255 Z
Réinitialiser
Arrigre-plan blanc

annuler | (D

y

La boite de dialogue Point blanc personnalisé est accessible en cliquant sur le bouton Modifier... dans la section
Point blanc de la boite de dialogue Modifier la cible de calibrage.

Un point blanc personnalisé peut étre créé en le spécifiant comme une température de radiateur de corps noir en Kelvin,
comme des coordonnées CIE (chromaticité xy) ou en ajustant et en mesurant de fagon visuelle et interactive.

Des valeurs situées entre 2 500 K et 10 000 K peuvent étre saisies dans le champ Corps noir. Les coordonnées CIE xy
correspondantes sont automatiquement calculées et affichées a titre de référence.

Les coordonnées chromatiques CIE xy peuvent étre saisies en sélectionnant le bouton Coordonnées CIE et en entrant les
valeurs x et y. Les valeurs corrélées correspondantes de température de radiateur de corps noir et Auv (Delta-uv) sont
automatiquement calculées et affichées a titre de référence. La valeur Delta-uv indique la distance entre les coordonnées
Xy saisies par rapport au lieu du radiateur de corps noir.

Un point blanc personnalisé peut étre mesuré avec la sonde de calibrage et automatiquement saisi dans le champ de
coordonnées chromatiques CIE xy en cliquant sur le bouton Mesurer. Cette fonction est utile pour « cloner » le point
blanc d'un autre écran.

La sonde de couleur peut étre placée sur le cercle blanc a droite de la boite de dialogue, afin de prendre une mesure du
point blanc en cliquant sur le bouton Mesurer. Le cercle peut également servir a comparer visuellement le point blanc
par rapport a un autre point de référence, comme une table lumineuse. Si une zone de référence de blanc plus grande
est nécessaire, sélectionnez Arriére-plan blanc pour que tout I'arrieére-plan devienne blanc.

La luminance et la couleur de I'affichage peuvent étre ajustées de facon interactive pour créer une correspondance
visuelle avec un point de référence si nécessaire. Pour ajuster de fagon interactive la couleur de I'affichage, faites un
glisser-déposer dans le cercle de couleur, ou utilisez les fleches directionnelles. Utilisez le curseur vertical pour ajuster
l'intensité. Des valeurs de rouge, de vert et de bleu spécifiques peuvent également étre saisies.

Une fois une correspondance visuelle trouvée, le point blanc ajusté doit étre mesuré en cliquant sur le bouton Mesurer
et en mesurant le cercle blanc avec la sonde de couleur. Cette opération mettra a jour les valeurs du point blanc cible
avec les nouvelles valeurs de point blanc.

Remar que ! Pour certaines applications et en raison des limites techniques de la sonde de couleur par rapport a I'ceil
humain, il est parfois préférable d'établir une correspondance visuelle avec un point blanc a l'aide de cette méthode
interactive, puis de mesurer ce point blanc avec la sonde de couleur.
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Boite de dialogue Préférences

La boite de dialogue Préférences est accessible depuis le menu Edition sur Windows et Linux, et dans le menu de
I'application SpectraView Il sur macOS. Les préférences sont divisées en 5 onglets.

Les parameétres par défaut pour I'ensemble des préférences peuvent étre restaurés en cliquant sur le bouton Valeurs
par défaut.

Boite de dialogue Préférences - Onglet Sonde de calibrage

Préférences de SpectraView Il

| Sonde de calibrage | Calibrage  Profil ICC  Interface  Affichage

Type de sonde :

XRite iOne Display Pro (i1D3) ﬁ Autodétection

Modéle : MEC SpectraSensor Pro 0
Numéro de série : NE-12.A-02.104533.04

Remarque : si la sonde de calibrage a été connectée aprés le lancement de I'application,
vous devrez peut-étre redémarrer I'application afin de pouvoir détecter la sonde.

[ Moyenne des mesures A luminance faible

Améliore la précision des mesures 4 luminance faible en prenant plusieurs mesures et en
calculant leur moyenne. Si vous sélectionnez cette option, la durée de calibrage de |'écran
sera prolongée.

Valeurs par défaut Annuler “

Type de sonde - Sélectionne le modele de sonde de calibrage a utiliser, et affiche le modéle actuellement utilisé.

Autodétection - Tente de détecter le modéle de sonde de calibrage utilisé. SpectraView détecte automatiquement la
sonde de calibrage au lancement de I'application. Toutefois, si la sonde n'était pas branchée a ce moment ou si elle était
utilisée par une autre application, il peut étre nécessaire de la redétecter.

Remar que ! silasonde n'était pas branchée lors du lancement de SpectraView, vous devrez peut-étre quitter I'application
SpectraView et la relancer.

Port COM - Sélectionne le port utilisé pour communiquer avec la sonde (spectroradiométres Photo Research uniquement).

Modéle et Numéro de série - Indiquent le modéle et le numéro de série de la sonde de calibrage sélectionnée.

Moyenne des mesures a luminance faible - Calcule la moyenne entre différentes mesures de la sonde de couleur
afin d'améliorer les mesures a luminance faible (inférieure a 10 cd/m?). Si vous sélectionnez cette option, le calibrage

de I'écran prendra plus de temps.
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Boite de dialogue Préférences - Onglet Calibrage

Préférences de SpeciraView Il
Sonde de calibrage | Calibrage | Profil ICC  Interface  Affichage

Etapes de calibrage et de profil :

32 (Par défaut) o

Régle le nom d'étapes utilisées pour mesurer I'échelle de gris de I'écran pendant le
calibrage et la génération du profil ICC. Un nombre élevé produit généralement un
calibrage plus précis, mais la durée du calibrage sera également plus longue. Un
minimum de 16 étapes est recommandé, et 32 devraient suffire & la plupart des
applications.

Délai de rappel de recalibrage :

2 semaines H

Régle le délai aprés un calibrage avant |'apparition au lancement de |'application d'un
rappel pour recalibrer I'écran.

Priorité du calibrage :
» Augmenter le rapport de contraste

Limite le niveau de noir calibré de I'écran (et donc, augmente le rapport de contraste),
avec en contrepartie un suivi des couleurs moins performant & proximité du noir
absolu. La température de couleur du noir absolu de la plupart des affichages est
proche de DB5.

Meilleur suivi des couleurs en échelle de gris

Améliore le suivi des couleurs (échelle de gris) de I'écran a proximité du noir abselu,
avec en contrepartie un niveau de noir légérement plus élevé (et donc un rapport de

contraste plus faible). Cette option peut présenter de meilleurs résultats si I'écran est
utilisé dans des environnements trés sombres, et que le point blanc cible est éloigné
de D65. Cette option ne sera pas utilisée si une cible de calibrage avec un rapport de
contraste autre que Par défaut est sélectionné.

Délai de stabilisation de luminance étendu

Augmente le délai de stabilisation de I'affichage lors de I'ajustement de la luminance.
Cette option peut étre utilisée si nécessaire pour obtenir un ajustement de luminance
plus précis quand une cible avec un niveau d'intensité spécifique est utilisée. Cette
opération est susceptible d'augmenter considérablement la durée du calibrage, et n'est
généralement utile que quand une valeur d'intensité trés faible est utilisée.

Valeurs par défaut Annuler —

Etapes de calibrage et de profil - Sélectionne le nombre d'étapes de mesure réalisées lors du calibrage et du profilage de
I'affichage. Un nombre d'étapes élevé permet généralement d'obtenir un calibrage plus précis en échelle de gris, mais cela
augmentera également la durée du calibrage. Nous recommandons d'utiliser 32 étapes pour la plupart des applications.

Délai de rappel de recalibrage - Définit l'intervalle aprés le calibrage de I'affichage avant I'apparition d'un rappel pour
recalibrer I'écran. La valeur par défaut est de 2 semaines. Sélectionnez Jamais si vous ne souhaitez pas recevoir de
rappel pour le recalibrage de I'affichage.

Priorité du calibrage - Sélectionne I'algorithme utilisé pour calculer la courbe de réponse de I'affichage. Les différentes
options sont :

- Augmenter le rapport de contraste - Cette option maximise le rapport de contraste de l'affichage en produisant
un noir aussi sombre que possible, au détriment du suivi des couleurs proches du noir en échelle de gris.

« Meilleur suivi des couleurs en échelle de gris - Génére le meilleur suivi des couleurs en échelle de gris
dans les zones noires, avec en contrepartie un rapport de contraste légérement réduit. Cette option ne sera pas
utilisée si une cible de calibrage avec un rapport de contraste autre que Par défaut est utilisée.

Remar que ! Ceréglage n'a pas d'impact sur le calibrage des modéles de la série MultiSync PA, ni sur les modéles C751Q,
C861Q, C981Q, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S,
UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q,
V864Q, V984Q, X551UHD, X651UHD, X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD et X981UHD-2. Il sera désactivé
si aucun affichage adapté n'est sélectionné.

Délai de stabilisation de luminance étendu - Allonge le temps d'attente de stabilisation de I'affichage lors de
I'ajustement de la luminance. Cette option peut étre utilisée si nécessaire pour augmenter la précision de I'ajustement



24 | NECSPECTRAVIEW Il - GUIDE DE L'UTILISATEUR

de la luminance quand la cible présente un niveau d'intensité spécifique. La durée du calibrage sera considérablement
allongée, et cette option n'est généralement utile que lorsqu'une valeur d'intensité trés faible est choisie. Essayez
de sélectionner cette option si l'intensité calibrée est considérablement différente de la valeur cible en raison de la
stabilisation de I'affichage lors des étapes de calibrage et de profil.

Boite de dialogue Préférences - Onglet Profil ICC

Préférences de SpectraView Il
Sonde de calibrage  Calibrage [UBRORBICES Interface  Affichage

Générer un profil ICC aprés le calibrage

Si I'application que vous utilisez ne bénéficie pas d'un profil d'affichage ICC, vous pouvez
désélectionner cette option et ignorer I'étape de génération de profil une fois I'affichage
calibré.

Nom de fichier du profil ICC :

° Générer automatiguement
Demander un nom de fichier et une description

Emplacement :

« | Par utilisateur de cet ordinateur
Partagé par tous les utilisateurs de cet ordinateur

Source des coordonnées chromatiques des couleurs primaires pour le profil ICC :
© Automatique (recommandé)

Sélectionne automatiquement le réglage optimal en fonction du type d'écran et du
gamut de couleurs cible.

Mesures de la sonde de calibrage

Utilise les mesures prises par la sonde de couleurs pour coder les informations du
gamut de couleurs sur le profil ICC généré. Ce réglage est adapté & toutes les sondes
sur les affichages & gamut standard quand un gamut de couleurs cible est utilisé.
Certaines sondes manquent de précision lors de la mesure d'affichages a gamut de
couleurs large ; cela pourrait provoquer des couleurs modifiées lors du visionnage
d'images dans des applications & gesion de couleurs.

Mesures d'usine

Utilise les mesures d'usine et les calculs internes pour coder les informations du
gamut de couleurs sur le profil ICC généré. Ces mesures peuvent étre plus précises
que certaines sondes de couleurs lors de la mesure d'affichages & gamut de couleurs
large. Cette option est recommandée quand des gamuts de couleurs cibles non natifs
sont utilisés.

Valeurs par défaut Annuler “

Générer un profil ICC apreés le calibrage - Sélectionnez cette option pour générer automatiquement un profil d'écran
ICC / ColorSync apreés le calibrage de I'écran. Nous recommandons de sélectionner cette option pour la plupart des
applications.

Utiliser comme profil d'écran du Systéme de gestion de couleurs Windows (version Windows uniquement) -
Sélectionnez cette option pour associer automatiquement le profil d'écran ICC avec le Systéme de gestion de couleurs
Windows. Nous recommandons de sélectionner cette option pour la plupart des applications.

Nom de fichier du profil ICC - Sélectionnez la fagon dont le fichier de profil ICC est nommé lors de la génération d'un
profil CC, apres un calibrage par exemple.

« Générer automatiquement - Un nom et une description seront automatiquement attribués au profil. Ce réglage
est sélectionné par défaut, car il n'est généralement pas nécessaire de nommer manuellement le fichier de profil.

« Demander un nom de fichier et une description - Une invite apparaitra afin de saisir manuellement le nom
du fichier et sa description.

Source des coordonnées chromatiques des couleurs primaires pour le profil ICC - Sélectionne les valeurs
utilisées pour les chromaticités de couleurs primaires encodées dans le profil d'écran ICC / ColorSync. Les valeurs
servent a décrire le gamut de couleurs de l'affichage.
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Les différentes options sont :

- Automatique (recommandé) - Utilise automatiquement le réglage optimal en fonction du type d'écran et du
gamut de couleurs cible. L'utilisation de ce réglage est recommandée.

« Mesures de la sonde de calibrage - Utilise les valeurs mesurées par la sonde de calibrage. Pour les
affichages a gamut de couleurs normal, cette option est recommandée quand une cible a gamut de couleurs
natif est utilisée, car la sonde de calibrage peut mesurer de fagon précise ces couleurs primaires. Pour les
affichages a gamut de couleurs étendu, certaines sondes de calibrage basées sur des colorimétres peuvent ne
pas étre a méme de mesurer avec précision les couleurs primaires. Dans ce cas, nous vous recommandons
d'utiliser I'option Mesures d'usine.

Si vous utilisez un gamut de couleurs cible autre que Natif, nous vous recommandons d'utiliser I'option Mesures
d'usine, car le moteur de SpectraView calculera les bonnes chromaticités de couleur primaire, méme si elles se

situent en dehors du gamut de couleurs natif de I'affichage. Sinon, les valeurs mesurées seront utilisées, ce qui

risquerait de provoquer I'encodage d'un gamut de couleurs invalide dans le profil ICC, étant donné que le gamut
de couleurs effectif de I'affichage s'étend au-dela du gamut de couleurs mesurable.

« Mesures d'usine - Utilise les mesures prises pendant la fabrication de I'écran, ainsi que les données calculées
par le moteur interne de SpectraView de l'affichage pour encoder les informations du gamut de couleurs dans le
profil ICC génére. Ces mesures peuvent étre plus précises que celles de certaines sondes de couleur pour des
affichages a gamut de couleurs étendu. Reportez-vous a « Ecrans pris en charge » page 7 pour connaitre la

liste des types de gamut des différents affichages. Ce réglage est recommandé pour l'utilisation d'un gamut de
couleurs cible autre que Natif.
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Boite de dialogue Préférences - Onglet Interface

Préférences de SpectraView ||
Sonde de calibrage  Calibrage  Profil ICC | Interface | Affichage

Unités de luminance :
) Candelas
Foot-lamberts

Charger automatiquement les paramétres lors d'un changement de cible

Charge automatiquement les paraméires de calibrage d'écran les plus récents quand une
cible différente est sélectionnée (si un calibrage pour cette cible a été effectué au préalable).

Confirmer I'état de I'étalonnage & chaque ouverture de session

Cette option permet d'envoyer une requéte au moniteur chague fois qu'un utilisateur se
connecte, afin de vérifier si des paramétres ont été modifiés depuis le dernier étalonnage.
Elle permet aussi de s’assurer que le profil ICC adéquat est correctement installé. Si des
paramétres ont été modifiés, un message d'avertissement s'affiche.

Confirmer le calibrage de I'affichage & chaque lancement de I'application

Envoie une demande a I'écran & chaque lancement de I'application, pour voir si un des
paramétres a été modifié depuis le dernier calibrage. Si les paramétres ont été modifiés, un
message d'avertissement sera affiché et les paramétres du dernier calibrage pourront &tre
réinitialisés. La vérification des paramétres de I'écran prendra plusieurs secondes a chaque
lancement de |'application.

Vérifier automatiquement les mises a jour du logiciel

Vérifie automatiquement et une fois toutes les deux semaines si une mise & jour du logiciel
est disponible sur Internet. Une connexion & Internet est nécessaire.

Langue de l'interface : Automatique (langue du systéme) d

Unités de luminance - Sélectionne les unités utilisées pour afficher les valeurs de luminance. Les options sont :
« Candelas (cd/m?)
« Foot-lamberts (fL)

Charger automatiquement les paramétres lors d'un changement de cible - Charge automatiquement les parametres
de calibrage d'écran les plus récents quand une cible différente est sélectionnée, et génere un nouveau profil ICC
correspondant. Utilisez cette option pour autoriser la sélection de différentes cibles. L'écran sera automatiquement
configuré.

Confirmer I’état de I’étalonnage a chaque ouverture de session - Cette option permet d’envoyer une requéte au
moniteur chaque fois qu’un utilisateur se connecte, afin de vérifier si des parametres ont été modifiés depuis le dernier
étalonnage. Elle permet aussi de s’assurer que le profil ICC adéquat est correctement installé. Si des parameétres ont
été modifiés, un message d’avertissement s’affiche.

Sous macOS, cette fonctionnalité n’est généralement utile que si plusieurs comptes d’utilisateur sont configurés sur un
méme ordinateur. Le programme facultatif Launch Agent doit également étre installé. Reportez-vous au fichier Lisez-
moi pour obtenir des informations supplémentaires.

Retarder le chargement du Chargeur de gamma de SpectraView Il au démarrage de Windows (version Windows
uniquement) - Sélectionnez cette option pour retarder de 60 secondes le chargement du Chargeur de gamma de
SpectraView Il lors du démarrage de Windows, afin de permettre aux autres applications et utilitaires de se lancer
en premier. Sélectionnez cette option si vous rencontrez des probléemes de détection d'écran quand le Chargeur de
gamma de SpectraView Il est en route lors du démarrage de Windows.

Vérifier automatiquement les mises a jour du logiciel - Quand cette option est sélectionnée, le logiciel vérifie
automatiquement et une fois toutes les deux semaines si une mise a jour est disponible lors de son démarrage. Une
connexion a Internet est requise pour effectuer cette opération.

Langue de l’interface - sélectionne la langue de l'interface de I'application. Le logiciel devra étre redémarré pour que
la nouvelle sélection soit appliquée.
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Boite de dialogue Préférences - Onglet Affichage

Préférences de SpectraView ||
Sonde de calibrage  Calibrage  Profil ICC  Interface _

Verrouiller les commandes d'affichage a I'écran une fois |'affichage calibré :
0 Ne pas verrouiller

Tout verrouiller, sauf la luminosité et le contraste
Tout verrouiller

Spécifie si les boutons de contrdle d'affichage & I'écran du moniteur sont verrouillés une
fois I'écran calibré. Le verrouillage des contriiles peut étre utile pour éviter des
ajustements accidentels ou non autorisés de |'écran calibré.

| Utiliser l'autoluminance (si cette fonction est prise en charge)

Active la fonction Autoluminance sur l'affichage pour améliorer la stabilité de l'intensité
(luminosité) en compensant en permanence les variations de luminance. Cette fonction
n'est disponible que sur les modéles LCD2490WUXi, LCD2490WUXi2, LCD2690WUXI,
LCD2690WUXi2 et LCD3090WQXi. Elle ne sera pas utilisée pour les cibles pour lesquelles
I'option Intensité maximale possible est sélectionnée, ou si le niveau d'intensité cible est a
proximité ou dépasse I'intensité maximale possible de I'affichage.

Verrouiller les commandes d'affichage a I'écran une fois I'affichage calibré - Spécifie si les boutons de controle
d'affichage a I'écran de I'écran sont verrouillés une fois ce dernier calibré. Le verrouillage des contréles peut étre utile
pour éviter des ajustements accidentels ou non autorisés de I'écran calibré. Les différentes options sont :

« Ne pas verrouiller
« Tout verrouiller, sauf la luminosité et le contraste

« Tout verrouiller

Remar que ! Les controles seront déverrouillés si le calibrage est désactivé dans la fenétre principale.

Utiliser I'autoluminance (si cette fonction est prise en charge) - Active le circuit de détection d'autoluminance a
I'intérieur de I'écran pour améliorer la stabilité de l'intensité (luminosité) a mesure que I'affichage vieillit et s'échauffe.
Cette option ne sera pas utilisée pour les cibles dont 'option « Maximum possible » est sélectionnée pour l'intensité,
ou si l'intensité cible se situe en dehors de la gamme contrdlable du circuit d'autoluminance. Cette fonctionnalité est
uniquement disponible sur les modéles suivants : LCD2490WUXi, LCD2490WUXi-2, LCD2690WUXi, LCD2690WUXi-2
et LCD3090WQXi.

La série d'écrans MultiSync PA (a I'exception du PA231W) utilise automatiquement et de fagon systématique
I'autoluminance pour maintenir la stabilité de I'écran. Le modele PA231W ne prend pas en charge 'autoluminance.

Consultez la section « Fonctionnalités par modéle » page 58 pour connaitre toutes les fonctionnalités spécifiques
aux différents modéles.

Remar que ! Ceréglage est désactivé si aucun affichage adapté n'est connecté.
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Fenétre Informations

Informaticns : Affichage 1 - PA301W / Photo Editing

M > Gamut de couleurs | 4 Courbes  Suivi des couleurs  Conformité DICOM

Point blanc Couleurs primaires
™~ Corps noir (CIE x.v) CIE x.v
i Cible : 6506 K (0,313,0,329) Rouge : 0,677, 0,309
Calibrage : 6549 K (0,312,0,329) Vert : 0,208, 0,683
DeltaE: 0,38 Bleu : 0,152, 0,053

Source : Sonde de calibrage
Luminance de I'affichage

Rapport de contraste

el N. de noir |ntensité
7y Cible : S.0. 140,0 cd/m? Cible : Réglage par défaut de I'écran
Calibrage : 0,25 cd/m? 140,6 cd/m’ O Calibrage : 567:1
Lumin. auto : S.0. Eoran
e Modéle : PA3D1W
Cible: 2,20 Numéro de série : 091PPO11UB
Etapes de calibrage : 5.0. Microprogramme : 1.01.04

Utilisation actuelle : 3 077,5 heures d'utilisation
Profil ICC
Dernier calibrage : lly a 2,5 heures d'utilisation
j Nom de fichier : PA301W 091PPO11UB.icc Date de calibrage : 06/01/2015 17:37
-

Dascription : PA301W 091PPO11UB ...
Sonde de calibrage

Contréle des couleurs sur 6 axes

‘.‘ Aucun

6 Modéle : NEC SpectraSensor Pro
Numéro de série : NE-12.A-02.104533.04

La fenétre Informations est accessible depuis le menu Outils. Elle est également affichée automatiquement a la fin
d'un calibrage.

Remar queé ! Les graphiques présentés dans la fenétre Informations peuvent étre déplacés, zoomés et mis a I'échelle. Faites un
glisser-déposer pour sélectionner un endroit sur lequel zoomer. Utilisez les fleches directionnelles pour déplacer la
vue. Redimensionnez la boite de dialogue pour mettre les graphiques a I'échelle.

Les graphiques et informations peuvent également étre copiés dans le
presse-papier et collés dans d'autres applications d'édition d'image et de
texte en faisant un clic droit et en sélectionnant Copier. Cette fonction
est utile pour partager et consigner différents résultats.

Fenétre Informations - Onglet Résumé

Point blanc

Les valeurs de la ligne Cible correspondent au point blanc de la cible sélectionnée. Les valeurs de la ligne Calibrage
indiquent le point blanc mesuré aprés le calibrage de I'écran.

La valeur Delta E correspond a la différence de couleur calculée entre le point blanc de la Cible et le point blanc
du Calibrage, a partir de la couleur et de la luminance. Le calcul est réalisé a l'aide de la formule de couleur
Delta E CIE 94. Une valeur Delta E égale a 1 est considérée comme a peine perceptible pour 50 % des utilisateurs.
Les valeurs inférieures a 3 sont généralement considérées comme excellentes pour un calibrage d'affichage.
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Couleurs primaires

CIE x, y rouge, vert et bleu - Présente les coordonnées de couleur mesurées pour les couleurs primaires de
I'affichage. Ces valeurs représentent le gamut de couleurs de l'affichage. La Source des mesures de couleur
indique si les valeurs de rouge, de vert et de bleu proviennent de la sonde de calibrage ou des mesures d'usine, et
dépend du réglage Source des coordonnées chromatiques des couleurs primaires dans la boite de dialogue
Préférences.

Luminance de l'affichage

Les valeurs de Cible présentent le niveau de noir et l'intensité de la cible actuellement sélectionnée.

Les valeurs de la ligne Calibrage indiquent le niveau de noir et I'intensité mesurés apres le calibrage de I'écran.
Rapport de contraste

Le rapport de contraste est le rapport entre l'intensité et le niveau de noir. Les valeurs de la ligne Cible
correspondent au rapport de contraste de la cible sélectionnée. Pour les écrans LCD, « S.O. » s'affiche en raison du
niveau de noir fixe de ces écrans.

Les valeurs de la ligne Calibrage indiquent le rapport de contraste effectif, calculé a partir du niveau de noir et de
I'intensité mesurés apres le calibrage de I'écran.

Courbe de gamma
Cible affiche le type ou la valeur de gamma de la courbe de gamma cible.

Etapes de calibrage - Indique le nombre d'étapes de calibrage utilisées pour mesurer I'échelle de gris pendant le
calibrage.

Profil ICC
Nom de fichier affiche le nom du profil ICC / ColorSync, si un profil a été généré aprées le calibrage de I'affichage.
Description affiche la description du profil ICC / ColorSync, si un profil a été généré aprés le calibrage de I'affichage.
Ecran
Modéle affiche le nom du modéle de I'affichage sélectionné.
Numéro de série - Affiche le numéro de série de I'affichage sélectionné.
Microprogramme - Affiche la version du microprogramme interne de I'affichage sélectionné.
Utilisation actuelle indique le nombre total d'heures d'utilisation de I'affichage sélectionné.
Dernier calibrage indique le nombre d'heures d'utilisation de I'affichage sélectionné depuis son dernier calibrage.
Date de calibrage indique la date et I'heure du dernier calibrage de I'écran sur la cible sélectionnée.
Controle des couleurs sur 6 axes

Affiche les ajustements de contrble des couleurs sur 6 axes appliqués sur la cible sélectionnée, s'il y en a. Consultez
« Ultilisation du contréle des couleurs sur 6 axes » page 57 pour plus d'informations sur I'utilisation de cette
fonctionnalité.

Sonde de calibrage
Modéle affiche le nom du modéle de la sonde de calibrage utilisée au moment du calibrage.

Numeéro de série - Affiche le numéro de série de la sonde de calibrage utilisée au moment du calibrage.
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Fenétre Informations - Onglet Gamut de couleurs

@ résumé [ Gamut de couleurs | |4 Courbes  Suivi des couleurs  Conformité DICOM

CIE 1931 xy e = Afficher le gamut
0,90
Affichage
Cible
0,80 Adobe RGB
sRGB
0,704 g NTSC (1953)
[ SMPTE-C
0,60 HDTV

Digital Cinema (DCI}
BT.2020

Espace de couleur

0,40 © CIE xy
CIE u'v'

Afficher la courbe de corps noir
Afficher le point blanc cible

0,00
0,00

0,10 0,20 0,30 040 050 060 0,70 0,80 0,90

4

L'onglet Gamut de couleurs propose une illustration graphique du gamut de couleurs de l'affichage a des fins de
comparaison, sous la forme d'une représentation 2D du volume 3D du gamut de couleurs. Le gamut de couleurs de
I'affichage peut étre comparé au gamut de couleurs de plusieurs espaces de couleur répandus.

La source des mesures de couleur pour le gamut de couleurs de l'affichage dépend du réglage de Source des
coordonnées chromatiques des couleurs primaires dans la boite de dialogue Préférences.

Un gamut de couleurs cible autre que Natif est utilisé, sélectionnez Cible pour afficher le gamut de couleurs cible. Cette
option sera désactivée si le gamut de couleurs natif est utilisé, car ce dernier est spécifique a chaque écran.

Sélectionnez un espace de couleur de référence pour afficher le gamut de couleurs en surimpression sur I'affichage.

Espace de couleur

« CIE xy - Affiche le gamut projeté dans un espace de couleur CIE xy. La plupart des utilisateurs connaissent déja
cette fonction. Toutefois, elle ne permet pas d'évaluer facilement les différences de couleur, car cette projection
accentue les différences sur les couleurs vertes, et atténue les différentes sur les couleurs bleues.

- CIE u'v' - Affiche le gamut projeté dans un espace de couleur CIE u'v'. Cette projection est plus fiable que
CIE xy, car les différentes couleurs sont représentées de fagon plus équitable sur I'échelle.

Afficher la courbe de corps noir - Affiche le lieu de corps noir sous la forme d'une courbe jaune.
Afficher le point blanc cible - Affiche le point blanc de la cible sélectionnée sous la forme d'une croix verte.
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Fenétre Informations - Onglet Courbes

Informations : Affichage 1 - PA301W / Photo Editing

@ rRésumé B Gamut de couleurs L 4 Courbes | Suivi des couleurs  Conformité DICOM

+ = Afficher le type de courbe
[ Cible
(2 Calibrage
Courbes non calibrées

Correction
Afficher les couleurs de courbe

O Toutes
Rouge
Vert
Bleu

Luminance de sortie

Niveau d'entrée

L'onglet Courbes illustre de fagon graphique les différentes courbes de réponse tonale et de correction mesurées et
générées pendant le calibrage.

Afficher le type de courbe

Cible - lllustre la courbe de réponse tonale cible de la cible sélectionnée. L'affichage sera calibré pour correspondre
a cette courbe. Cette courbe sera désactivée et ne sera pas affichée si le gamma cible est réglé sur Gamma natif
de l'écran.

Calibrage - lllustre les courbes de réponse tonale mesurées sur l'affichage calibré. Ces courbes sont générées a
partir de mesures prises pendant la génération d'un profil d'écran ICC / ColorSync pour l'affichage. Si aucun profil
ICC / ColorSync n'a été généré aprés le calibrage de I'écran, cette case sera désactivée.

Courbes non calibrées - lllustre les courbes de réponse tonale mesurées sur I'affichage non calibré, sans correction
appliquée sur les tables de correspondance. Ces courbes sont générées a partir de mesures prises pendant le
calibrage.

Correction - lllustre la correction appliquée sur les tables de correspondance de l'affichage, afin d'atteindre les
caractéristiques de courbe de réponse tonale voulues pour la cible.

Remar queé ! Les courbes non calibrées et les courbes de correction ne sont pas disponibles pour les écrans de la série
MultiSync PA et pour les modéles C751Q, C861Q, C981Q, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484,
P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552,
UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q, X551UHD, X651UHD, X651UHD-2, X841UHD,
X841UHD-2, X981UHD et X981UHD-2, car elles sont calculées automatiquement en interne. Consultez la section
« Fonctionnalités par modéle » page 58 pour connaitre toutes les fonctionnalités spécifiques aux différents
modéles.

Afficher les couleurs de courbe

Les boutons Toutes, Rouge, Vert et Bleu sélectionne les courbes de couleur affichées sur le graphique.
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Fenétre Informations - Onglet Suivi des couleurs

Informations : Affichage 1 - PA301W / Photo Editing
@ Résumé B Gamut de couleurs |4 Courbes | Suivides couleurs | Conformité DICOM

R Delta E d'échelle de gris

Moyenne : 0,53
Maximum : 0,93
Inclure les valeurs sombres

72 Afficher la moyenne

Luminance de sortie

Delta E (CIE94)

L'onglet Suivi des couleurs présente une illustration graphique de la conformité de I'échelle de gris (les couleurs allant du
noir au blanc) de I'affichage par rapport a la cible sélectionnée. Dans l'idéal, tous les points sur I'échelle de gris mesurée
sur I'écran doivent présenter le méme point blanc (chromaticité) et doivent suivre la courbe de luminance de la cible.

Les déviations par rapport a cet idéal a atteindre peuvent provoquer des erreurs visibles de suivi de couleur dans I'échelle
de gris, par exemple des modifications de chromaticité sur I'échelle de gris et/ou des modifications de luminance. Les
valeurs Delta E sont une mesure mathématique de ces déviations. Une valeur Delta E égale a 1 est considérée comme
a peine perceptible pour 50 % des utilisateurs. Les valeurs inférieures a 3 sont généralement considérées comme
excellentes pour un calibrage d'affichage. Les valeurs supérieures a 3 seront surlignées en jaune ou en rouge, et
peuvent indiquer un probléme au niveau du calibrage de I'affichage.

Le graphique présente le suivi des couleurs d'échelle de gris mesuré, a I'aide de mesures prises lors de la génération
d'un profil d'écran ICC / ColorSync.

L'axe horizontal affiche les valeurs Delta E pour chaque point mesuré sur I'échelle de gris. L'axe vertical affiche la
luminance pour chaque point mesuré sur I'échelle de gris.

Remar que ! Comme les valeurs Delta E sont calculées a partir de la cible sélectionnée, si une cible utilisant Intensité : Niveau
spécifique est sélectionnée et que l'affichage n'a pas été a méme d'atteindre la valeur d'intensité de la cible, des
valeurs Delta E importantes seront générées.

Delta E
Moyenne - Affiche la moyenne de toutes les valeurs Delta E calculées.
Maximum - Affiche la valeur maximale parmi toutes les valeurs Delta E calculées.

Inclure les valeurs sombres - Détermine si le graphique et le calcul de valeur moyenne de Delta E prennent en
compte les mesures prises pres du noir absolu (avec une luminance inférieure a 5 cd/m?) sur I'affichage. En général,
ces valeurs ne sont pas incluses, car une luminance faible peut provoquer des erreurs de mesure pouvant entrainer
des valeurs Delta E anormalement élevées. Sélectionnez cette option pour inclure toutes les valeurs mesurées.
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Afficher la moyenne - Affiche la valeur Delta E moyenne sous la forme d'une ligne verticale sur le graphique.

Fenétre Informations - Onglet Conformité DICOM

Informations : Affichage 1 - PA301W / DICOM Clear

@ Résumé B Gamut de couleurs | d Courbes  Suivi des couleurs __Conformité DICOM |

& Graphique
4,0 ] a ]
(© JND par DDL

Réponse de contraste

JND par DDL

Moyenne : 2,258
Ecart std. : 0,065
[ Afficher la moyenne

[ Afficher I'ajustement linéaire

o
O g g 00—

o 8 o 0Q gl go-Adopag
—o T O oo = o

L Réponse de contraste

o Erreur max.: 1,31

a l'indice JND 143.3

| Afficher le modéle de Barten
| Afficher les limites de 10 %
| Afficher les limites de 20 %

JND par DDL

™

64 96 128 160 192 224 256
Linéarisation numérique dynamigque

L'onglet Conformité DICOM contient une représentation graphique et numérique d'a quel point I'affichage calibré
est conforme a la réponse DICOM (Digital Imaging and Communications in Medicine - Imagerie numérique et
communications médicales) quand une courbe de cible DICOM est utilisée.

L'objectif de la réponse DICOM est de produire une réponse de luminance visuellement linéaire. Chaque point sur
I'échelle de gris de I'affichage doit présenter une augmentation de luminance homogéne. La forme réelle de la courbe
de réponse DICOM est basée sur l'intensité et le niveau de noir mesurés de I'affichage, car la réponse DICOM prend
en compte la réponse non linéaire de I'ceil humain face a la lumiére.

Dans la terminologie DICOM, le niveau d'échelle de gris est appelé Linéarisation numérique dynamique et représente
le niveau de sortie vidéo numérique, qui se situe entre 0 et 255. Chaque progression dans la Linéarisation numérique
dynamique doit correspondre a une progression similaire de la luminance pergue. Dans la terminologie DICOM, une
modification de luminance a peine perceptible est considérée comme étant de 1 JND (Just Noticeable Difference -
Seuil de discrimination). Dans l'idéal, chaque étape de Linéarisation numérique dynamique doit correspondre a une
augmentation similaire de la valeur JND. Les valeurs JND sont calculées avec une formule complexe, a partir de deux
valeurs de luminance mesurées.

Les résultats du calibrage de l'affichage peuvent étre visualisés dans deux types de graphiques différents, JND par
DDL et Réponse de contraste, en sélectionnant le type de graphique correspondant.

JND par DDL (Seuil de discrimination par Linéarisation numérique dynamique)

Moyenne - Affiche la valeur JND par DDL moyenne. La valeur réelle dépend du niveau de noir et de l'intensité de
I'affichage.

Ecart std. - Affiche la déviation standard de toutes les valeurs JND par DDL calculées.
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Afficher la moyenne - Affiche la valeur JND par DDL moyenne sous la forme d'une ligne verticale sur le graphique.

Afficher I'ajustement linéaire - Affiche la meilleure ligne d'ajustement entre toutes les valeurs JND par DDL sous
la forme d'une ligne sur le graphique. Idéalement, il s'agit d'une ligne horizontale représentant une progression
homogéne des JND par DDL sur I'échelle de gris de I'affichage.

Informations : Affichage 1 - PA301W / DICOM Clear

@ Résumé B Gamut de couleurs |4 Courbes  Suivi des couleurs ___Conformité DICOM |

B & Graphique
0,1 S
JND par DDL

() Réponse de contraste
JND par DDL
Moyenne : 2,258
Ecart std. : 0,065

| Afficher la moyenne

| Afficher l'ajustement linéaire

a

z

e Réponse de contraste

=

'g' 0,01, Erreur max.: 1,31

;.'_“ 3 l'indice JND 143.3

3 [ Afficher le modéle de Barten
72 Afficher les limites de 10 %
72 Afficher les limites de 20 %

0,001
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Indice IND

Réponse de contraste

Erreur max. - Affiche I'écart de pourcentage d'erreur le plus important par rapport a la courbe du modéle de Barten,
ainsi qu'a l'indice JND du point d'erreur le plus élevé.

Afficher le modéle de Barten - Affiche la courbe du modele de Barten sur le graphique. La courbe du modele de
Barten est calculée a partir des valeurs mesurées pour l'intensité (luminance de blanc) et le niveau de naoir.

Afficher les limites de 10 % - Affiche deux lignes représentant les écarts d'erreur de 10 % par rapport a la courbe
du modéle de Barten. Les affichages médicaux utilisés pour le visionnage d'images de classe primaire doivent se
situer a l'intérieur des courbes d'écart de 10 %.

Afficher les limites de 20 % - Affiche deux lignes représentant les écarts d'erreur de 20 % par rapport a la courbe
du modele de Barten. Les affichages médicaux utilisés pour le visionnage d'images de classe secondaire doivent se
situer a l'intérieur des courbes d'écart de 20 %.
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Fenétre Colorimétre

Colorimétre de SpectraView
Mesure Zone de mesure
Continue

CIE XYZ
X: 133,12
Y: 139,95
Z: 152,01
CIE xyY

x: 0,313
y: 0,329
¥: 139,95 cd/m’

Température de couleur

6480 K
0,0002 Auv

Echantillon de couleur

Rouge : 255

Vert: 255

€2l (€2 (¢

Bleu: 255
Réinitialiser

Sélecteur de couleur

Fermer

L'outil Colorimétre permet de mesurer les couleurs affichées sur I'écran avec la sonde de calibrage. |l est accessible
depuis le menu Outils. Les résultats de la mesure sont affichés dans différents formats utiles.

Pour mesurer des couleurs a l'aide du Colorimeétre, placez la sonde de calibrage sur I'écran de maniére a ce qu'elle soit
centrée sur la grande zone blanche de la fenétre du Colorimetre.

Mesure :
« Simple - Cliquez sur ce bouton pour prendre une mesure simple et afficher les résultats.

- Continue - Sélectionnez cette option pour prendre automatiquement des mesures répétées et afficher les
résultats.

Les champs CIE XYZ et xyY présentent les mesures de la sonde de calibrage dans chaque espace de couleur.
Ces espaces de couleur sont indépendants. Cela signifie qu'ils ne sont pas associés a un appareil en particulier, par
opposition aux espaces de couleur dépendants, comme I'espace RVB qui est lié a I'appareil qui affiche la couleur.

Le champ Temp. de couleur montre la température corrélée de radiateur du corps noir de la mesure en Kelvin.
La valeur Auv (Delta-uv) indique I'écart entre la mesure et le lieu du radiateur du corps noir. La valeur en Kelvin est
uniquement utile pour les couleurs proches du lieu du radiateur du corps noir, comme la plupart des nuances de blanc.

Echantillon de couleur : Quand vous sélectionnez ce groupe, une couleur personnalisée peut étre affichée dans la
zone de mesure. Pour ajuster la couleur de facon interactive, faites un glisser-déposer dans le cercle de couleur, ou
utilisez les fleches directionnelles. Utilisez le curseur vertical pour ajuster l'intensité. Des valeurs de rouge, de vert et de

bleu spécifiques peuvent également étre saisies.
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Fenétre Mesure de la lumiére ambiante

Mesure de la lumiére ambiante

La norme ISO 12646 recommande les conditions de
lumiére ambiante suivantes pour les affichages
utilisés dans des applications ol la couleur est
essentielle.

Quand des images numérigues et analogiques sont
observées :

1. La luminosité ambiante doit &tre inférieure a 32
lux.

2. La température de la couleur de I'éclairage ambiant
doit se situer 3 +/- 200 K de I'éclairage de la
visionneuse.

Quand seules des images numérigues sont observées

1. La luminance de la zone autour de I'écran doit étre
inférieure a 20 %,et de préférence inférieure a 3 %, de
la luminance de blanc de I'écran (intensité).

2. L'éclairage ambiant doit étre inférieur a 25 % de la
luminance de blanc de I'écran (intensité).

Mesure de la lumiére ambiante par la sonde
Mesure en cours...
Eclairement lumineux : 9 Lux

Température de couleur : 2800 K

GRRRRNY  Terminé

L'outil Mesure de la lumiére ambiante permet de prendre des mesures de la lumiére ambiante de I'environnement de
visionnage autour de I'écran. Cette fonctionnalité n'est disponible qu'avec une sonde de couleur prise en charge.

Les sondes de couleur actuellement prises en charge sont :
- X-Rite i1 Display V2
« X-Rite i1 Pro
« X-Rite i1 Pro2
« X-Rite i1Display Pro / NEC SpectraSensor Pro / NEC MDSVSENSOR3
« X-Rite i1Studio
« X-Rite ColorMunki
- Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 et SpyderX
« BaslICColor Discus

Ces mesures sont utiles pour identifier les conditions de visionnage optimales pour I'environnement autour de I'écran.
Dans l'idéal, le niveau de lumiére ambiante et la température de couleur ne doivent pas affecter le visionnage d'images
sur I'écran.

Suivez les instructions a I'écran pour configurer la sonde de couleur pour le mode Mesure de la lumiere ambiante.
Les mesures sont prises a quelques secondes d'intervalle et mises a jour sur I'écran sous la forme d'une valeur de
luminance et d'une température de couleur approximative.

Remar qUE ! Les sondes de lumiére ambiante Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 et SpyderX mesurent uniquement la
luminance, pas la température de couleur.
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Fenétre Réglages d'écran

Réglages d'écran
LED d'allumage
Couleur de LED :
Bleu © Vert

Luminosité de la LED :

[T R S R S R R R R T T SRt
Désactivée Maximale
ColorComp (correction de |'uniformité de I'écran)

Niveau de correction :

I I I I v
Minimum Maximale

Arriére-plan blanc

Annuler _

La fenétre Réglages d’'écran permet d'accéder facilement a certains contréles de I'écran, si ce dernier prend cette
fonctionnalité en charge.

Les contréles de LED d'allumage peuvent étre utilisés pour modifier la couleur de la LED, ainsi que pour ajuster sa
luminosité. La luminosité peut étre réduite si nécessaire dans les environnements peu éclairés, si vous trouvez la LED
trop voyante.

Le contrdle ColorComp ajuste la correction d'uniformité d'écran appliquée sur I'affichage afin d'en améliorer I'uniformité
de la couleur et de la luminance. Cette correction est appliquée au détriment de la luminosité de I'écran. Un niveau de
correction élevé permet d'obtenir un écran plus uniforme, mais l'intensité (luminosité) maximale pouvant étre atteinte
sera réduite.

Nous vous conseillons de faire un nouveau calibrage si le paramétre ColorComp est modifié.
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Fenétre Mise a jour du calibrage interne

Mise & jour du calibrage interne

L'affichage posséde un calibrage interne de référence, qui a
été paramétré pendant sa conception. Ce calibrage interne
peut étre mis A jour si nécessaire.

Aprés la mise & jour, la luminosité et les paramétres de
couleur de I'affichage et de MultiProfiler corresponderont
aux mesures de la sonde de couleur actuellement
connectée.

Remarque :Aprés la mise a jour ou la réinitialisation du
calibrage interne, nous vous recommandons de recalibrer
les cibles calibrées utilisées dans SpectraView a partir du
calibrage normal.

_ Met a jour le calibrage interne des

données d'affichage a partir de la
sonde de calibrage actuellement
connectée.

Réinitialiser Réinitialise le calibrage interne mis &
jour de l'affichage, et restaure les
paramétres de calibrage de référence
d'origine.

oK

Remar que ! Sile moniteur prend cette fonctionnalité en charge. Consultez la section « Fonctionnalités par modéle » page
58 pour connaitre toutes les fonctionnalités spécifiques aux différents modéles.

La fonctionnalité Mise a jour du calibrage interne régle le calibrage de référence interne de I'écran a partir de mesures
réalisées avec la sonde de calibrage actuellement connectée.

L'affichage posséde un calibrage de référence interne, établi pendant sa fabrication a partir d'équipement de mesure de
laboratoire. Ce calibrage de référence est utilisé par le moteur de couleur SpectraView interne de I'écran pour apporter
des fonctionnalités de contréle de couleur avancées, comme la possibilité d'utiliser une valeur de luminosité / intensité
spécifique et de gérer les paramétres du point blanc et du gamut de couleurs dans les valeurs CIE xy a l'aide des
commandes d'affichage a I'écran ou de l'application MultiProfiler (reportez-vous a la page 56 pour plus d'informations
sur MultiProfiler). Le calibrage de référence est suivi automatiquement et avec précision a mesure que I'écran vieillit.

Avec cette opération de mise a jour, les informations du calibrage de référence interne utilisées pour calculer tous les
parameétres de mode d'image dans l'affichage seront mises a jour. Les parametres liés aux couleurs sur les commandes
d'affichage a I'écran et dans I'application MultiProfiler sont proches des mesures de la sonde de calibrage. Cela permet
d'utiliser les commandes d'affichage a I'écran et MultiProfiler pour utiliser différents parameétres de mode d'image avec
une précision similaire (en fonction de la sonde de calibrage utilisée) a celle d'un calibrage avec SpectraView, mais
sans avoir besoin d'utiliser une sonde de calibrage aprés la mise a jour.

Mettre a jour - Démarre la mise a jour du calibrage de référence interne de l'affichage en prenant des
mesures sur I'écran avec la sonde de calibrage actuellement connectée.

Réinitialiser - Restaure les parameétres de calibrage de référence d'origine.
Remarque :

. Etant donné que la modification du calibrage de référence interne change également les paramétres de
référence du moteur de couleur SpectraView interne, les Cibles calibrées dans SpectraView doivent étre
recalibrées aprés toute utilisation des fonctions Mettre a jour ou Réinitialiser.

- L'affichage doit s'échauffer en fonctionnant de maniére continue pendant au moins 30 minutes avant de
pouvoir utiliser la fonction Mettre a jour. N'éteignez pas I'écran et ne changez pas de mode d'image pendant son
temps d'échauffement.

« Quand il est activé, le paramétre de Métamérisme (disponible dans les contréles d'affichage a I'écran et dans
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MultiProfiler) de I'affichage affectera le lien entre les valeurs de mesure de couleur et les valeurs de contrdle
de couleur affichées. Désactivez le paramétre Métamérisme pour améliorer la corrélation, au détriment de la
correspondance visuelle entre I'affichage et son gamut de couleurs standard.

. Etant donné que I'opération Mettre a jour utilise des mesures de la sonde de calibrage connectée, la qualité
des résultats dépend de la précision de la sonde de calibrage utilisée.

Menus

Menu Fichier

Ouvrir une cible... - Ouvre un fichier de cible. Cette action a le méme effet qu'un clic sur le bouton Parameétres de
cible : Ouvrir.

Enregistrer la cible sous... - Enregistre les paramétres de cible actuels dans un fichier. Cette action a le méme effet
qu'un clic sur le bouton Paramétres de cible : Enregistrer.

Calibrer... - Démarre la procédure de calibrage de I'écran pour I'affichage sélectionné et avec les parameétres de cible
sélectionnés. Cette action a le méme effet qu'un clic sur le bouton Calibrer.

Générer un profil ICC... - Démarre le processus de création d'un profil d'écran ICC / ColorSync pour l'affichage
actuellement sélectionné dans son état actuel, sans calibrage.

Valider le calibrage... - Mesure |'état actuel de |'écran et le compare a la cible sélectionnée, afin de déterminer
rapidement si le calibrage actuel est toujours actif ou si I'affichage doit étre recalibré.

Ouvrir un précédent calibrage... - Ouvre un fichier de paramétres de calibrage d'écran précédent. Cette action a le
méme effet qu'un clic sur le bouton Calibrage : Ouvrir.

Menu Edition

Préférences... - Ouvre la boite de dialogue Préférences. (Disponible dans le menu Application sur macOS.)

Configuration d'affichage... - (Windows et Linux uniquement) Ouvre la boite de dialogue Configuration d'affichage.
Cette action a le méme effet qu'un clic sur le bouton Affichage : Configurer.

Cible... - Ouvre la boite de dialogue Modifier la cible de calibrage.

Menu Qutils

Informations - Ouvre la fenétre Informations.
Colorimétre... - Ouvre la fenétre Colorimétre.

Mire d'essai - Affiche un ensemble de mires d'essai sur I'écran. Elles peuvent étre utilisées pour évaluer I'état du
calibrage de I'écran et ses performances. Cliquez sur les fleches directionnelles de droite et de gauche pour sélectionner
différentes mires d'essai, ou utilisez les touches [ et J du clavier. Sélectionnez a nouveau ce menu pour désactiver la
mire d'essai, ou cliquez sur le bouton X.

Mesure de la lumiére ambiante... - Ouvre la fenétre Mesure de la lumiére ambiante, qui permet de prendre des
mesures de la lumiére ambiante de I'environnement de visionnage autour de I'écran. Cette fonctionnalité est uniquement
disponible avec des sondes prenant en charge la mesure de la lumiere ambiante.

Parameétres d'écran... - Ouvre la fenétre Réglages d'écran, qui permet d'accéder a plusieurs réglages concernant I'écran.

Mise a jour du calibrage interne... - Ouvre la fenétre Mise a jour du calibrage interne, qui permet de mettre a
jour le calibrage interne de I'écran a l'aide de la sonde de couleur actuellement connectée. Si le moniteur prend cette
fonctionnalité en charge. Consultez la section « Fonctionnalités par modéle » page 58 pour connaitre toutes les
fonctionnalités spécifiques aux différents modeéles.
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Contréle des couleurs sur 6 axes... - Ouvre la fenétre Contréle des couleurs sur 6 axes. Si le moniteur prend cette
fonctionnalité en charge. Consultez la section « Fonctionnalités par modéle » page 58 pour connaitre toutes les
fonctionnalités spécifiques aux différents modeles. Consultez « Utilisation du contrdle des couleurs sur 6 axes » page
57 pour plus d'informations sur comment utiliser cette fonctionnalité.

Menu Aide

A propos... - Affiche la boite de dialogue A propos, qui présente le numéro de version du logiciel. (Disponible dans le
menu Application sur macOS.)

Vérifier les mises a jour... - Contacte le site Internet de NEC Display Solutions et vérifie si une nouvelle version
de SpectraView est disponible. Si une nouvelle version est disponible, des informations a son sujet et des liens
de téléchargement seront mis a votre disposition. Une connexion a Internet est requise pour I'utilisation de cette
fonctionnalité.

Diagnostics... - Lance une série de tests et rassemble différents paramétres d'utilisation permettant l'identification
des problémes. Si le support technique de NEC vous le demande, lancez cette procédure de diagnostic, enregistrez le
fichier de rapport généré a la fin et envoyez ce dernier a NEC afin de faciliter dépannage.
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Chapitre
Présentation du calibrage

Introduction au calibrage d'un écran

Les moniteurs d'ordinateur affichent des images en émettant de la lumiere depuis leur écran. Sur les moniteurs LCD, la
lumiére est émise par une source de rétroéclairage, comme des lampes fluorescentes ou une rangée de LED (diodes
électroluminescentes), et passe a travers des filtres rouges, verts et bleus pour chaque pixel a I'écran.

Cette combinaison du rouge, du vert et du bleu (connus sous le nom de couleurs primaires additives) produit la couleur
composant l'image a I'écran. Différentes couleurs sont affichées en variant la luminosité relative des trois couleurs
primaires additives. La gamme des couleurs pouvant étre représentées a I'écran est connue sous le nom de gamut de
couleurs.

Les imprimantes produisent des images en appliquant des teintures ou encres, appelées colorants, sur du papier.
Ces colorants absorbent ou soustraient la lumiére sur certaines longueurs d'onde et I'empéchent d'étre réfléchie. Les
colorants cyan, magenta et jaune, connus sous le nom de couleurs primaires soustractives, servent a produire des
imprimés de couleur. Chaque colorant absorbe la lumiere de son complément de couleur. Par exemple, I'encre magenta
absorbe la lumiére verte, tandis que I'encre cyan absorbe la lumiére rouge. Quant a I'encre jaune, elle absorbe la lumiére
bleue. Parfois, un colorant noir est également utilisé pour améliorer le gamut de couleurs possible d'une imprimante.

En raison des différences fondamentales entre I'affichage d'une image sur I'écran d'un ordinateur et sur un support
imprimé, il est nécessaire d'utiliser un Systéme de gestion de couleurs comme ColorSync d'Apple ou la Gestion des
couleurs de l'image de Microsoft et un écran dont les couleurs sont calibrées. Le Systéme de gestion de couleurs
s'assure que ce qui est affiché a I'écran est représentatif de ce qui sera imprimé.

Afin de pouvoir visionner et échanger des images avec la certitude que ces derniéres seront affichées de fagon identique
sur différents systémes et a différents endroits, les écrans utilisés doivent étre calibrés sur un état connu. Le Systéme
de gestion de couleurs utilisé doit également connaitre I'état de I'écran, afin de savoir comment y afficher avec précision
les images.

Une fois que I'écran a été calibré et que le Systéme de gestion de couleurs connait ses caractéristiques chromatiques
(a I'aide d'un profil d'écran ICC / ColorSync), I'écran peut étre utilisé pour la prévisualisation ou I'épreuvage sur écran
d'imagesavantleurimpression. Pourcela, le Systéme de gestion de couleurs doit également connaitre les caractéristiques
d'impression de couleurs de I'imprimante utilisée. En général, cela se fait a I'aide de profils d'imprimante ICC ou de
tables de séparation de couleurs d'imprimante fournis par le fabricant de l'imprimante ou par un tiers. Différentes suites
logicielles de publication assistée par ordinateur et d'édition d'images comme Adobe Photoshop disposent de modes
de prévisualisation CMJN pour I'épreuvage sur écran des images.

Il est important de prendre en considération les limites de I'épreuvage sur écran. Différents facteurs affectent la
précision avec laquelle I'impression correspondra a ce qui est affiché a I'écran. La précision du profil d'imprimante ou
des tables de séparation de couleurs, le type d'encre et le type de papier utilisé ont tous un impact sur la précision
de l'impression finale. L'éclairage utilisé pour observer I'impression finale est un facteur extrémement important, et
I'utilisation d'une table lumineuse calibrée est fortement recommandée. Sachez qu'il est presque impossible d'obtenir
une correspondance parfaite a 100 %, quels que soient le systéme de gestion de couleurs ou I'écran.

Avant de calibrer I'affichage SpectraView, les caractéristiques chromatiques désirées pour I'écran calibré doivent étre
sélectionnées. Dans SpectraView, ces caractéristiques sont appelées Cibles. SpectraView ajuste alors I'écran sur les
caractéristiques chromatiques de la cible sélectionnée. Une fois le calibrage terminé, SpectraView peut remesurer
I'affichage et créer un profil ICC / ColorSync de I'écran. Ce profil contient des informations utilisées par le Systéme
de gestion de couleurs pour conserver les différentes caractéristiques chromatiques de I'écran calibré. La cible de
calibrage utilisée dépend de l'application.
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SpectraView comprend différentes cibles courantes dans le milieu, pour plusieurs applications possibles :

Nom de cible Application Point blanc Courbe de réponse | Gamut de
CIE (x,y) tonale (gamma) couleurs
Standard Egalement connu sous le nom | D50 (0.346, 0.359) 1,8 Natif (plein)
di : de Print Standard ou Proofing
Impression Standard. Fréquemment
utilisé  pour I'épreuvage de
transparences de couleur ou pour
les impressions de presse.
Retouches Utilisé  pour  retoucher et| D65 (0.313, 0.329) 2,2 Natif (plein)
hot hi prévisualiser des images dans
pholograpniques |\, environnement a éclairage
contrélé. Une intensité de
140 candelas (cd/m?) est utilisée.
Vidéo Utilisé pour modifier des images et | D65 (0.313, 0.329) 2,2 SMPTE-C
broadcast vidéos pensées pour étre affichées
oadcas sur des télévisions utilisant les
normes NTSC, PAL ou SECAM.
sRGB Images numériques, impression | D65 (0.313, 0.329) 2,2 sRGB
Emulation et Internet
DICOM GSDF - | Imagerie médicale avec du film a (0.265, 0.320) Courbe DICOM Natif (plein)
Blue Base base bleue.
DICOM GSDF - | Imagerie médicale. (0.292, 0.321) Courbe DICOM Natif (plein)
Clear Base
Digital Cinema | Imagesetvidéospenséespourune (0.314, 0.351) 2,6 DCI
projection cinématographique.
Remarque 1 :

« Les gamuts de couleurs autres que Natif (plein) et sSRGB sont uniquement disponibles sur les écrans de la
série MultiSync PA. Si vous utilisez un autre modele ne prenant pas en charge le contréle du gamut de couleurs,
le parametre Gamut de couleurs sera ignoré.

Remarque 2 : si vous utilisez la cible sRGB Emulation

« |l s'agit d'une cible spéciale, qui fera passer I'écran en mode sRGB Emulation afin de réduire le gamut de
couleurs et de tenter de reproduire celui du sRGB.

« Le point blanc réglé en usine est utilisé sur les modeles suivants : LCD2690WUXi, LCD3090WQXi et P221W. II
est impossible d'ajuster le point blanc du mode sRGB Emulation sur ces modeles. Le calibrage ne fera qu'ajuster
l'intensité et générer un profil ICC / ColorSync de I'écran pour ces modeles. Les valeurs Delta E produites peuvent
étre plus élevées que la normale, car le point blanc n'a pas été ajusté a l'aide de la sonde de calibrage.

o Surle LCD2690WUXi, la gamme de valeurs d'intensité pouvant étre calibrées sur I'écran a l'aide de la cible
SRGB Emulation est limitée. Il peut étre impossible d'atteindre des valeurs d'intensité faibles (inférieures a
120-150 cd/m? environ).

o Surles modeles C751Q, C861Q, C981Q, LCD2690WUXi-2, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404,
P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS,
UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q), V654Q, V754Q, V864Q, V984Q, X551UHD, X651UHD, X651UHD-2,
X841UHD, X841UHD-2, X981UHD, X981UHD-2 et I'ensemble de la série MultiSync PA, le point blanc est ajusté
en méme temps que l'intensité.

« Consultez la section « Fonctionnalités par modéle » page 58 pour connaitre toutes les fonctionnalités
spécifiques aux différents modéles.

Remarque 3 : si vous utilisez la cible Vidéo broadcast avec les modeles C751Q, C861Q, C981Q, LCD2690WUXi-2,
P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552,
UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V/554Q, V654Q, V754Q, V864Q,
V984Q, X551UHD, X651UHD, X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD, X981UHD-2 et I'ensemble de la série
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MultiSync PA
« Cette cible préréglée utilise les couleurs primaires du gamut SMPTE-C, généralement utilisé pour la vidéo NTSC.

« Pour les applications destinées aux télévisions haute définition, le gamut de couleurs peut étre modifié pour
utiliser le gamut de couleurs préréglé sRGB, identique a ITU-R BT.709.

« Pour les applications utilisant PAL ou SECAM, le gamut de couleurs peut étre modifié pour utiliser le gamut
de couleurs préréglé EBU/ITU (PAL/SECAM,).

A propos des cibles

SpectraView peut également créer des cibles personnalisées. Ces derniéres peuvent étre échangées avec d'autres
utilisateurs d'écrans SpectraView, afin d'obtenir un affichage calibré identique.

Une cible peut contenir jusqu'a six spécifications, qui décrivent les caractéristiques chromatiques de I'affichage :
« Gamma ou courbe de réponse tonale (CRT)
« Point blanc
- Intensité
« Rapport de contraste
« Gamut de couleurs

« Controle des couleurs sur 6 axes

Gamma et courbes de réponse tonale (CRT)

Le gamma ou la courbe de réponse tonale d'un affichage est la relation entre le niveau de signal d'entrée vidéo et la
sortie de lumiére (« luminosité ») affichée a I'écran. Un écran est un dispositif d'affichage non linéaire. Autrement dit,
il ne suffit pas de doubler le niveau du signal d'entrée vidéo vers l'affichage pour doubler la sortie de lumiére. Sur les
écrans basés sur la technologie CRT, la sortie de lumiére suit une fonction puissance mathématique du signal d'entrée
vidéo. Cette fonction d'alimentation contient un exposant appelé gamma, qui est fréquemment utilisé pour décrire la
relation entre le signal d'entrée vidéo et la sortie de lumiére de I'écran.

Un gamma de 1 correspond a un écran parfaitement linéaire (doubler le niveau de signal signifie doubler la sortie de lumiéere)
et a des courbes de réponse tonale en lignes droites. Les courbes de réponse tonale d'un écran changent en fonction des
paramétres de couleur de celui-ci, et peuvent varier d'un écran a un autre. Si une correspondance chromatique fiable est
nécessaire, les courbes de réponse tonale de I'écran doivent étre mesurées et compensées avec précision. SpectraView
utilise la sonde de couleur pour mesurer automatiquement les courbes de réponse tonale de I'écran.

Remar que ! Sivous n'étes pas sar(e) du gamma a utiliser pour une cible en particulier, essayez 2,2. C'est la valeur la plus
courante sur Windows et macQOS pour la plupart des applications. La valeur 1,8 est fréquemment utilisée pour les
applications d'impression sur macOS.

En temps normal, un gamma standard est requis pour le travail sur les images. Par exemple, la cible de I'espace
de couleur standard sRGB spécifie un gamma d'affichage de 2,2. Etant donné que le gamma de I'écran peut étre
différent du gamma requis, une correction doit étre appliquée pour que le gamma pergu corresponde a celui de la
cible requise. Dans SpectraView, cette correction est appliquée aux LUT (Tables de correspondance) a l'intérieur du
moniteur. SpectraView utilise également les LUT du moniteur pour les cibles dont les courbes de réponse tonale ne
suivent pas une courbe de gamma normale. La norme DICOM, par exemple, utilise une courbe dont la forme change
en fonction de la luminosité de I'affichage.

Point blanc

Le point blanc spécifie la couleur du « blanc » pur sur un affichage. Puisqu'il n'existe aucune définition perceptuelle ou
physique universelle de ce qu'est le « blanc », il doit étre défini en termes d'espace de couleur standard ou indépendant,
a mesurer et a reproduire.

Il'y a plusieurs fagons de spécifier un point blanc, notamment en utilisant une température de couleur de radiateur du
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corps noir ou un point sur un espace de couleur indépendant. SpectraView permet de spécifier le point blanc en tant
que température de couleur de radiateur du corps noir en Kelvin, en tant qu'illuminant CIE standard ou en tant que
coordonnées chromatiques CIE xy.

Un point blanc exprimé en tant que température de couleur de radiateur du corps noir en Kelvin représente la lumiére
dégagée par un objet appelé corps noir lorsqu'il est chauffé a une certaine température. Les températures de couleur
faibles, comme 5 000 K, tendent vers le rouge, tandis que les températures de couleur élevées, comme 9 300 K, ont
une teinte bleutée. On considere que la température de couleur 6 500 K correspond a un blanc « neutre ».

Un illuminant CIE standard est une couleur blanche précise et basée sur une source de lumiére connue. Dans
SpectraView, la série d'illuminants D (Daylight, Lumiére du jour) peut étre utilisée pour spécifier un point blanc. Les
illuminants Lumiéere du jour sont nommés en fonction de leurs couleurs de température respectives. Par exemple, la
couleur de D50 est tres proche d'un radiateur de corps noir de 5 000 K.

Intensité

L'intensité spécifie la luminance ou « luminosité » du blanc quand il est affiché a I'écran. La valeur d'intensité maximale
de l'affichage dépend de la température de couleur du point blanc sélectionné, du type d'écran et de son age.

Le choix d'intensité dépend de I'application et de I'environnement de visionnage. Si I'affichage est utilisé dans un
environnement trés clair et qu'il n'existe aucune référence visuelle (une épreuve sur une table lumineuse, par exemple),
l'intensité peut généralement étre réglée au maximum.

Cependant, si l'affichage est utilisé dans un environnement a éclairage contrélé et qu'il existe une référence visuelle,
une intensité plus faible est recommandée. L'utilisation d'une intensité spécifique permet a I'écran d'étre calibré sur la
méme valeur a chaque fois, a condition que cette valeur se trouve dans la plage d'intensité possible de I'affichage.

Rapport de contraste

Le rapport de contraste de I'écran est le rapport entre l'intensité et le niveau de noir mesurés. Le niveau de noir
représente la luminance ou « luminosité » du noir quand il est affiché a I'écran. Sur les moniteurs LCD, le niveau de noir
minimal ou natif est généralement déterminé par rapport a la valeur d'intensité, en raison de la technologie d'affichage.

SpectraView permet de sélectionner le rapport de contraste pour les applications nécessitant un rapport de contraste
spécifique. Cependant, le rapport de contraste calibré ne peut pas étre supérieur au rapport de contraste natif, car le
niveau de noir minimal pouvant étre affiché par I'écran est limité par la technologie d'affichage.

Pour la plupart des applications, I'utilisation du rapport de contraste le plus élevé possible est recommandée. Pour cela,
sélectionnez Réglage par défaut de I'écran comme Rapport de contraste.

Des rapports de contraste spécifiques allant de 50:1 a 500:1 peuvent étre sélectionnés.

Remar que ! silerapport de contraste sélectionné est plus élevé que ce dont l'affichage est capable, I'affichage sera calibré
sur le rapport de contraste le plus élevé possible. Par exemple, si vous sélectionnez 500:1 mais que votre écran ne
peut afficher que 320:1 avec les parameétres de cible actuels, le calibrage obtenu aura un rapport de contraste de
320:1.

Gamut de couleurs

Le gamut de couleurs est la gamme de couleurs pouvant étre affichées par I'écran. Le gamut de couleurs d'un écran est
défini par et associé aux couleurs primaires rouge, vert et bleu, dont la combinaison permet de reproduire I'ensemble des
autres couleurs.

Selon le modéle d'affichage utilisé, le gamut de couleurs peut étre entierement personnalisé pour des applications
spécifiques. Consultez la section Gamut de couleurs pour plus d'informations sur comment sélectionner et configurer
le gamut de couleurs.

Le choix de gamut de couleurs dépend des applications et du systéme d'exploitation utilisé.
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En général, si une application a gestion de couleurs est utilisée, il est préférable de choisir le gamut de couleurs
Natif (plein), car cela permettra a I'application d'utiliser I'ensemble des capacités chromatiques de I'écran. Ce conseil
est également valable si I'image, le document, etc. est pensé pour un autre gamut de couleurs, comme sRGB ou
AdobeRGB. En temps normal, le gamut de couleurs ne doit pas étre réglé sur celui de I'espace de travail colorimétrique
de l'application si cette derniere est capable de gérer les couleurs. De méme, I'espace de travail colorimétrique ne doit
pas étre réglé sur le gamut de couleurs de I'affichage.

Sur les applications ne gérant pas les couleurs, un gamut de couleurs spécifique comme sRGB peut étre sélectionné
pour simuler ce gamut a I'écran. Dans ce cas, toutes les conversions chromatiques nécessaires sont réalisées
automatiquement dans le moniteur.

Controle des couleurs sur 6 axes

Le contréle des couleurs sur 6 axes est une fonctionnalité avancée qui permet aux couleurs a I'écran d'étre ajustées
apreés le calibrage de I'affichage. Les ajustements chromatiques n'ont d'effet que sur une gamme de couleurs spécifique,
et chaque gamme peut étre réglée au niveau de sa teinte, de sa saturation et de son décalage (luminosité).

Si le moniteur prend cette fonctionnalité en charge. Consultez la section « Fonctionnalités par modéle » page 58 pour
connaitre toutes les fonctionnalités spécifiques aux différents modeles.

Consultez « Utilisation du contrdle des couleurs sur 6 axes » page 57 pour plus d'informations sur comment utiliser
cette fonctionnalité.
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Chapitre
Utilisation de SpectraView

Démarrage

Icéne de l'application

macOS : double-cliquez sur l'icbne de I'application SpectraView Il dans le dossier Applications.

Windows : sélectionnez SpectraView Il dans le groupe de programmes NEC Display Solutions du menu Démarrer
de Windows.

Quand SpectraView démarre, il recherche automatiquement les écrans et sondes de couleur pris en charge.

Si SpectraView ne parvient pas a détecter un écran ou une sonde de couleur pris en charge, un message d'erreur
s'affiche et le bouton Calibrer est désactivé. Consultez la section Dépannage de ce manuel.

Sélectionner une cible de calibrage

Une cible spécifie les caractéristiques chromatiques de I'affichage pour le processus de calibrage. La cible peut étre
prédéfinie ou personnalisée.

Les cibles existantes peuvent étre sélectionnées dans la fenétre principale de SpectraView I, a 'aide de la liste déroulante
Cible.

Vidéo broadcast
DICOM Blue
/ DICOM Clear
Digital Cinema
+ / Retouches photographigues =21
Standard d'impression
sRCB Emulation

{

o Intensité : 140,0 cd/m?
(D Rapport de contraste : Réglage par défaut de I'écran
b Gamut de couleurs : Natif (plein)

Calibrage
Etat : Calibré

Sélectionnez une cible pour configurer automatiquement le point blanc, les courbes de réponse tonale, l'intensité et le
niveau de noir (le cas échéant).

Le choix de la cible dépend de I'application spécifique et des conditions de visionnage, comme le niveau de lumiére
ambiante.

Modifier une cible

Les paramétres des cibles peuvent étre modifiés a I'aide du bouton Modifier Ia cible, qui permet d'accéder a la boite
de dialogue Modifier Ia cible. Notez que la modification d'une cible nécessite un recalibrage de I'écran pour le faire
correspondre aux nouveaux parameétres de cible.
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Calibrer et profiler I'affichage

Si plusieurs écrans sont branchés, sélectionnez I'affichage a calibrer avec la liste déroulante Affichage. Notez que
chaque affichage posséde sa propre cible.

Cliquez sur le bouton Calibrer pour commencer le processus de calibrage. Le logiciel présentera des instructions sur le
placement de la sonde de calibrage sur I'écran, et vous tiendra informé(e) des progres lors du processus.

Une fois le calibrage terminé, un profil ICC / ColorSync est généré si I'option Générer un profil ICC apreés le calibrage
est sélectionnée dans la boite de dialogue Préférences. Le profil sera automatiquement associé au Systéme de gestion
de couleurs du systéeme.

Les résultats du calibrage seront ensuite affichés dans la fenétre Informations.

Nous vous recommandons également d'utiliser les mires d'essai pour effectuer une vérification visuelle rapide de
I'intégrité du calibrage.

Profiler I'affichage

Vous pouvez générer un profil d'écran ICC / ColorSync sans calibrer I'affichage en sélectionnant Générer un profil
ICC... dans le menu Fichier. Les affichages extérieurs a SpectraView peuvent étre profilés, mais ils ne peuvent pas
étre calibrés par SpectraView.

Valider le calibrage actuel

L'état actuel de I'écran peut étre mesuré et comparé a la cible sélectionnée, afin de déterminer rapidement si le calibrage
actuel est toujours actif ou si I'affichage doit étre recalibré. Différentes mesures sont alors prises sur l'affichage, et un
court rapport présente les résultats. La fenétre Informations est également mise a jour avec une analyse plus détaillée
des résultats.

Remar que ! Différents facteurs peuvent influencer les résultats du processus de validation, et des valeurs Delta E situées
entre 3 et 5 ne signifient pas forcément que I'affichage doit étre recalibré. Méme des différences infimes de
positionnement de la sonde par rapport au moment du calibrage, la durée pendant laquelle I'écran est resté allumé
et la précision des mesures de la sonde elle-méme peuvent affecter les résultats. Gardez également a l'esprit que la
valeur Delta E est déterminée par la différence de luminance et de couleur. Les différences de couleur sont bien plus
importantes que la différence de luminance relative.
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Chapitre
En dehors de SpectraView

Utiliser des profils d'écran ICC/ ColorSync

Les profils d'écran ICC / ColorSync générés par SpectraView servent a informer le Systéme de gestion de couleurs sur
les caractéristiques chromatiques de I'écran.

Les Systéemes de gestion de couleurs utilisent ces informations pour déterminer comment les images doivent étre
affichées a I'écran. Selon la suite logicielle d'édition d'images utilisée, des profils d'imprimante et de scanner peuvent
également étre utilisés pour créer des impressions et numeérisations d'image précises.

La méthode de chargement exacte des profils d'écran ICC dans le Systéeme de gestion de couleurs dépend du logiciel
utilisé. La plupart des applications reposent sur le systéme d'exploitation (macOS ou Microsoft Windows) pour I'obtention
d'informations a jour sur le profil. Cependant, certains logiciels peuvent avoir une fonction de configuration de la gestion
de couleurs, dans laquelle le profil d'écran peut étre sélectionné.

SpectraView sélectionne et associe automatiquement les profils d'écran ICC / ColorSync générés avec le Systeme de
gestion de couleurs du systeme.

Reportez-vous aux instructions du logiciel utilisé pour apprendre comment charger et utiliser correctement les profils
d'écran ICC / ColorSync générés par SpectraView.

Présentation d'Adobe Photoshop

Utilisé en combinaison avec des profils d'imprimante précis, Photoshop peut effectuer des prévisualisations CMJN ou
épreuvages sur écran de I'apparence qu'aura une image une fois imprimée.

Le calibrage matériel de I'écran SpectraView permet d'obtenir de meilleurs résultats que le calibrage visuel de base
proposé par les panneaux de configuration Photoshop ou ColorSync.

Notez qu'il n'est pas nécessaire de modifier les réglages d'écran dans le panneau de configuration de gamma Adobe,
car tous les calibrages et mesures d'écran nécessaires sont effectués par SpectraView.

Dans Photoshop, les images sont manipulées dans ce que I'on appelle I'espace de travail colorimétrique de l'image.
Cet espace de travail colorimétrique est indépendant des caractéristiques chromatiques de I'écran, ce qui permet aux
images d'étre transférées entre des systémes avec différents réglages d'écran sans perdre d'informations chromatiques
et sans restreindre leur gamut de couleurs. Photoshop convertit les couleurs a la volée quand il affiche Iimage sur
I'écran SpectraView. Les couleurs que vous voyez représentent avec précision I'espace de travail du fichier.

La sélection d'un espace de travail colorimétrique RVB dépend de I'application voulue. Pour plus d'informations sur les
espaces de travail colorimétriques standard inclus dans Photoshop, consultez l'aide en ligne de Photoshop. Notez qu'en
général, I'espace de travail colorimétrique est différent de celui de I'écran. N'essayez pas de charger le profil d'écran ICC /
ColorSync en tant qu'espace de travail colorimétrique dans Photoshop.

Si vous modifiez une image au format CMJN, Photoshop utilise les caractéristiques chromatiques de I'écran pour
effectuer la conversion CMJN-RVB nécessaire pour bien afficher I'image sur I'écran, qui utilise un espace de couleur
RVB dépendant d'un appareil.

Si vous modifiez ou visionnez une image au format RVB, Photoshop utilise également les caractéristiques chromatiques
de I'écran et un jeu de tables de séparation d'imprimante ou un profil d'imprimante ICC / ColorSync pour effectuer la
conversion RVB-CMJN nécessaire pour prévisualiser ou épreuver l'impression de I'image. Les tables de séparation
d'imprimante sont généralement fournies par le fabricant de I'imprimante ou par un tiers. Elles peuvent également étre
générées a l'aide d'une application tierce de profilage d'imprimante.
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Chapitre
Foire aux questions

Calibrage
Question 1 : A quelle fréquence dois-je calibrer mon écran ?

Réponse : Laréponse dépend de l'importance accordée a la précision des couleurs, a la durée de I'utilisation quotidienne
de I'écran, aux conditions environnementales et aux caractéristiques de chaque écran. Les utilisateurs travaillant sur
des applications dont la couleur est absolument essentielle peuvent avoir besoin de recalibrer une fois tous les deux
jours. Pour d'autres, cela peut avoir lieu une fois par mois. L'intervalle de recalibrage recommandé et par défaut est
d'une fois toutes les 2 semaines. La fonctionnalité Valider le calibrage peut toujours étre utilisée pour vérifier le point
blanc et l'intensité de I'affichage et déterminer si un recalibrage de I'écran est nécessaire. Assurez-vous de toujours
accorder a l'écran suffisamment de temps pour s'échauffer et atteindre ses performances chromatiques optimales
avant de travailler sur des applications ou la couleur est essentielle ou de calibrer I'affichage.

Question : (macOS uniquement) Pourquoi est-il impossible d'utiliser le panneau de configuration ColorSync pour
passer d'un calibrage a l'autre comme pour les autres écrans ?

Réponse : Quand ils sont utilisés avec le logiciel SpectraView, les écrans NEC conservent tous les ajustements
chromatiques nécessaires en interne, y compris les tables de correspondance 10 ou 12 bits. L'utilitaire ColorSync
modifie les paramétres de couleur de I'écran en modifiant les tables de correspondance dans la carte graphique. Les
profils ColorSync générés par SpectraView contiennent des tables de correspondance linéaires pour la carte graphique.
Par conséquent, le logiciel SpectraView doit étre utilisé pour mettre I'écran a jour.

Question 2 : (macOS uniquement) J'utilise un écran a gamut de couleurs étendu, en combinaison avec I'écran a gamut
standard de mon MacBook. Les couleurs semblent trop saturées dans Safari quand la fenétre se trouve dans I'affichage
a gamut étendu. D'ou vient ce probleme ?

Réponse : La gestion de couleurs de Safari et d'autres applications Mac applique uniquement la correction chromatique
dans l'affichage principal (celui avec la barre de menu). Quand une fenétre est déplacée sur l'affichage secondaire,
la correction chromatique appropriée pour cet écran n'est pas appliquée. C'est pourquoi les images semblent trop
saturées sur l'affichage secondaire. Pour afficher correctement les images sur I'écran a gamut de couleurs étendu, ce
dernier doit étre défini comme I'affichage principal. Utilisez le menu Préférences systéme - Affichages de macOS pour
configurer I'affichage comme affichage principal.

Question 3 : J'utilise deux affichages calibrés avec la méme cible, mais leurs points blancs sont Iégérement différents.
Que puis-je faire pour corriger cela ?

Réponse : Ce probléme peut étre provoqué par les différentes sorties spectrales des deux affichages, qui aménent I'ceil
humain a voir les différences chromatiques differemment que la sonde de couleur utilisée pour calibrer les écrans. Dans
ce cas, les mesures numériques de la sonde de couleur sont identiques sur les deux affichages, mais ces derniers ne
correspondent pas visuellement. Vous pouvez éviter ce probléme en créant manuellement une correspondance visuelle
entre les deux écrans. Les étapes de base sont les suivantes :

1. Calibrez les deux affichages.
2. Choisissez un des affichages pour servir de référence. Ce sera I'affichage n° 1.

3. Sélectionnezl'affichage n° 2 dans SpectraView, ouvrez la boite de dialogue Modifier la cible de calibrage, puis ouvrez
la boite de dialogue Point blanc personnalisé en cliquant sur le bouton Modifier.... Utilisez I'outil Correspondance
visuelle pour ajuster la couleur blanche et la faire correspondre visuellement a celle de I'affichage n° 1.

4. Quand vous obtenez une correspondance visuelle, placez la sonde sur la zone de mesure, et cliquez sur Mesurer. La
valeur pergue par la sonde sera saisie dans le champ Point blanc. Enregistrez ce parameétre dans une nouvelle cible.
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5. Recalibrez I'affichage n° 2 avec cette nouvelle cible. Dorénavant, pensez a toujours calibrer chaque écran avec
la cible qui lui correspond.

Question 4 : J'essaye de faire correspondre mon affichage et mes impressions afin de pouvoir faire de I'épreuvage sur
écran, mais méme aprés avoir calibré avec un point blanc cible standard comme D65 ou D50, I'écran semble toujours
trop rose / magenta / vert par rapport aux imprimés. Comment puis-je les faire correspondre ?

Réponse : En fonction de différents facteurs, comme la luminosité de I'environnement de visualisation des imprimés,
le type de papier et les profils d'imprimante utilisés pour I'épreuvage sur écran, le point blanc de I'affichage peut ne pas
correspondre visuellement a celui du papier. N'oubliez pas que les points blancs préréglés comme D65 ne sont pas des
nombres magiques a utiliser en toutes circonstances. Dans ce scénario, le point blanc de la cible de calibrage peut étre
ajusté comme nécessaire. C'est notamment valable si les imprimés ne sont pas visionnés a I'aide d'un environnement
de visionnage standard, comme une table lumineuse.

L'ajustement du point blanc uniquement a I'aide d'une valeur en Kelvin ou d'une valeur Lumiére du jour revient a ajuster
le point blanc le long d'une courbe de corps noir fixe représentée sur un diagramme CIE xy. Le point blanc peut étre
froid ou chaud.

Cependant, la dominante de couleur entre I'imprimé et I'affichage peut se situer a un angle droit par rapport a la courbe,
auquel cas aucune valeur de Kelvin ne pourra la compenser entierement. Un point blanc éloigné de la courbe de corps
noir standard peut étre saisi en spécifiant ses coordonnées CIE xy, au lieu d'utiliser une valeur Kelvin ou Lumiére du jour.

Pour vous faire une idée de la couleur de point blanc correspondant aux valeurs CIE xy, essayez de zoomer sur le
diagramme du gamut de couleurs dans la fenétre Informations. Dans I'exemple ci-dessous, la courbe de corps noir est
affichée. Par exemple, si I'affichage semble trop vert, le point blanc doit étre décalé légérement vers le coin inférieur
droit. Cela correspond a une augmentation de la valeur CIE x et a une légére diminution de la valeur y. Modifiez le
point blanc de la cible en faisant de petits ajustements (par crans de +/- 0,003, par exemple) et recalibrez I'affichage.
Vous devrez peut-étre faire plusieurs itérations avant de trouver les valeurs optimales. En plus de cette méthode, I'outil
Correspondance visuelle décrit dans la réponse précédente peut étre utilisé pour trouver de fagon interactive une
correspondance visuelle entre I'imprimé et I'affichage.

Color Gamut - CIE xy

/ Courbe de corps noir

0,364
0,34
0,324

0,304

0,28 |
0,26 0,28 0,30 0,32 0,34 0,36
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Question 5 : Chaque fois que je calibre mon écran, j'obtiens un résultat Delta E différent. Dois-je recalibrer en cas de
valeur élevée ?

Réponse : En cas de valeur Delta E inférieure a 2, il n'est certainement pas nécessaire de recalibrer. Si vous obtenez
une valeur supérieure a 3, il est important d'en connaitre la cause et de savoir si elle a un impact.

Le processus de calibrage et d'ajustement est inévitablement variable en raison de nombreux facteurs, comme la
répétabilité des mesures de la sonde de couleur et les changements au sein de I'affichage a mesure qu'il est ajusté. Les
spécifications de précision et de répétabilité de la plupart des sondes est généralement de +/- 0,002 pour CIE xy, et de
+/- 2 % pour la luminance. Ces variations peuvent suffire a atteindre des valeurs Delta E de 2 ou 3.

Quand une valeur d'intensité spécifique est utilisée pour le calibrage, la valeur Delta E est déterminée par les différences
de luminance et de couleur. Les différences de couleur sont bien plus importantes que la différence de luminance
relative. Consultez les résultats du calibrage dans la fenétre Informations pour déterminer si la valeur Delta E élevée
est principalement due a un décalage de couleur ou a un décalage de luminance.

Les valeurs Delta E élevées peuvent également survenir si une intensité spécifique est utilisée pour le calibrage et que
I'affichage n'est pas en mesure d'atteindre l'intensité voulue. Le calibrage cherchera toujours a obtenir le point blanc
désiré, méme si l'intensité n'a pas pu étre atteinte. Si I'affichage n'a pas pu étre calibré sur l'intensité spécifiée, modifiez
la valeur d'intensité.

Dans certaines situations, l'intensité de I'affichage déviera Iégérement pendant quelques minutes aprés son ajustement.
Comme la valeur mesurée utilisée pour calculer le Delta E final est prise une a deux minutes apres I'ajustement de
I'affichage, une valeur Delta E plus élevée peut étre affichée, méme si le calibrage a pu atteindre les valeurs de la cible
pendant le processus. Vous pouvez sélectionner 'option Délai de stabilisation de luminance étendu dans la boite de
dialogue Préférences pour essayer de limiter cet effet.

Question 6 : Les valeurs Delta E affichées dans SpectraView sont plus élevées que celles d'autres applications de
calibrage d'affichage. Cela signifie-t-il que ces applications savent mieux calibrer un écran que SpectraView ?

Réponse : Non. SpectraView calcule les valeurs Delta E a partir des différences de luminance et de couleur, afin
d'obtenir des résultats plus précis et plus fiables. Les autres applications peuvent calculer le Delta E différemment.

Question 7 : Apres le calibrage, j'ai ajusté manuellement certains des contrdles de I'écran pour obtenir une meilleure
correspondance visuelle pour une application en particulier. Que se passera-t-il la prochaine fois que je calibrerai mon
écran ?

Réponse : Les ajustements manuels seront réinitialisés par le calibrage.

En général, il vaut mieux ne pas ajuster manuellement un écran aprés son calibrage, car le calibrage et le profil ICC /
ColorSync sont rendus invalides, et vos ajustements seront perdus lors du prochain calibrage.

Si vous pensez encore qu'il est nécessaire d'ajuster I'affichage aprés son calibrage, nous vous conseillons de créer
un nouveau fichier cible a partir des mesures de l'affichage aprés I'ajustement manuel. De cette maniére, I'écran
sera automatiquement calibré sur ce jeu de caractéristiques lors de son prochain calibrage. Utilisez I'outil Point blanc
personnalisé pour mesurer et fixer les valeurs de point blanc et d'intensité.



52 | NECSPECTRAVIEW Il - GUIDE DE L'UTILISATEUR

Chapitre
Dépannage

Installation et configuration

Probléme : Le bouton Calibrer est désactivé.

Solution : Le bouton Calibrer est désactivé pour I'une des raisons suivantes :
« Aucune sonde de calibrage prise en charge n'a été détectée.
« Aucun écran pris en charge n'a été détecté.

Consultez les sections suivantes pour plus d'explications.

Probléme : Aucun écran pris en charge n'a été détecté.

Solution :
« Assurez-vous que I'écran branché est un modéle pris en charge par cette version de SpectraView Il. Vérifiez
si une nouvelle version du logiciel est proposée par NEC.

Si plus d'une sortie vidéo existe sur l'ordinateur, essayez de brancher I'écran sur 'autre connecteur de sortie.

« Ultilisez toujours une sortie vidéo DVI ou DisplayPort si possible.

« Connectez un cable USB entre I'écran et I'ordinateur hote et redémarrez SpectraView. (Si le moniteur prend
cette fonctionnalité en charge. Consultez la section « Fonctionnalités par modéle » page 58 pour connaitre
toutes les fonctionnalités spécifiques aux différents modéles.)

macOS :

« Consultez le fichier LISEZ-MOI fourni avec le logiciel pour plus d'informations sur d'éventuels problémes ou

incompatibilités.
Windows :

- Certaines cartes graphiques peuvent ne pas prendre en charge les fonctions nécessaires pour permettre la
communication entre SpectraView et I'écran. Sur les systemes Windows, vérifiez que la carte graphique est prise
en charge par SpectraView a l'aide du document Informations sur la compatibilité des cartes graphiques sur
Windows. Consultez le fichier LISEZ-MOI inclus avec le logiciel pour plus d'informations.

« Installez les derniers pilotes pour la carte graphique.

« La communication avec I'écran requiert un pilote spécifique. Ce dernier est installé et configuré durant
l'installation de SpectraView, mais I'un des changements suivants peut nécessiter que SpectraView réinstalle et

reconfigure le pilote :
- Mise a jour du pilote de la carte graphique.
« Changement du modéle de I'écran.
« Changement du port vidéo auquel I'écran est connecté.

- Vérifiez la configuration de I'affichage en cliquant sur le bouton Configuration d'affichage. Dans la boite de
dialogue Configuration d'affichage, assurez-vous que le modéle de votre écran est bien indiqué. S'il ne se trouve
pas dans la liste, c'est qu'il existe un probleme de communication et de détection de votre écran. S'il s'y trouve,
vérifiez si I'écran est associé au bon affichage du bureau Windows.
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Probléme : Aucune sonde de calibrage prise en charge n'a été détectée.

Solution :

- Essayez de rebrancher la sonde de calibrage, et cliquez sur le bouton Autodétection dans la boite de
dialogue Préférences pour redétecter la sonde.
« Vous devrez peut-étre fermer et relancer I'application SpectraView.

- (Windows) Vous devrez peut-étre réinstaller les pilotes pour la sonde de couleur. Notez que seuls les pilotes
des appareils X-Rite i1 sont installés par l'installateur de SpectraView. Les pilotes d'autres appareils doivent étre

installés manuellement.

Probléme : D'importants artefacts de postérisation apparaissent aprés un calibrage, aussi bien sur les images que
sur les mires d'essai.

Solution :

« Utilisez toujours une sortie vidéo DVI ou un autre type de signal vidéo numérique si possible.
« Si un signal vidéo analogique doit étre utilisé, effectuez la procédure suivante avant le calibrage :

1. Affichez un objet a I'écran contenant a la fois du noir pur et du blanc pur, comme la mire d'essai de SpectraView.

2. Sur le menu a I'écran du moniteur, sélectionnez et activez la commande AUTO CONTRAST.

3. Faites le calibrage.

Probléeme (Windows) : Le profil ICC généré par SpectraView ne semble pas étre correctement installé et reconnu
par Windows.

Solution :

« Ce probleme peut notamment survenir si vous utilisez une configuration a plusieurs écrans. Parfois, il suffit de
mettre a jour le pilote de la carte graphique pour résoudre le probléme.

« Le profil peut également étre attribué manuellement de la fagon suivante :
1. Dans le panneau de configuration Propriétés de I'affichage de Windows, sélectionnez I'onglet Paramétres,

puis cliquez sur Avancé.

2. Sélectionnez I'onglet Gestion des couleurs dans la boite de dialogue Propriétés de I'affichage.

3. Trouvez le profil de couleur généré par SpectraView, et cliquez sur Définir en tant que profil par défaut.

» Microsoft propose un panneau de configuration bien plus avancé pour Windows XP, qui permet de vérifier
le profil d'écran attribué de facon plus fiable. Rendez-vous sur le site Internet www.microsoft.com, et faites une

recherche avec les termes « Color Control Panel Applet ».

Probléme (Windows) : SpectraView ne parvient pas a enregistrer le profil ICC généré.

Solution : Si SpectraView ne parvient pas a enregistrer le profil ICC pour cette raison, une fenétre vous donnera le
nom et I'emplacement du fichier a supprimer manuellement afin de pouvoir le remplacer avec un nouveau profil.

« Ce probleme peut survenir si plusieurs utilisateurs sont sur la méme machine. Un profil ICC créé par un
utilisateur ne peut normalement étre mis a jour et remplacé que par cet utilisateur ou par un administrateur.
A partir de Windows Vista, méme si vous étes actuellement administrateur, les applications n'accordent pas tous

les droits d'administration par défaut.

Vous pouvez soit supprimer le profil ICC manuellement (auquel cas Windows demandera vos identifiants ou
autorisations d'administrateur), soit relancer SpectraView « en tant qu'administrateur » en faisant un clic droit sur
I'icone de l'application et en sélectionnant « Exécuter en tant qu'administrateur ». Ce processus doit avoir lieu

a chaque fois que I'utilisateur ayant créé le dernier profil ICC pour l'affichage est modifié.
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« Ce probleme peut également survenir si une autre application est en train d'utiliser le profil ICC. Par exemple,
si le panneau de configuration Windows Paramétres d'affichage avancés est ouvert, le profil ICC peut étre
verrouillé. Assurez-vous de fermer toutes les applications susceptibles d'utiliser le profil.
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Chapitre

Utilisation des mires d'essai

Le logiciel SpectraView Il comprend plusieurs mires d'essai pouvant étre utilisées pour évaluer le calibrage de I'écran.
Nous vous recommandons également d'utiliser les mires d'essai pour effectuer une vérification visuelle rapide de

l'intégrité du calibrage.

Une mire basée sur la mire d'essai DICOM TG18-GC propose plusieurs fonctionnalités utiles permettant d'analyser en
une fois et de facon trés détaillée les performances de I'écran en échelle de gris. Les principales fonctionnalités de cette

mire d'essai sont décrites ci-dessous.

Seize zones de luminance, avec des valeurs de
pixel allant de 8 a 248 pour évaluer la réponse de
luminance. Chaque zone comprend quatre petits
carrés de 10 x 10 pixels dans les coins avec une
valeur de pixel différente de 4 par rapport a l'arriere-
plan : + 4 dans les coins supérieur gauche et inférieur
droit, et - 4 dans les coins supérieur droit et inférieur
gauche. Les petits carrés sont utilisés pour évaluer
visuellement la réponse de luminance.

g

Motifs a paires de
lignes pour évaluer la
résolution, avec des
valeurs de pixel de
0-255et 128 - 130.

Echelle de gris a
256 niveaux, avec
2 lignes par niveau.

Arriére-plan gris avec
une valeur de pixel
de 128.

Les mots « QUALITY CONTROL »
apparaissent avec un contraste
décroissant aux valeurs de pixel
minimale, intermédiaire et maximale,
pour une évaluation simple a contraste
faible sur trois niveaux de luminance.

Deux zones présentant une valeur
de pixel minimale et maximale de
13 et des carrés internes d'une
valeur de pixel de 242, similaires
aux zones 5 % et 95 % utilisées
dans la mire d'essai SMPTE.

Plusieurs autres mires sont disponibles dans SpectraView et peuvent étre
E@ sélectionnées a I'aide des boutons situés dans le coin supérieur gauche de
Mire numéro 18 : Contrdle de qualité blanc I'écran, ou avec les touches directionnelles droite et gauche.
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Chapitre
Informations sur le moteur SpectraView

Les modeles d'écran MultiSync comprennent un processeur de couleur personnalisé connu sous le nom de moteur
SpectraView (Si le moniteur prend cette fonctionnalité en charge). Ce processeur sophistiqué, utilisé en combinaison
avec le contréle interne de la luminance, de la température et de I'utilisation de I'écran, ainsi que la caractérisation et le

calib

rage individuel de chaque unité pendant sa fabrication, permet d'obtenir un niveau de controle, de précision et de

stabilité chromatique sans précédent.

Consultez la section « Fonctionnalités par modéle » page 58 pour connaitre toutes les fonctionnalités spécifiques
aux différents modéeles.

Quand SpectraView Il est utilisé pour calibrer ces modéles :

- Le 5° mode d'image sur les 5 disponibles est toujours sélectionné automatiquement et utilisé pour enregistrer
les calibrages réalisés par SpectraView II.

« L'espace de mémoire Custom 3 est toujours utilisé pour conserver le calibrage. Cet emplacement est
automatiquement nommé SpectraViewll.

- Le gamut de couleurs de I'affichage peut étre ajusté en configurant la cible et en recalibrant.

- Le logiciel SpectraView Il peut étre utilisé en combinaison avec le logiciel NEC MultiProfiler. Si MultiProfiler
est utilisé avec SpectraView I, le profil ICC / ColorSync généré par SpectraView sera toujours activé par
MultiProfiler quand le mode d'image calibré par SpectraView Il est sélectionné. Pour tous les autres modes
d'image, les profils ICC / ColorSync générés par MultiProfiler seront utilisés.

« Le nombre d'étapes de calibrage et de profil (établi dans les préférences) n'augmente pas et ne diminue pas
la précision du calibrage d'échelle de gris ou du profil ICC / ColorSync quand I'affichage est calibré. Cela est d
au fait que le calibrage interne de I'écran est utilisé.

« Les communications avec l'affichage peuvent se faire via les normes DDC/CI ou USB. Pour utiliser la norme
USB, branchez un cable USB entre I'ordinateur héte et une des entrées USB sur I'écran. Assurez-vous que la
bonne entrée USB est sélectionnée sur le menu a I'écran ou dans I'application MultiProfiler. Dans la version
macOS de SpectraView ll, la connexion USB est automatiquement utilisée quand elle est détectée. Dans les
versions Windows et Linux, la connexion USB peut étre sélectionnée manuellement avec la boite de dialogue
Configuration d'affichage.

« Les modéles P212, PA242W, PA243W, PA272W, PA302W, PA322UHD, PA322UHD-2, UN462A, UN462VA,
UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, X551UHD, X651UHD,
X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD et X981UHD-2 prennent en charge la fonction Mise a jour du
calibrage interne décrite page 38.

Le logiciel MultiProfiler est proposé gratuitement par NEC a I'adresse www.necdisplay.com/multiprofiler.


www.necdisplay.com/multiprofiler
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Chapitre

Utilisation du controle des couleurs sur

6 axes

Le contréle des couleurs sur 6 axes est une fonctionnalité avancée qui permet aux couleurs a I'écran d'étre ajustées
apres le calibrage de I'affichage. Les ajustements chromatiques n'ont d'effet que sur une gamme de couleurs spécifique,
et chaque gamme peut étre réglée au niveau de sa teinte, de sa saturation et de son décalage (luminosité). Les gammes
de couleurs pouvant étre modifiées sont les couleurs primaires (rouge, vert et bleu) et les couleurs secondaires (jaune,

cyan et magenta).

Contréle des couleurs sur 6 axes

Contréle

Rouge : N N
© Teinte 9

Saturation Jaune : w1

Décalage
Vert : _ 8
Cyan : NS
Bleu: (N

Magenta : GEEE D

Remarque : les ajustements ne sont pas reflétés dans
le profil ICC généré lors du calibrage. Consultez le

Guide d'utilisation pour plus d'informations.

Valeurs par défaut Annuler “

1]

1]

1]

Remarques

Cette fonctionnalité est congue pour apporter un niveau de controle
extrémement avancé, et elle peut étre utile quand certaines gammes
de couleurs ne correspondent pas a vos attentes. Par exemple, si la
teinte jaune semble |légérement incorrecte quand vous évaluez une
impression d'essai, la teinte jaune peut étre 1égérement ajustée pour
améliorer la correspondance.

1. Les ajustements n'affectent que les couleurs saturées, pas le point blanc de l'affichage ou les couleurs neutres.

2. Les ajustements sont intentionnellement appliqués aprés le calibrage de I'affichage et la génération du profil ICC/
ColorSync, pour que les ajustements réalisés avec le contrdle des couleurs sur 6 axes n'affectent pas le profil ICC / ColorSync.

3. Sile moniteur prend cette fonctionnalité en charge. Consultez la section « Fonctionnalités par modéle » page 58 pour
connaitre toutes les fonctionnalités spécifiques aux différents modéles.

4. Cette fonctionnalité n'est pas congue pour remplacer des profils ICC / ColorSync précis. Elle doit étre uniquement utilisée
pour réaliser des ajustements mineurs quand ces derniers s'avérent nécessaires.

Le processus de travail pour I'utilisation de cette fonctionnalité est comme suit :

1. Tout d'abord, faites un calibrage sans que le contréle des couleurs sur 6 axes soit appliqué.

2. Faites une évaluation visuelle de I'image a I'écran avec la mire d'essai de votre choix. Pensez a utiliser les
fonctionnalités d'épreuvage de couleurs ou d'épreuvage sur écran dans l'application d'édition d'image, si une
telle fonctionnalité existe. L'utilisation d'une image de test avec une grande variété de couleurs et de saturations

est recommandée.

Fais des ajustements dans la boite de dialogue Contréle des couleurs sur 6 axes si nécessaire.

4. Enregistrez le fichier cible modifié.

5. Utilisez cette cible lors du prochain recalibrage de l'affichage. Les mémes ajustements de contrble seront
automatiquement appliqués.
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Annexe
Fonctionnalités par modéle
Modeles de bureau

o | 2 2le |e |2 522

2| e|e | 2]2 |2 |8 |88]E

L 13) c s Q Q0 n 8o °

S| 2 |8q|l o |5 | 22|18 |2S|5s

2| T 85| @ |S5|2E|2.] 88| 5.
Modéles de £ | 2 |3| 5 | €| Eg|£¢| 58| ot
bureau S| 2|85 & |82|82|8s| %858
EA231WU Oui Oui Oui
EA241F Oui Oui Oui
EA241WU Oui Oui Oui
EA244UHD Oui Oui Oui Oui
EA245WMi Oui Oui Oui
EA245WMi-2 Oui Oui Oui
EA271F Oui Oui Oui
EA271Q Oui Oui Oui
EA271U Oui Oui Oui
EA275UHD Oui Oui Oui
EA275WMi Oui Oui Oui
EA304WMi Oui Oui Oui Oui
EA305WMi Oui Oui Oui Oui
EX241UN Oui Oui Oui
EX341R Oui Oui Oui
LCD1980SXi Oui Oui
LCD1980FXi Oui Oui
LCD1990SX Oui Oui
LCD1990SXi Oui Oui
LCD1990SXp Oui Oui
LCD2090UXi Oui Oui
LCD2180UX Oui Oui
LCD2180WG-LED Oui Oui Oui
LCD2190UXi Oui Oui

" Préréglage d'usine sRGB uniquement
2 La stabilisation de la luminance est toujours activée
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> [
.| 3 S|e e |3 |€2]|2
@ = o S 3 3 3 38 8
2| 58 |° s |13 |Bole |25]3
8 8 Lo o 3 8% 3 = 5
S| S 85| 2 [S5|SE |8 82w
Modéles de £ | 3 |3c| 5§ |E2|Eg|Ee|68| ok
bureau S| 2|85 £ |88|82|8s|%8|SE
LCD2190UXp Oui Oui
LCD2490WUXi Oui Oui Oui
LCD2490WUXi-2 Oui Oui Oui
LCD2690WUXi Oui Oui Oui ! Oui
LCD2690WUXi-2 Oui Oui Oui ! Oui
LCD3090WQXi Oui Oui Oui ! Oui
P212 Oui Oui Auto Oui Oui Oui
P221W Oui Oui ! Oui
P232W Oui QOui Auto QOui QOui
P241W Oui Oui Auto Oui Oui
P242W Oui Oui Auto Oui Oui
P243W Oui Oui Auto Oui Oui
PA231W Oui Oui Auto Oui Oui
PA241W Oui Oui Oui? | Auto Oui Oui Oui
PA242W Oui Oui | Oui? | Auto | Oui Oui Oui Oui
PA243W Oui Oui Oui? | Auto Oui Oui Oui Oui
PA271Q Oui Oui | Oui? | Auto | Oui Oui Oui
PA271W Oui Oui | Oui? | Auto | Oui Oui Oui
PA272W Oui Oui Oui? | Auto Oui Oui Oui Oui
PA311D Oui Oui Oui? | Auto Oui Oui Oui
PA301W Oui Oui Oui? | Auto Oui Oui Oui
PA302W Oui Oui Oui? | Auto Oui Oui Oui Oui
PA322UHD Oui Oui Oui? | Auto Oui Oui Oui Oui
PA322UHD-2 Oui Oui Oui? | Auto Oui Oui Oui Oui
" Préréglage d'usine sRGB uniquement
2 La stabilisation de la luminance est toujours activée
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Modéles a écran large
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2 |8, o
» n O o
s oo | o |2 |85]E
5|3 |g | 2|2 |2 |3 |88)¢8
2| 5| 5|13 |3ele |35]|3
S| 2 |Sql 2|5 |22]8 |25
e | S 85| 2 |S5|Zc|@a| B8]0
Modéeles £ | 8 |5c| 5§ |E2| 28| E¢|s58| ot
N o s} S E = © O S 5 o ®© £ s @0 Q9
a écran large S| = |63 & |03 | 08| S| %8| SE
C751Q Oui Oui Auto Oui Oui
C861Q Oui Oui Auto Oui Oui
C981Q Oui Oui Auto Oui Oui
LCD4020 Oui Oui
LCD4620 Oui Oui
LCD5220 Oui Oui
LCD6520 Oui Oui
M40, M40B et M40-2 Oui Oui
M46, M46B et M46-2 Oui Oui
P401 Oui Oui
P404 Oui Oui Auto Oui Oui
P461 Oui Oui
P484 Oui Oui Auto Oui Oui
P521 Oui Oui
P551 Oui Oui
P554 Oui Oui Auto Oui Oui
P701 Oui Oui
P754Q Oui Oui Auto Oui Oui
UN462A Oui Oui Auto Oui Oui Oui
UN462VA Oui Oui Auto Oui Oui Oui
UN492S Oui Oui Auto Oui Oui Oui
UN492VS Oui Oui Auto Oui Oui Oui
UN552 Oui Oui Auto Oui Oui Oui
UN552A Oui Oui Auto Oui Oui Oui
UN552S Oui Oui Auto Oui Oui Oui
UN552V Oui Oui Auto Oui Oui Oui
UN552VS Oui Oui Auto Oui Oui Oui
UX552 Oui Oui Auto Oui Oui Oui
UX552S Oui Oui Auto Oui Oui Oui
V404 Oui Oui Auto Oui Oui
V404-T Oui Oui Auto Oui Oui
V484 Oui Oui Auto Oui Oui
V484-T Oui Oui Auto Oui Oui
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; 8 n (0]
® 28|
z o o 3 25| 8
m < © 5 5 =] 2% | ®
<2 © o) o i) @ o 8o o
) = ° = ] ] o o S =]
. 5] s 1) Q Q- ] o9 | ©
@® (0] (&) o w (0] c [
o o So o o o= | © © c >
2 2 g2 | = S2| o S5s | &
. © = L pe = S = C © 0 © = @ O
Modeéles c | 2 |8E| 3 |EE|E2|EE|EE 88
a écran large S| 2 |a5| & |85 |88 S| 58|52
V554 Oui Oui Auto Oui Oui
VV554-T Oui Oui Auto Oui Oui
V554Q Oui Oui Auto Oui Oui
V654Q Oui Oui Auto Oui Oui
V754Q Oui Oui Auto Oui Oui
V864Q Oui Oui Auto Oui Oui
Vo84Q Oui Oui Auto Oui Oui
X431BT Oui Oui
X461UN Oui Oui
X462UN Oui Oui
X461HB Oui Oui
X551UHD Oui Oui Auto Oui Oui
X651UHD Oui Oui Auto Oui Oui
X651UHD-2 Oui Oui Auto Oui Oui
X841UHD Oui Oui Auto Oui Oui
X841UHD-2 Oui Oui Auto Oui Oui
X981UHD Oui Oui Auto Oui Oui
X981UHD-2 Oui Oui Auto Oui Oui
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Annexe

Glossaire

Achrome - De couleur neutre (sans teinte).

Couleurs primaires additives — Lumiéres rouges, vertes et bleues qui, quand elles sont
combinées a différentes intensités relatives, produisent des couleurs différentes. (Voir également
Couleurs primaires soustractives.)

Rétroéclairage — La source de lumiére interne d'un écran a cristaux liquides, comme des lampes
fluorescentes ou une rangée de LED (diodes électroluminescentes).

Corps noir — Un objet hypothétique qui absorbe tous les rayonnements incidents. Tous les rayons
(la lumiére) en provenance d'un corps noir sont émis par celui-ci et non réfléchis.

Lieu du radiateur de corps noir — La courbe formée quand la couleur de la lumiére émise par un
corps noir est reportée a différentes températures sur un espace de couleur comme CIE xy.

Niveau de noir — La luminance ou « luminosité » du noir quand il est affiché a I'écran.

Calibrage — Le fait de régler un appareil, comme un écran, par rapport a un standard absolu pour
assurer des performances constantes dans le temps et avec d'autres appareils calibrés de fagon
similaire.

Candelas (cd) — Une unité internationale d'intensité lumineuse. La luminance peut étre définie en
candelas par métre carré (cd/m?), mais on parle souvent de candelas ou de nits pour gagner du
temps.

CIE — La Commission internationale de I'éclairage. Il s'agit d'une organisation dédiée a l'instauration
de nombreuses normes utilisées dans les applications chromatiques et colorimétriques.

CIE Lab — Un espace de couleur associé a un point blanc de référence. La valeur L représente
la clarté, a le rouge/vert et b le jaune/bleu. Lab est presque parfaitement homogéne, car les
différences entre les différentes couleurs exprimées dans Lab correspondent a des différences
chromatiques perceptibles de fagon égale.

Coordonnées chromatiques CIE uv — Les coordonnées de I'espace de couleur CIE uy,
directement dérivées de l'espace de couleur CIE xyY. CIE uv est plus homogéene que CIE xy.

Coordonnées chromatiques CIE xy — Les coordonnées de I'espace de couleur CIE xyY
représentent la couleur sans prendre en compte la luminance.

CIE xyY — Un espace de couleur standard, dans lequel la grandeur Y représente la luminance.
Les grandeurs x et y représentent la couleur.

Gamut de couleurs — (Voir Gamut)

Colorimeétre — Un appareil de mesure optique utilisé pour mesurer la couleur sensible a la lumiére
en la divisant en rayons rouges, verts et bleus.

Systeme de gestion de couleurs (SGC) — Un logiciel utilisé pour contréler la gestion des
couleurs entre le scanner, I'écran et I'imprimante. ColorSync est un exemple de SGC utilisé sur
Macintosh. La gestion des couleurs ICM de Microsoft est un exemple de SGC utilisé sur les
systémes Windows.
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Séparation des couleurs — La séparation d'une image colorée en couches de couleurs cyan,
magenta, jaunes et noires utilisées pour l'impression.

Tables de séparation des couleurs — Un jeu de tables de conversion utilisé pour calculer la
séparation d'images RVB pour obtenir les couches CMJN nécessaires pour l'impression.

Espace de couleur — Une représentation tridimensionnelle des couleurs. RVB, CIE xyY et
CIE Lab sont des exemples d'espaces de couleur.

ColorSync — Le Systéme de gestion de couleurs intégré au systéme d'exploitation
Macintosh (Mac OS).

Température de couleur - La couleur de la lumiére émise par un objet appelé corps noir quand
elle est chauffée a une certaine température en degrés Kelvin. Les températures de couleur
faibles, comme 5 000 K, tendent vers le rouge, tandis que les températures de couleur élevées,
comme 9 300 K, ont une teinte bleutée. On considére que la température de couleur 6 500 K
correspond a un blanc « neutre ».

Rapport de contraste — Le rapport entre la luminance blanche (Intensité) et la luminance noire
(Niveau de noir) d'un affichage.

Température de couleur corrélée — La couleur correspondante la plus proche, exprimée en
Kelvin, d'un point blanc qui ne se situe pas exactement dans le lieu du corps noir.

CMJN - Les couleurs soustractives utilisées pour I'impression : cyan, magenta, jaune et noir.
L'appellation anglaise CMYK est également fréquemment utilisée. « K » est correspond a
« Black » (Noir), afin d'éviter toute confusion avec « Blue » (Bleu).

llluminants D — Les illuminants Daylight ou Lumiére du jour CIE standard, basés sur une
approximation de la lumiére du jour. Le chiffre représente la température de couleur corrélée de
I'illuminant. Par exemple, D50 présente une température de couleur corrélée de 5 000 K.

Delta E (A E) — Une mesure de la différence entre deux couleurs. Dans SpectraView, les valeurs
Delta E sont dérivées en calculant |la distance entre deux couleurs dans I'espace de couleur Lab
a l'aide de la formule CIE 94. Un Delta E de 1 représente une différence a peine perceptible entre
deux couleurs.

Delta uv (Auv) — Une mesure de la différence entre deux couleurs, sans prendre en compte la
luminance. Dans SpectraView, les valeurs Delta uv sont utilisées pour indiquer la distance entre
un point blanc et le lieu du corps noir. L'espace de couleur CIE uv est utilisé a la place de I'espace
CIE xy, car il est plus homogene ou linéaire.

Couleur dépendante d'un appareil - Un espace de couleur lié aux capacités de rendement
chromatique d'un appareil en particulier. Les espaces de couleur RVB qui dépendent des couleurs
des filtres ou du phosphore utilisés dans l'affichage sont un bon exemple. Les espaces de couleur
CMJN dépendent également des types d'encres et de papiers utilisés.

Gamut d'appareil - La gamme de couleurs pouvant étre produites par un appareil.

Couleur indépendante d'un appareil — Un espace de couleur pouvant exprimer des couleurs
sans dépendre des capacités d'un appareil en particulier. L'espace de couleur CIE xy en est un
bon exemple.

DDCI/CI - La norme Display Data Channel Command Interface est un lien de communication
bidirectionnel entre la carte graphique et I'écran a travers le cable de signal vidéo.

DICOM - Digital Imaging and Communications in Medicine (Imagerie numérique et
communications médicales).

Foot-lamberts (fL) — Une unité de luminance. Un foot-lambert est égal a 1 candela par métre
carré, divisé par 10,76/1 (3,43 environ).
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Gamma - La relation entre le signal d'entrée vidéo vers un écran et la luminance de sortie de ce
dernier. En général, la luminance de I'écran suit une fonction puissance mathématique du signal
d'entrée vidéo, dont I'exposant est appelé gamma.

Gamut — La gamme de couleurs pouvant étre reproduites sur un appareil en particulier, comme
un écran ou une imprimante, ou pouvant étre distinguées par un dispositif sensoriel comme un
scanner ou I'ceil humain.

Teinte — L'attribut de base d'une couleur, comme le rouge, le vert, le jaune, le bleu ou le violet.

ICC - International Color Consortium (Comité international de la couleur), un regroupement de
professionnels de la couleur travaillant sur des normes de gestion des couleurs.

Profil ICC — Un fichier répondant aux normes établies par I'lCC, qui contient une description des
caractéristiques chromatiques d'un appareil comme un écran, une imprimante ou un scanner.
Dans Windows, les profils ICC présentent généralement I'extension de fichier « .icm ».

Gestion des couleurs ICM — Le Systéme de gestion de couleurs intégré aux systemes
d'exploitation Microsoft.

Intensité — L'intensité spécifie la luminance ou « luminosité » du blanc quand il est affiché

a l'écran.

Kelvin — Une échelle de température absolue représentée par la lettre K. Une température de zéro
Kelvin (0 K) correspond a - 273° Celsius.

Lab — (Voir CIE Lab)
LED - Diode électroluminescente.
LCD - Ecran a cristaux liquides.

Table lumineuse — Un espace clos aux conditions lumineuses contrdlées, utilisé pour évaluer les
épreuves, les transparences et autres matériaux imprimés. En général, les tables lumineuses sont
congues pour reproduire un illuminant standard, comme D50 ou D65.

Luminance — Une mesure de la luminosité ou de l'intensité de la lumiére, généralement exprimée
en candelas par métre carré (cd/m?) ou en foot-lamberts.

Table de correspondance (LUT) - Une table utilisée pour transformer les valeurs d'entrée en
valeurs de sortie. Les écrans SpectraView utilisent des LUT internes 10 ou 12 bits pour appliquer
les corrections de gamma et les courbes de réponse tonale.

Fichier MCS — Les fichiers MCS (Monitor Calibration Settings - Paramétres de calibrage
d'écran) sont utilisés par SpectraView Il pour conserver les résultats d'un calibrage, y compris les
parametres d'écran et les mesures prises.

Métamérisme — Un phénomeéne pendant lequel deux échantillons de couleur semblent
correspondre dans certaines conditions lumineuses, mais pas dans d'autres.

MPCD - Le MPCD (Minimum Perceptible Color Difference - Différence minimale perceptible de
couleur) est une unité de mesure congue par le CIE, dont le but est de définir les changements de
lumiére et de couleur requis pour étre tout juste discernables par I'ceil humain.

Nit — Une unité de luminance égale aux candelas par métre carré (cd/m2).

NTSC — National Television System Committee (Comité du systéeme de télévision nationale).
Il s'agit d'un standard d'encodage de signaux vidéo trés utilisé en Amérique du Nord et au Japon.

PAL - Phase Alternation Line (Alternance de phase suivant les lignes). Il s'agit d'un standard
d'encodage de signaux vidéo utilisé en Europe de I'Ouest et dans certains pays d'Asie.

Phosphores — Des matériaux qui émettent de la lumiére quand ils sont frappés par des
rayonnements sur certaines longueurs d'onde. Les affichages CRT utilisent des phosphores
émettant de la lumiére rouge, verte et bleue pour afficher des images a I'écran.
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Profil - Un fichier contenant une description des caractéristiques chromatiques d'un appareil
comme un écran, une imprimante ou un scanner.

Taux de rafraichissement — Le nombre de fois ou I'écran est numérisé ou « peint »
électroniquement chaque seconde. Ce taux est exprimé en Hertz (Hz).

Saturation — Représente a quel point une couleur dévie de I'état achrome (de couleur neutre,
comme le gris). Par exemple, le rouge est une couleur saturée, tandis que le rose est moins
saturé et que le blanc n'est pas saturé du tout.

SECAM — SEquentiel Couleur A Mémoire. Il s'agit d'un standard d'encodage de signaux vidéo
principalement utilisé en France et en Europe de I'Est.

Epreuvage sur écran — L'acte de prévisualiser sur un écran I'apparence qu'aura une image une
fois imprimée avec une imprimante en particulier.

Couleurs primaires soustractives — Les couleurs cyan, magenta et jaune, des teintures ou
encres qui soustraient la lumiére réfléchie par un objet pour lui donner sa couleur. Par exemple,
I'encre magenta soustrait la lumiére verte. La combinaison du cyan, du magenta et du jaune
permet de produire du noir.

Courbe de réponse tonale — Un graphique représentant la relation entre I'entrée et la sortie
d'un systéme ou d'un appareil. Dans SpectraView, les courbes de réponse tonale représentent
la relation entre l'intensité d'une couleur dans une application et l'intensité de la lumiére affichée
a l'écran.

USB - Universal Serial Bus (Bus universel en série). Un bus de communication utilisé pour
connecter jusqu'a 127 appareils, comme des claviers, des souris, des scanners, des sondes de
couleur, etc..

Visionneuse - (Voir Table lumineuse)

Point blanc - Spécifie la couleur du « blanc » pur sur un affichage, le plus souvent sous la forme
d'une température de couleur exprimée en Kelvin ou en tant que coordonnées chromatiques CIE xy.
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Aggiornamenti software e feedback

Occasionalmente, verranno resi disponibili aggiornamenti e miglioramenti al software SpectraView. Visitare |la sezione relativa
a SpectraView Il del sito Web Internet di NEC DISPLAY SOLUTIONS per verificarne la disponibilita.

NEC DISPLAY SOLUTIONS ¢ lieta di ricevere feedback e suggerimenti per migliorare il prodotto. Utilizzare il modulo di
feedback nella sezione SpectraView del sito Web Internet di NEC DISPLAY SOLUTIONS.

In Europa, visitare il sito Web di NEC Display Solutions Europe, www.nec-display-solutions.com.

In Australia e Nuova Zelanda, visitare il sito Web di NEC Australia, www.spectraview.nec.com.au.

Supporto tecnico

Per supporto tecnico con il prodotto SpectraView ll, visitare la sezione SpectraView Il del sito Web Internet di NEC DISPLAY
SOLUTIONS e controllare le domande frequenti (FAQ) per risolvere il problema. Un modulo di feedback online & disponibile
per inviare domande e feedback.

Per supporto tecnico in Europa, visitare il sito Web di NEC Display Solutions Europe, www.nec-display-solutions.com, o
inviare un'e-mail a spectraview@nec-displays.com.

Per supporto tecnico in Australia e Nuova Zelanda, visitare il sito Web di NEC Australia, www.nec.com.au, o inviare un'e-mail
a spectraview.support@nec.com.au. Telefono supporto di vendita: 131 632.

Marchi e copyright
SpectraView € un marchio registrato di NEC Display Solutions of America, Inc.

Adobe, il logo Adobe, Acrobat e Photoshop, sono marchi o marchi registrati di Adobe Systems Incorporated negli Stati Uniti
e/o in altri paesi.

Apple, Macintosh, ColorSync, Mac e il logo Mac sono marchi di Apple Computer, Inc., registrati negli Stati Uniti e in altri paesi.

Microsoft, Excel e Windows sono marchi o marchi registrati di Microsoft Corporation negli Stati Uniti e/o in altri paesi.

Copyright © 2003-19 NEC Display Solutions, Ltd.

Il contenuto di questo manuale € fornito a solo uso informativo, & soggetto a modifica senza preavviso e non deve essere
interpretato come un impegno di NEC Display Solutions, Ltd. NEC Display Solutions, Ltd. non si assume alcuna responsabilita
per eventuali errori o imprecisioni contenute nel manuale.

Tutti i diritti riservati. | diritti di proprieta dell'utente sono soggetti a limitazioni e restrizioni imposte dalle leggi di
copyright come indicato di seguito.

E vietato copiare, riprodurre o trasmettere, inclusa, in via esemplificativa, la trasmissione elettronica su qualsiasi rete di
qualsiasi parte del manuale, ad eccezione di quanto consentito dal Copyright Act degli Stati Uniti, Title 17, United States Code.
Secondo quanto previsto dalla legge, per copia si intende anche la traduzione in un'altra lingua o formato.

Quanto dichiarato sopra non include tutte le limitazioni imposte dal Copyright Act.

Per una dichiarazione completa delle restrizioni imposte dalle leggi di copyright degli Stati Uniti d'’America, vedere il
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Federal Communications Commission (FCC) Notice (U.S.A. Only)

WARNING: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio
or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct
the interference by one or more of the following measures:

» Reorient or relocate receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.
« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions:
« This device may not cause harmful interference.

« This device must accept any interference received including interference that may cause undesired operation.



4

Sommario

Sommario

Precauzioni . 6

Monitor supportati . . T

Modelli desktop: . .. T

Modelli a schermo grande: . . 8

Requisiti di sistema .9

Capitolo 1 Introduzione a SpectraView Il 10
Panoramica . . 10

Principali fun2|on| e vantagg| . 10

Capitolo 2 Finestre di dialogo, impostazioni e menu 12
Finestra principale di SpectraView Il . 12

Impostazioni destinazione . 13

Calibrazione 13

Schermo . . . 14

Finestra di dlalogo Conf|gura2|one schermo (solo verS|on| WII’IdOWS e Lmux) . 14

Finestra di dialogo Modifica destinazione di calibrazione . 15

Finestra di dialogo Gamut di colore personalizzato 18

Finestra di dialogo Curva gamma personalizzata . 20

Finestra di dialogo Punto bianco personalizzato. 21

Finestra di dialogo Preferenze 22

Finestra Informazioni . 28

Finestra Colorimetro . 35

Finestra Misurazione luce amblentale. 36

Finestra Impostazioni monitor. 37

Finestra Aggiorna calibrazione interna 38

Menu . G 39

Menu File 39

Menu Modifica. 39

Menu Strumenti . 39

Menu ? 40

Capitolo 3 Panoramica sulla calibrazione 41
Introduzione alla calibrazione del monitor . 41

Informazioni sulle destinazioni . . 43

Gamma o curve di risposta dei toni (TRC) 43

Punto bianco . 43

Intensita . 44

Rapporto di contrasto 44

Gamut di colore . . 44

Regolazione colore a 6 aSSI 45

Capitolo 4 Uso di SpectraView 46
Avvio . . . 46

Selezione di una destlna2|one d| callbra2|one . 46

Modifica delle destinazioni. - . 46

Calibrazione e definizione del profilo deIIo schermo . 47

Definizione del profilo dello schermo. 47

Convalida della calibrazione corrente 47

Capitolo 5 Elementi esterni a SpectraView 48
Uso dei profili dei monitor ICC/ColorSync. 48

Panoramica su Adobe Photoshop . 48



5

Sommario

Capitolo 6 Domande frequenti 49
Calibrazione . 49
Capitolo 7 Risoluzione dei problemi 52
Installazione e configurazione . 52
Capitolo 8 Guida al modello di test 55
Capitolo 9 Informazioni su SpectraView Engine 56
Capitolo 10 Uso di Regolazione colore a 6 assi 57
Appendice A Funzioni per modello 58
Modelli desktop . . . . . 58
Modelli a schermo grande. 60
Appendice B Glossario 62



6

NEC SPECTRAVIEW Il - MANUALE DELLUTENTE

Precauzioni

« Lo schermo del monitor LCD é fragile e puo danneggiarsi facilmente se viene applicata pressione. Non
utilizzare ventose per applicare un sensore di colore allo schermo. Utilizzare sempre il cavo o la fascetta e il
contrappeso in dotazione per posizionare delicatamente il sensore di colore sulla superficie dello schermo.

- Durante la procedura di calibrazione dello schermo, vengono effettuate misurazioni della luce altamente
sensibili sullo schermo mediante il sensore di colore. Livelli di luce ambientale elevati, come la luce diretta del
sole sullo schermo, possono influenzare le misurazioni e provocare una calibrazione imprecisa dello schermo.
Modifiche all'illuminazione ambientale possono alterare la percezione delle immagini sullo schermo. Se
possibile, posizionare lo schermo lontano dalla luce diretta e mantenere un livello di illuminazione ambientale
costante.

« Riporre sempre il sensore di colore nel relativo supporto quando non in uso.

« Non toccare mai la finestra di misurazione nel sensore di colore.

« Non scollegare mai il sensore di colore mentre il software SpectraView é in esecuzione.
« Lasciare sempre riscaldare lo schermo per almeno 30 minuti prima della calibrazione.

« Non regolare i controlli di colore, luminosita o contrasto del monitor una volta calibrato per non invalidare
la calibrazione del colore del monitor.

« (Solo macOS) Non utilizzare il pannello di controllo di ColorSync per passare tra le calibrazioni dello
schermo selezionando i diversi profili di colore del monitor. Utilizzare sempre I'applicazione SpectraView per
caricare una calibrazione del monitor precedente. Questo perché tutte le regolazioni di colore necessarie,
incluse le LUT, vengono archiviate nel monitor e devono essere impostate tramite SpectraView. | profili
ColorSync generati da SpectraView contengono le LUT lineari per la scheda video.

Nota: questo documento si riferisce alle versioni macQS, Windows e Linux del software SpectraView Il. Le funzioni di tutte le versioni

sono identiche a meno che non venga indicato diversamente. La maggior parte delle immagini a schermo dell'interfaccia
utente riportate in questo documento, mostrano la versione macOS, tuttavia, il layout delle versioni Windows e Linux é identico,
se non indicato diversamente.
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Monitor supportati

SpectraView Il supporta i seguenti modelli di monitor NEC:

Modelli desktop:

EA231WU - 23"
EA241F — 247
EA241WU - 24"

EA244UHD - 24” Ultra HD con ampio gamut di colore

EA245WMi — 24"

EA245WMi-2 — 24”

EA271F - 277

EA271Q - 27

EA271U - 277

EA275UHD — 27” Ultra HD

EA275WMi — 27~

EA295WMi — 29”

EA304WMi — 30” con ampio gamut di colore
EA305WMi — 30” con ampio gamut di colore
EX241UN — 24~

EX341R - 34”

LCD1980SXi — 19”

LCD1980FXi — 19”

LCD1990SX — 19”

LCD1990SXi — 19”

LCD1990SXp — 19”

LCD2090UXi — 20”

LCD2180UX — 21"

LCD2180WG-LED - 21” a LED con ampio gamut di
colore

LCD2190UXi — 21”

LCD2190UXp — 21”

LCD2490WUXi — 24"

LCD2490WUXi-2 — 24"

LCD2690WUXi — 26” con ampio gamut di colore
LCD2690WUXi-2 — 26” con ampio gamut di colore
LCD3090WQXi — 30” con ampio gamut di colore
P212 - 217

P221W - 22” con ampio gamut di colore

P232W - 23"

P241W - 24~

P242W - 24~

P243W - 24”

PA231W - 23"

PA241W — 24” con ampio gamut di colore
PA242W — 24” con ampio gamut di colore
PA243W - 24” con ampio gamut di colore
PA271Q - 27” Ultra HD con ampio gamut di colore
PA271W — 27” con ampio gamut di colore
PA272W — 27” con ampio gamut di colore
PA301W — 30” con ampio gamut di colore
PA302W — 30” con ampio gamut di colore
PA311D — 31” Ultra HD con ampio gamut di colore

PA322UHD - 32” Ultra HD con ampio gamut di colore

PA322UHD-2 — 32” Ultra HD con ampio gamut di
colore
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Modelli a schermo grande:

C751Q — 75” Ultra HD
C861Q — 86” Ultra HD
C981Q — 98” Ultra HD
LCD4020 - 40”
LCD4620 — 46”
LCD5220 — 52"
LCD6520 — 65”

M40, M40B, e M40-2 — 40”
M46, M46B, e M46-2 — 46"
P401 - 407

P404 - 40”

P461 — 46"

P484 — 48~

P521 — 527

P551 — 55”

P554 — 55

P701 - 70"

P754Q - 75” Ultra HD
UN462A — 46"
UN462VA — 46"
UN492S — 49”
UN492VS — 49”
UN552 — 55”
UN552A - 55”
UN552S — 55”
UN552V — 55”

UN552VS - 55”

UX552 — 55”

UX552S — 55"

V404 — 40"

V404-T — 40”

V484 — 48"

V484-T — 48"

V554 — 55”

V554-T — 55”

V554Q — 55” Ultra HD
V654Q — 65” Ultra HD
V754Q — 75” Ultra HD
Vv864Q — 86 Ultra HD
Vv984Q — 98" Ultra HD
X431BT - 43"

X461UN - 46"

X462UN - 46"

X461HB - 46"

X551UHD — 55” Ultra HD
X651UHD — 65” Ultra HD
X651UHD-2 — 65” Ultra HD
X841UHD — 84” Ultra HD
X841UHD-2 — 84” Ultra HD
X981UHD — 98” Ultra HD
X981UHD-2 — 98” Ultra HD

Per visualizzare le funzionalita specifiche di ogni monitor, consultare la sezione «Funzioni per modello» a pagina 58.
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Requisiti di sistema

SpectraView presenta i seguenti requisiti di sistema:
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£

Mac | macos

Bm Windows

& Linux

Sistema Apple Mac basato su Intel con Versioni a 32 e 64 bit di Microsoft Versioni a 64 bit di Ubuntu
operativo macOS versione 10.12 o superiore. | Windows Server 2003, Windows Vista, Linux versione 10.04 o superiori
Per informazioni dettagliate, vedere | Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 e varianti. Per informazioni
il file README. | Mac basati su PPC | e Windows 10. dettagliate, vedere le istruzioni per
non sono piu supportati a partire l'installazione.
dalla versione 1.1.11.
Scheda Tutte le schede video standard Schede grafiche ATI, Nvidia, Matrox, Schede grafiche ATI, Nvidia e Intel
video Apple, incluse le piu recenti S3 Graphics e Intel piu recenti . pili recenti. E altamente consigliato
PowerBook. E altamente consigliato E altamente consigliato I'output digitale I'output digitale (DVI o DisplayPort).
I'output digitale (DVI o DisplayPort). | (DVI o DisplayPort). Per informazioni Per informazioni dettagliate, vedere
. L . . dettagliate, vedere il file README. le istruzioni per l'installazione.
Per informazioni aggiornate sui
Mac con output video DisplayPort,
vedere il file README e il sito Web
di NEC.
Profondita Colore 24 bit (milioni di colori) minimo.
di colore del
video
Risoluzione | Schermi a risoluzione naturale altamente consigliati (1280x1024, 1600x1200, 1680x1050, 1920x1080, 1920x1200,
video 2560x1440, 2560x1600, 3440x1440 o 3840x2160 a seconda del monitor)
Sensori di » BaslCColor Discus. » BaslCColor Discus * NEC MDSVSensor
librazi
:3;;::;:? » Datacolor Spyder3, Spyder4, + Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5e |+ NEC MDSVSENSOR3
Spyders e SpyderX SpyderX * NEC SpectraSensor Pro
*+ NEC MDSVSENSOR3 M OptixXR (X-Rite DTP 94
onaco OpitixXR (X-Rite ) - X-Rite i1 Display V2
* NEC SpectraS P + NEC MDSVS
pectraSensor Pro ensor . X-Rite i1Display Pro
« X-Ri lorMunki + NEC MDSVSENSOR
ite ColorMunki c SVSENSORS3 » Spettroradiometri Photo
» X-Rite i1 Monitor * NEC SpectraSensor Pro Research PR-655, 670, 680, 730
» X-Rite i1 Pro + X-Rite ColorMunki e 740.
» X-Rite i1 Pro2 + X-Rite i1 Display V1
» X-Rite i1Display Pro « X-Rite i1 Display V2
» X-Rite i1Studio » X-Rite i1 Monitor
» Spettroradiometri Photo Research | « X-Rite i1 Pro
PR-655, 670, 680, 730 e 740. . X-Rite i1 Pro2
« X-Rite i1Display Pro
« X-Rite i1Studio
» Spettroradiometri Photo Research
PR-655, 670, 680, 730 e 740.
uUsB Almeno una porta USB disponibile per il sensore di colore o connessione USB per lo schermo. (Se supportate
dallo schermo. Per visualizzare le funzionalita specifiche di ogni monitor, consultare la sezione «Funzioni per
modello» a pagina 58.)
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Capitolo
Introduzione a SpectraView Il

Panoramica

Progettato per i professionisti che utilizzano applicazioni con elevati requisiti di fedelta di riproduzione, SpectraView I combina
la tecnologia pluripremiata dei monitor NEC con un sensore di misurazione dei colori e software sofisticato. Il risultato € una
soluzione di definizione del profilo e calibrazione dello schermo altamente accurata, affidabile, ripetibile e ricca di funzionalita.

Il sistema SpectraView utilizza un sensore di colore per effettuare le misurazioni dei colori dello schermo durante la calibrazione.
Il software analizza tali misurazioni e invia i comandi di regolazione del colore direttamente al monitor. Cid significa che le
regolazioni di colore vengono effettuate nel monitor anziché nella scheda video, consentendo di utilizzare appieno i diversi
colori disponibili sulla scheda e offrendo un'immagine molto piu luminosa con il massimo gamut di colore possibile. Con
SpectraView, la scheda video non viene utilizzata per effettuare eventuali correzioni di gamma o della curva di risposta dei
toni nello schermo, mantenendo in questo modo la massima risoluzione e fedelta dei colori.

Principali funzioni e vantaggi

SpectraView offre le funzioni e i vantaggi seguenti:

. Calibrazione automatica: SpectraView comunica con i monitor utilizzando l'interfaccia DDC/CI (Display Data
Channel - Command Interface), ossia un collegamento per le comunicazioni a due vie tra la scheda video e il monitor
mediante il normale cavo segnale. Non sono necessari cavi supplementari. Tutte le regolazioni delle impostazioni del
monitor vengono effettuate automaticamente utilizzando questo collegamento per le comunicazioni. Non & necessario
configurare manualmente il monitor poiché tutte le impostazioni necessarie vengono effettuate tramite il software.

Se supportata, € possibile utilizzare anche una connessione USB fra il PC host e lo schermo. (Se supportate dallo
schermo. Per informazioni sulle funzionalita specifiche dei vari modelli, vedere «Funzioni per modello» a pagina 58.)

« LUT (Look Up Table) interne a elevata profondita in bit: ogni monitor LCD supportato da SpectraView Il presenta tre
LUT interne a 10, 12 o 14 bit (a seconda del modello). Queste tabelle consentono di eseguire regolazioni estremamente
precise della curva di risposta dei toni dello schermo senza ridurre il numero di colori disponibili né introdurre effetti di
colore a righe/colonne alternate evidenziate.

- Piu serie di calibrazioni: € possibile caricare istantaneamente diverse calibrazioni dei monitor e passare in modo
semplice e rapido tra le diverse impostazioni di calibrazione senza dover nuovamente calibrare lo schermo. Ogni volta
che viene caricata una serie di calibrazione, le impostazioni del monitor e i profili ICC/ColorSync necessari vengono
automaticamente aggiornati.

« Informativa: alla fine di ogni calibrazione del monitor, viene visualizzata una finestra informativa con i risultati della
calibrazione e una serie di informazioni sullo schermo inclusi gamut di colore misurato, traccia dei colori in scala di grigi,
Delta-E e valori di luminanza. Vengono visualizzate anche ulteriori informazioni sul monitor, come il nome del modello, il
numero di serie e il numero totale di ore di utilizzo.

. Convalida dello stato di calibrazione: SpectraView interroga ogni monitor calibrato per determinare se sono stati
modificati eventuali controlli dall'ultima calibrazione. In caso di modifica, &€ possibile ripristinare automaticamente lo stato
di calibrazione precedente.

- Flessibile: SpectraView offre molte funzioni e opzioni che lo rendono sufficientemente flessibile da essere utilizzato in
un'ampia gamma di applicazioni, incluso il supporto DICOM completo per le immagini diagnostiche. E possibile regolare
la luminanza dello schermo in base a un valore specifico o alla luminanza massima possibile dello schermo.

« Blocco del monitor: una volta eseguita la calibrazione, i controlli OSD (On Screen Display) dei monitor possono
essere bloccati per evitare la regolazione accidentale o non autorizzata, che potrebbe invalidare la calibrazione del
monitor.

- Definizione del profilo del monitor: una volta eseguita la calibrazione, viene eseguita automaticamente la definizione
del profilo dello schermo e vengono generati profili di colore ICC/ColorSync altamente accurati, che vengono registrati
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automaticamente con il Sistema di gestione colori. Questi profili utilizzano la matrice di adattamento cromatico Bradford.

« Funzione Colorimetro: il software presenta una funzione Colorimetro che consente di effettuare misurazioni dirette
mediante il sensore di colore e di visualizzare i risultati in un‘ampia gamma di formati diversi.

« Funzione Misurazione luce ambientale: consente di effettuare le misurazioni della luce ambientale dell'area di
visualizzazione circostante il monitor. Questa funzione ¢ utile per determinare le condizioni di visualizzazione ottimali per
il monitor in modo che il livello della luce ambientale e il colore non influenzino la visualizzazione delle immagini sullo

schermo.
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Capitolo

Finestre di dialogo, impostazioni e menu

Finestra principale di SpectraView I

La finestra SpectraView Il mostra le impostazioni correnti e lo stato della calibrazione dello schermo. Tutte le funzioni di

SpectraView sono accessibili da questa finestra e dai relativi menu.

Modifica destinazione

Apre la finestra di dialogo Modifica
destinazione di calibrazione utilizzata per
modificare le impostazioni di destinazione.

Apri destinazione
Apre un file di destinazione della

calibrazione.

Casella di riepilogo

Destinazioni . . . .

Consente di ece = SpectraView I Salva destinazione

selezionare \Imnostazioni dastinazione Salva le impostazioni della

un'impostazione +/ Modifica foto B xz HA/ g%sgi”?fzg;;;g;i”ilg un

di destinazione & Punto bianco: D65 calibrazione

esistente. Le ' d Gamma: 2,20 '

destinazioni calibrate Ee? Intensita: 140,0 cd/m?

sono contrassggnate (D Rapporto di contrasto: Valore predefinito monitor

daun segno di Spunta b Camut di colore: Nativo (completo)

verde.

Calibrazione
Stato: Calibrato
Ultima: 06/01/15 17:37
Calibrazione attiva Prossima: Tra 13. g|orln| .
Attiva o disattiva la ——»- 8 Calibrazione attiva
calibrazione dello Calibra ﬁ\ Apri calibrazione monitor
schermo.
Schermo Preced.e_nte X
Schermo 1 - PA301W (USB) & E possibile caricare e
[~ visualizzare le calibrazioni
precedenti. Le impostazioni
Calibra dello schermo e il profilo

Esegue la calibrazione

dello schermo attualmente
selezionato in base alle
impostazioni di destinazione
attualmente selezionate.

Casella di riepilogo Schermo
Seleziona lo schermo da
calibrare se sono presenti piu
schermi.

ICC/ColorSync per lo
schermo vengono impostati
automaticamente.
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Impostazioni destinazione

Il gruppo Impostazioni destinazione mostra i parametri di destinazione della calibrazione corrente per il monitor attualmente
selezionato. E possibile modificare, salvare e caricare le impostazioni di destinazione mediante i pulsanti Modifica, Apri e
Salva.

La casella di riepilogo Destinazioni mostra tutte le destinazioni disponibili. Una volta eseguita la calibrazione di uno schermo
in base a una determinata destinazione, accanto al nome della destinazione viene visualizzato un segno di spunta verde, a
indicare che & disponibile la calibrazione. E possibile ripristinare automaticamente diverse calibrazioni selezionando le diverse
destinazioni calibrate. Cid consente di passare rapidamente tra le diverse impostazioni di destinazione calibrate. Una volta
trascorso il tempo di ricalibrazione consigliato per una destinazione, il segno di spunta verde cambia in giallo a indicare che &
necessario ricalibrare quella determinata destinazione.

Punto bianco mostra il punto bianco di destinazione.

Gamma mostra il tipo di gamma o della curva di risposta dei toni di destinazione.
Intensita mostra il valore dell'intensita dello schermo di destinazione.

Rapporto di contrasto mostra il rapporto di contrasto di destinazione.

Gamut di colore mostra il gamut di colore di destinazione per i modelli di schermi che supportano tale regolazione. Questa
opzione appare disattivata se lo schermo attualmente selezionato non supporta la regolazione del gamut di colore.

Calibrazione

Il gruppo Calibrazione mostra lo stato di calibrazione corrente del monitor attualmente selezionato e consente di avviare |l
processo di calibrazione del monitor.

E possibile calibrare il monitor in base alle Impostazioni destinazione correnti facendo clic sul pulsante Calibra.

Nota: i pulsante Calibra risulta disattivato se non é stato rilevato un sensore di colore o un monitor supportato. Per ulteriori
informazioni, vedere il capitolo «Risoluzione dei problemi» a pagina 52.

Stato mostra lo stato di calibrazione corrente del monitor, Calibrato, Non calibrato o Calibrazione inattiva.
Ultima mostra la data e |'ora dell'ultima calibrazione del monitor.

Prossima mostra il numero di giorni restanti alla prossima ricalibrazione richiesta o il numero di giorni trascorsi dall'ultima
ricalibrazione richiesta. Questo valore si basa sulla data dell'ultima calibrazione e sul Periodo per promemoria ricalibrazione
nella finestra di dialogo Preferenze.

Se lo schermo non & attualmente calibrato, la casella di controllo Calibrazione attiva € deselezionata. Se i controlli OSD del
monitor sono stati bloccati mediante I'opzione Blocca i controlli OSD nella finestra di dialogo Preferenze, i controlli OSD
verranno sbloccati automaticamente deselezionando la casella di controllo Calibrazione attiva. Selezionare la casella di
controllo per riconfigurare automaticamente il monitor in base allo stato di calibrazione precedente.

Il pulsante Apri visualizza la finestra di dialogo Apri calibrazione monitor precedente che mostra tutte le calibrazioni
precedenti eseguite. E possibile visualizzare i risultati dettagliati per ciascuna calibrazione nonché selezionare manualmente
una calibrazione precedente da caricare. Il caricamento di una calibrazione del monitor precedente provoca automaticamente
la configurazione dello schermo e la rigenerazione del profilo ICC/ColorSync, se ne & stato generato uno durante la
calibrazione. E possibile utilizzare questa funzione per passare manualmente tra le diverse calibrazioni del monitor con
diverse impostazioni di destinazione oppure per ripristinare una determinata calibrazione.

Nota: e calibrazioni dei monitor sono specifiche di ciascun monitor e non possono essere utilizzate per caricare le impostazioni
di calibrazione di un monitor in un altro, anche se sono dello stesso modello. Cio avviene a causa delle diverse tolleranze e
caratteristiche di ciascun monitor.
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Schermo

Il gruppo Schermo viene utilizzato per selezionare il monitor da calibrare, se sono presenti piu schermi nel sistema. Una volta
selezionato lo schermo dalla casella di riepilogo, le Impostazioni destinazione e lo stato di Calibrazione verranno aggiornati
automaticamente. Tenere presente che le Impostazioni destinazione sono indipendenti per ciascun monitor quando vengono
utilizzati piu monitor, pertanto € possibile calibrare ciascun monitor in base a impostazioni di destinazione diverse.

Prossima: Tra 14 giorni Il pulsante Configurazione schermo (solo versioni Windows e Linux)
Calibrazione attiva visualizza la finestra di dialogo Configurazione schermo, utilizzata per
- configurare SpectraView Il qualora vengano utilizzati piu schermi nel
[ Calibra ] . .
/ sistema. Vedere la sezione seguente.
Schermo
|Schermo 1 -PA301W (USE) -]
L A

Finestra di dialogo Configurazione schermo (solo versioni Windows e Linux)

(= Confiquratione schermo | E possibile aCC(_ec_iere alla finestra.di dialogo Configurazione scht_ermo
dal menu Modifica o facendo clic sul pulsante Schermo: Configura
Questa finestra di dislogo viene utllizzata per selezionare |a relazione tra lo schermo (desktop) e ne"a finestra prinCi pa|e dl SpeCtraVieW.

uno o pitt monitor collegati. In alcuni casi, potrebbe essere necessario specificare manualmente
lo schermo che corrisponde a ciascun monitor.

Potrebbe essere necessario configurare manualmente la relazione
tra il layout dello schermo sul desktop e i monitor collegati al
sistema. Questa relazione deve essere configurata correttamente

Fare dic sullo schermo seguente o effettuare una selezione dall'elenco.

Schermo 3
PAZ42W Schermo 1 i ioni i invi i
=== e . in modo che le regol_aZ|or?| del monitor vengano inviate al monitor
N, di serie09 IPPO11LB - disenes corretto e che la calibrazione venga eseguita sulla parte corretta
del desktop.
Selezionare il monitor collegato a ogni schermo per configurare la relazione tra loutput dello V|ene Visua"zzato un graﬂco Che |||ust|"a || Iayout de"o SChermO

schermo e il monitor.

del desktop e i monitor associati a ogni schermata del desktop.

[scherma 1 =] & [PAz01w (UsE) 5/: DatPPO1ILE . o . . . . .
E possibile selezionare il monitor associato a ciascuno schermo

Tz:m di selezionare automaticamente il monitor per dascuno utilizzando le caselle di riepilogo_

SChermo.

Eseque 1 test del supporto LUT dela scheds video facenda Fare clic sui rettangoli degli schermi per selezionare i diversi
lampeggiare la luminosita dello schermo. Verificare che, quando si . .
fa dic, lampeggi lo schermo corretto. SChermI SU| deSktop del S|Stema.

i test dela comunicazone del monitor facendo lampegai i : : o

[ Testmonior | e e P o Se viene eseguita una connessione USB allo schermo (tutti i
e e modelli MultiSync serie PA viene mostrata la connessione USB,
| jia il o ta, modifi la rel di tu = i i
S e che dovra essere selezionata al posto della connessione DDC/CI.

(Se supportate dallo schermo. Per informazioni sulle funzionalita
specifiche dei vari modelli, vedere «Funzioni per modello» a pagina
L ) 58.)

Nota: aicune schede video potrebbero visualizzare diversi schermi duplicati a causa dei problemi con i driver video per la scheda
specifica. In tal caso, é possibile selezionare «Nessuno» per gli schermi duplicati.

Configurazione automatica: tenta di rilevare e configurare automaticamente i monitor in base al layout dello schermo sul
desktop del sistema. Nella maggior parte dei casi, questa operazione consente una configurazione appropriata della corretta
relazione, ma in alcuni casi &€ necessario eseguire la configurazione manuale.

Test LUT: verifica che la LUT (Look Up Table) della scheda video possa essere impostata correttamente. Se si fa clic su
questo pulsante, la luminosita dello schermo lampeggia impostando la LUT nella scheda video per lo schermo attualmente
selezionato. Verificare che quando si fa clic su questo pulsante, lampeggi lo schermo corretto.
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Nota: poiché SpectraView applica tutte le curve di correzione alla LUT a 10, 12 o 14 bit all'interno del monitor, la LUT della scheda
video viene sempre impostata su lineare.

Test monitor: verifica le comunicazioni con il monitor attualmente selezionato. Facendo clic su questo pulsante viene inviato
un comando che fa lampeggiare il colore o la luminosita del LED di alimentazione del monitor o la luminosita dello schermo
(a seconda del modello dello schermo). Se lampeggia lo schermo errato, cambiare il monitor associato a ciascuno schermo
utilizzando le caselle di riepilogo.

Finestra di dialogo Modifica destinazione di calibrazione

Medifica destinazione di calibrazione

Punto bianco Gamma
;’ DES " Modifica... ' Camma nativa monitor
© Valore curva gamma
Temperatura colore: 6.506 K (0,0001 A uv) 220
CIE xy: x=0,3127 y=0,3290 =
Curva DICOM
Intensita Usa fattore di scala
.‘CI)'. Massima possibile 1,00 |2
‘T @ Livello specifico BT.1886
140,0 2 ed/m? Curva personalizzata
Modifica...

Rapporte di contrasto (livelle di nero)

O Predefinito d Gamut di colere
b Nativo (completo) P Modifica...

Regolazione celore a 6 assi

. ‘ Nessuno Reimposta

Annulla |

La finestra di dialogo Modifica destinazione di calibrazione viene visualizzata facendo clic sul pulsante
Modifica destinazione nella finestra principale di SpectraView Il oppure selezionando Destinazione dal menu Modifica.
E possibile creare destinazioni personalizzate utilizzando questa finestra di dialogo. Una volta creata una nuova
destinazione, & necessario calibrare lo schermo in base a questa. E possibile condividere i file di destinazione con altri
utenti di SpectraView su piattaforme Windows, Linux e macOS.

Punto bianco
Modifica destina ~ Punto bianco consente di selezionare il punto bianco della
destinazione per la calibrazione. Vengono forniti diversi valori di

Furs g:g punto bianco standard del settore, come D50 e D65.

:‘? D65 o] Modifica... L'opzione Nativo consente di impostare il punto bianco sul punto
D75 i bianco nativo dello schermo. Questa opzione risulta utile se si
4500K gk (0.0001 4 w) desidera la massima luminanza possibile ma il punto bianco non &
5000K 27 r=0.3290 di importanza critica.
5500K .

Intensl  ccnpK E possibile specificare un punto bianco personalizzato facendo

Jls  7500K clic sul pulsante Modifica... per aprire la finestra di dialogo

'QC 9300K Punto bianco personalizzato.

Nativo

TLMUU [ [ eT

Rapporto di contrasto (livello di nero)
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Curva gamma

Curva gamma consente di selezionare la curva di risposta dei toni desiderata per lo schermo calibrato. Le opzioni disponibili
includono:

- Gamma nativa monitor: non viene applicata alcuna correzione e le LUT dello schermo vengono impostate su
lineare.

. Valore curva gamma: la curva di risposta segue una curva gamma semplice. E possibile inserire un valore
compreso tra 1,0 e 3,0. Il valore gamma 2,2 ¢ il piu comune per la maggior parte delle applicazioni.

« Curva DICOM: la curva di risposta segue la specifica DICOM (Digital Imaging and Communications in Medicine).
Questa curva di risposta € destinata a uso medico, tuttavia, pud essere utilizzata per altre applicazioni. L'obiettivo della
curva di risposta DICOM ¢ ottenere una risposta dello schermo visivamente lineare.

Usa fattore di scala: |a forma della curva di risposta DICOM si basa sul livello di nero e sull'intensita misurati. Se
il livello di nero o l'intensita dello schermo cambia, cambia anche la forma della curva di risposta DICOM. Se non
si prevede di ricalibrare uno schermo per diversi mesi, & possibile utilizzare questa funzione per aumentare la
durata della calibrazione DICOM sapendo che la luminosita dello schermo diminuisce leggermente con il tempo.
L'applicazione del fattore di scala ai valori del livello di nero e di intensita utilizzati per calcolare la curva di risposta
DICOM consente di basare la curva di risposta sul livello di nero e l'intensita futuri piu bassi. Il valore utilizzato
dipendera dallo schermo, dal relativo utilizzo e dall'intervallo di tempo per la prossima ricalibrazione.

. BT.1886: curva di risposta consigliata per gli schermi piatti utilizzati nella produzione in studio HDTV. Si avvicina a
una gamma di 2,4 ma si regola automaticamente per migliorare il dettaglio in base al livello di nero.

- Curva personalizzata: € possibile selezionare curve di risposta avanzate e personalizzate preimpostate o crearle
importando una tabella di valori. Fare clic sul pulsante Modifica... per aprire la finestra di dialogo Curva gamma
personalizzata.

Intensita

L'opzione Intensita consente di selezionare la luminanza o «luminosita» del bianco per la calibrazione. Le opzioni disponibili
includono:

« Massima possibile: esegue la calibrazione dello schermo alla massima luminanza possibile. Il valore effettivo
raggiunto dipende dal tipo di schermo, dal tempo di utilizzo e dal punto bianco usato. Questa opzione & sconsigliata
quando si tenta di creare una corrispondenza esatta tra due o piu schermi poiché potrebbe esistere una differenza
nell'intensita raggiungibile da ciascuno schermo.

« Livello specifico: esegue la calibrazione dell'intensita dello schermo in base a un valore di destinazione
specificato. Se lo schermo non pud raggiungere il valore specificato, verra calibrato all'intensita piu vicina possibile e al
termine della calibrazione verra visualizzato un messaggio.

Nota: senonsieé certi del livello specifico da usare per una determinata applicazione, é possibile regolare in modo interattivo
sia il punto bianco che l'intensita utilizzando la funzione Corrispondenza visiva nella finestra di dialogo Punto bianco
personalizzato.
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Rapporto di contrasto
- — L'opzione Rapporto di contrasto consente di utilizzare un determinato
Rapoorto & oontrasta fisllo ol asrc) rapporto di contrasto, se necessario. Il rapporto di contrasto & il rapporto della
[q ]V Predefinito 7] luminanza bianca rispetto a quella nera.
500:1
450:1 Selezionando Valore predefinito monitor, lo schermo verra calibrato sul
400:1 rapporto di contrasto massimo possibile, che € limitato dalla tecnologia dello
o schermo, dal punto bianco selezionato, dal valore dell'intensita e da altri
250:1 fattori.
200:1 . . . . . . .. ..
L In alcune applicazioni, ad esempio nella simulazione di immagini a basso
100:1 contrasto come nella stampa di giornali, € utile poter disporre di un rapporto
s R di contrasto inferiore rispetto al valore nativo dello schermo. E possibile
50:1 H HIRH H . .
selezionare rapporti di contrasto compresi tra 50:1 e 500:1.
Nota: seil rapporto di contrasto selezionato é superiore a quello che lo schermo
puo effettivamente raggiungere, lo schermo verra calibrato sul rapporto di
contrasto massimo possibile. Se viene selezionato un rapporto di contrasto
specifico, si consiglia di impostare il numero di fasi di calibrazione e
misurazione su un valore minimo di 32 nella finestra di dialogo Preferenze.
Gamut di colore

L'opzione Gamut di colore consente di selezionare un gamut di
colore specifico, se lo schermo supporta la regolazione del gamut

Gamut di colore

Modifica... di colore. Il gamgt di .color.e rappre§enta 'Ia gamma di colgri_che
<RGB possono essere visualizzati dal monitor e viene definito e delimitato

Regols AdobeRGB dai colori primari rosso, verde e blu, che insieme formano tutti gli
EBU/ITU (PAL/SECAM) altri colori.

. SMPTE-C Reimposta
DCl Nota: aseconda del modello dello schermo, é possibile disabilitare
ECI/NTSC(1953) nnulla | (O questo controllo o limitarlo a Nativo e sSRGB.

ColorMatch (P22-EBU) I

‘\ i F Per i modelli avanzati come MultiSync serie PA, & possibile

controllare e personalizzare completamente il gamut di colore
e il motore interno SpectraView gestira i colori primari al fine di
visualizzare diversi spazi colore.

Nell'elenco sono disponibili diversi gamut di colore preimpostati, altrimenti & possibile creare un gamut personalizzato. Fare
clic sul pulsante Modifica... per aprire la finestra di dialogo Gamut di colore personalizzato.

Se si utilizza I'impostazione Nativo (completo), il gamut di colore sara quello del pannello LCD, che dara luogo al gamut di
colore piu ampio possibile. Utilizzare questa impostazione se si utilizzano applicazioni che prevedono la gestione dei colori
come Adobe Photoshop, che utilizza un Sistema di gestione colori per convertire correttamente i colori per lo schermo.

Di

seguito sono riportati alcuni esempi in cui € consigliato I'uso di un gamut di colore non nativo:

Editing video: quando si esegue I'editing video in un'applicazione che non prevede la gestione dei colori. In questo
caso, il video viene solitamente codificato al fine di essere visualizzato su uno schermo con colori primari SMPTE-C
o ITU-R BT.709. Poiché I'applicazione di editing video non prevede la gestione dei colori, non viene effettuata alcuna
conversione dei colori tra lo spazio colore del video codificato e quello dello schermo. Se lo schermo & stato impostato
sul gamut di colore Nativo, le immagini video appariranno sovrasature poiché vengono visualizzate direttamente sullo
schermo con ampio gamut di colore senza alcun tipo di compensazione. Impostando il gamut di colore della destinazione
di calibrazione su quello del video codificato, lo schermo gestira la conversione dei colori in modo simile a un video con
gestione dei colori e le immagini verranno visualizzate correttamente senza essere sovrasature.

Visualizzazione Web: quando si visualizzano pagine Web utilizzando un'applicazione di browser Web e un sistema
che non prevedono la gestione dei colori, I'uso di un gamut di colore nativo provocherebbe la visualizzazione di immagini e
grafici sovrasaturi poiché sono destinati a essere visualizzati su uno schermo con gamut sRGB tipico. In questo caso, I'uso
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del gamut di colore sSRGB come destinazione fara in modo che la gestione della conversione dei colori venga assegnata
allo schermo e appaia come spazio colore sRGB, anche se si tratta di un pannello LCD con ampio gamut di colore.

Regolazione colore a 6 assi

La funzione Regolazione colore a 6 assi consente
la regolazione dei colori dello schermo dopo la calibrazione. Le
regolazioni vengono effettuate nella finestra di dialogo
Regolazione colore a 6 assi, disponibile nel menu
Strumenti. Qualsiasi regolazione delle impostazioni per la
Annulla 0K destinazione corrente pud essere ripristinata facendo clic sul
pulsante Reimposta. Per ulteriori informazioni sull'uso di
questa funzione, vedere «Uso di Regolazione colore a 6 assi»
a pagina 57.

Regolazione celore a & assi

. ! Messuno Reimposta

Finestra di dialogo Gamut di colore personalizzato

Gamut di colore personalizzato

Gamut di colore preimpostati: CIE 1931 xy C
Nativo (completo) | 7] 0,90
Gamut di colore CIE xy 0,80
X Y

Rosso: 0,677 2 0,309 2
Verde: 0,198 7| 0,701

Blu: 0,151 I/ 0,054 °

0,40 0,60 0,80

Il gamut di colore native dello schermo viene mostrato dal triangolo gialle. | colori al di
fuori di questo triangolo non possono essere rappresentati dallo schermo e verranno
convertiti nel colore visualizzabile piu vicino.

Annulla | Rl

A

La finestra di dialogo Gamut di colore personalizzato viene visualizzata facendo clic sul pulsante Modifica... nella sezione
Gamut di colore della finestra di dialogo Modifica destinazione di calibrazione.

Nota: se supportate dallo schermo. Per informazioni sulle funzionalita specifiche dei vari modelli, vedere «Funzioni per
modello» a pagina 58.

Il gamut di colore del monitor pud essere modificato cambiando le posizioni dei colori primari rosso, verde e blu. A tale scopo,
€ possibile fare clic e trascinare i controlli di posizionamento sul diagramma CIE xy oppure modificare i valori CIE xy di ciascun
colore primario.

I gamut di colore nativo del monitor viene riportato sotto forma di triangolo giallo sul diagramma della cromaticita CIE xy nella
finestra di dialogo. Questo triangolo rappresenta i limiti dei colori visualizzabili; i colori al di fuori di esso non possono essere
rappresentati correttamente dallo schermo.

I pannelli LCD utilizzati in NEC MultiSync serie PA (tranne PA231W) sono noti come pannelli con ampio gamut di colore, ossia
in grado di visualizzare una gamma di colori molto pit ampia rispetto ai monitor normali.

Tuttavia, per alcune applicazioni, potrebbe non essere opportuno utilizzare un gamut di colore cosi ampio; in questi casi, &
possibile utilizzare il controllo Gamut di colore per gestire la dimensione e la forma del gamut di colore.
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In altri casi, potrebbe essere richiesto un monitor con un gamut di colore persino pit ampio di quello di cui dispone. In questo
caso, i colori che si trovano al di fuori della gamma visualizzabile dal pannello LCD verranno automaticamente convertiti nel
colore visualizzabile piu vicino. Un esempio, € lo spazio colore DCI utilizzato per le applicazioni Digital Cinema. Parti di questo
spazio colore si trovano al di fuori della gamma di colori visualizzabili, tuttavia, € ancora vantaggioso che lo schermo utilizzi il
gamut di colore DCI per tutte le parti di spazio colore che rientrano nella gamma di colori visualizzabili.

Nota: se l'opzione Gamut di colore viene impostata su un valore diverso da Nativo, i profili ICC/ColorSync generati da SpectraView
utilizzeranno automaticamente i valori di cromaticita dei colori primari calcolati dal motore SpectraView interno allo schermo,
anziché le misurazioni effettuate dal sensore di colore se I'opzione Origine delle cromaticita dei colori primari per profilo
ICC in Preferenze é impostata su Automatico (impostazione predefinita). Questa funzione consente l'uso di gamut di colore
pitr ampi rispetto a quelli di cui dispone effettivamente lo schermo e codifica i valori di cromaticita dei colori primari corretti
all'interno del profilo ICC/ColorSync, sebbene non tutti possano essere effettivamente visualizzabili e misurabili.

Se si desidera, é possibile modificare questo funzionamento selezionando Sensore di calibrazione in Preferenze, tuttavia,
tenere presente che se viene utilizzato un gamut di colore pit ampio rispetto a quello utilizzato dallo schermo, i valori di
cromaticita dei colori primari nel profilo ICC/ColorSync non rappresenteranno correttamente il gamut di colore di destinazione.
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Finestra di dialogo Curva gamma personalizzata

Curva gamma personalizzata

& R sRGB

L*
Video NTSC
SMPTE-240M

Importa...

Luminanza di output

Livello di input

Annulla “

La finestra di dialogo Curva gamma personalizzata viene visualizzata facendo clic sul pulsante Modifica... nella sezione
Curva gamma della finestra di dialogo Modifica destinazione di calibrazione.

E possibile selezionare le curve di risposta avanzate dalle curve preimpostate oppure creare curve personalizzate importando
una tabella di valori.

Sono disponibili le seguenti curve preimpostate:
- sRGB: una curva basata sulla specifica sSRGB che include componenti di offset, transizione e pendenza.

- L*: una curva basata su L* nella specifica Lab. La curva L* & visivamente piu uniforme rispetto a una semplice
curva dei valori gamma.

« Video NTSC: una curva basata sulla specifica SMPTE-170M per NTSC che include componenti di offset,
transizione e pendenza.

« SMPTE-240M: una curva basata sulla specifica SMPTE-240M per video HD a 1125 righe che include componenti
di offset, transizione e pendenza.

E possibile creare e importare curve personalizzate in SpectraView creando un file di testo con un elenco di valori numerici.
Il file di testo deve essere conforme alle seguenti specifiche:

« Deve contenere tra 3 e 256 valori.

« Ciascun valore deve essere su una riga separata.

« Il primo valore deve essere 0.

- | valori devono essere crescenti in senso monotonico.

Quando importati, i valori vengono scalati e interpolati automaticamente per creare una curva di destinazione.
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Finestra di dialogo Punto bianco personalizzato

Punto bianco personalizzato

Punta blanco Area di misurazione

Corpo nero:  6506K  C 0,0001 Auv

© Coordinate CIE: x 0,3127 2

y 03290 °

Misura

Corrispondenza visiva

Consente di regolare visivamente il
colore dello schermo in modo che
corrisponda al proprio riferimetno. Al
termine, fare clic su Misura.

Rosso: 255 z
Verde: 255 v

Blu: 255 z

Reimposta

Sfondo schermo bianco

Anulla | (K

/A

La finestra di dialogo Punto bianco personalizzato viene visualizzata facendo clic sul pulsante Modifica... nella sezione
Punto bianco della finestra di dialogo Modifica destinazione di calibrazione.

E possibile creare un punto bianco personalizzato specificandolo sotto forma di temperatura del radiatore di un corpo nero in
Kelvin, come coordinate CIE (cromaticita xy) o mediante la relazione e la misurazione visive interattive.

E possibile inserire valori compresi tra 2500K e 10000K nel campo Corpo nero. Le coordinate CIE xy corrispondenti vengono
calcolate automaticamente e visualizzate per riferimento.

E possibile inserire le coordinate di cromaticita CIE xy selezionando il pulsante di opzione Coordinate CIE e inserendo i valori
x e y. La temperatura del radiatore del corpo nero corrispondente e i valori Auv (Delta-uv) vengono calcolati automaticamente e
visualizzati per riferimento. Il valore Delta-uv indica la distanza delle coordinate xy inserite rispetto alla posizione del radiatore
del corpo nero.

E possibile misurare un punto bianco personalizzato utilizzando il sensore di calibrazione e inserirlo automaticamente nei
campi delle coordinate di cromaticita CIE xy facendo clic sul pulsante Misura. Questa procedura risulta utile per «clonarey il
punto bianco di un altro monitor.

E possibile posizionare il sensore di colore sul cerchio bianco a destra della finestra di dialogo per effettuare una misurazione
del punto bianco facendo clic sul pulsante Misura. E possibile utilizzare il cerchio anche per confrontare visivamente il punto
bianco con un altro riferimento come una scatola luminosa. Se € necessaria un'area di riferimento del bianco piu ampia,
selezionare Sfondo schermo bianco per riempire di bianco l'intero sfondo dello schermo.

E possibile regolare interattivamente la luminanza e il colore dello schermo in modo che corrispondano visivamente a un
riferimento. Per regolare interattivamente il colore dello schermo, fare clic e trascinare il colore all'interno del cerchio dei colori
o utilizzare i tasti freccia. Utilizzare il controllo di scorrimento verticale per regolare l'intensita. E possibile inserire anche valori
specifici per Rosso, Verde e Blu.

Una volta trovata una corrispondenza visiva, € necessario misurare il punto bianco regolato facendo clic sul pulsante Misura
e misurando il cerchio bianco con il sensore di colore. In questo modo, i valori del punto bianco di destinazione verranno
aggiornati con i valori del nuovo punto bianco.

Nota: acausa delle limitazioni tecnologiche del sensore di colore rispetto all'occhio umano, per alcune applicazioni, talvolta e
consigliabile creare una corrispondenza visiva di un punto bianco utilizzando questo metodo interattivo, quindi misurarlo
utilizzando il sensore di colore.
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Finestra di dialogo Preferenze

La finestra di dialogo Preferenze viene visualizzata dal menu Modifica in Windows e Linux e dal menu dell'applicazione
SpectraView Il in macOS. Le selezioni sono divise in 5 schede diverse.

E possibile ripristinare le impostazioni predefinite per tutte le Preferenze facendo clic sul pulsante Valori predefiniti.

Finestra di dialogo Preferenze, scheda Sensore di calibrazione

Preferenze SpectraView Il

| Sensore di calibrazione | Calibrazione  Profilo ICC  Interfaccia  Schermo
Tipo di sensore:

XRite iOne Display Pro (i1D3) “ Rilevamenteo automatico

Modello: NEC SpectraSensor Pro 6
N. di serie: NE-12.A-02.104533.04
Nota: se & stato collegato il sensore di calibrazione dopo aver avviato questa
applicazione, potrebbe essere necessario riavviare questa applicazione per rilevare il
sensore,
) Media misurazioni luminanza bassa
Migliora la precisione delle misurazioni della luminanza bassa effettuando diverse

misurazioni e calcolandone la media. Selezionando guesta opzione aumenterd il tempo di
calibrazione del monitor.

Valori predefiniti Annulla m

Tipo di sensore: consente di selezionare il modello del sensore di calibrazione da usare e mostra il modello attualmente
in uso.

Rilevamento automatico: tenta di rilevare il modello del sensore di calibrazione selezionato. SpectraView rileva
automaticamente il sensore di calibrazione quando viene avviata |'applicazione; tuttavia, se il sensore non € collegato in quel
momento o se € in uso da parte di un'altra applicazione, potrebbe essere necessario eseguire nuovamente il rilevamento

Nota: seisensore non era collegato quando é stato avviato SpectraView, potrebbe essere necessario uscire dall'applicazione
SpectraView e avviarla di nuovo.

Porta COM: consente di selezionare la porta utilizzata per comunicare con il sensore (solo spettroradiometri Photo Research).
Modello e N. di serie: mostrano il modello e il numero di serie del sensore di calibrazione attualmente selezionato.

Media misurazioni luminanza bassa: consente di calcolare la media di diverse misurazioni del sensore di colore per

migliorare la precisione delle misurazioni di luminanza bassa (inferiore a 10 cd/m?). Selezionando questa opzione aumenta
il tempo di calibrazione del monitor.
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Finestra di dialogo Preferenze, scheda Calibrazione

Preferenze SpectraView Il

Sensore di calibrazione [JCalibrazione ) Profilo ICC  Interfaccia  Schermo

Fasi calibrazione e profilo:

32 (predefinito) B

Imposta il numere di fasi utilizzate per misurare la scala di grigi del monitor durante la
calibrazione e la generazione del profilo ICC. Un numero pid grande consentird una
calibrazione pil accurata ma aumentera il tempo di calibrazione. Si censiglia un numero
minimo di 16 fasi mentre 32 fasi sono sufficienti per la maggior parte delle applicazioni.

Periodo per promemoria ricalibrazione:

2 settimane E

Imposta il tempo in seguito alla calibrazione trascorso il quale verra visualizzato un
promemoria per ricalibrare il monitor all'avvio dell'applicazione.

Priorita di calibrazione:
# | Massimo rapporto di contrasto

Riduce al minima il livello di nero calibrato del monitor (e massimizza il rapporto di
contrasto) con una conseguente traccia dei colori vicino al nero assoluto. La
temperatura del colore del nero assoluto della maggior parte degli schermi & vicina a
D65.

Migliore traccia colori in scala di grigi

Migliora la traccia dei colori (scala di grigi) del monitor vicino al nero assoluto con un
conseguente lieve aumento del livello di nero (e un rapporto di contrasto ridotto).
Questa opzione consente di ottenere i risultati migliori se lo schermo viene utilizzato
in ambienti molto scuri e se il punto bianco di destinazione non si avvicina a D65.
Questa opzione non verra utilizzata se viene selezionata una destinazione di
calibrazione con un rapporto di contrasto diverso da quello predefinito.

Tempo esteso di stabilizzazione luminanza

Aumenta il tempo di attesa richiesto per la stabilizzazione dello schermo durante la
regolazione della luminanza. E possibile utilizzare questa opzione se & necessario
aumentare la precisione della regolazione della luminanza quando viene utilizzata una
destinazione con un livello specifico di intensita. || tempo di calibrazione potrebbe
aumentare notevolmente ed & normalmente utile sclo se viene utilizzato un valore di
intensita molto basso.

Valori predefiniti Annulla —

Fasi calibrazione e profilo: consente di selezionare il numero di fasi di misurazione da seguire quando si esegue la calibrazione
e la definizione del profilo dello schermo. Un numero piu elevato di fasi solitamente assicura una calibrazione della scala dei grigi
piu accurata, ma aumenta il tempo di calibrazione. 32 fasi & l'impostazione consigliata per la maggior parte delle applicazioni.

Periodo per promemoria ricalibrazione: consente di impostare l'intervallo di tempo in seguito alla calibrazione dello schermo che
deve trascorrere prima che venga visualizzato un messaggio di promemoria della calibrazione. Il valore predefinito € 2 settimane.
Selezionare Mai se non si desidera ricevere un promemoria per la ricalibrazione lo schermo.

Priorita di calibrazione: consente di selezionare I'algoritmo utilizzato per calcolare la curva di risposta dello schermo. Le opzioni
disponibili includono:

- Massimo rapporto di contrasto: consente di massimizzare il rapporto di contrasto dello schermo rendendo il nero il
pit scuro possibile, con una conseguente traccia dei colori in scala di grigi vicino al nero.

« Migliore traccia colori in scala di grigi: consente di generare la migliore traccia dei colori in scala di grigi nelle aree
nere con una conseguente leggera riduzione del rapporto di contrasto. Non utilizzare questa opzione qualora venga
utilizzata una destinazione di calibrazione con un rapporto di contrasto diverso da quello predefinito.

N ota: questa impostazione non ha impatto sulla calibrazione dei modelli MultiSync serie PA, C751Q, C861Q, C981Q, P212, P232W,
P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V,
UNS552VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q, X55TUHD, X651UHD, X651UHD-2,
X841UHD, X841UHD-2, X981UHD 0 X981UHD-2 e verra disabilitata se non é collegato uno schermo adeguato.

Tempo esteso di stabilizzazione luminanza: aumenta il tempo di attesa per la stabilizzazione dello schermo quando viene
regolata la luminanza. E possibile utilizzare questa opzione qualora sia necessario aumentare la precisione della regolazione
della luminanza quando viene utilizzata una destinazione con un livello specifico di intensita. Il tempo di calibrazione potrebbe
aumentare notevolmente e questa opzione viene utilizzata solitamente quando si usa un valore di intensita estremamente
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basso. Provare a selezionare questa opzione se l'intensita calibrata € notevolmente diversa dal valore di destinazione a causa
della stabilizzazione dello schermo durante le fasi di calibrazione e definizione del profilo.

Finestra di dialogo Preferenze, scheda Profilo ICC

Preferenze SpectraView Il
Sensore di calibrazione Calibrazione | Profilo €€ |nterfaccia Schermo

Genera profilo ICC dopo calibrazione

Se |'applicazione in uso non utilizza un profile dello schermo ICC, & possibile
deselezionare guesta opzione per ignorare la generazione del profilo quando viene
calibrato lo schermo.

MNome file profilo ICC:

© Imposta automaticamente
Richiedi nome file e descrizione

Ubicazione di archiviazione:

# Per utente di questo computer
Condiviso da tutti gli utenti di questo computer

Origine delle cromaticitd dei colori primari per profilo ICC:
° Automatico (consigliato)

Seleziona automaticamente |'impostazione ottimale in base al tipo di monitor e al
gamut di colore di destinazione.

Misurazioni sensore di calibrazione

Utilizza le misurazioni effettuate dal sensore di colore per codificare le informazioni
del gamut di colore nel profilo ICC generato. Questa impostazione & adatta a tutti i
sensori su schermi con gamut standard quando si utilizza una destinazione con gamut
di colore nativo. Alcuni sensori non sono accurati nella misurazione degli schermi con
ampio gamut di colore e cid pud provocare cambiamenti di colore quando si
visualizzano immagini in applicazioni che prevedono la gestione dei colori.

Misurazioni di fabbrica

Utilizza le misurazioni di fabbrica e i calcoli interni per codificare le informazioni del
gamut di colore nel profilo ICC generato. Tali misurazioni potrebbero essere pill
accurate rispetto a quelle di alcuni sensori di colore durante la misurazione di schermi
con un ampio gamut di colore. Questa opzione deve essere utilizzata quando si usane
destinazioni con gamut di colore non nativo.

Valori predefiniti Annulla —

Genera profilo ICC dopo calibrazione: selezionando questa opzione viene generato automaticamente un profilo del monitor
ICC/ColorSync in seguito alla calibrazione dello schermo. Si consiglia di selezionare questa opzione per la maggior parte delle
applicazioni.

Imposta come profilo del monitor del Sistema di gestione colori Windows (solo versione Windows): selezionando
questa opzione il profilo del monitor ICC generato verra associato automaticamente al Sistema di gestione colori Windows.
Si consiglia di selezionare questa opzione per la maggior parte delle applicazioni.

Nome profilo ICC: consente di selezionare la modalita di denominazione del profilo ICC quando viene generato, ad esempio,
in seguito alla calibrazione.

- Imposta automaticamente: al profilo verra assegnato automaticamente un nome e una descrizione. Questa &
I'impostazione predefinita poiché solitamente non € necessario assegnare manualmente un nome al file del profilo.

« Richiedi nome file e descrizione: viene visualizzato un prompt che consente l'inserimento manuale del nome file
e della descrizione.

Origine delle cromaticita dei colori primari per profilo ICC: consente di selezionare i valori che vengono utilizzati nelle
cromaticita dei colori primari codificati nel profilo del monitor ICC/ColorSync. | valori vengono utilizzati per descrivere il gamut
di colore dello schermo.
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Le opzioni disponibili includono:

. Automatico (consigliato): viene utilizzata automaticamente I'impostazione ottimale basata sul tipo di monitor e sul
gamut di colore di destinazione selezionati. Si consiglia di utilizzare questa impostazione.

« Misurazioni sensore di calibrazione: utilizza i valori misurati dal sensore di calibrazione. Questa € I'opzione
consigliata per gli schermi con gamut di colore normale quando si utilizza una destinazione con gamut di colore
nativo poiché il sensore di calibrazione € in grado di misurare con precisione questi colori primari. Per gli schermi
con ampio gamut di colore, alcuni sensori di calibrazione basati su colorimetro potrebbero non essere in
grado di misurare accuratamente i colori primari ed & consigliabile utilizzare I'opzione Misurazioni di fabbrica.

Se si utilizza un gamut di colore di destinazione diverso da quello Nativo, si consiglia di utilizzare I'opzione Misurazioni di
fabbrica poiché SpectraView Engine calcolera le corrette cromaticita dei colori nativi, anche se si trovano al di fuori del
gamut di colore nativo dello schermo. In caso contrario, verranno utilizzati i valori effettivi misurati, che potrebbero dare
luogo alla codifica di un gamut di colore errato nel profilo ICC poiché il gamut di colore effettivo dello schermo si estende
al di fuori del gamut di colore misurabile.

» Misurazioni di fabbrica: utilizza le misurazioni effettuate durante la produzione del monitor e i dati calcolati dal
motore SpectraView interno dello schermo per codificare le informazioni del gamut di colore nel profilo ICC generato.
Queste misurazioni potrebbero risultare piu accurate rispetto a quelle di alcuni sensori di colore quando si esegue la
misurazione di schermi ad ampio gamut. Per un elenco dei tipi di gamut dello schermo disponibili, vedere «Monitor
supportati» a pagina 7. Questa impostazione & consigliata quando si utilizza un gamut di colore di destinazione
diverso da Nativo.
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Finestra di dialogo Preferenze, scheda Interfaccia

Preferenze SpectraView ||
Sensore di calibrazione Calibrazione Profilo ICC “ Schermo

Unita luminanza:
) Candele
Foot Lambert

Carica automaticamente le impostazioni alla modifica della destinazione

Carica automaticamente le impostazioni di calibrazione del monitor pil recenti quando viene
selezionata una destinazione diversa (se & stata precedentemente eseguita una calibrazione
per tale destinazione).

Conferma stato calibrazione del display all'accesso di un utents

Invia query al monitor all'accesso di ogni utente per verificare se le impostazioni sono state
medificate dall'ultima calibrazione e verifica che il profile ICC del display sia installato
correttamente. Se le impostazioni sono state modificate, viene visualizzato un messaggio di
avviso.

Conferma lo stato di calibrazione dello schermo ogni volta che viene avviata I'applicazione

Interroga il moniter ogni volta che viene avviata I'applicazione per determinare se alcune
impostazioni sone state modificate dall'ultima calibrazione. Se le impostazioni sono state
modificate, viene visualizzato un messaggio di avvertenza ed & possibile ripristinare le ultime
impostazioni di calibrazione. |l controllo delle impostazioni del menitor impiega diversi
secondi ogni volta che viene avviata I'applicazione.

Verifica automaticamente la presenza di aggiornamenti software

Verifica automaticamente online la presenza di aggiornamenti software ogni due settimane. E
richiesta la connessione Internet.

Lingua interfaccia utente: Automatica (lingua di Sistema) d

Unita luminanza: consente di selezionare le unita di visualizzazione della luminanza. Le opzioni disponibili sono:
« Candele (cd/m?)
« Foot Lambert (fL)

Carica automaticamente le impostazioni alla modifica della destinazione: carica automaticamente le impostazioni
di calibrazione del monitor piu recenti quando viene selezionata una destinazione diversa e genera un nuovo profilo
ICC corrispondente. Questa opzione consente di selezionare diverse destinazioni e di configurare automaticamente il monitor.

Conferma stato calibrazione del display all’accesso di un utente - Invia query al monitor all’accesso di ogni utente
per verificare se le impostazioni sono state modificate dall’'ultima calibrazione e verifica che il profilo ICC del display sia
installato correttamente. Se le impostazioni sono state modificate, viene visualizzato un messaggio di avviso.

Sui sistemi macOS normalmente questa operazione & necessaria se piu di utente esegue I'accesso allo stesso Mac e
deve essere installato Agente di avvio. Per informazioni dettagliate, vedere il file ReadMe.

Ritarda il caricamento di SpectraView Il Gamma Loader all'avvio di Windows (solo versione Windows): questa opzione
consente di ritardare di 60 secondi il caricamento di SpectraView Il Gamma Loader quando viene avviato Windows per
consentire l'inizializzazione di altre applicazioni e utility. Selezionare questa opzione se si verificano problemi di rilevamento
del monitor o di scomparsa dell'immagine video quando viene eseguito SpectraView Il Gamma Loader all'avvio di Windows.

Verifica automaticamente la presenza di aggiornamenti software: quando questa opzione € selezionata, il software verifica
automaticamente all'avvio la presenza di eventuali aggiornamenti software ogni due settimane. E richiesta una connessione
Internet.

Lingua interfaccia utente: consente di selezionare la lingua per l'interfaccia utente dell’applicazione. La lingua selezionata verra
applicata al successivo riavvio dell’applicazione.
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Finestra di dialogo Preferenze, scheda Schermo

Preferenze SpectraView ||
Sensore di calibrazione Calibrazione  Profilo ICC  Interfaccia _

Blocca i controlli OSD (On Screen Display) durante la calibrazione:
) Non bloccare

Blocca tutto tranne Luminosita e Contrasto
Blocca tutto

Consente di bloccare i pulsanti di controllo OSD (On Screen Display) del monitor durante
la calibrazione. Il blocco dei controlli pud essere utile per evitare la regolazione
accidentale o non autorizzata del monitor una volta calibrato.

+| Usa luminanza automatica (se supportata)

Consente alla funzione Luminanza automatica sullo schermo di aumentare la stabilita
dell'intensita (luminosita) mediante la compensazione costante della deviazione della
luminanza. Questa funzione & disponibile solo nei modelli LCD2490WUXi,
LCD2490WUXi2, LCD2690WUXi, LCD2690WUXi2 e LCD3090WQXi. Questa funzione non
viene utilizzata per le destinazioni con la massima intensita possibile selezionata o se il
livello di intensita della destinazione & vicina o superiore all'intensita massima possibile
dello schermo.

Blocca i controlli OSD (On Screen Display) durante la calibrazione: determina se i pulsanti di controllo OSD del monitor
sono bloccati durante la calibrazione del monitor. Il blocco dei controlli pud essere utile per evitare la regolazione accidentale
o non autorizzata del monitor una volta calibrato. Le opzioni disponibili includono:

« Non bloccare
o Blocca tutto tranne Luminosita e Contrasto

« Blocca tutto

Nota: i controlli saranno sbloccati se la calibrazione viene disattivata nella finestra principale.

Usa luminanza automatica (se supportata): consente al circuito del sensore di luminanza automatica all'interno del monitor
di aumentare l'intensita (luminosita) durante il riscaldamento dello schermo e il relativo utilizzo. Questa funzione non viene
utilizzata per le destinazioni con la massima intensita possibile selezionata o se l'intensita della destinazione non rientra
nell'intervallo di intensita che il circuito di luminanza automatica & in grado di controllare. Questa funzione & disponibile solo
nei seguenti modelli: LCD2490WUXi, LCD2490WUXi-2, LCD2690WUXi, LCD2690WUXi-2 e LCD3090WQXi.

Gli schermi MultiSync serie PA (tranne PA231W) utilizzano sempre la luminanza automatica per mantenere la stabilita del
monitor. [ modello PA231W non supporta la luminanza automatica.

Vedere «Funzioni per modello» a pagina 58 per tutte le funzionalita specifiche dei modelli.

Nota: questa impostazione verra disabilitata se non sono collegati schermi adeguati.
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Finestra Informazioni

Informazieni: Scherme 1 - PA301W / Photo Editing

_ B Gamut di colore | 4 Curve  Tracciacolori  Conformita DICOM

Punto bianco Colori primari
b Corpo nero (CIE x.v) CIE x.y
Destinazione: 6.506 K (0,313,0,329) Rosso: 0,677 ,0,309
Calibrato: 6.549 K (0,312, 0,329) Verde: 0,208, 0,693
Delta E: 0,38 Blu: 0,152, 0,053

Origine: Sensore di calibrazione
Luminanza schermo

Rapporto di contrasto

Y Livello di nero Intensita
—’Q\_ Destinazione: Val defini i
Destinazione: N/A 140,0 cd,fmz 0 estinazione: ore predefinito monitor
Calibrato: 0,25 cd/m?  140,6 ed/m? Calibrato: 567:1

Luminanza automatica: N/A Manitar

Curva gamma - Modello: PA301IW
] Destinazione: 2,20 ' N. di serie: 081PPO11UB
Fasi calibrazione: NfA Firmware: 1.01.04

Utilizzo corrente: 3.078,0 ore di utilizzo
Profi KGG Ultima calibrazione: 3,0 ore di utilizzo fa
ﬂ Nome file: PA301W 091PP0O11UB.icc Data calibrazione: 06/01/15 17:37
w

Descrizione: PA301W 091PPO11UB 2015-01-06 1...

Sensore di calibrazione
Repolazions colom & 8 ass! 6 Modello: NEC SpectraSensar Pro

“ Nessuno

N. di serie: NE-12.A-02.104533.04

La finestra Informazioni viene visualizzata dal menu Strumenti. Tale finestra viene visualizzata automaticamente anche al
termine di una calibrazione dello schermo.

Nota: i grafici riportati nella finestra Informazioni possono essere visualizzati in panoramica, ingranditi o ridotti e ridimensionati
in scala. Fare clic e trascinare per selezionare un'area di zoom. Utilizzare i tasti freccia per eseguire la panoramica. Variare le
dimensioni della finestra di dialogo per modificare in scala i grafici.

E anche possibile copiare i grafici e le informazioni negli Appunti e incollarli
in un altro documento e applicazioni di modifica delle immagini facendo clic
con il pulsante destro del mouse e selezionando Copia. Questa procedura
risulta utile per condividere e documentare diversi risultati.

Finestra Informazioni, scheda Riepilogo

Punto bianco

| valori di Destinazione corrispondono al punto bianco della destinazione attualmente selezionata. | valori di Calibrato
mostrano il punto bianco effettivo misurato in seguito alla calibrazione dello schermo.

Il valore Delta E & la differenza di colore calcolata tra il punto bianco di Destinazione e il punto bianco Calibrato
utilizzando sia il colore che la luminanza. Questo valore viene calcolato utilizzando la formula di colore Delta E CIE 94. Un
valore Delta E pari a 1 viene considerato appena percettibile al 50% degli utenti. Valori inferiori a 3 vengono solitamente
considerati eccellenti per la calibrazione dello schermo.
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Colori primari

CIE x,y - Rosso, Verde e Blu mostra le coordinate di colore misurate dei colori primari dello schermo. Questi valori
rappresentano il gamut di colore dello schermo. L'Origine delle misurazioni di colore indica se i valori di Rosso, Verde
e Blu derivano dal sensore di calibrazione o dalle misurazioni di fabbrica e dipende dall'impostazione Origine delle
cromaticita dei colori primari per profilo ICC nella finestra di dialogo Preferenze.

Luminanza schermo
| valori di Destinazione mostrano il Livello di nero e I'Intensita della destinazione attualmente selezionata.

| valori di Calibrato mostrano il Livello di nero e I'Intensita effettivi misurati in seguito alla calibrazione dello schermo.

Rapporto di contrasto

Il Rapporto di contrasto ¢ il rapporto dell'Intensita rispetto al Livello di nero. Il valore di Destinazione mostra il rapporto
di contrasto della destinazione attualmente selezionata. Per i monitor LCD, questa viene impostata su «N/A» poiché il
livello di nero del monitor & fisso.

| valori di Calibrato mostrano il rapporto di contrasto effettivo calcolato utilizzando il Livello di nero e |'Intensita effettivi
misurati in seguito alla calibrazione dello schermo.

Curva gamma
Destinazione: mostra il tipo o il valore gamma della curva gamma di destinazione.

Fasi calibrazione: mostra il numero di fasi di calibrazione utilizzate per misurare la scala di grigi quando ¢é stata eseguita
la calibrazione.

Profilo ICC

Nome file: mostra il nome del profilo ICC/ColorSync, se ne € stato generato uno in seguito alla calibrazione dello schermo.

Descrizione: mostra il testo del tag di descrizione del profilo ICC/ColorSync, se ne € stato generato uno in seguito alla
calibrazione dello schermo.

Monitor
Modello: mostra il nome del modello dello schermo attualmente selezionato.
N. di serie: mostra il numero di serie dello schermo attualmente selezionato.
Firmware: mostra la versione del firmware interno dello schermo attualmente selezionato.
Utilizzo corrente: mostra il numero totale di ore di utilizzo dello schermo attualmente selezionato.
Ultima calibrazione: mostra il numero di ore di utilizzo dello schermo attualmente selezionato dall'ultima calibrazione.

Data calibrazione: mostra la data e I'ora in cui il monitor € stato calibrato per I'ultima volta in base alla destinazione
attualmente selezionata.

Regolazione colore a 6 assi

Mostra le regolazioni di colore a 6 assi, se presenti, applicate alla destinazione attualmente selezionata. Per ulteriori
informazioni sull'uso di questa funzione, vedere «Uso di Regolazione colore a 6 assi» a pagina 57.

Sensore di calibrazione
Modello: mostra il nome del modello del sensore di calibrazione utilizzato quando € stata eseguita la calibrazione.

N. di serie: mostra il numero di serie del sensore di calibrazione utilizzato quando €& stata eseguita la calibrazione.
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Finestra Informazioni, scheda Gamut di colore

Informazieni: Schermo 1 - PA301W / Phote Editing

@ Riepilogo u | M Curve Tracciacolori  Conformita DICOM

CIE 1931 xy R @ Mostra gamut

2 Schermo
Destinazione
Adobe RCB
SRCB

0,704 : NTSC (1953)

: . SMPTE-C

0,60 | ) HDTV

Digital Cinema (DCI)

osoll | BT.2020

Spazio colore

O CIExy

CIE u'v'

Mostra la curva del corpo nero
0,20 \ Mostra il punto bianco di destinazione

0,00
0,00 0,10 0,20 0,30 040 0,50 060 0,70 0,80 0,90

A

La scheda Gamut di colore illustra sotto forma di grafico il gamut di colore dello schermo per consentirne il confronto, come
rappresentazione 2D del volume del gamut di colore 3D. Il gamut di colore dello schermo puo essere confrontato con il gamut
di colore di diversi spazi colore pit comuni.

L'origine delle misurazioni di colore per il gamut di colore dello schermo dipende dall'impostazione Origine delle cromaticita
dei colori primari per profilo ICC nella finestra di dialogo Preferenze.

Se si utilizza un gamut di colore di destinazione diverso da quello Nativo, selezionando Destinazione verra visualizzato il
gamut di colore di destinazione. Questa opzione & disabilitata se si utilizza il gamut di colore Nativo poiché varia in base a
ogni singolo schermo.

La selezione di uno spazio colore di riferimento sovrascrive il gamut di colore sullo schermo.

Spazio colore

« CIE xy: mostra il gamut proiettato nello spazio colore CIE xy. Questa visualizzazione risulta probabilmente piu
familiare per la maggior parte degli utenti; tuttavia, non consente di giudicare facilimente le differenze di colore poiché
questa proiezione enfatizza eccessivamente le differenze nei colori verdi e scarsamente le differenze nei colori blu.

« CIE u'v" mostra il gamut proiettato nello spazio colore CIE u'v'. Questa proiezione rappresenta un miglioramento
rispetto alla proiezione CIE xy poiché i diversi colori vengono rappresentati piu equamente in scala.

Mostra la curva del corpo nero: mostra la posizione del corpo nero come curva gialla.

Mostra il punto bianco di destinazione: mostra il punto bianco della destinazione attualmente selezionata sotto forma di
una X verde.
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Finestra Informazioni, scheda Curve

Informazioni: Schermo 1 - PA301W / Photo Editing
@ Riepiloge B Gamut di colore -“ Traccia colori Conformita DICOM

s - Mostra tipe di curva

) Destinazione
7 Calibrate
Non calibrate

Correzione
Mostra colore curva

© Tutti
Rosso
Verde
Blu

Luminanza di output

Livello di input

La scheda Curve illustra sotto forma di grafico le varie curve di risposta dei toni e di correzione misurate e generate durante
il processo di calibrazione.

Mostra tipo di curva

Destinazione: illustra la curva di risposta tonale della destinazione attualmente selezionata. Lo schermo verra calibrato
per corrispondere a questa curva. La curva verra disabilitata e non verra visualizzata se la gamma di destinazione &
impostata su Gamma nativa monitor.

Calibrate: illustra le curve di risposta tonale effettive misurate dello schermo calibrato. Queste curve vengono generate
dalle misurazioni effettuate durante la generazione di un profilo ICC/ColorSync dello schermo. Se non € stato generato
alcun profilo ICC/ColorSync in seguito alla calibrazione del monitor, questa casella di controllo sara disabilitata.

Non calibrate: illustra le curve di risposta tonale effettive misurate dello schermo non calibrato, senza alcuna correzione
applicata alle LUT. Queste curve vengono generate dalle misurazioni effettuate durante il processo di calibrazione.

Correzione: illustra la correzione applicata alle LUT dello schermo per raggiungere le caratteristiche della curva di risposta
tonale della destinazione selezionata.

Nota: le curve Non calibrate o Correzione non sono disponibili con i modelli MultiSync serie PA, C751Q, C861Q, C981Q, P212, P232W,
P241W, P242W, P243W, C751Q, C861Q, C981Q, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A,
UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q,
V754Q, V864Q, V984Q, X551UHD, X651UHD, X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD o0 X981UHD-2 poiché vengono
calcolate automaticamente all'interno dello schermo. Vedere «Funzioni per modello» a pagina 58 per tutte le funzionalita
specifiche dei modelli.

Mostra colore curva

| pulsanti Tutti, Rosso, Verde e Blu consentono di selezionare i colori della curva visualizzati sul grafico.
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Finestra Informazioni, scheda Traccia colori

Informazioni: Scherme 1 - PA301W / Photo Editing
© Riepiloge B Camut di colore | 4 Curve | Traceia coloriy| Conformita DICOM

+, = Delta E scala di grigi
200
Medio: 0,53

Massimo: 0,93

Includi valori scuri

180

2 Mostra media
160

140

-
1]
=]

Luminanza di output
=
oo (=]
o o

Delta E (CIE94)

La scheda Traccia colori mostra il livello di conformita della scala di grigi (colori da nero a bianco) dello schermo alla
destinazione attualmente selezionata. Idealmente, tutti i punti su una scala di grigi misurata sullo schermo presentano lo
stesso punto bianco (cromaticita) e devono seguire la curva di luminanza della destinazione.

Eventuali deviazioni da questo ideale possono dare luogo a errori di traccia dei colori in scala di grigi, che vengono mostrati
come cambiamenti di cromaticita lungo la scala di grigi e/o cambiamenti di luminanza. | valori Delta E sono una misura
matematica di tali deviazioni. Un valore Delta E pari a 1 viene considerato appena percettibile al 50% degli utenti. Valori
inferiori a 3 vengono solitamente considerati eccellenti per la calibrazione dello schermo. | valori superiori a 3 vengono
evidenziati in giallo o rosso e possono indicare un problema con la calibrazione dello schermo.

Il grafico mostra la traccia dei colori in scala di grigi effettiva misurata mediante le misurazioni effettuate durante la generazione
di un profilo ICC/ColorSync dello schermo.

L'asse orizzontale mostra i valori Delta E per ogni punto misurato sulla scala di grigi. L'asse verticale mostra la luminanza di
ogni punto misurato sulla scala di grigi.

Nota: poiché i valori Delta E vengono calcolati in base alla destinazione attualmente selezionata, se viene utilizzata una destinazione
che usa un livello specifico di intensita e lo schermo non é in grado di raggiungere effettivamente il valore di intensita specificato
della destinazione, si otterranno valori Delta E molto elevati.

Delta E
Medio: mostra la media di tutti i valori Delta E calcolati.
Massimo: mostra il massimo di tutti i valori Delta E calcolati.

Includi valori scuri: determina se il grafico e il calcolo del valore Delta E medio includono misurazioni effettuate vicino al
nero assoluto (con una luminanza inferiore a 5 cd/m?) sullo schermo. Solitamente, questi valori non sono inclusi poiché
una luminanza bassa pu0 provocare errori di misurazione e dare luogo a valori Delta E artificialmente alti. Selezionando
questa opzione verranno inclusi tutti i valori misurati.

Mostra media: mostra il valore Delta E medio sotto forma di linea verticale sul grafico.
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Finestra Informazioni, scheda Conformita DICOM

Informazioni: Schermo 1 - PA301W / DICOM Clear

@ Riepilogo B Gamut dicolore | 4 Curve  Traccia colori __Conformita DICOM
E;:. (::' Grafico
(O ND per DDL
Risposta contrasto
JND per DOL
Medio: 2,258
Dev. std: 0,065

) Mostra media

2 Mostra regressione lineare
Risposta contrasto

Errore max: 1,31
nell'indice JND 143.3
/| Mostra modello Barten
/| Mostra limiti 10%
| Mostra limiti 20%

IND per DDL
]
=}

16

96 128 160 192
Livello guida digitale

La scheda Conformita DICOM mostra in formato grafico e numerico la conformita dello schermo calibrato alla risposta
DICOM (Digital Imaging and Communications in Medicine) ideale quando viene utilizzata una curva di destinazione DICOM.

L'obiettivo della risposta DICOM ¢é ottenere una risposta della luminanza visivamente lineare. Ciascuna fase lungo la scala
di grigi dello schermo deve avere un aumento ugualmente percettibile in luminanza. La forma effettiva della curva di risposta
DICOM si basa sul livello di nero e sull'intensita misurati dello schermo poiché la risposta DICOM considera la risposta non
lineare dell'occhio umano alla luce.

In terminologia DICOM, il livello di scala di grigi & denominato Livello guida digitale e rappresenta il livello video di output
digitale compreso tra 0 e 255. Ciascuna fase del Livello guida digitale deve dare luogo a una fase uguale nella luminanza
percepita. In terminologia DICOM, una modifica della luminanza appena percettibile & considerata uguale a 1 JND (Just
Noticeable Difference). Pertanto, idealmente ciascuna fase del Livello guida digitale deve dare luogo a una modifica
equivalente nel valore JND. | valori JND vengono calcolati utilizzando una formula complessa in base a due valori di luminanza
misurati.

E possibile visualizzare i risultati della calibrazione dello schermo in due diversi tipi di grafici, JND per DDL e Risposta contrasto,
selezionando il tipo di grafico corrispondente.

JND per DDL (Just Noticeable Difference per Digital Driving Level)
Medio: mostra il valore JND per DDL medio. Il valore effettivo dipende dal livello di nero e dall'intensita dello schermo.
Dev. std: mostra la deviazione standard di tutti i valori JND per DDL calcolati.
Mostra media: mostra il valore medio JND per DDL come linea orizzontale sul grafico.

Mostra regressione lineare: mostra la regressione lineare tra tutti i valori JND per DDL calcolati come linea sul grafico.
Idealmente, questa linea dovrebbe essere orizzontale a indicare fasi uguali in JDN per DDL lungo la scala di grigi dello
schermo.
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Informazicni: Schermo 1 - PA301W / DICOM Clear

© Riepiloge B Gamut di colore | 4 Curve  Traccia colori __Conformita DICOM |
® | & Grafico
IND per DDL
O Risposta contrasto
JND per DOL
Medio: 2,258
Dev. std: 0,065
/| Mostra media
/| Mostra regressione lineare

Risposta contrasto

Errore max: 1,31
nell'indice JND 143.3
4 Mostra modello Barten
2 Mostra limiti 10%
2 Mostra limiti 20%

dL/L per JND

140 210 280 350 420 490
Indice JND

Risposta contrasto

Errore max: mostra la deviazione di errore percentuale massima rispetto alla curva del modello Barten nonché l'indice
JND del punto di errore massimo.

Mostra modello Barten: mostra la curva del modello Barten sul grafico. La curva del modello Barten viene calcolata in
base ai valori dell'intensita misurata (luminanza bianca) e del livello di nero.

Mostra limiti 10%: mostra due linee che rappresentano le deviazioni di errore del 10% rispetto alla curva del modello
Barten. Gli schermi a uso medico impiegati per la visualizzazione delle immagini di classe primaria devono rientrare nelle
curve di deviazione del 10%.

Mostra limiti 20%: mostra due linee che rappresentano le deviazioni di errore del 20% rispetto alla curva del modello

Barten. Gli schermi a uso medico impiegati per la visualizzazione delle immagini di classe secondaria devono rientrare
nelle curve di deviazione del 20%.
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Finestra Colorimetro

Colorimetro SpectraView
Misura Area di misurazione
Continua

CIE X¥Z

X: 133,46
Y: 140,29
Z: 152,68

CIE xyY

x: 0,313
y: 0,329
¥: 140,29 cd/m?

Temperatura colore

6.492 K
0,0002 Auv

Colore campione

Rosso: 255

Verde: 255

) (€] (¢

Blu: 255
Reimposta

Selettore colore:

Chiudi

Lo strumento Colorimetro, accessibile dal menu Strumenti, consente di effettuare le misurazioni dei colori visualizzati sullo
schermo con il sensore di calibrazione. | risultati delle misurazioni vengono visualizzati in diversi formati utili.

Per effettuare le misurazioni dei colori utilizzando il colorimetro, posizionare il sensore di calibrazione sullo schermo in modo
che sia centrato sulla grande area bianca nella finestra Colorimetro.

Misura:

« Singola: facendo clic su questo pulsante viene effettuata una singola misurazione di colore e vengono visualizzati i
risultati.

. Continua: selezionando questa opzione vengono effettuate automaticamente misurazioni ripetute e vengono
visualizzati i risultati.

| campi CIE XYZ e xyY mostrano le misurazioni del sensore di calibrazione convertite in ognuno dei rispettivi spazi colore.
Questi spazi colore sono indipendenti dal dispositivo, ossia non si riferiscono a un dispositivo specifico contrariamente agli
spazi colore dipendenti, come RGB, che sono relativi al dispositivo che visualizza il colore.

Il campo Temperatura colore mostra la temperatura del radiatore del corpo nero correlato corrispondente della misurazione
in Kelvin. |l valore Auv (Delta-uv) indica la distanza della misurazione dalla posizione del radiatore del corpo nero. Il valore
Kelvin & significativo solo per i colori che sono vicini alla posizione del radiatore del corpo nero, come la maggior parte delle
tonalita di bianco.

Colore campione: selezionando questo gruppo, € possibile visualizzare un colore personalizzato nell'area di misurazione.
Per regolare interattivamente il colore, fare clic e trascinare il cerchio dei colori o utilizzare i tasti freccia. Utilizzare il controllo
di scorrimento verticale per regolare l'intensita. E possibile inserire anche valori specifici per Rosso, Verde e Blu.
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Finestra Misurazione luce ambientale

Misurazione luce ambientale

Di seguito alcuni consigli 1SO 12646 sulle condizioni
di illuminazione ambientale per gli schermi utilizzati
in applicazioni con elevati requisiti di fedelta di
riproduzione dei colori.

Durante la visualizzazione di immagini su monitor o
cartacee:

1. L'illuminazione ambientale non deve essere
inferiore a 32 Lux.

2. La temperatura del colore della luce ambientale
deve essere compresa tra +/- 200K dell'illuminazione
di visualizzazione in cabina.

Durante la sola visualizzazione di immagini su
monitor:

1. La luminanza dell'area circostante il monitor deve
essere inferiore al 20% e preferibilmente anche
inferiore al 3% della luminanza bianca del monitor
(Intensita).

2. L'illuminazione ambientale deve essere inferiore al
25% della luminanza bianca del monitor (Intensita).

Misurazione luce ambientale sensore

Misurazione in corso...
Luminanza: 9 Lux

Temperatura colore: 2700 K

SRR Criuoi

Lo strumento Misurazione luce ambientale consente di effettuare le misurazioni della luce ambientale dell'area di
visualizzazione circostante il monitor. Questa funzione & disponibile solo se si utilizza un sensore di colore supportato.

| sensori attualmente supportati sono i seguenti:
- X-Rite i1 Display V2
« X-Rite i1 Pro
« X-Rite i1 Pro2
« X-Rite i1Display Pro / NEC SpectraSensor Pro / NEC MDSVSENSOR3
- X-Rite i1Studio
« X-Rite ColorMunki
- Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 e SpyderX
. BasICColor Discus

Queste misurazioni sono utili nel determinare le condizioni di visualizzazione ottimali per I'area circostante il monitor.
Idealmente, il livello di luce ambientale e la temperatura del colore non devono influenzare la visualizzazione delle immagini
sullo schermo.

Attenersi alle istruzioni sullo schermo per configurare il sensore di colore per la modalita di misurazione della luce ambientale.
Le misurazioni vengono effettuate a intervalli di pochi secondi e aggiornate sullo schermo come valore di Luminanza e di
temperatura approssimativa del colore.

Nota: isensori della luce ambientale Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 e SpyderX misurano solo la luminanza e non la temperatura
del colore.
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Finestra Impostazioni monitor

Impostazioni monitor

Indicatere LED di alimentazione

Colore LED:
1Blu @ Verde

Luminosita LED:

[T T O R S S A S T S T R B
Off Massimo
ColorComp (correzione uniformita schermao)

Livello di correzione:

I I I I v
Minimo Massimo

Sfondo schermo bianco

La finestra Impostazioni monitor fornisce accesso ad alcune impostazioni di controllo del monitor, se supportate
dallo schermo.

| controlli dell'Indicatore LED di alimentazione possono essere utilizzati per modificare il colore del LED e per regolare la
luminosita. E possibile ridurre la luminosita quanto necessario in ambienti con scarsa illuminazione, se il LED risulta di disturbo.

Il controllo ColorComp consente di regolare la correzione di uniformita applicata allo schermo per migliorare la luminanza
e l'uniformita di colore dello schermo. Questa compensazione viene effettuata a discapito della luminosita dello schermo.
Un livello di correzione piu elevato fornisce uno schermo piu uniforme ma con un'intensita massima (luminosita)
raggiungibile inferiore.

Si consiglia di eseguire nuovamente la calibrazione se viene modificata I'impostazione ColorComp.
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Finestra Aggiorna calibrazione interna

Aggiorna calibrazione interna

Lo schermo dispone di una calibrazione di riferimento
interna impostata originariamente durante la
produzione. E possibile aggiornare questa calibrazione
interna, se necessario.

In seguito all'aggiornamento, le impostazioni di
luminosita e colore sull'0SD dello schermo e in
MultiProfiler saranno molto simili alle misurazioni del
sensore di colore attualmente collegato.

Nota: in seguito all'aggiornamento o alla reimpostazione
della calibrazione interna, si consiglia di ricalibrare
qualsiasi destinazione utilizzata in SpectraView
utilizzando la calibrazione normale.

_ Aggiorna la calibrazione interna dei

dati dello schermo utilizzando il
sensore di calibrazione attualmente
collegato.

Reimposta Reimposta la calibrazione interna
aggiornata dello schermo e ripristina
le impostazioni della calibrazione di
riferimento originale.
OK

Nota: se supportate dallo schermo. Per informazioni sulle funzionalita specifiche dei vari modelli, vedere «Funzioni per
modello» a pagina 58.

La funzione Aggiorna calibrazione interna consente di impostare la calibrazione di riferimento interna dello schermo
utilizzando le misurazioni del sensore di calibrazione attualmente collegato.

Lo schermo dispone di una calibrazione di riferimento interna che € stata impostata originariamente in fase di produzione
utilizzando apparecchiature di misurazione di laboratorio. Questa calibrazione di riferimento viene utilizzata dal motore di
colore SpectraView interno dello schermo per fornire funzionalita di controllo del colore avanzate, come la possibilita di
impostare un valore specifico di luminosita/intensita e di definire impostazioni di punto bianco e gamut di colore utilizzando
valori CIE xy, 'OSD (On Screen Display) o l'applicazione MultiProfiler (per ulteriori informazioni su MultiProfiler, vedere
pagina 56). La calibrazione di riferimento viene automaticamente tracciata con precisione man mano che si utilizza lo
schermo.

L'esecuzione di questa operazione di aggiornamento prevede l'aggiornamento delle informazioni della calibrazione di
riferimento interna per calcolare tutte le impostazioni della modalita immagine nello schermo. Le impostazioni relative al
colore nellOSD e nell'applicazione MultiProfiler corrisponderanno il piu possibile al sensore di calibrazione. In questo modo,
i controlli OSD e il MultiProfiler verranno utilizzati per definire diverse impostazioni della modalita immagine con la stessa
precisione (relativamente al sensore di calibrazione in uso) della calibrazione con SpectraView, ma senza la necessita di
utilizzare un sensore di calibrazione dopo I'esecuzione di un aggiornamento.

Aggiorna: avvia il processo di calibrazione di riferimento interna dello schermo effettuando le misurazioni sullo
schermo mediante il sensore di calibrazione attualmente collegato.

Reimposta: ripristina le impostazioni di calibrazione di riferimento di produzione originali.
Nota:

« La modifica della calibrazione di riferimento interna comporta anche la variazione delle impostazioni di riferimento
del motore di colore SpectraView interno, pertanto sara necessario eseguire nuovamente la calibrazione di qualsiasi
Destinazione in SpectraView in seguito a un'operazione Aggiorna o Reimposta.

- Prima di eseguire I'operazione Aggiorna, lo schermo deve aver completato il riscaldamento funzionando
continuamente per almeno 30 minuti. Non spegnere lo schermo né modificare le modalita immagine mentre lo
schermo € in fase di riscaldamento.
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« Quando abilitata, I'impostazione Metamerism (Metamerismo) (disponibile nel'OSD e in MultiProfiler) avra
un impatto sulla correlazione tra i valori di misurazione del colore e i valori di controllo del colore mostrati.

La disattivazione dell'impostazione del metamerismo consente di migliorare la correlazione, a discapito della
corrispondenza visiva tra lo schermo e gli schermi con gamut di colore standard.

« Poiché I'esecuzione di un'operazione Aggiorna prevede I'uso di misurazioni del sensore di calibrazione collegato, la
correttezza dei risultati dipendera dalla precisione del sensore di calibrazione utilizzato.

Menu

Menu File

Apri destinazione... - apre un file di destinazione. Questa opzione equivale a fare clic sul pulsante Impostazioni
destinazione: Apri.

Salva destinazione con nome... - salva le impostazioni di destinazione correnti in un file. Questa opzione equivale a fare clic
sul pulsante Impostazioni destinazione: Salva.

Calibra... - avvia la routine di calibrazione del monitor per lo schermo attualmente selezionato mediante le impostazioni di
destinazione attualmente selezionate. Questa opzione equivale a fare clic sul pulsante Calibra.

Genera profilo ICC... - avvia il processo di creazione di un profilo del monitor ICC/ColorSync per lo schermo attualmente
selezionato nel relativo stato corrente, senza calibrazione.

Convalida calibrazione... - misura lo stato corrente del monitor e lo confronta con la destinazione attualmente selezionata
per determinare rapidamente se la calibrazione corrente € ancora accurata o se occorre ricalibrare lo schermo.

Apri calibrazione precedente... - apre un file di impostazioni di calibrazione del monitor precedente. Questa opzione equivale
a fare clic sul pulsante Calibrazione: Apri.

Menu Modifica

Preferenze... - apre la finestra di dialogo Preferenze (visualizzata nel menu Applicazione su macOS).

Configurazione schermo... - (solo Windows e Linux) apre la finestra di dialogo Configurazione schermo. Questa opzione
equivale a fare clic sul pulsante Schermo: Configura.

Destinazione... - apre la finestra di dialogo Modifica destinazione di calibrazione.

Menu Strumenti

Finestra Informazioni... - apre la finestra Informazioni.
Finestra Colorimetro... - apre la finestra Colorimetro.

Modello test - visualizza una serie di modelli di test sullo schermo che possono essere utilizzati per valutare lo stato della
calibrazione e delle prestazioni del monitor Fare clic sui pulsanti freccia destra e sinistra per selezionare i diversi modelli di
test oppure utilizzare i tasti [ e ] della tastiera. Selezionare di nuovo questo menu per disattivare il modello di test o fare clic
sul pulsante X.

Misurazione luce ambientale... - apre la finestra Misurazione luce ambientale per misurare la luce ambientale dell'area
di visualizzazione circostante il monitor. Questa funzione & disponibile solo se si utilizzano sensori che supportano questa
misurazione.

Impostazioni monitor... - apre la finestra Impostazioni monitor per accedere ad alcune impostazioni del monitor.

Aggiorna calibrazione interna... - apre la finestra Aggiorna calibrazione interna per aggiornare la calibrazione interna
dello schermo mediante il sensore di colore attualmente collegato. Se supportate dallo schermo. Per informazioni sulle
funzionalita specifiche dei vari modelli, vedere «Funzioni per modello» a pagina 58.

Regolazione colore a 6 assi... - apre la finestra Regolazione colore a 6 assi ed. Se supportate dallo schermo. Per
informazioni sulle funzionalita specifiche dei vari modelli, vedere «Funzioni per modello» a pagina 58. Per ulteriori
informazioni sull'uso di questa funzione, vedere «Uso di Regolazione colore a 6 assi» a pagina 57.
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Menu ?

Informazioni su... - visualizza la finestra di dialogo Informazioni su che mostra il numero di versione del software (visualizzata
nel menu Applicazione su macOS).

Verifica aggiornamenti... - contatta il sito Web di NEC Display Solutions per verificare la disponibilita di una nuova versione
di SpectraView. Se & disponibile una versione piu recente, verranno visualizzate le informazioni sulla versione e i collegamenti
di download. Per il funzionamento di questa funzione € necessaria la connessione a Internet.

Diagnostica... - esegue una serie di test e raccoglie diversi parametri operativi utili nella diagnosi dei problemi. Se richiesto
dal personale di supporto NEC, eseguire questi test diagnostici e salvare il file report risultante, quindi inviarlo a NEC per
facilitare la risoluzione dei problemi.
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Capitolo
Panoramica sulla calibrazione

Introduzione alla calibrazione del monitor

I monitor dei computer visualizzano le immagini emanando luce dallo schermo. Nei monitor LCD, la luce viene emessa da
un'origine di retroilluminazione come lampade fluorescenti o matrici di LED (Light Emitting Diode) e passa attraverso singoli
filtri di rosso, verde e blu per ciascun pixel sullo schermo.

La combinazione della luce di rosso, verde e blu, noti come colori primari additivi, crea il colore che appare come immagine
sullo schermo. | diversi colori vengono visualizzati variando la luminosita relativa dei tre colori primari additivi. La gamma di
colori che puo essere rappresentata su uno schermo € nota come gamut di colore.

Le stampanti creano immagini applicando tinte o inchiostri, noti come coloranti per carta. Questi coloranti assorbono o
sottraggono la luce di determinate lunghezze d'onda, impedendone il riflesso. | coloranti ciano, magenta e giallo, noti come
colori primari sottrattivi, vengono utilizzati per creare i colori di stampa. Ciascun colorante assorbe la luce del relativo colore
di complemento. Ad esempio, l'inchiostro magenta assorbe la luce verde, l'inchiostro ciano la luce rossa e l'inchiostro giallo
la luce blu. Talvolta, viene utilizzato un colorante nero aggiuntivo per migliorare il gamut di colore complessivo possibile con
una stampante.

A causa di tali differenze fondamentali tra la visualizzazione di un'immagine sul monitor di un computer e su supporto stampato,
€ necessario un Sistema di gestione colori come Apple ColorSync o Gestione colori immagine di Microsoft e un monitor
calibrato a colori. Il Sistema di gestione colori assicura che cid che viene visualizzato su un monitor sia rappresentativo di cid
che viene stampato.

Per visualizzare accuratamente e scambiare immagini con altri avendo la certezza che le immagini appaiano identiche
quando visualizzate su diversi sistemi e in posizioni diverse, &€ necessario calibrare i monitor su uno stato noto. Il Sistema di
gestione colori utilizzato deve anche conoscere lo stato corrente del monitor in modo da poter determinare la precisione di
visualizzazione delle immagini su tale monitor.

Una volta che lo schermo ¢ stato calibrato e il Sistema di gestione colori conosce le caratteristiche dei colori (tramite I'uso del
profilo del monitor ICC/ColorSync), & possibile utilizzare lo schermo per effettuare la prova colore o visualizzare in anteprima
come appariranno le immagini una volta stampate. Per effettuare questa operazione, il Sistema di gestione colori deve
conoscere anche le caratteristiche di stampa dei colori della stampante in uso. A tale scopo, viene utilizzato un profilo della
stampante ICC o tabelle di separazione dei colori della stampante fornite dal produttore della stampante o da terze parti.
Diversi pacchetti software di desktop publishing e modifica delle immagini, come Adobe Photoshop, dispongono di modalita
di anteprima CMYK per la prova colore delle immagini.

E importante essere a conoscenza delle limitazioni della prova colore. Molti fattori limitano la precisione della corrispondenza
tra le immagini stampate e le immagini visualizzate sullo schermo. La precisione del profilo della stampante o delle tabelle
di separazione del colore nonché il tipo di inchiostro e di carta utilizzata incidono complessivamente sulla precisione delle
stampe finali. Anche le condizioni di illuminazione utilizzate nella visualizzazione della stampa finale sono di importanza critica
ed & vivamente consigliato I'uso di una scatola luminosa calibrata. Tenere presente che € quasi impossibile ottenere una
corrispondenza assolutamente perfetta in tutte le condizioni su qualsiasi sistema di gestione dei colori o schermo.

Prima di calibrare lo schermo SpectraView, &€ necessario selezionare le caratteristiche di colore desiderate del monitor
calibrato. In SpectraView, queste caratteristiche sono denominate Destinazioni. SpectraView regola il monitor in base alle
caratteristiche di colore della destinazione selezionata. Al termine della calibrazione, SpectraView pud quindi misurare
nuovamente lo schermo e creare un profilo ICC/ColorSync del monitor, contenente le informazioni utilizzate dal Sistema
di gestione colori per preservare le diverse caratteristiche di colore del monitor calibrato. La destinazione di calibrazione
utilizzata dipende dall'applicazione.
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SpectraView include diverse destinazioni standard del settore per un‘ampia gamma di applicazioni:

Nome Applicazione Punto bianco Curva di risposta Gamut di
destinazione CIE (x,y) dei toni (Gamma) colore
Stampa standard | Solitamente nota come prova D50 (0,346, 0,359) 1,8 Nativo
di stampa standard. Utilizzata (completo)

ampiamente per la prova dei lucidi
a colori o per l'output di stampa.

Modifica foto Utilizzato per la modifica e| D65 (0,313, 0,329) 2,2 Nativo

l'anteprima delle immagini in un (completo)
ambiente a illuminazione controllata.
Viene utilizzata un'intensita di

140 candele (cd/m?).
Video di Utilizzato per la modifica di| D65 (0,313, 0,329) 2,2 SMPTE-C
trasmissione immagini e video da visualizzare

su televisori che usano standard
NTSC, PAL o SECAM.

Emulazione Immagini digitali, stampa e Internet D65 (0,313, 0,329) 2,2 sRGB
sRGB
DICOM GSDF - | Immagini diagnostiche che (0,265, 0,320) Curva DICOM Nativo
Blue Base utilizzano pellicola a base blu. (completo)
DICOM GSDF - | Immagini diagnostiche. (0,292, 0,321) Curva DICOM Nativo
Clear Base (completo)
Digital Cinema | Immagini e video destinate alla (0,314, 0,351) 2,6 DCI

proiezione cinematografica.

Nota 1:

« | gamut di colore diversi da Nativo (completo) e sSRGB sono disponibili solo con gli schermi MultiSync serie PA.
Se utilizzati con altri modelli di schermi che non supportano il controllo del gamut di colore, lI'impostazione Gamut di
colore verra ignorata.

Nota 2: nell'uso di destinazioni Emulazione sRGB

« Questa e una destinazione speciale che imposta lo schermo in modalita Emulazione sRGB per ridurre il gamut di
colore a quello approssimativo di sRGB.

« Il punto bianco preimpostato in fabbrica viene utilizzato nei sequenti modelli: LCD2690WUXi, LCD3090WQXi e
P221W. Non e possibile regolare il punto bianco della modalita di emulazione sRGB su questi modelli. La calibrazione
regola solo l'intensita e genera un profilo ICC/ColorSync dello schermo su questi modelli. | valori Delta-E risultanti
potrebbero essere piu alti del normale poiché il punto bianco non viene regolato utilizzando il sensore di calibrazione.

« Nel modello LCD2690WUXi, la gamma dei valori di intensita sui quali puo esser calibrato lo schermo utilizzando la
destinazione Emulazione sRGB ¢ limitata. Potrebbe non essere possibile raggiungere valori di intensita bassa (inferiori
approssimativamente a 120-150 cd/m?).

« Glischermi C751Q, C861Q, C981Q, LCD2690WUXi-2, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484,
P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UNS52V, UNS52VS, UX552,
UX552S, V404, V484, V554, v554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q, X551UHD, X651UHD, X651UHD-2, X841UHD,
X841UHD-2, X981UHD, X981UHD-2 e tutti gli schermi MultiSync serie PA regolano il punto bianco e l'intensita.

« Vedere «Funzioni per modello» a pagina 58 per tutte le funzionalita specifiche dei modelli.

Nota 3: nell'uso della destinazione Video di trasmissione con schermi C751Q, C861Q, C981Q, LCD2690WUXi-2, P212,
P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A,
UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q, X551UHD,
X651UHD, X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD, X981UHD-2 e tutti i modelli MultiSync serie PA

« Questa destinazione preimpostata utilizza i gamut di colore SMPTE-C primari solitamente utilizzati per il video
NTSC.
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« Per le applicazioni che utilizzano HDTV, e possibile modificare il gamut di colore per I'uso del gamut di colore
preimpostato sRGB, che e lo stesso di ITU-R BT.709.

« Per le applicazioni che utilizzano PAL o SECAM, il gamut di colore puo essere modificato per utilizzare il gamut di
colore preimpostato EBU/ITU (PAL/SECAM).

Informazioni sulle destinazioni

SpectraView pud creare anche destinazioni personalizzate, che possono quindi essere scambiate con gli utenti di altri schermi
SpectraView e garantire schermi con calibrazioni identiche.

Una destinazione ¢ costituita da un massimo di sei specifiche che descrivono le caratteristiche di colore dello schermo:
. Gamma o curva di risposta dei toni (TRC)
« Punto bianco
+ Intensita
« Rapporto di contrasto
« Gamut di colore

- Regolazione colore a 6 assi

Gamma o curve di risposta dei toni (TRC)

La gamma o curva di risposta dei toni di uno schermo ¢ la relazione tra il livello del segnale di input video e I'output di luce
(luminosita) visualizzato sul monitor. Il monitor &€ un dispositivo non lineare. In termini semplici, cio significa che raddoppiando
il livello del segnale di input video allo schermo, non viene raddoppiato I'output di luce. Per gli schermi basati su CRT, I'output
di luce segue una funzione di potenza matematica del segnale video di input. Questa funzione di potenza ha un esponente
denominato gamma, che viene solitamente usato per descrivere la relazione tra il segnale di input video e I'output di luce dello
schermo.

Con un valore gamma pari a 1 si ottiene uno schermo perfettamente lineare (raddoppiando il livello del segnale, raddoppia
I'output di luce) e le curve di risposta dei toni sono linee diritte. Le curve di risposta dei toni specifiche di uno schermo cambiano
in base alle impostazioni di colore dello schermo e possono variare da uno schermo all'altro. Se deve essere eseguita una
corrispondenza accurata dei colori, € necessario misurare e compensare accuratamente le curve di risposta dei toni dello
schermo. SpectraView utilizza il sensore di colore per misurare automaticamente le curve di risposta dei toni dello schermo.

Nota: senonsieé certi del valore gamma da usare per una destinazione, provare con 2,2, ossia il valore piti comune in Windows e nella
maggior parte delle applicazioni Mac. Il valore 1,8 é tipico per alcune applicazioni di stampa su Mac.

Solitamente, quando si lavora con le immagini, € richiesto un valore gamma standard. Ad esempio, una destinazione con
spazio colore standard sRGB specifica un valore gamma dello schermo pari a 2,2. Poiché il valore gamma dello schermo puo
essere diverso dal valore gamma richiesto, & necessario applicare una correzione in modo che il valore gamma dello schermo
apparente corrisponda a quello della destinazione richiesta. In SpectraView, questa correzione viene applicata alle LUT (Look
Up Tables) all'interno del monitor. SpectraView utilizza anche le LUT del monitor per le destinazioni con curve di risposta dei
toni che non seguono una curva gamma normale. Un esempio € DICOM, che utilizza una curva che cambia forma in base
alla luminosita dello schermo.

Punto bianco

Il punto bianco specifica il colore del «bianco» puro su uno schermo. Poiché non esiste una definizione percettiva o fisica di
cosa € «bianco», € necessario definirlo in termini di uno spazio colore standard o indipendente dal dispositivo da misurare e
riprodurre.

Esistono diversi metodi per specificare un punto bianco, incluso I'uso della temperatura di colore del radiatore del corpo nero
o di una posizione nello spazio colore indipendente dal dispositivo. SpectraView consente di specificare il punto bianco come
temperatura di colore del radiatore del corpo nero in Kelvin, come illuminante standard CIE o come coordinate di cromaticita
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CIE xy.

Un punto bianco espresso come temperatura di colore del radiatore del corpo nero in Kelvin rappresenta la luce emanata da
un oggetto, noto come corpo nero, man mano che viene riscaldato a una determinata temperatura. Le temperature di colore
piu basse, come 5000K, sono di colore rossastro mentre le temperature di colore piu alte, ad esempio 9300K, sono bluastre.
Una temperatura di colore pari a 6500K viene considerata come bianco «neutro».

Un illuminante standard CIE € un colore bianco definito in base a una fonte di luce nota. In SpectraView, & possibile utilizzare
la serie di illuminanti D (Daylight) per specificare un punto bianco. Gli illuminanti D vengono nominati in base alle temperature
di colore correlate corrispondenti. Ad esempio, D50 € molto vicino nel colore a un radiatore del corpo nero di 5000K.

Intensita

L'intensita specifica la luminanza o «luminosita» del bianco quando viene visualizzato sullo schermo. Il valore massimo
di intensita dello schermo dipende dalla temperatura del colore del punto bianco selezionato, dal tipo di monitor e dal tempo
di utilizzo.

La scelta del valore di intensita dipende dall'applicazione e dall'ambiente di visualizzazione. Se lo schermo viene utilizzato in
un ambiente molto luminoso e non € presente alcun riferimento visivo (come una prova in una scatola luminosa), solitamente
€ possibile selezionare la massima impostazione di intensita possibile.

Tuttavia, se lo schermo viene utilizzato in un ambiente a illuminazione controllata e si dispone di un riferimento visivo,
solitamente viene utilizzato uno specifico valore di intensita minore. L'uso di un valore specifico consente di calibrare lo
schermo sullo stesso valore ogni volta, a condizione che rientri nelle capacita dello schermo.

Rapporto di contrasto

Il rapporto di contrasto dello schermo ¢ il rapporto dell'intensita misurata rispetto al livello di nero misurato. Il livello di nero &
la luminanza o «luminosita» del nero quando viene visualizzato sullo schermo. Per i monitor LCD, il livello di nero minimo o
nativo € solitamente fissato in rapporto al valore dell'intensita, a causa della tecnologia dello schermo.

SpectraView consente di selezionare il rapporto di contrasto per le applicazioni che richiedono un rapporto di contrasto
specifico. Tuttavia, il rapporto di contrasto calibrato non puo essere superiore al rapporto di contrasto nativo, poiché il livello
di nero minimo che lo schermo pud raggiungere & limitato dalla tecnologia dello schermo.

Per la maggior parte delle applicazioni, il rapporto di contrasto massimo possibile € il piu adatto e pud essere raggiunto
selezionando Valore predefinito monitor come Rapporto di contrasto.

E possibile selezionare rapporti di contrasto specifici compresi tra 50:1 e 500:1.

Nota: seil rapporto di contrasto selezionato é superiore a quello che lo schermo pu¢ effettivamente raggiungere, lo schermo
verra calibrato sul rapporto di contrasto massimo possibile. Ad esempio, se si seleziona 500:1, ma lo schermo é in grado di
raggiungere solo 320:1 con le impostazioni di destinazione correnti, la calibrazione risultante avra un rapporto di contrasto pari
a320:1.

Gamut di colore

Il gamut di colore & la gamma di colori che possono essere visualizzati dal monitor. [l gamut di colore di un monitor € definito
e limitato dai colori primari rosso, verde e blu, che insieme formano tutti gli altri colori.

A seconda del modello dello schermo utilizzato, & possibile personalizzare completamente il gamut di colore per le
applicazioni specializzate. Per ulteriori informazioni sulla selezione e la configurazione del gamut di colore, vedere la sezione
Gamut di colore.

La scelta del gamut di colore dipende dalle applicazioni e dal sistema operativo in uso.

Solitamente, se viene utilizzata un'applicazione con gestione di colori, € necessario utilizzare il gamut di colore Nativo
(completo) per consentire all'applicazione di sfruttare appieno le funzionalita di colore dello schermo. Cio € valido anche se
I'immagine, il documento, eccetera, & destinato a un altro gamut di colore come sRGB o AdobeRGB. Solitamente, il gamut di
colore non deve essere impostato su quello dello spazio di lavoro colore dell'applicazione, se si tratta di un'applicazione che
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prevede la gestione dei colori. In modo simile, lo spazio di lavoro colore non deve essere impostato sul gamut di colore dello
schermo.

Per le applicazioni che non prevedono la gestione dei colori, &€ possibile selezionare un gamut di colore specifico come sRGB
per fare in modo che lo schermo appaia come se disponesse di tale gamut di colore. In questo caso, tutte le conversioni dei
colori necessarie vengono effettuate automaticamente all'interno dello schermo.

Regolazione colore a 6 assi

La funzione avanzata Regolazione colore a 6 assi consente di regolare i colori dello schermo dopo aver eseguito la calibrazione
dello schermo. Le regolazioni dei colori hanno impatto solo su determinate gamme di colori e ciascuna gamma puo essere
regolata per Tonalita, Saturazione e Offset (luminosita).

Se supportate dallo schermo. Per informazioni sulle funzionalita specifiche dei vari modelli, vedere «Funzioni per
modello» a pagina 58.

Per ulteriori informazioni sull'uso di questa funzione, vedere «Uso di Regolazione colore a 6 assi» a pagina 57.
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Capitolo

Uso di SpectraView

NEC Display Solutions

-

Icona dell’applicazione

macOS: Fare doppio clic sull'icona dell’applicazione SpectraView Il nella cartella Applicazioni.
Windows: Selezionare SpectraView Il dal gruppo di programmi NEC Display Solutions nel menu Start di Windows.
All'avvio di SpectraView, vengono automaticamente ricercati eventuali schermi supportati e sensori di colore supportati.

Se SpectraView non € in grado di rilevare uno schermo o un sensore di colore supportato, viene visualizzato un messaggio
di errore e il pulsante Calibra viene disabilitato. Fare riferimento alla sezione Risoluzione dei problemi di questo manuale.

Selezione di una destinazione di calibrazione

Una Destinazione specifica le caratteristiche di colore dello schermo per il processo di calibrazione. Una destinazione puo
essere predefinita o personalizzata.

E possibile selezionare le destinazioni esistenti nella finestra principale di SpectraView |l dalla casella di riepilogo Destinazione.

Video di trasmissione

{ DICOM Blue
/ DICOM Clear
Digital Cinema
v Modifica foto ®| 5 H
Stampa standard
Emulazione sRGB
e Intensitd: 140,0 cd/m?

(P Rapporto di contrasto: Valore predefinito monitor

b Camut di colore: Nativo (completo)

Calibrazione

Stara: Calibratn

La selezione di una destinazione implica la configurazione automatica del punto bianco, delle curve di risposta dei toni,
dell'intensita e del livello di nero (se applicabile).

La scelta della destinazione dipende dalla particolare applicazione e dalle condizioni di visualizzazione come il livello di
illuminazione ambientale.

Modifica delle destinazioni

E possibile modificare i parametri delle destinazioni utilizzando il pulsante Modifica destinazione, che visualizza la finestra
di dialogo Modifica destinazione. Tenere presente che la modifica di una destinazione richiede la ricalibrazione del monitor
in base ai parametri della nuova destinazione.
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Calibrazione e definizione del profilo dello schermo

Se sono collegati piu monitor supportati, selezionare lo schermo da calibrare dalla casella di riepilogo Schermo. Tenere
presente che ogni schermo dispone di una destinazione indipendente.

Fare clic sul pulsante Calibra per avviare il processo di calibrazione. Il software fornisce istruzioni per posizionare il sensore
di calibrazione sullo schermo e aggiornamenti sullo stato di avanzamento della calibrazione.

Al termine del processo di calibrazione, se € selezionata I'opzione Genera profilo ICC dopo calibrazione nella finestra
di dialogo Preferenze, verra generato un profilo ICC/ColorSync. Il profilo verra associato automaticamente al Sistema di
gestione colori del sistema.

| risultati del processo di calibrazione verranno quindi visualizzati nella finestra Informazioni.

Si consiglia di utilizzare i modelli di test per eseguire rapidamente una verifica visiva dell'integrita della calibrazione.

Definizione del profilo dello schermo

E possibile generare un profilo ICC/ColorSync dello schermo senza calibrare lo schermo selezionando Genera profilo ICC...
dal menu File. E possibile definire il profilo degli schermi non SpectraView ma non & possibile eseguirne la calibrazione
mediante SpectraView.

Convalida della calibrazione corrente

E possibile misurare lo stato corrente del monitor e confrontarlo con la destinazione attualmente selezionata per determinare
rapidamente se la calibrazione corrente € ancora accurata o se occorre ricalibrare lo schermo. Viene eseguita una serie di
misurazioni sullo schermo e viene visualizzato un breve report dei risultati. Anche la finestra Informazioni viene aggiornata con
un'analisi piu dettagliata dei risultati.

Nota: diversi fattori possono influenzare i risultati del processo di convalida ed eventuali valori Delta-E da 3 a 5 non indicano sempre
la necessita di ricalibrare lo schermo. Ogni piccola differenza nel posizionamento del sensore rispetto a quando é stato calibrato
nonché il periodo di tempo di accensione del monitor e la precisione di ripetibilita della misurazione base sono tutti elementi
che hanno un impatto sui risultati. Tenere anche presente che il valore Delta-E comprende luminanza e differenza di colore. Le
differenze di colore sono molto piui critiche rispetto a una differenza nella luminanza relativa.
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Capitolo
Elementi esterni a SpectraView

Uso dei profili dei monitor ICC/ColorSync

| profili dei monitor ICC/ColorSync generati da SpectraView vengono utilizzati per informare il Sistema di gestione colori delle
caratteristiche dei colori dello schermo.

Il Sistema di gestione colori utilizza tali informazioni per determinare la modalita di visualizzazione delle immagini sullo
schermo. A seconda del pacchetto software di modifica immagini in uso, € possibile utilizzare i profili per le stampanti e gli
scanner al fine di ottenere stampe e scansioni delle immagini accurate.

Il metodo esatto di caricamento dei profili del monitor ICC nel Sistema di gestione colori dipende dall'applicazione software in
uso. La maggior parte delle applicazioni software si basano sul sistema operativo (macOS o Microsoft Windows) per fornire le
informazioni di profilo correnti. Tuttavia, alcune applicazioni potrebbero disporre di una funzione di configurazione di gestione
dei colori nella quale selezionare il profilo dello schermo.

SpectraView seleziona e associa automaticamente i profili del monitor ICC/ColorSync generati al Sistema di gestione colori
del sistema.

Fare riferimento alle istruzioni relative al pacchetto software in uso per determinare come caricare e utilizzare correttamente i
profili del monitor ICC/ColorSync generati da SpectraView.

Panoramica su Adobe Photoshop

Se combinato con profili della stampante accurati, Photoshop pud eseguire anteprime CMYK accurate o prove colore di
un'immagine per verificarne I'aspetto stampato.

La calibrazione basata su hardware del monitor SpectraView offre risultati superiori rispetto alla calibrazione visiva di base
offerta dai pannelli di controllo di Photoshop o ColorSync.

Tenere presente che non & necessario eseguire alcuna impostazione del monitor nel pannello di controllo gamma di Adobe
poiché tutte le operazioni di calibrazione e le misurazioni del monitor necessarie verranno eseguite da SpectraView.

In Photoshop, le immagini vengono gestite nello spazio di lavoro colore dell'immagine. Questo spazio di lavoro colore &
indipendente dalle caratteristiche di colore del monitor e consente di trasferire le immagini tra sistemi con diverse impostazioni
del monitor senza perdere alcuna informazione di colore o limitare il gamut di colore dell'immagine. Photoshop converte i
colori al momento quando visualizza Iimmagine sul monitor SpectraView, pertanto i colori visualizzati riflettono lo spazio
colore di lavoro del file.

La selezione di uno spazio di lavoro colore RGB dipende dall'applicazione. Per dettagli sugli spazi di lavoro colore standard
inclusi in Photoshop, consultare la Guida online in Photoshop. Tenere presente che solitamente lo spazio di lavoro colore
sara diverso da quello del monitor. Non tentare di caricare il profilo del monitor ICC/ColorSync come spazio di lavoro colore
in Photoshop.

Quando si modifica un'immagine in formato CMYK, Photoshop utilizza le caratteristiche di colore del monitor per eseguire la
conversione CMYK-RGB necessaria per visualizzare accuratamente Iimmagine sul monitor, che utilizza uno spazio colore
dipendente dal dispositivo RGB.

Quando si modifica o si visualizza un'immagine in formato RGB, Photoshop utilizza anche le caratteristiche di colore del
monitor insieme a una serie di tabelle di separazione della stampante o al profilo ICC/ColorSync della stampante per eseguire
la conversione RGB-CMYK necessaria per visualizzare in anteprima o eseguire una prova colore della stampa dell'immagine.
Le tabelle di separazione della stampante vengono solitamente fornite dal produttore della stampante o da terze parti oppure
possono essere generate utilizzando un'applicazione di definizione del profilo della stampante di terze parti.



49 | NECSPECTRAVIEW Il - MANUALE DELLUTENTE

Capitolo
Domande frequenti

Calibrazione

Domanda 1: Con quale frequenza € necessario calibrare il monitor?

Risposta: La frequenza di calibrazione dipende da quanto € importante la precisione del colore, dalle ore di utilizzo del monitor
durante la giornata, dalle condizioni ambientali e dalle caratteristiche di ogni singolo monitor. Alcuni utenti che utilizzano
applicazioni in cui la precisione del colore € di importanza critica potrebbero dover calibrare lo schermo ogni due giorni. Per
altri, potrebbe essere necessario eseguire la calibrazione solo una volta al mese. Il periodo di ricalibrazione consigliato e
predefinito & ogni 2 settimane. E possibile utilizzare la funzione Convalida calibrazione in qualsiasi momento per verificare
il punto bianco e l'intensita dello schermo e determinare se occorre ricalibrare il monitor. Ricordare sempre di lasciare tempo
sufficiente al monitor per riscaldarsi e raggiungere prestazioni di colore ottimali, prima di eseguire qualsiasi operazione critica
con i colori o di calibrare lo schermo.

Domanda: (Solo macOS) Perché non & possibile utilizzare il pannello di controllo di ColorSync per passare tra le diverse
calibrazioni dello schermo in modo simile ad altri monitor?

Risposta: Quando vengono utilizzati con il software SpectraView, i monitor NEC archiviano internamente tutte le regolazioni
di colore necessarie, incluse le LUT a 10 o 12 bit. L'utility ColorSync passa tra le diverse impostazioni di colore dello schermo
cambiando le LUT nella scheda video. | profili ColorSync generati da SpectraView contengono le LUT lineari per la scheda
video. Pertanto, € necessario utilizzare il software SpectraView per aggiornare il monitor.

Domanda 2: (Solo macOS) Si sta utilizzando uno schermo con ampio gamut di colore insieme a uno schermo con gamut
standard su MacBook. | colori in Safari appaiono sovrasaturi quando la finestra viene visualizzata sullo schermo con gamut
ampio. Qual ¢ il problema?

Risposta: La gestione dei colori in Safari e in alcune altre applicazioni Mac applica la correzione di colore solo allo schermo
principale (lo schermo con la barra dei menu). Se una finestra viene spostata su uno schermo secondario, non viene applicata
la correzione di colore corretta per tale schermo. Cid fa in modo che le immagini appaiano sovrasature sullo schermo
secondario. Per visualizzare correttamente i colori sullo schermo con ampio gamut di colore, & necessario definire tale
schermo come schermo principale. Utilizzare Preferenze di Sistema - Monitor di macOS per configurare lo schermo come
schermo principale.

Domanda 3: Si utilizzano due schermi diversi e si esegue la calibrazione in base alla stessa destinazione, tuttavia, i punti
bianchi non corrispondono esattamente. In che modo & possibile migliorare questa situazione?

Risposta: Questo problema pud essere causato dai diversi spettri di output dei due schermi che fa in modo che I'occhio
umano percepisca le differenze di colore in modo diverso rispetto al sensore di colore utilizzato per calibrare gli schermi.
In tal caso, le misurazioni numeriche del sensore di colore sono identiche su entrambi gli schermi ma non corrispondono
visivamente. Per evitare questo problema, € possibile eseguire manualmente una corrispondenza visiva dei due schermi.
Di seguito é riportata la procedura base:

1. Eseguire la calibrazione su entrambi gli schermi.
2. Selezionare uno schermo come riferimento. Denominare tale schermo N.1.

3. Selezionare lo schermo N. 2 in SpectraView, aprire la finestra di dialogo Modifica destinazione di calibrazione, quindi
aprire la finestra di dialogo Punto bianco personalizzato facendo clic sul pulsante Modifica... Utilizzare lo strumento
Corrispondenza visiva per regolare il colore bianco in modo che corrisponda visivamente al bianco mostrato sullo
schermo N. 1.

4. Quando viene raggiunta una corrispondenza visiva, posizionare il sensore sull'area di misurazione e fare clic su
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Misura. In questo modo, verra inserito il valore rilevato dal sensore in Punto bianco. Salvare come nuova destinazione.

5. Ricalibrare lo schermo N. 2 con questa nuova destinazione. D'ora in poi, utilizzare sempre la rispettiva destinazione
per calibrare ciascuno schermo.

Domanda 4: Nel tentativo di creare una corrispondenza tra lo schermo e le stampe per eseguire una prova colore, dopo la
calibrazione mediante un punto bianco di destinazione standard come D65 o D50, lo schermo appare ancora troppo rosa/
magenta/verde rispetto alla stampa. Come & possibile farli corrispondere?

Risposta: Vari fattori come le condizioni di illuminazione utilizzate per visualizzare le stampe, il tipo di carta e i profili della
stampante utilizzati per la prova colore incidono sul punto bianco dello schermo e fa in modo che non corrisponda visivamente
a quello della carta. E importante tenere presente che i punti bianchi preimpostati come D65 non sono sempre adeguati. In
questo caso, € possibile regolare il punto bianco di destinazione della calibrazione come necessario. Cio avviene in particolare
se non viene utilizzato un ambiente di visualizzazione standard, come una scatola luminosa, per la visualizzazione delle
stampe.

La regolazione del punto bianco mediante un valore Kelvin o D (Daylight) viene eseguita regolando il punto bianco lungo la
curva del corpo nero fissa, in base a come viene visualizzata su un diagramma CIE xy, e pu0 implicare la variazione del punto
bianco da freddo a caldo.

Tuttavia, la dominante di colore tra la stampa e lo schermo potrebbe trovarsi all'angolo destro rispetto a questa curva e, in
tal caso, nessun valore Kelvin sara in grado di compensare completamente. E possibile inserire un punto bianco che si trovi
al di fuori della curva del corpo nero standard specificandolo in termini di CIE xy anziché come valore Kelvin o D (Daylight).

Per avere un'idea della relazione dei valori CIE xy con il colore del punto bianco effettivo, provare a effettuare uno zoom sul
diagramma Gamut di colore nella finestra Informazioni. Nell'esempio seguente, viene mostrata la curva del corpo nero. Se, ad
esempio, lo schermo appare troppo verde, il punto bianco deve essere postato leggermente verso la parte inferiore destra,
che corrisponde ad aumentare il valore CIE x e a diminuire leggermente il valore y. Modificare i valori del punto bianco di
destinazione mediante piccole regolazioni (ad esempio, in incrementi di +/-0,003) e ricalibrare lo schermo. Potrebbe essere
necessario ripetere diverse volte le regolazioni per individuare i valori ottimali. Oltre a questo metodo, € possibile utilizzare lo
strumento Corrispondenza visiva descritto nella risposta precedente per individuare in modo interattivo una corrispondenza
visiva tra la stampa e lo schermo.

Gamut di colore - CIE xy
0,38

/ Curva del corpo nero

0,364
0,344
0,32

0,304

0,28
0,26 0,28 0,30 0,32 0,34 0,36
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Domanda 5: Ogni volta che si esegue la calibrazione del monitor si riceve un risultato Delta-E diverso. E necessario eseguire
nuovamente la calibrazione se si riceve un valore elevato?

Risposta: Per valori Delta-E inferiori a 2 non € necessario ricalibrare. Per i valori superiori a 3, &€ necessario comprenderne
la causa e determinarne l'importanza.

Il processo di calibrazione e regolazione presenta una variabilita intrinseca dovuta a molti fattori come la ripetibilita delle
misurazioni del sensore di colore e le modifiche all'interno dello schermo quando viene regolato. La precisione base e le
specifiche di ripetibilita per la maggior parte dei sensori € solitamente +/- 0,002 o maggiore per CIE xy e +/- 2% per la
luminanza. Queste varianze da sole possono far aumentare i valori Delta-E fino a 2 o 3.

Quando viene utilizzato un valore diintensita specifico per la calibrazione, il valore Delta-E comprende le differenze diluminanza
e di colore. Le differenze di colore sono molto piu critiche rispetto a una differenza nella luminanza relativa. Osservare i risultati
della calibrazione riportati nella finestra Informazioni per determinare se il valore Delta-E elevato € provocato principalmente
da un cambiamento di colore o di luminanza.

Valori Delta-E elevati possono verificarsi anche se per la calibrazione viene utilizzato un valore di intensita specifico e lo
schermo non € in grado di raggiungere il valore di intensita specificato. La calibrazione tentera sempre di raggiungere il punto
bianco specificato anche se non & possibile raggiungere il valore dell'intensita. Se non € possibile calibrare lo schermo per
raggiungere il valore di intensita specificato, modificare il valore di conseguenza.

In alcune situazioni, I'intensita dello schermo devia leggermente per alcuni minuti dopo la regolazione. Poiché il valore utilizzato
per calcolare il risultato Delta-E finale viene misurato da uno a due minuti dopo la regolazione dello schermo, € possibile che
venga visualizzato un valore Delta-E piu elevato, anche se il processo di calibrazione ha raggiunto i valori di destinazione
specificati durante il processo di calibrazione. Per ridurre questo effetto, &€ possibile selezionare l'opzione Tempo esteso di
stabilizzazione luminanza in Preferenze.

Domanda 6: | valori Delta-E mostrati in SpectraView sono maggiori di quelli riportati in altre applicazioni di calibrazione dello
schermo. Questo significa che tali applicazioni riescono a calibrare meglio lo schermo rispetto a SpectraView?

Risposta: No. SpectraView calcola i valori Delta-E utilizzando sia le differenze di luminanza che di colore per ottenere risultati
piu accurati e realistici. Altre applicazioni possono calcolare differentemente i valori Delta-E.

Domanda 7: In seguito alla calibrazione, sono stati regolati manualmente i controlli del monitor per ottenere una migliore
corrispondenza dei colori per una determinata applicazione. Cosa succede alla successiva calibrazione del monitor?

Risposta: Le regolazioni manuali verranno reimpostate dal processo di calibrazione.

In generale, non € consigliabile regolare manualmente il monitor dopo la calibrazione poiché non solo vengono invalidati la
calibrazione e il profilo ICC/ColorSync, ma non vengono neanche manutenute le regolazioni per la calibrazione successiva
del monitor.

Tuttavia, se si ritiene necessario perfezionare lo schermo dopo la calibrazione, si consiglia di creare un nuovo file di
destinazione basato sulle misurazioni dello schermo in seguito alla regolazione manuale. In questo modo, il monitor verra
calibrato automaticamente in base a quella determinata serie di caratteristiche la volta successiva che viene calibrato.
Utilizzare lo strumento Punto bianco personalizzato per misurare e impostare i valori di punto bianco e intensita.
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Capitolo
Risoluzione dei problemi

Installazione e configurazione

Problema: Il pulsante Calibra & disabilitato.

Soluzione: Il pulsante Calibra € disabilitato per uno dei seguenti motivi:
« Non e stato rilevato alcun sensore di calibrazione supportato.
« Non é stato rilevato alcun monitor supportato.

Per ulteriori spiegazioni, vedere le sezioni seguenti.

Problema: Non ¢ stato rilevato alcun monitor supportato.
Soluzione:

« Verificare che il monitor collegato sia un modello supportato da questa versione di SpectraView II. Verificare se &
disponibile una versione piu recente del software da NEC.

« Se sul computer sono presenti piu di due output video, provare a collegare il monitor a un altro connettore di uscita.
« Utilizzare sempre un output video DVI o DisplayPort, se possibile.

« Collegare un cavo USB tra lo schermo e il PC host e riavviare SpectraView. (Se supportate dallo schermo. Per
informazioni sulle funzionalita specifiche dei vari modelli, vedere «Funzioni per modello» a pagina 58.)

macOS:

« Vedere il file README incluso nel software per ulteriori informazioni su eventuali incompatibilita o problemi
specifici.

Windows:
« Alcune schede video potrebbero non supportare le funzioni necessarie per la comunicazione di SpectraView
con il monitor. Per i sistemi Windows, verificare che la scheda video sia supportata da SpectraView verificando le

informazioni di compatibilita chipset grafica di Windows. Vedere il file README incluso nel software per ulteriori
informazioni.

- Installare i driver del video piu aggiornati per la scheda video.

« Le comunicazioni con il monitor richiedono l'installazione di un driver speciale. Questo driver viene installato e
configurato quando ¢ installato SpectraView; tuttavia, le modifiche seguenti potrebbero richiedere la reinstallazione e la
riconfigurazione del driver da parte di SpectraView:

« Aggiornamento della scheda video.
« Modifica del modello del monitor.
- Modifica della porta video a cui & collegato il monitor.

« Controllare la configurazione dello schermo facendo clic sul pulsante Configurazione schermo. Nella finestra
di dialogo Configurazione schermo, verificare che sia elencato il modello di monitor in uso. Se non € elencato, si &
in presenza di un problema di comunicazione e rilevamento del monitor. Se € elencato, verificare che il monitor sia
associato allo schermo del desktop Windows corretto.
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Problema: Non ¢ stato rilevato alcun sensore di calibrazione supportato.
Soluzione:

« Provare aricollegare il sensore di calibrazione e fare clic sul pulsante Rilevamento automatico nella finestra di
dialogo Preferenze per rilevare nuovamente il sensore.

« Potrebbe essere necessario chiudere e riavviare l'applicazione SpectraView.

« (Windows) Potrebbe essere necessario installare i driver per il sensore di colore. Tenere presente che vengono
installati solo i driver per i dispositivi X-Rite i1 dall'applicazione di configurazione di SpectraView. | driver per gli altri
dispositivi devono essere installati manualmente.

Problema: Effetti di colore a righe/colonne alternate evidenziate potrebbero apparire sulle immagini dopo la calibrazione
quando viene visualizzato il modello di test.

Soluzione:
« Utilizzare sempre un segnale DVI o di altro video digitale.
« Se occorre utilizzare un segnale video analogico, effettuare le seguenti operazioni prima della calibrazione:

1. Visualizzare un'immagine sullo schermo contenente colore nero pieno e bianco pieno, come il modello di test in
SpectraView.

2. Sull'OSD del monitor, selezionare e utilizzare il controllo CONTRASTO AUTOM.

3. Procedere con la calibrazione.

Problema (Windows): |l profilo ICC generato da SpectraView non € installato e riconosciuto correttamente in Windows.

Soluzione:

« Questo problema potrebbe verificarsi in particolare quando si usa una configurazione a pit monitor. In alcuni casi,
I'aggiornamento del driver video puo risolvere questo problema.

« Se necessario, € possibile assegnare il profilo come segue:
1. Nel pannello di controllo Proprieta dello schermo di Windows, selezionare la scheda Impostazioni e fare clic su
Avanzate.

2. Selezionare la scheda Gestione colori nella finestra di dialogo Proprieta dello schermo.

3. Individuare il profilo dei colori generato da SpectraView e utilizzare Imposta come predefinito.

« Un pannello di controllo piu avanzato & disponibile in Microsoft per Windows XP e risulta molto piu affidabile per il
controllo del profilo del monitor assegnato. Sul sito Web www.microsoft.com, ricercare «Applet Pannello di controllo
colorey.

Problema (Windows): SpectraView non € in grado di salvare il profilo ICC generato.

Soluzione: Se SpectraView non é stato in grado di salvare il profilo ICC per questo motivo, richiedera il nome e il percorso
del file che deve essere eliminato manualmente per sostituirlo con un profilo nuovo.

» Questo problema si puo verificare se alla macchina sono assegnati piu utenti. Un profilo ICC creato da un utente
pud normalmente essere aggiornato e sostituito solo da tale utente o da un amministratore. A partire da Windows
Vista, anche in qualita di amministratore, le applicazioni non consentono privilegi amministrativi completi per
impostazione predefinita.

E possibile eliminare manualmente il profilo ICC corrente (in tal caso, Windows richiedera credenziali o autorizzazioni
di livello amministrativo) oppure eseguire nuovamente SpectraView «come amministratore» facendo clic con il
pulsante destro del mouse sull'icona e selezionando «Esegui come amministratore». Questo processo deve essere
eseguito ogni volta che viene modificato I'utente che ha creato I'ultimo profilo ICC.
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« Questo problema si pu0 verificare anche se un'altra applicazione sta attualmente utilizzando il profilo ICC. Ad
esempio, se € aperto il pannello di controllo delle impostazioni dello schermo avanzate di Windows, il profilo ICC
potrebbe essere bloccato. Accertarsi di chiudere qualsiasi applicazione che potrebbe usare il profilo.
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Capitolo
Guida al modello di test

Il software SpectraView Il include diversi modelli di test che vengono utilizzati per valutare la calibrazione del monitor.
Si consiglia di utilizzare i modelli di test per eseguire rapidamente una verifica visiva dell'integrita della calibrazione.

Un modello basato sul modello di test DICOM TG18-GC presenta diverse funzioni utili che consentono analisi molto dettagliate
delle prestazioni della scala di grigi del monitor in un modello. Le funzioni principali di questo modello sono descritte di seguito.

Modelli a coppie di
linee per la valutazione
della risoluzione con
valori in pixel di 0-255
e 128-130.

Scala di grigi di livello
256 con 2 linee per
livello.

Sfondo grigio con
valore in pixel 128.

Sedici patch di luminanza con valori in pixel Caratteridi «CONTROLLO QUALITA» Due patch di valore in pixel minimo

variabili tra 8 e 248 per la valutazione della con contrasti decrescenti ai valori in e massimo di 13 e patch interne di
risposta di luminanza. Ciascuna patch contiene pixel minimo, medio e massimo per valore in pixel di 242, simili al 5%
quattro piccole patch d'angolo 10x10 pixel a la semplice valutazione del contrasto e al 95% delle aree nel modello di
+4 della differenza di valore in pixel rispetto allo basso a tre livelli di luminanza. test SMPTE.

sfondo, +4 in alto a sinistra e in basso a destra,
-4 in basso a sinistra e in alto a destra. Le piccole
patch vengono utilizzate per la valutazione visiva
della risposta di luminanza.

Diversi altri modelli sono disponibili in SpectraView e possono essere selezionati
@ utilizzando i pulsanti nella parte superiore sinistra dello schermo oppure
Modello #18: Controllo qualita bianco utilizzando i tasti freccia destra e sinistra.
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Capitolo
Informazioni su SpectraView Engine

I modelli di monitor MultiSync presentano un processore di colore personalizzato denominato SpectraView Engine (se
supportate dallo schermo). Questo sofisticato processore, combinato con luminanza interna, temperatura e monitoraggio
del tempo di funzionamento del monitor, nonché la caratterizzazione e la calibrazione singola di ciascuna unita durante la
produzione, offrono un livello senza confronti di controllo, precisione e stabilita del colore.

Vedere «Funzioni per modello» a pagina 58 per tutte le funzionalita specifiche dei modelli.

Quando SpectraView Il viene utilizzato per calibrare questi modelli:

« La quinta modalita delle cinque modalita immagini selezionabili viene sempre selezionata automaticamente e
utilizzata per archiviare la calibrazione effettuata da SpectraView II.

« La posizione di memoria personalizzata 3 viene sempre utilizzata per archiviare la calibrazione. Questa posizione
verra denominata automaticamente SpectraView!l.

. E possibile regolare il gamut di colore dello schermo configurando la destinazione ed eseguendo nuovamente la
calibrazione.

. E possibile utilizzare il software SpectraView Il con il software NEC MultiProfiler. Quando MultiProfiler viene
utilizzato con SpectraView ll, il profilo ICC/ColorSync generato da SpectraView viene sempre attivato da MultiProfiler
quando si seleziona la modalita immagine calibrata mediante SpectraView Il. Per tutte le altre modalita immagine,
verranno utilizzati i profili ICC/ColorSync generati da MultiProfiler.

« Il numero di Fasi calibrazione e profilo (impostato in Preferenze) non aumenta né riduce la precisione della
calibrazione della scala di grigi o il profilo ICC/ColorSync quando si esegue la calibrazione dello schermo. Cio avviene
perché viene utilizzata la calibrazione interna del monitor.

« Le comunicazioni con lo schermo possono avvenire attraverso DDC/CI o USB. Per utilizzare USB, collegare un
cavo USB tra il PC host e uno degli ingressi USB sullo schermo. Verificare che sia selezionato I'ingresso USB corretto
nell'OSD o nell'applicazione MultiProfiler. Nella versione macOS di SpectraView I, la connessione USB viene
utilizzata automaticamente quando rilevata. Nelle versioni Windows e Linux, & possibile selezionare manualmente la
connessione USB mediante la finestra di dialogo Configurazione schermo.

« | modelli P212, PA242W, PA243W, PA272W, PA302W, PA322UHD, PA322UHD-2, UN462A, UN462VA, UN492S,
UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, X551UHD, X651UHD, X651UHD-2,
X841UHD, X841UHD-2, X981UHD e X981UHD-2 supportano la funzione Aggiorna calibrazione interna descritta a
pagina 38.

Il software MultiProfiler & disponibile gratuitamente da NEC su lvww.necdisplay.com/multiprofiler.



www.necdisplay.com/multiprofiler
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Capitolo
Uso di Regolazione colore a 6 assi

La funzione avanzata Regolazione colore a 6 assi consente diregolare i colori dello schermo dopo aver eseguito la calibrazione
dello schermo. Le regolazioni dei colori hanno impatto solo su determinate gamme di colori e ciascuna gamma pu0 essere
regolata per Tonalita, Saturazione e Offset (luminosita). Le gamme di colore che possono essere regolate sono i colori primari
(rosso, verde e blu) e i colori secondari (giallo, ciano e magenta).

Questa funzione viene utilizzata come controllo di livello avanzato e pud
essere utile in situazioni in cui determinate gamme di colori non

Regolazione colore a 6 assi

Controllo corrispondono esattamente a quanto previsto. Ad esempio, se la tonalita di

© Tonalita Rosso: W) |0 gialli si discosta leggermente nella valutazione di una stampa di prova, &
Saturazione Clallo: mmm 0 | possibile regolare leggermente la tonalita di giallo per migliorare la
Offset corrispondenza.

Verde: 0 :
Ciano: )l © z
Blu: (S © <
Magenta: GEEEN_ N O z

Nota: le regolazioni non vengono riflesse nel profilo ICC
generato durante la calibrazione. Per infermazioni,
vedere la Guida per |'utente.

Valori predefiniti Annulla _

Note

1. Le regolazioni hanno impatto sui colori saturati e non sul punto bianco dello schermo o qualsiasi altro colore neutro.

2. Le regolazioni vengono applicate dopo la calibrazione dello schermo e la generazione del profilo ICC/ColorSync, pertanto
qualsiasi regolazione effettuata utilizzando la Regolazione colore a 6 assi non viene riflessa nel profilo ICC/ColorSync.

3. Se supportate dallo schermo. Per informazioni sulle funzionalita specifiche dei vari modelli, vedere «Funzioni per modello»
apagina 58.

4. Questa funzione non e da considerarsi in sostituzione ai profili ICC/ColorSync del dispositivo per un output accurato. Deve
essere utilizzata solo per apportare modifiche minori, quando necessario.

Il flusso di lavoro consigliato per I'uso di questa funzione ¢ il seguente:
1. Eseguire prima la calibrazione senza applicare la Regolazione colore a 6 assi.

2. Valutare visivamente I'immagine dello schermo con l'immagine di test in uso. Accertarsi di utilizzare la funzione di
prova colore nell'applicazione di modifica dellimmagine, se disponibile. Si consiglia di utilizzare un'immagine di test
con un'ampia gamma di colori e saturazioni.

3. Se necessario, apportare eventuali modifiche nella finestra di dialogo Regolazione colore a 6 assi.
4. Salvare il file di destinazione modificato.

5. Utilizzare questa destinazione alla successiva ricalibrazione dello schermo. Le stesse regolazioni di colore verranno
applicate automaticamente.
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Appendice
Modelli desktop
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EA231WU Si Si Si
EA241F Si Si Si
EA241WU Si Si Si
EA244UHD Si Si Si Si
EA245WMi Si Si Si
EA245WMi-2 Si Si Si
EA271F Si Si Si
EA271Q Si Si Si
EA271U Si Si Si
EA275UHD Si Si Si
EA275WMi Si Si Si
EA304WMi Si Si Si Si
EA305WMi Si Si Si Si
EX241UN Si Si Si
EX341R Si Si Si
LCD1980SXi Si Si
LCD1980FXi Si Si
LCD1990SX Si Si
LCD1990SXi Si Si
LCD1990SXp Si Si
LCD2090UXi Si Si
LCD2180UX Si Si
LCD2180WG-LED Si Si Si
' Solo preimpostazione di fabbrica sSRGB fissa
2 Stabilizzazione luminanza sempre attiva
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LCD2190UXi Si Si
LCD2190UXp Si Si
LCD2490WUXi Si Si Si
LCD2490WUXi-2 Si Si Si
LCD2690WUXi Si Si Si ! Si
LCD2690WUXi-2 Si Si Si ! Si
LCD3090WQXi Si Si Si ! Si
P212 Si Si Auto Si Si Si
P221W Si Si ! Si
P232W Si Si Auto Si Si
P241W Si Si Auto Si Si
P242W Si Si Auto Si Si
P243W Si Si Si Auto Si Si
PA231W Si Si Auto Si Si
PA241W Si Si Si? Auto Si Si Si
PA242W Si Si Si? Auto Si Si Si Si
PA243W Si Si Si?2 Auto Si Si Si Si
PA271Q Si Si Si?2 Auto Si Si Si
PA271W Si Si Si? Auto Si Si Si
PA272W Si Si Si? Auto Si Si Si Si
PA301W Si Si Si? Auto Si Si Si
PA302W Si Si Si? Auto Si Si Si Si
PA311D Si Si Si?2 Auto Si Si Si
PA322UHD Si Si Si?2 Auto Si Si Si Si
PA322UHD-2 Si Si Si? Auto Si Si Si Si
" Solo preimpostazione di fabbrica sSRGB fissa
2 Stabilizzazione luminanza sempre attiva
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Modelli a schermo grande
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C751Q Si Si Auto Si Si
C861Q Si Si Auto Si Si
C981Q Si Si Auto Si Si
LCD4020 Si Si
LCD4620 Si Si
LCD5220 Si Si
LCD6520 Si Si
M40, M40B e M40-2 Si Si
M46, M46B e M46-2 Si Si
P401 Si Si
P404 Si Si Auto Si Si
P461 Si Si
P484 Si Si Auto Si Si
P521 Si Si
P551 Si Si
P554 Si Si Auto Si Si
P701 Si Si
P754Q Si Si Auto Si Si
UN462A Si Si Auto Si Si Si
UN462VA Si Si Auto Si Si Si
UN492S Si Si Auto Si Si Si
UN492VS Si Si Auto Si Si Si
UN552 Si Si Auto Si Si Si
UN552A Si Si Auto Si Si Si
UN552S Si Si Auto Si Si Si
UN552V Si Si Auto Si Si Si
UN552VS Si Si Auto Si Si Si
UX552 Si Si Auto Si Si Si
UX552S Si Si Auto Si Si Si
V404 Si Si Auto Si Si
V404-T Si Si Auto Si Si
V484 Si Si Auto Si Si
V484-T Si Si Auto Si Si
V554 Si Si Auto Si Si
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V554-T Si Si Auto Si Si
V554Q Si Si Auto Si Si
V654Q Si Si Auto Si Si
V754Q Si Si Auto Si Si
V864Q Si Si Auto Si Si
Va84Q Si Si Auto Si Si
X431BT Si Si
X461UN Si Si
X462UN Si Si
X461HB Si Si
X551UHD Si Si Auto Si Si
X651UHD Si Si Auto Si Si
X651UHD-2 Si Si Auto Si Si
X841UHD Si Si Auto Si Si
X841UHD-2 Si Si Auto Si Si
X981UHD Si Si Auto Si Si
X981UHD-2 Si Si Auto Si Si
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Appendice

Glossario

Acromatico: di colore neutro (senza tonalita).
Cabina di visualizzazione: vedere Scatola luminosa.

Calibrazione: processo che consiste nel portare un dispositivo, come un monitor, a uno standard
assoluto per assicurarne la coerenza nel tempo e con altri dispositivi calibrati in modo simile.

Candele (cd): unita di misurazione internazionale dell’intensita della luce. La luminanza pud essere
descritta in unita per candele per metro quadro (cd/m?) ma spesso vi si fa riferimento come candele o
nit per brevita.

CIE Lab: spazio colore relativo a un punto bianco di riferimento. Il valore L rappresenta la luminosita, a
rappresenta rosso/verde e b rappresenta giallo/blu. Lab € pressoché percettivamente uniforme, ossia
le differenze tra i colori espressi in Lab sono correlate a differenze di colore ugualmente percepite.

CIE xyY: spazio colore standard in cui il componente Y rappresenta la luminanza. | componenti x e y
rappresentano il colore.

CIE: acronimo di Commission Internationale d’Eclairage (Commissione internazionale
dell’illuminazione). Un’organizzazione che definisce molti standard utilizzati nel colore e nella
misurazione del colore.

CMYK: colori sottrattivi utilizzati nella stampa: Cyan (ciano), Magenta (magenta), Yellow (giallo) e
Black (nero). Tenere presente che al colore nero viene fatto riferimento con «K» per evitare confusione
con il «blu».

Colore dipendente dal dispositivo: spazio colore collegato alle funzionalita di rendering del colore
di un dispositivo specifico. Ad esempio, gli spazi colore RGB dipendono dai colori al fosforo o di filtro
utilizzati sullo schermo. Un altro esempio sono gli spazi colore CMYK dipendenti dai tipi di inchiostro e
carta utilizzati.

Colore indipendente dal dispositivo: spazio colore che descrive in modo indipendente dal colore le
funzionalita di un dispositivo specifico. Un esempio & lo spazio colore CIE xy.

Colori primari additivi: luce rossa, verde e blu che combinata in diverse intensita relative produce
colori diversi (vedere anche Colori primari sottrattivi).

Colori primari sottrattivi: colori ciano, magenta e giallo, come tinte e inchiostri che sottraggono la
luce riflessa dagli oggetti dando I'aspetto del colore. Ad esempio, I'inchiostro magenta sottrae luce
verde. Quando vengono combinati, i colori ciano, magenta e giallo producono il nero.

Colorimetro: dispositivo di misurazione ottica utilizzato per misurare il colore che risponde alla luce
mediante la separazione in componenti rossi, verdi e blu.
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ColorSync: sistema di gestione colori incorporati nel sistema operativo Macintosh (macQOS).

Coordinate di cromaticita CIE uv: coordinate nello spazio colore CIE uv derivate direttamente dallo
spazio colore CIE xyY. CIE uv € piu percettivamente uniforme rispetto a CIE xy.

Coordinate di cromaticita CIE xy: coordinate nello spazio colore CIE xyY che rappresentano
I'indipendenza della luminanza dal colore.

Corpo nero: oggetto ipotetico che assorbe tutta la radiazione incidente; pertanto, qualsiasi radiazione
(ad esempio, la luce) proveniente da un corpo nero deve essere emessa da esso e non riflessa.

Curva di risposta dei toni: grafico che rappresenta la relazione tra l'input e 'output di un sistema o
dispositivo. In SpectraView, le curve di risposta dei toni rappresentano la relazione tra l'intensita di un
colore all’interno di un’applicazione e l'intensita della luce sul monitor.

DDC/CI: acronimo di Display Data Channel Command Interface, collegamento di comunicazione a
due vie tra la scheda video e il monitor attraverso il cavo segnale video.

Delta-E (A-E): misurazione della differenza tra due colori. In SpectraView, i valori Delta-E vengono
derivati calcolando la distanza tra due colori nello spazio colore Lab utilizzando la formula CIE 94. Un
valore Delta-E di 1 indica una differenza appena percettibile tra due colori.

Delta-uv (A-uv): misurazione della differenza tra due colori, indipendentemente dalla luminanza.
In SpectraView, i valori Delta-uv vengono utilizzati per indicare la distanza di un punto bianco
dalla posizione del corpo nero. Viene utilizzato lo spazio colore CIE uv anziché CIE xy poiché e
percettivamente piu uniforme o lineare.

DICOM: acronimo di Digital Imaging and Communications in Medicine.

File MCS (Monitor Calibration Settings): file utilizzato da SpectraView Il per archiviare i risultati della
calibrazione, incluse le impostazioni e le misurazioni del monitor.

Foot Lambert (fL): unita di misura della luminanza. Un foot Lambert equivale a 1 candela per metro
quadro diviso per 10,76/t (circa 3,43).

Fosfori: materiali che emettono luce quando colpiti da radiazione a determinate lunghezze d’onda.
Gli schermi CRT utilizzano fosfori che emanano luce rossa, verde e blu per visualizzare un’immagine
sullo schermo.

Frequenza di aggiornamento: numero di volte che lo schermo viene sottoposto a scansione
elettronica o aggiornato ogni secondo. Espresso in Hertz (Hz).

Gamma: relazione tra il segnale video di input per un monitor e la luminanza di output sullo schermo.
Solitamente, la luminanza dello schermo segue una funzione di potenza matematica del segnale video
di input, il cui esponente € denominato gamma.

Gamut di colore: vedere Gamut.
Gamut dispositivo: gamma di colori che possono essere prodotti da un dispositivo.

Gamut: gamma di colori che possono essere riprodotti su un determinato dispositivo come un monitor
0 una stampante oppure che possono essere distinti da un dispositivo di rilevamento come uno
scanner o I'occhio umano.
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ICC: acronimo di International Color Consortium, gruppo industriale che si occupa della definizione
degli standard per la tecnologia di gestione dei colori.

llluminanti D: illuminanti standard CIE D (Daylight) basati sull’approssimazione della luce del
giorno. |l pedice denota la temperatura di colore correlata dell’illuminante. Ad esempio, D50 ha una
temperatura di colore correlata pari a 5000K.

Image Color Management (ICM): sistema di gestione colori incorporato nei sistemi operativi
Microsoft Windows.

Intensita: specifica la luminanza o «luminosita» del bianco quando viene visualizzato sullo schermo.
Kelvin: scala di temperatura assoluta denotata da K. Zero Kelvin (OK) equivalente a —273° Celsius.
Lab: vedere CIE Lab.

LCD: acronimo di Liquid Crystal Display.

LED: acronimo di Light Emitting Diode.

Livello di nero: luminanza o «luminosita» del nero quando viene visualizzato sullo schermo.

Luminanza: misura della luminosita o dell'intensita della luce, solitamente espressa in unita di
candele per metro quadro (cd/m?) o foot Lamberts.

LUT (Look Up Table): tabella utilizzata per convertire valori di input in valori di output. Gli schermi
SpectraView utilizzano LUT interne a 10 o 12 bit per applicare correzioni gamma e curve di risposte
dei toni.

Metamerismo: fenomeno per il quale due campioni di colori sembrano corrispondere in colore in
determinate condizioni di illuminazione ma non in altre.

MPCD (Minimum Perceptible Color Difference): unita di misura, sviluppata dal CIE, per definire la
modifica di luce e colore richiesta per essere appena percettibile all’'occhio umano.

Nit: unita di luminanza equivalente a candele per metro quadro (cd/m?).

NTSC: acronimo di National Television Standards Committee. Standard per la codifica dei segnali
video utilizzato ampiamente in Nord America e Giappone.

PAL: acronimo di Phase Alternation by Line. Standard per la codifica dei segnali video utilizzati in
Europa Occidentale e parte dell’Asia.

Posizione del radiatore del corpo nero: curva formata quando il colore della luce radiata da un
corpo nero viene tracciata a diverse temperature su uno spazio colore come CIE xy.

Profilo ICC: file conforme agli standard definiti dall’'organizzazione ICC, contenente una descrizione
delle caratteristiche di colore di un dispositivo come un monitor, una stampante o uno scanner. In
Windows, i profili ICC solitamente hanno estensione «.icmy.

Profilo: file contenente una descrizione delle caratteristiche di colore di un dispositivo come un
monitor, una stampante o uno scanner.

Prova colore: anteprima di un’immagine su un monitor per determinarne I'aspetto quando verra
stampata su una determinata stampante.

Punto bianco: specifica il colore del «bianco» puro su uno schermo, solitamente una temperatura di
colore espressa in Kelvin o come coordinate di cromaticita CIE xy.
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Rapporto di contrasto: rapporto della luminanza bianca (intensita) e della luminanza nera (livello di
nero) dello schermo.

Retroilluminazione: fonte di luce interna di uno schermo LCD, come lampade fluorescenti o matrici di
LED (Light Emitting Diode).

Saturazione: espressione della quantita di deviazione di un colore dall’essere acromatico (di colore
neutro, come il grigio). Ad esempio, il rosso & un colore saturato, mentre il rosa € meno saturato e |l
bianco non presenta saturazione.

Scatola luminosa: scatola con condizioni di illuminazione controllata utilizzata per valutare prove,
lucidi e altro materiale stampato. Solitamente, una scatola luminosa viene illuminata a un illuminante
standard approssimativo come D50 o D65.

SECAM: acronimo di Sequentiel Couleur Avec Mémoire. Standard per la codifica dei segnali video
utilizzato principalmente in Francia e Europa Orientale.

Separazione del colore: la separazione di un'immagine a colori in strati di colore ciano, magenta,
giallo e nero utilizzati per la stampa.

Sistema di gestione colori (CMS): software utilizzato per controllare la gestione dei colori tra
scanner, monitor e stampante. ColorSync € un esempio di CMS utilizzato su Macintosh. Microsoft
Image Color Management (ICM) & un esempio di CMS utilizzato su sistemi Windows.

Spazio colore: rappresentazione tridimensionale dei colori. Esempio sono RGB, CIE xyY e CIE Lab.

Tabelle di separazione del colore: serie di tabelle di conversione utilizzate per calcolare la
separazione delle immagini RGB in strati CMYK necessari per la stampa.

Temperatura del colore: colore della luce emanata da un oggetto, noto come corpo nero, quando
viene riscaldato a una determinata temperatura in gradi Kelvin. Le temperature di colore piu basse,
come 5000K, sono di colore rossastro mentre le temperature di colore piu alte, ad esempio 9300K,
sono bluastre. Una temperatura di colore pari a 6500K viene considerata come bianco «neutro».

Temperatura di colore correlata: colore corrispondente piu vicino, espresso in Kelvin, di un punto
bianco che non si trova esattamente nella posizione del corpo nero.

Tonalita: attributo di base del colore, come rosso, verde, giallo, blu o viola.

USB: Universal Serial Bus. Bus di comunicazione utilizzato per collegare fino a 127 dispositivi come
tastiere, mouse, scanner, sensori di colore, eccetera.
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Software-Updates und Feedback

Von Zeit zu Zeit werden Updates und Verbesserungen flr die SpectraView-Software bereitgestellt. Informationen zur
Verfugbarkeit finden Sie im Abschnitt SpectraView Il auf der Website von NEC Display Solutions.

NEC Display Solutions ist interessiert an Feedback und Vorschlagen zur Verbesserung ihrer Produkte. Verwenden Sie
bitte das Feedback-Formular im Abschnitt ,SpectraView* auf der Website von NEC Display Solutions.

In Europa besuchen Sie bitte die NEC Display Solutions Website flir Europa, www.nec-display-solutions.com.

In Australien und Neuseeland besuchen Sie bitte die NEC Australia Website, www.nec.com.au.

Technischer Support

Fir technischen Support zu SpectraView Il ziehen Sie bitte den Abschnitt ,SpectraView 11 auf der NEC Display Solutions
Website zurate. Dort finden Sie haufig gestellte Fragen (FAQ), mit denen sich das Problem mdglicherweise beheben
I&sst. Zur Einsendung von Fragen und Feedback steht ein Online-Feedbackformular bereit.

Fir technischen Support in Europa besuchen Sie bitte die NEC Display Solutions Website fir Europa, www.nec-display-
solutions.com, oder senden Sie eine E-Mail an spectraview@nec-displays.com.

Fir technischen Support in Australien und Neuseeland besuchen Sie bitte die NEC Australia Website, www.spectraview.
nec.com.au, oder senden Sie eine E-Mail an spectraview.support@nec.com.au. Vertriebssupport unter Tel.: 131 632.

Marken und Copyright
SpectraView ist eine eingetragene Marke der NEC Display Solutions of America, Inc.

Adobe, das Adobe-Logo, Acrobat und Photoshop sind Marken oder eingetragene Marken von Adobe Systems
Incorporated in den USA und/oder anderen Landern.

Apple, Macintosh, ColorSync, Mac und das Mac-Logo sind Marken von Apple Computer, Inc., registriert in den USA
und anderen Landern.

Microsoft, Excel und Windows sind Marken oder eingetragene Marken der Microsoft Corporation registriert, in den USA
und/oder anderen Landern.

Copyright © 2003-19 NEC Display Solutions, Ltd.

Der Inhalt dieses Handbuchs dient nur zu Informationszwecken, kann ohne vorherige Ankiindigung geandert werden
und ist fir NEC Display Solutions, Ltd. nicht verpflichtend. NEC Display Solutions, Ltd. ibernimmt keine Verantwortung
oder Haftung fir Fehler und Ungenauigkeiten, die moglicherweise in diesem Handbuch auftreten.

Alle Rechte vorbehalten. Ihre Eigentumsrechte unterliegen den Beschrankungen des Urheberrechts, wie im Folgenden
beschrieben.

Unbeschadet des Copyright Act of the United States, Title 17, United States Code, ist es nicht gestattet, das Handbuch
oder Teile davon zu kopieren, zu reproduzieren oder zu (ibertragen, einschlieBlich der elektronischen Ubertragung tiber
ein Netzwerk. Laut Gesetz schlieRt das Kopieren die Ubersetzung in andere Sprachen oder die Ubertragung in ein
anderes Format ein.

Diese Angaben stellen keine umfassende Aussage uber die Beschrankungen dar, die laut US-Urheberrechtsgesetz gelten.
Eine vollstandige Auflistung der Beschrankungen laut US-Urheberrechtsgesetz finden Sie in Title 17, United States Code.
USA und Kanada: www.necdisplay.com

Australien: www.nec.com.au

Europa: www.nec-display-solutions.com

Fassung 190801
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Federal Communications Commission (FCC) Notice (U.S.A. Only)

WARNING: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference
to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged
to try to correct the interference by one or more of the following measures:

« Reorient or relocate receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.
« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions:
» This device may not cause harmful interference.
« This device must accept any interference received including interference that may cause undesired operation.
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VorsichtsmaBnahmen:;

« Der LCD-Monitor ist zerbrechlich und kann bei Krafteinwirkung leicht beschadigt werden. Verwenden
Sie keine Saugnapfe zur Befestigung eines Farbmesssensors (Kalibrierungssensors) am Bildschirm.
Verwenden Sie stets das mitgelieferte Kabel oder Schlaufe und Gegengewicht, um den Farbmesssensor
auf den Bildschirm aufzubringen.

« Wahrend der Bildschirmkalibrierung werden mithilfe des Farbmesssensors hoch empfindliche
Lichtmessungen auf dem Bildschirm vorgenommen. Hohe Umgebungslichtwerte, wie etwa durch
direkte Sonneneinstrahlung auf dem Bildschirm verursacht, konnen die Messwerte beeinflussen und
zu einer ungenauen Bildschirmkalibrierung fiihren. Anderungen der Umgebungsbeleuchtung kénnen
beeinflussen, wie Bilder auf dem Bildschirm wahrgenommen werden. Stellen Sie den Bildschirm,
wann immer moglich, nicht in direkt einstrahlendem Licht auf und sorgen Sie fiir eine gleichmaRige
Umgebungsbeleuchtung.

- Verstauen Sie den Farbmesssensor bei Nichtverwendung stets in der dafiir vorgesehenen Halterung.
- Beriihren Sie niemals den Messbereich des Farbmesssensors.

« Trennen Sie niemals den Farbmesssensor vom Monitor, wahrend die SpectraView-Software
ausgefihrt wird.

- Warten Sie vor jeder Kalibrierung mindestens 30 Minuten, bis sich der Bildschirm aufgewarmt hat.

- Nehmen Sie nach der Kalibrierung des Monitors keine Anderungen an den Farb-, Helligkeits- oder
Kontraststeuerungen vor, da die Farbkalibrierung des Monitors sonst ungiiltig werden kann.

« (Nur macOS) Verwenden Sie nicht die ColorSync-Steuerung, um durch Auswahl verschiedener
Monitorfarbprofile zwischen verschiedenen Monitorkalibrierungen zu wechseln. Verwenden Sie stets

die SpectraView-Anwendung, um zuriickliegende Monitorkalibrierungen zu laden. Alle erforderlichen
Farbanpassungen, einschliefllich der Look-Up-Tables, werden im Monitor gespeichert und miissen durch
SpectraView konfiguriert werden. Die durch SpectraView erzeugten ColorSync-Profile enthalten lineare
Look-Up-Tables fiir die Grafikkarte.

H INWeIS. Dieses Dokument gilt fiir die macQOS-, Windows- und Linux-Versionen der SpectraView-ll-Software. Die Funktionen
aller Versionen sind jeweils identisch, bis auf entsprechend hervorgehobene Ausnahmen. Die Mehrheit der
Benutzeroberfidichen-Screenshots in diesem Dokument ist der Version fiir macOS entnommen, die Versionen fiir
Windows und Linux sind hinsichtlich des Layouts jedoch identisch, bis auf entsprechend hervorgehobene Ausnahmen.
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Unterstiitzte Monitore

SpectraView Il unterstitzt die folgenden NEC-Monitore:

Desktop-Modelle:

EA231WU - 23"
EA241F — 24"
EA241WU - 24"

EA244UHD - 24”-Ultra-High-Definition mit breitem
Farbraum

EA245WMi — 24”

EA245WMi-2 — 24”7

EA271F - 277

EA271Q - 27

EA271U - 27~

EA275UHD - 27”-Ultra-High-Definition
EA275WMi — 27~

EA295WMi — 29”

EA304WMi — 30” mit breitem Farbraum
EA305WMi — 30” mit breitem Farbraum
EX241UN — 24~

EX341R - 34"

LCD1980SXi — 19"

LCD1980FXi — 19”

LCD1990SX — 19”

LCD1990SXi — 19”

LCD1990SXp — 19"

LCD2090UXi — 20”

LCD2180UX — 21~

LCD2180WG-LED — 21”-LED mit breitem Farbraum
LCD2190UXi — 21~

LCD2190UXp — 21~

LCD2490WUXi — 24"

LCD2490WUXi-2 — 24"

LCD2690WUXi — 26” mit breitem Farbraum
LCD2690WUXi-2 — 26” mit breitem Farbraum
LCD3090WQXi — 30” mit breitem Farbraum
P212 - 21”

P221W - 22” mit breitem Farbraum

P232W - 23~

P241W - 24~

P242W - 24~

P243W - 24”

PA231W - 23"

PA241W — 24” mit breitem Farbraum
PA242W — 24” mit breitem Farbraum
PA243W — 24" mit breitem Farbraum

PA271Q - 27-Ultra-High-Definition mit breitem
Farbraum

PA271W — 27” mit breitem Farbraum
PA272W — 27" mit breitem Farbraum
PA301W — 30" mit breitem Farbraum
PA302W — 30” mit breitem Farbraum

PA311D — 317-Ultra-High-Definition mit breitem
Farbraum

PA322UHD - 32”-Ultra-High-Definition mit breitem
Farbraum

PA322UHD-2 — 32”-Ultra-High-Definition mit breitem
Farbraum
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GroBbildschirm-Modelle:

C751Q — 75”-Ultra-High-Definition
C861Q — 86”-Ultra-High-Definition
C981Q — 98-Ultra-High-Definition
LCD4020 — 40~

LCD4620 — 46”

LCD5220 — 52”

LCD6520 — 65”

M40, M40B, und M40-2 — 40"
M46, M46B, und M46-2 — 46”
P401 — 40”

P404 - 40”

P461 — 46~

P484 — 48~

P521 — 52”

P551 — 55”

P554 — 55”

P701 -70”

P754Q — 75”-Ultra-High-Definition
UN462A — 46"

UN462VA — 46"

UN492S — 49~

UN492VS —49”

UN552 — 55”

UN552A — 55”

UN552S — 55”

UN552V — 55”

UN552VS — 55”

UX552 — 55”

UX552S — 55”

V404 — 40"

V404-T — 40”

V484 — 48"

V484-T — 48"

V554 — 55”

V554-T — 55”

V554Q — 55"-Ultra-High-Definition
V654Q — 65”-Ultra-High-Definition
V754Q - 75”-Ultra-High-Definition
V864Q — 86”-Ultra-High-Definition
V984Q - 98”-Ultra-High-Definition
X431BT — 43"

X461UN - 46"

X462UN - 46"

X461HB - 46”

X551UHD — 55”-Ultra-High-Definition
X651UHD — 65”-Ultra-High-Definition
X651UHD-2 — 65"-Ultra-High-Definition
X841UHD - 84”-Ultra-High-Definition
X841UHD-2 — 84”-Ultra-High-Definition
X981UHD - 98”-Ultra-High-Definition
X981UHD-2 — 98-Ultra-High-Definition

Unter ,Funktionen nach Modell* auf Seite 58 finden Sie die genauen Funktionen der einzelnen Monitormodelle.
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Systemanforderungen

Fir SpectraView gelten die folgenden Systemanforderungen:
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£

Em Windows

é Linux

Mac| macOS

Betriebs- Intel-basierter Apple Mac mit 32- und 64-Bit-Versionen von 64-Bit-Versionen der Ubuntu

system macOS-Version 10.12 oder hoher. Microsoft Windows Server 2003, Linux-Version 10.04 oder hoher
Genauere Informationen finden Sie | Windows Vista, Windows 7, Windows | und Varianten. Genauere
in der README-Datei. PPC-basierte | 8, Windows 8.1 und Windows 10. Informationen finden Sie in der
Macs werden seit Version 1.1.11 Installationsanleitung.
nicht mehr unterstitzt.

Grafikkarte | Alle standardméafigen Apple- Die aktuellen Grafikkarten von ATI, Die aktuellen Grafikkarten von ATI,
Grafikkarten, einschlief3lich der Nvidia, Matrox, S3 Graphics und Nvidia und Intel. Digital-Ausgang
meisten neueren PowerBooks. Intel. Digital-Ausgang (DVI oder (DVI oder DisplayPort) wird
Digital-Ausgang (DVI oder DisplayPort) wird ausdricklich ausdrucklich empfohlen. Genauere
DisplayPort) wird ausdrucklich empfohlen. Genauere Informationen Informationen finden Sie in der
empfohlen. finden Sie in der README-Datei. Installationsanleitung.

In der README-Datei und auf

der NEC-Website finden Sie die
neuesten Informationen zu Macs mit
DisplayPort-Videoausgang.

Farbtiefe Mindestens 24-Bit-Farbe (Millionen Farben).

Auflésung | Native Bildschirmauflésung ausdricklich empfohlen (1280 x 1024, 1600 x 1200, 1680 x 1050, 1920 x 1080,
1920 x 1200, 2560 x 1440, 2560 x 1600, 3440 x1 440 oder 3840 x 2160 je nach Monitor)

Unterstiitzte | + BaslCColor Discus » BaslICColor Discus + NEC MDSVSensor

Earbmess- + Datacolor Spyder3, Spyder4, » Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 |+ NEC MDSVSENSOR3

ZW.
Kalibrie- Spyder5 und SpyderX und SpyderX - NEC SpectraSensor Pro
rungs- + NEC MDSVSENSOR3 * Monaco OptixXR (X-Rite DTP 94) - X-Rite i1 Display V2
sensoren * NEC SpectraSensor Pro * NEC MDSVSensor - X-Rite i1Display Pro
+ X-Rite ColorMunki * NEC MDSVSENSORS3 « Photo Research PR-655, 670, 680,
+ X-Rite i1Monitor * NEC SpectraSensor Pro 730 und 740 Spektralradiometer
+ X-Rite i1Pro » X-Rite ColorMunki
+ X-Rite i1Pro2 » X-Rite i1Display V1
» X-Rite i1Display Pro « X-Rite i1Display V2
» X-Rite i1Studio » X-Rite i1Monitor
» Photo Research PR-655, » X-Rite i1Pro
670, 680, 7?:0 und 740 « X-Rite i1Pro2
Spektralradiometer
» X-Rite i1Display Pro
» X-Rite i1Studio
» Photo Research PR-655, 670, 680,
730 und 740 Spektralradiometer

usB Mindestens ein verfugbarer USB-Anschluss fur den Farbmesssensor, oder Bildschirm-USB-Verbindung
(Wenn dies vom Bildschirm unterstutzt wird. Unter ,Funktionen nach Modell* auf Seite 58 finden Sie die genauen
Funktionen der einzelnen Monitormodelle.).
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Kapitel
EinfiUhrung zu SpectraView I

Uberblick

SpectraView Il wurde fir Profibenutzer und farbverbindliche Anwendungen konzipiert und kombiniert die preisgekronte
NEC-Monitortechnologie mit einem Farbmesssensor und ausgereifter Software. Das Ergebnis ist eine hochprazise,
zuverlassige, wiederholbare und funktionsreiche Lésung zur Bildschirmkalibrierung und Profilerstellung.

Das SpectraView-System verwendet einen Sensor fir Farbmessungen des Bildschirms wahrend der Kalibrierung. Die
Software analysiert diese Messwerte und sendet Farbanpassungsbefehle direkt an den Monitor. Das bedeutet, dass
Farbanpassungen im Monitor und nicht auf der Grafikkarte vorgenommen werden. So ergibt sich die vollstandige
Nutzung aller Farben der Grafikkarte und ein viel helleres Bild mit dem maximal mdglichen Farbraum. Mit SpectraView
erfolgen Korrekturen an den Gammawerten oder der Tonwertantwortkurve des Bildschirms nicht Gber die Grafikkarte,
somit werden die volle Farbauflésung und Farbtreue des Systems aufrechterhalten.

Hauptfunktionen und Vorteile
SpectraView bietet die folgenden Funktionen und Vorteile:

« Automatische Kalibrierung — SpectraView kommuniziert mit den Monitoren Uber das Display Data Channel
Command Interface (DDC/CI), eine Zwei-Wege-Kommunikationsverbindung zwischen der Grafikkarte und dem
Monitor Uber das normale Videosignalkabel. Es sind keine zusatzlichen Kabel erforderlich. Alle Anpassungen an
den Monitoreinstellungen erfolgen automatisch Uber diese Kommunikationsverbindung. Es ist nicht erforderlich,
den Monitor manuell zu konfigurieren, weil alle erforderlichen Einstellungen tber die Software erfolgen.

Eine USB-Verbindung zwischen dem Host-PC und dem Bildschirm kann, falls unterstitzt, auch verwendet werden.
(Wenn dies vom Bildschirm unterstitzt wird. Unter ,Funktionen nach Modell“ auf Seite 58 finden Sie die genauen
Funktionen der einzelnen Monitormodelle.)

« Interne Look-Up-Tables (LUTs) mit hoher Bittiefe — Jeder LCD-Monitor mit SpectraView-ll-Unterstltzung
verflgt Uber drei interne 10-, 12- oder 14-Bit-LUTs (je nach Modell). Diese Tabellen ermdéglichen sehr prazise
Anpassungen der Bildschirm-Tonwertantwortkurve, ohne die Anzahl der darstellbaren Farben zu verringern oder
Banding-Artefakte (Streifenbildung) hervorzurufen.

« Mehrere Kalibrierungssets — Es kénnen verschiedene Monitor-Kalibrierungen geladen werden, was einen
schnellen und einfachen Wechsel zwischen verschiedenen Kalibrierungseinstellungen ermdglicht, ohne den
Bildschirm erneut kalibrieren zu missen. Wenn ein Kalibrierungsset geladen wird, werden die erforderlichen
Monitoreinstellungen und ICC/ColorSync-Profile automatisch aktualisiert.

« Informativ — Am Ende jeder Monitor-Kalibrierung wird ein Informationsfenster angezeigt, das die Ergebnisse
der Kalibrierung zusammenfasst und zahlreiche Informationen zum Bildschirm enthalt, wie etwa die Werte zum
gemessenen Farbraum, Graustufen-Farbtracking, DeltaE und Leuchtdichte. Zuséatzliche Informationen zum
Monitor wie Modellname, Seriennummer und die bisherigen Betriebsstunden werden ebenfalls angezeigt.

. Uberpriifung des Kalibrierungsstatus — SpectraView fragt jeden kalibrierten Monitor ab, um Anderungen an
den Steuerungen seit der letzten Kalibrierung festzustellen. Sollten Anderungen vorhanden sein, kann der zuvor
kalibrierte Zustand automatisch wiederhergestellt werden.

- Flexibel — SpectraView enthalt zahlreiche Funktionen und Optionen, darunter volle DICOM-Unterstutzung fur
den Einsatz im medizinischen Bereich, womit die Software fir eine Vielzahl von Anwendungen flexibel einsetzbar
ist. Die Bildschirm-Leuchtdichte kann entweder auf einen bestimmten Wert oder den maximal mdglichen Wert
angepasst werden, den der Bildschirm erreichen kann.



1

NEC SPECTRAVIEW Il - BENUTZERHANDBUCH

« Sperrung des Monitors — Nach der Kalibrierung kénnen die Bildschirm-Steuerungen (OSD) fiir die Monitore
gesperrt werden, um versehentliche oder nicht autorisierte Anderungen zu verhindern, die die Kalibrierung des

Monitors verzerren.

« Monitor-Profilerstellung — Nach der Kalibrierung wird fir den Bildschirm automatisch ein Profil erstellt.
Es werden hochprazise ICC/ColorSync-Farbprofile erzeugt und automatisch im Colormanagementsystem
registriert. Die chromatische Adaption dieser Profile erfolgt nach der Bradford-Matrix.

- Farbmessfunktion — Mit SpectraView Colorimeter bietet die Software eine Farbmessfunktion, die direkte
Messungen Uber den Farbmess- bzw. Kalibrierungssensor vornimmt. Die Messwerte kbnnen dann in verschiedenen
Formaten dargestellt werden.

« Funktion zur Umgebungslichtmessung — Sie erlaubt das Messen des Umgebungslichts im Betrachtungsraum,

der den Monitor umgibt. Sie dient der Bestimmung der optimalen Betrachtungsbedingungen fir den Monitor,
sodass Umgebungslicht und -farbe die Betrachtung von Bildern auf dem Bildschirm nicht beeinflussen.
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Kapitel
Dialoge, Einstellungen und Menus

SpectraView-1l-Hauptfenster

Im Fenster SpectraView Il werden die aktuellen Einstellungen und der Status der Bildschirm-Kalibrierung angezeigt.
Dieses Fenster und die Menus bieten Zugriff auf alle Funktionen von SpectraView.

Ziel bearbeiten

Offnet den Konfigurationsdialog Kalibrierungsziel
bearbeiten, in dem die Einstellungen fur das
jeweilige Ziel bearbeitet werden kénnen.

Ziel 6ffnen
Offnet eine Kalibrierungsziel-

Datei.
Liste der Ziele

Auswahl einer ) )
vorhandenen edce = SpectraView”‘ Ziel speichern

J— - Speichert die aktuellen
_ Ziel-Einstellungen
igblzrilgrstfggl% sind\A / Ziel-Einstellungen in einer

¥ Fotobearbeitung g | %*| 5| Kalibrierungsziel-Datei.

mit einem griinen N Weillpunkt: D65
Hakchen versehen. 4 Camma: 2,20
Ee3 Intensitit: 140,0 cd/m?
(» Kontrastverhiltnis: Monitor-Standard
b Farbraum: Nativ (Voll)
Kalibrierung
Kalibrierung ein Status: Kalibriert
Schaltet die Bildschirm- e e
Kalibrierung ein oder aus. Néchste: in 13 Tagen Friihere Monitor-
Kalibrierung ein Kalibrierung 6ffnen
Kalibrieren 5 <= Frihere Kalibrierungen
kénnen geladen und
Sild=chim angezeigt werden. Die
Bildschirm 1 - PA301W (USB) 2] Bildschirm-Einstellungen
Kalibrieren und das ICC/ColorSync-
Kalibriert den ausgewahiten Profil far den Bildschirm
Bildschirm auf die werden automatisch
ausgewahlten Zijel- konfiguriert.

Einstellungen.

Liste der Bildschirme
Auswahl eines Bildschirms zur
Kalibrierung, wenn mehr als
ein Bildschirm vorhanden ist.
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Ziel-Einstellungen

In der Gruppe Ziel-Einstellungen werden die aktuellen Kalibrierungsziel-Parameter des ausgewahlten Monitors
angezeigt. Die Ziel-Einstellungen kénnen mithilfe der Schaltflachen ,Bearbeiten®, ,Offnen” und ,Speichern® geandert,
gespeichert und geladen werden.

In der Liste der Ziele werden alle verfugbaren Ziele angezeigt. Wenn der Bildschirm auf ein bestimmtes Ziel kalibriert
worden ist, wird neben dem Ziel-Namen ein griines Hakchen angezeigt, was bedeutet, dass die Kalibrierung verfligbar ist.
Die verschiedenen Kalibrierungen kénnen durch Auswahl des jeweiligen kalibrierten Ziels automatisch wiederhergestellt
werden. So kann leicht zwischen den verschiedenen kalibrierten Ziel-Einstellungen gewechselt werden. Das griine
Hakchen wird gelb, sobald die Kalibrierung fir dieses Ziel den empfohlenen Zeitraum bis zur nachsten Neukalibrierung
Uberschritten hat, und weist so darauf hin, dass das Ziel wieder kalibriert werden sollte.

WeiBpunkt zeigt den WeilRpunkt, das heil’t die simulierte Lichtart des Ziels an.
Gamma zeigt den Gammawert oder den Typ der Tonwertantwortkurve des Ziels an.
Intensitat zeigt den Intensitatswert des Ziel-Bildschirms an.

Kontrastverhdltnis zeigt das Kontrastverhaltnis des Ziels an.

Farbraum zeigt den Ziel-Farbraum fir Bildschirmmodelle mit Unterstiitzung flr Farbraum-Anpassungen an. Der Wert
ist grau unterlegt und deaktiviert, wenn der ausgewabhlte Bildschirm keine Unterstitzung fir Farbraum-Anpassungen
bietet.

Kalibrierung

In der Gruppe Kalibrierung wird der aktuelle Kalibrierungsstatus des ausgewahlten Monitors angezeigt. Hier kann
auch der Kalibrierungsvorgang gestartet werden.

Der Monitor kann durch Klicken auf die Schaltflache Kalibrieren auf die aktuellen Ziel-Einstellungen kalibriert werden.

Hin Wei S. Die Schaltflciche Kalibrieren ist deaktiviert, wenn kein unterstiitzter Farbmesssensor oder Monitor erkannt wurde.
Weitere Informationen finden Sie im Kapitel ,Fehlerbehebung” auf Seite 52.

Status zeigt den aktuellen Kalibrierungsstatus des Monitors: Kalibriert, Unkalibriert oder Kalibrierung aus.
Letzte zeigt Datum und Uhrzeit der letzten Kalibrierung des Monitors.

Néchste zeigt die Anzahl der Tage bis zur nachsten falligen Kalibrierung des Bildschirms bzw. die Anzahl der Tage
seit der letzten falligen Neukalibrierung. Diese Angaben basieren auf dem Datum der letzten Kalibrierung und dem
Erinnerungszeitraum fiir Neukalibrierung im Dialog Einstellungen.

Wenn sich der Bildschirm derzeit im unkalibrierten Zustand befindet, ist die Markierung im Feld Kalibrierung ein
deaktiviert. Wurden die Bildschirm-Steuerungen mithilfe der Option Bildschirm-Steuerungen sperren im Dialog
Einstellungen gesperrt, so werden die Bildschirm-Steuerungen automatisch entsperrt, wenn das Feld Kalibrierung
ein deaktiviert wird. Durch Aktivieren des Kontrollkastchens wird der Monitor automatisch auf seinen zuvor kalibrierten
Zustand neu konfiguriert.

Mit der Schaltflaiche Offnen wird der Dialog Friihere Monitor-Kalibrierung geéffnet, in dem alle friiheren Kalibrierungen
angezeigt werden. Sie kdnnen die ausflihrlichen Ergebnisse aller Kalibrierungen anzeigen oder manuell eine friihere
Kalibrierung laden. Durch das Laden einer friiheren Monitorkalibrierung werden der Bildschirm automatisch konfiguriert
und das ICC/ColorSync-Profil neu generiert, falls ein Profil bei der Kalibrierung erstellt wurde. Diese Funktion kann
verwendet werden, um manuell zwischen verschiedenen Monitorkalibrierungen mit verschiedenen Ziel-Einstellungen
zu wechseln, oder um eine bestimmte Kalibrierung wiederherzustellen.

Hinweis: pie Monitorkalibrierungen gelten jeweils nur fiir den Monitor, fiir den sie durchgefiihrt werden. Sie kénnen also
die kalibrierten Einstellungen eines Monitors nicht einfach in einen anderen Monitor laden, auch wenn es sich um
dasselbe Modell handelt. Grund dafiir sind die individuellen Toleranzen und Eigenschaften jedes Monitors.
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Bildschirm

In der Gruppe Bildschirm kann der zu kalibrierende Monitor ausgewahlt werden, wenn mehr als ein Bildschirm im System
vorhandenist. Bildschirme kénnen aus der Liste und in den Ziel-Einstellungen ausgewahltwerden, und der Kalibrierungsstatus
wird automatisch aktualisiert. Beachten Sie, dass die Ziel-Einstellungen fir jeden Monitor separat gelten, wenn mehrere
Monitore verwendet werden. So kann jeder Monitor auf verschiedene Ziel-Einstellungen kalibriert werden.

Mit der Schaltflache Bildschirmkonfiguration (nur Windows- und

| Kalibri i
e = / Linux-Versionen) wird der Dialog Bildschirmkonfiguration geéffnet,

]

[ Kalibrieren in dem SpectraView Il konfiguriert werden kann, wenn mehr als ein

Bildschirm im System verwendet wird. Siehe folgenden Abschnitt.

Bildschirm

¥
7] (]

| Bildschirm 1 - PA30 1w (USE)

Dialog,Bildschirmkonfiguration” (nur Windows- und Linux-Versionen)
=)

Dieser Dialog wird verwendet, um die Beziehung zwischen dem Bildschirm
{Desktop) und dem angeschlossenen Monitor (en) auszuwahlen. In manchen
Fallen muss manuell angegeben werden, welcher Bildschirm mit welchem
Moniter verbunden ist.

Auf den Dialog Bildschirmkonfiguration wird entweder Uber
das Menu Bearbeiten oder durch Klicken auf die Schaltflache
Bildschirm: Konfigurieren im SpectraView-Hauptfenster
zugegriffen.

e
= Bildschirmkonfiguration

Es kann erforderlich sein, die Beziehung zwischen dem
Bildschirm-Layout auf dem Desktop und den Monitoren, die
mit dem System verbunden sind, manuell zu konfigurieren.
Die korrekte Konfiguration dieser Beziehung ist noétig, damit

Klicken Sie auf den Bildschirm unten oder wahlen Sie einen aus der Liste
aus,

Bildschirm 3

e o “2;2"“" die Monit instellungen an den k kten Monit ndet
3 PA30IW e onitoreinsteliu en a e orreKte onitor gese e
S/M 3105P007UW = o S/N 371PPO15TW g g

werden und die Kalibrierung auf dem richtigen Teil des Desktops
durchgefihrt wird.

Wahlen Sie fiir jedes Bildschirmger&t den verbundenen Manitor, um die
Beziehung zwischen den Bildschirmausgéngen und Monitoren zu
konfigurieren.

Es wird ein Diagramm angezeigt, das das Desktop-Layout des
Bildschirms darstellt, und die Monitore, die mit den einzelnen
Desktop-Bildschirmen verknipft sind. Der zum jeweiligen
Bildschirm gehdrige Monitor kann in der Liste ausgewahlt werden.

[Bildschirm 1 = | ist [PA301W (USB) 5/M: 091PPOLIUE ~

Auto-Konfiguration| Versucht, automatisch den zugehdrigen Monitor fir
jeden Bildschirm zu finden.
LUT testen

Durch Klicken auf die Bildschirm-Rechtecke werden auch

Testet die LUT-Unterstiitzung der Videokarte durch verschiedene Bildschirme auf dem Systemdesktop ausgewahlt.

kurze Anderung der Bildschirmhelligkeit, Vergewissern
Sie sich, dass der richtige Bildschirm beim Anklicken
aufleuchtet.

Monitor testen Testet die Monitorkommunikation durch kurzes Andern

der LED-Farbe oder Helligkeit der Manitor-

Wenn eine USB-Verbindung zum Bildschirm hergestellt
wird, wird die USB-Verbindung angezeigt und sollte statt der

MNetzanzeige oder der Bildschirmhelligkeit (je nach
Bildschirmmodell). Vergewissern Sie sich, dass der
richtige Bildschirm beim Anklicken aufleuchtet. Wenn

DDC/CI-Verbindung ausgewahlt werden. (Wenn dies vom
Bildschirm unterstitzt wird. Unter ,Funktionen nach Modell* auf
Seite 58 finden Sie die genauen Funktionen der einzelnen

der falsche Monitor aufleuchtet, &ndern Sie oben die
Zuordnung.

Monitormodelle.)

[ oK J ’ Abbrechen ]

Hinweis: Einige Grafikkarten zeigen manche Bildschirme
méglicherweise doppelt an. Grund dafiir sind Probleme mit den
Grafiktreibern fiir die jeweilige Grafikkarte. In diesem Fall kann fiir die doppelten Bildschirme ,Keiner” ausgewdhlt werden.

5 4

Auto-Konfiguration — Versucht, die Monitore automatisch zu erkennen und auf das Bildschirm-Layout auf dem
Systemdesktop zu konfigurieren. In den meisten Fallen wird die richtige Beziehung richtig konfiguriert, aber in manchen
Fallen ist eine manuelle Konfiguration erforderlich.

LUT testen — Prift, ob die LUT (Look-Up-Table) der Grafikkarte richtig festgelegt werden kann. Durch Klicken auf
diese Schaltflache wird die Bildschirmhelligkeit kurz geandert, indem die LUT in der Grafikkarte auf den ausgewahlten
Bildschirm eingestellt wird. Prifen Sie, dass der korrekte Bildschirm blinkt, wenn Sie auf diese Schaltflache klicken.
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H I n WeiS: Da SpectraView alle Korrekturkurven auf die 10-, 12- oder 14-Bit-LUT innerhalb des Monitors anwendet, ist die

LUT der Grafikkarte stets auf linear gesetzt.

Monitor testen — Testet die Kommunikationen mit dem ausgewahlten Monitor. Durch Klicken auf diese Schaltflache
wird ein Befehl zum Aufleuchten der LED-Farbe oder -Helligkeit der Monitor-Netzanzeige oder der Bildschirmhelligkeit
(je nach Bildschirmmodell) gesendet. Wenn der falsche Monitor aufleuchtet, andern Sie die Monitorzuweisung zum
jeweiligen Bildschirm in der Liste.

Konfigurationsdialog,,Kalibrierungsziel bearbeiten”

WeiBpunkt

a
v

De5 <] Bearbeiten ...

Farbtemp.: 6.506 K (0,0001 A uv)
CIE xy: x=0,3127 y=0,3290

Intensitat

_C')_ Maximal mogliche
PN
""" Spezifischer Wert

140,0 2| edfm?
Kontrastverhaltnis (Schwarzwert)

O Standard d

Kalibrierungsziel bearbeiten

Gamma
u Natives Garnma von Monitor
() Gammakurvenwert
220 O
DICOM-Kurve
Skalierungsfaktor anwenden
1,00 |2

BT.1886
Benutzerdefinierte Kurve

Bearbeiten ...

Farbraum

S

Sechsachsige Farbanpassung

-‘ Keine

Nativ (Voll) d Bearbeiten ...

Zuriicksetzen

Abbrechen

e

Auf den Dialog Kalibrierungsziel bearbeiten wird durch Klicken auf die Schaltflache Ziel bearbeiten im SpectraView-
lI-Hauptfenste zugegriffen, oder durch Auswahl von Ziel Giber das Menu Bearbeiten. Benutzerdefinierte Ziele kdnnen
mit diesem Dialog erstellt werden. Nachdem ein neues Ziel erstellt wurde, muss der Bildschirm darauf kalibriert werden.
Es ist moglich, Ziel-Dateien fir andere SpectraView-Benutzer in Windows-, Linux- und macOS-Plattformen freizugeben.

WeilSpunkt

weigpn D50
D55
b D65
D75

4500K

5000K

| 5500K

Intensi 6500K

1, 7500K

-f[:‘;)\: 9300K
Mativ

IE i i

Kalibr

- Bearbeiten ...

L

6.506 K (0,0001 A uv)
x=0,3127 y=0,3290

magliche
her Wert

o cdfm?

WeiBBpunkt wahlt den Ziel-Weil3punkt fir die Kalibrierung aus.
Es stehen WeilRpunktwerte mehrerer haufig genutzter Standard-
Lichtarten wie D50 und D65 zur Verfligung.

Es ist auch die Option ,Nativ* verflgbar, die verwendet wird, wenn
der WeilRpunkt auf dem nativen charakteristischen Weilipunkt
des Bildschirms belassen werden soll. Das ist nitzlich, wenn
die maximal mogliche Leuchtdichte gewunscht wird und der
Weillpunkt nicht maRgebend ist.

Ein benutzerdefinierter Weillpunkt kann durch Klicken auf die
Schaltflache Bearbeiten ... festgelegt werden. Dafiir wird der
Dialog Benutzerdefinierte Farbtemperatur gedffnet.
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Gammakurve

Mit der Gammakurve wird der gewinschte Typ der Tonwertreproduktionskurven des kalibrierten Bildschirms gewahit.
Optionen:

« Natives Gamma von Monitor — Es wird keine Korrektur vorgenommen, und die Look-Up-Tables des
Bildschirms werden auf linear gesetzt.

« Gammakurvenwert — Die Tonwertantwortkurve richtet sich nach einer einfachen Gammakurve. Es kénnen
Werte zwischen 1,0 und 3,0 eingegeben werden. Ein Gammawert von 2,2 wird fur die meisten Anwendungen am
haufigsten verwendet.

« DICOM-Kurve — Die Antwortkurve richtet sich nach den DICOM-Daten (Digital Imaging and Communications in
Medicine). Diese Antwortkurve wird im medizinischen Bereich verwendet, kann aber auch fur andere Anwendungen
nutzlich sein. Das Ziel der DICOM-Antwortkurve ist ein visuell lineares Bildschirm-Verhalten.

Skalierungsfaktor anwenden —Die Form der DICOM-Antwortkurve basiert auf dem gemessenen Schwarzwert
und der Intensitat. Wenn sich Schwarzwert oder Intensitat des Bildschirms andern, dann andert sich auch
die Form der DICOM-Antwortkurve. Wenn ein Bildschirm mehrere Monate lang nicht neu kalibriert werden
soll, kann diese Funktion die Langlebigkeit der DICOM-Kalibrierung erhdhen, da hier bedacht wird, dass die
Bildschirmhelligkeit Uber die Zeit geringfigig abnimmt. Durch Skalierung der Schwarz- und Intensitatswerte, mit
denen die DICOM-Antwortkurve berechnet wird, kann die Antwortkurve mithilfe des Wertes ,Skalierungsfaktor
anwenden® auf Grundlage der kinftig geringeren Schwarz- und Intensitatswerte berechnet werden. Der
verwendete Wert hangt vom Bildschirm, dessen Nutzung und der Dauer bis zur nachsten Neukalibrierung ab.

- BT.1886 — Ein Tonwertantwortkurven-Typ, der fur Flachbildschirme zum Einsatz in der HDTV-Studioproduktion
empfohlen wird. Er nimmt einen Gammawert von etwa 2,4 an, wird aber basierend auf dem Schwarzwert
automatisch angepasst, um eine bessere Detaildarstellung zu erreichen.

« Benutzerdefinierte Kurve — Erweiterte und benutzerdefinierte Antwortkurven kdnnen aus den Voreinstellungen
ausgewahlt oder durch Importieren einer Wertetabelle erstellt werden. Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten ...,
um den Dialog Benutzerdefinierte Gammakurve zu 6ffnen.

Intensitdt
Die Intensitdt wahlt die Leuchtdichte oder ,Helligkeit* des Weil3 fur die Kalibrierung aus. Optionen:

« Maximal mégliche — Kalibriert den Bildschirm auf die maximal mdgliche Leuchtdichte, die erreicht werden
kann. Der erreichte Ist-Wert hangt vom Typ des Bildschirms, seinem Alter und dem verwendeten Weil3punkt

ab. Diese Option wird nicht empfohlen, wenn Sie versuchen, zwei oder mehr Bildschirme genau aufeinander
abzustimmen, da die jeweiligen Bildschirme mdéglicherweise unterschiedliche Intensitatswerte erreichen kdnnen.

- Spezifischer Wert — Kalibriert die Intensitat des Bildschirms auf einen festgelegten Zielwert. Wenn der
Bildschirm den festgelegten Wert nicht erreichen kann, wird er auf die nachstmogliche Intensitat kalibriert, und
nach der Kalibrierung wird eine Meldung angezeigt.

Hinweis: Wenn Sie unsicher sind, welcher ,spezifische Wert” fiir eine bestimmte Anwendung geeignet ist, kbnnen WeilSpunkt und
Intensitdt interaktiv (iber die ,Visuelle Anpassung”im Dialog Benutzerdefinierter WeiBBpunkt angepasst werden.
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Kontrastverhdltnis

140.0 || cdfm*

Kontrastverhaltnis (Schwarzwert)

0 + Standard

500:1
450:1
400:1
350:1
300:1
250:1
200:1
150:1
100:1

1 75:1
50:1

Farbraum

Farbraum

sRGB
AdobeRGB
EBU/ITU (PAL/SECAM)
SMPTE-C

DCl

ECI/NTSC(1953)
ColorMatch (P22-EBU)
CRT Display

brechen

Bearbeiten ...

Zuriicksetzen
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Kontrastverhéltnis legt ein bestimmtes Kontrastverhaltnis fest, also das
Leuchtdichte-Verhaltnis Weill zu Schwarz.

Durch Auswahl von Monitor-Standard wird der Bildschirm auf das
héchstmadgliche Kontrastverhaltnis kalibriert, je nach Bildschirm-Technologie,
ausgewahltem Weillpunkt, Intensitatswert und anderen Parametern.

In einigen Anwendungen, z. B. bei der Simulation von Bildern mit
niedrigem Kontrast, wie z. B. im Zeitungsdruck verwendet, ist es nitzlich,
ein geringeres Kontrastverhaltnis als den nativen Wert des Bildschirms
zu haben. Es kdnnen Kontrastverhaltnisse im Bereich 50:1 bis 500:1
ausgewahlt werden.

Hinweis: Liegt das ausgewdhlte Kontrastverhdltnis héher als das
tatsdchlich mégliche des Bildschirms, so wird der Bildschirm anhand des
héchstméglichen Kontrastverhdltnisses kalibriert. Wenn ein bestimmtes
Kontrastverhdiltnis ausgewdhlt wird, sollte die Anzahl der Kalibrierungs- und
Messschritte im Dialog Einstellungen mindestens 32 betragen.

Farbraum legt einen bestimmten Farbraum fest, wenn der
Bildschirm die Anpassung des Farbraums unterstitzt. Der
Farbraum ist die Gesamtheit aller Farbnuancen, die von einem
Monitor dargestellt werden kénnen, und wird durch die
Primarfarben Rot, Griin und Blau definiert und begrenzt, aus
denen sich alle anderen Farbnuancen zusammensetzen.

Hinweis: Je nach Bildschirm-Modell kann diese Steuerung
deaktiviert oder auf ,Nativ” und ,,sRGB” beschrénkt sein.

Fur professionellere Modelle wie die der MultiSync-PA-Serie
kann der Farbraum vollstdndig kontrolliert und angepasst
werden. Die Primarfarben werden tGber dasinterne SpectraView-
Modul manipuliert, damit verschiedene Farbrdume angezeigt
werden kdnnen.

Mehrere voreingestellte Farbrdume sind in der Liste verfligbar. Es kann auch ein benutzerdefinierter Farbraum erstellt
werden. Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten ..., um den Dialog Benutzerdefinierter Farbraum zu 6ffnen.

Mit der Einstellung Nativ (Voll) wird der Farbraum des LCD-Displays verwendet, wodurch der breitestmdgliche Farbraum
genutzt wird. Nutzen Sie diese Einstellung fir Anwendungen mit Farbanpassung, wie z. B. Adobe Photoshop, die ein
Colormanagementsystem zur korrekten Konvertierung der Farben fur den Bildschirm verwenden.

Typische Anwendungsszenarien eines nicht-nativen Farbraums:

Videobearbeitung: Fir die Bearbeitung von Videos in einer Anwendung ohne Farbverwaltung. In diesem Fall
wird das Video in der Regel codiert und ist zur Anzeige auf einem Bildschirm bestimmt, der entweder SMPTE-C-
oder ITU-R BT.709- Primarfarben verwendet. Da die Videobearbeitungsanwendung nicht farbverwaltet ist, werden
keine Farbkonvertierungen zwischen dem Farbraum des codierten Videos und des Bildschirms vorgenommen.
Wenn der Bildschirm auf den Farbraum ,Nativ“ konfiguriert wurde, werden Videobilder Ubersattigt dargestellt, weil
sie direkt auf dem Bildschirm mit weitem Farbraum ohne Kompensation angezeigt werden. Wenn der Farbraum
des Kalibrierungsziels auf den Farbraum des codierten Videos eingestellt wird, Ubernimmt der Bildschirm die
Farbkonvertierung, die normalerweise bei einem Video mit Farbverwaltung erfolgt. Das Video wird in dem Fall
korrekt und ohne Ubersattigung dargestellt.
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Betrachten von Webinhalten: Bei der Betrachtung von Webseiten in einer Webbrowser-Anwendung und
mit einem System ohne Farbverwaltung wirden Bilder und Grafiken anderenfalls Ubersattigt erscheinen, da sie
wahrscheinlich zur Betrachtung auf einem normalen Bildschirm mit sSRGB-Farbraum vorgesehen waren. In diesem
Fall fuhrt die Verwendung des sRGB-Farbraums als Ziel dazu, dass der Bildschirm die Farbkonvertierung tibernimmt,
sodass es scheint, es werde ein Bildschirm mit SRGB-Farbraum verwendet, obwohl es sich tatsachlich um ein LCD-

Display mit weitem Farbraum handelt.

Sechsachsige Farbanpassung

Sechsachsige Farbanpassung

. ‘ Keine Zuriicksetzen

Abbrechen “

Dialog,,Benutzerdefinierter Farbraum”

Voreinstellbare Farbraume:

Nativ (Voll)

Farbraum CIE xy

X

Rot: 0,677
Grin: 0,198

Blau: 0,151

BRI

0,309
0,701

0,054

€3 (e (4

Mit der Funktion Sechsachsige Farbanpassung konnen
die Bildschirmfarben nach der Kalibrierung angepasst
werden. Anpassungen werden im Dialog Sechsachsige
Farbanpassung vorgenommen, der Uber das Menu , Tools*
aufgerufen wird. Jegliche Anpassungen an den Einstellungen
fur das aktuelle Ziel kdnnen durch Klicken auf die Schaltflache
Zuriicksetzen rickgangig gemacht werden. Weitere
Informationen zur Verwendung dieser Funktion finden Sie
unter ,Verwenden der sechsachsigen Farbanpassung® auf
Seite 57.

Benutzerdefinierter Farbraum

CIE 1931 xy

0,80

Der native Farbraum des Bildschirms wird durch das gelbe Dreieck begrenzt. Farben
auBerhalb dieses Dreiecks kénnen vom jeweiligen Bildschirm nicht dargestellt werden
und werden an die nachstliegende darstellbare Farbe angepasst.

Abbrechen “

Der Dialog Benutzerdefinierter Farbraum wird wie folgt aufgerufen: Durch Klicken auf die Schaltflache Bearbeiten ...
im Bereich Farbraum des Dialogs Kalibrierungsziel bearbeiten.

Hinweis: wenn dies vom Bildschirm unterstiitzt wird. Unter ,Funktionen nach Modell” auf Seite 58 finden Sie die genauen

Funktionen der einzelnen Monitormodelle.

Der Farbraum des Monitors kann durch die Anderungen der Positionen der Primarfarben Rot, Griin und Blau geandert
werden. Das erfolgt entweder durch Klicken und Ziehen der Positionierungssteuerungen im CIExy-Diagramm oder

durch Anderung der CIExy-Werte fiir jede Primarfarbe.

Der native Farbraum des Monitors wird als gelbes Dreieck im CIExy-Farbartdiagramm des Dialogs dargestellt. Dieses
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Dreieck reprasentiert die ungefahre Eingrenzung fur darstellbare Farben. Die Farben auferhalb des Dreiecks kénnen
vom Bildschirm nicht korrekt dargestellt werden.

Die LCD-Monitore der NEC-MultiSync-PA-Serie (bis auf PA231W) sind als Displays mit weitem Farbraum bekannt. Das
bedeutet, dass sie einen viel gréReren Farbbereich als normale Monitore darstellen kdnnen.

Bei einigen Anwendungen ist ein solch weiter Farbraum jedoch nicht erwiinscht. In dem Fall kann die Farbraumsteuerung
zur Manipulation von GréRe und Form des Farbraums verwendet werden.

In wieder anderen Situationen kann es wiinschenswert sein, dass sich der Monitor so verhalt, als habe er einen noch
gréReren Farbraum, als es tatsachlich der Fall ist. Dann werden die Farben auerhalb des darstellbaren Bereichs
automatisch auf die nachste darstellbare Farbe konvertiert. Ein Beispiel ist der DCI-Farbraum, der fur Digital-Cinema-
Anwendungen verwendet wird. Teile dieses Farbraums liegen aufierhalb des Bereichs der darstellbaren Farben. Es ist
dennoch vorteilhaft, den DCI-Farbraum fur alle Teile des Farbraums anzunehmen, die innerhalb des darstellbaren
Farbbereichs liegen.

Hinweis: wenn die Farbraum-Einstellung auf einen anderen Wert als Nativ konfiguriert ist, verwenden die ICC/ColorSync-
Profile, die SpectraView erzeugt hat, automatisch die Primdrfarbwerte, die das interne SpectraView-Modul berechnet.
Es werden also nicht die gemessenen Werte des Farbmesssensors herangezogen, wenn die aktuelle Einstellung ftir
Quelle der Primdrfarben fiir das ICC-Profil in den Einstellungen auf den Standardwert Automatisch gesetzt ist.
Diese Funktion erlaubt die Verwendung von Farbréumen, die gr6B3er als die der Bildschirme sind. Die Funktion codiert
die korrekten Primdrfarbwerte im ICC/ColorSync-Profil, auch wenn nicht alle tatscichlich darstellbar oder messbar sind.

Wenn gewtinscht, kann dieses Verhalten durch Auswahl von Kalibrierungssensor in den Einstellungen gecindert
werden. Beachten Sie jedoch, dass bei Verwendung eines Farbraums, der groler ist als der des Bildschirms, die
Primdrfarbwerte im ICC/ColorSync-Profil den Ziel-Farbraum nicht korrekt repréisentieren.
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Dialog,,Benutzerdefinierte Gammakurve”

Benutzerdefinierte Gammakurve

CC sRGB

L*
NTSC-Video
SMPTE-240M

Importieren...
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Eingangspegel

Abbrechen “

Der Dialog Benutzerdefinierte Gammakurve wird wie folgt aufgerufen: durch Klicken auf die Schaltflache Bearbeiten ...
im Bereich Gammakurve des Dialogs Kalibrierungsziel bearbeiten.

Erweiterte Antwortkurven kdnnen aus den Voreinstellungen gewahlt werden. Benutzerdefinierte Kurven kénnen durch
Importieren einer Wertetabelle erstellt werden.

Folgende vordefinierte Kurven sind verfigbar:

. sRGB - Eine Kurve, basierend auf den sRGB-Daten, die Offset-, Ubergangs- und Anstiegskomponenten
berlcksichtigt.

« L* - Eine Kurve, basierend auf der Helligkeitskoordinate L* in den Lab-Daten. Die L*-Kurve dient einer
einheitlicheren Wahrnehmung, als es mit einer einfachen Gammakurve mdglich ware.

« NTSC-Video - Ein Kurve, basierend auf den SMPTE-170M-Daten fiir NTSC, die Offset-, Ubergangs- und
Anstiegskomponenten bertcksichtigt.

« SMPTE-240M - Ein Kurve, basierend auf den SMPTE-240M-Daten flir 1125-Zeilen-HD-Video, die Offset-,
Ubergangs- und Anstiegskomponenten beriicksichtigt.

Benutzerdefinierte Kurven kdnnen Uber eine Textdatei mit numerischen Werten in SpectraView erstellt und importiert
werden. Die Textdatei muss folgende Anforderungen erfillen:

« Sie muss zwischen 3 und 256 Werte enthalten.
« Jeder Wert muss auf einer separaten Zeile stehen.
« Der erste Wert muss 0 sein.
« Die Werte mussen gleichférmig ansteigen.
Beim Import werden die Werte zur Erstellung der Ziel-Kurve automatisch skaliert und eingeschoben.
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Dialog,,Benutzerdefinierter WeiBpunkt”

Benutzerdefinierter WeiBpunkt
WeiBpunkt Messbereich
Schwarzer Kérper: 6506K . 0,0001 Auv
© CIE-Koordinaten: x 03127 2
y 0,3290

Messen

Visuelle Anpassung

Passen Sie die Bildschirmfarbe visuell an
lhren Referenzwert an. Wenn Sie fertig sind,
klicken Sie auf "Messen”,

Rot: 255
Griin: 255

Blau: 255

Zuriicksetzen

Weilter Bildschirmhintergrund

Abbrechen 0K |

A

Der Dialog Benutzerdefinierter WeiBpunkt wird wie folgt aufgerufen: durch Klicken auf die Schaltflache Bearbeiten ...
im Bereich WeiBpunkt des Dialogs Kalibrierungsziel bearbeiten.

Ein benutzerdefinierter WeilRpunkt kann wie folgt erstellt werden: als Temperatur des Schwarzen Strahlers in Kelvin,
durch CIExy-Farbwerte (x; y) oder durch interaktive visuelle Anpassung und anschlielendes Messen.

Im Feld ,Schwarzer Korper* konnen Werte zwischen 2.500 K und 10.000 K eingegeben werden. Die entsprechenden
ClExy-Koordinaten werden automatisch berechnet und als Referenz angezeigt.

Die ClExy-Farbwert-Koordinaten kénnen eingegeben werden, indem Sie das Optionsfeld CIE-Koordinaten auswahlen
und die x- und y-Werte eingeben. Die entsprechende Temperatur des Schwarzen Strahlers und die Auv-Werte (Delta-u‘v‘)
werden automatisch berechnet und als Referenz angezeigt. Der Delta-u‘v'-Wert zeigt an, wie weit die eingegebenen
xy-Koordinaten vom geometrischen Ort des Schwarzen Strahlers entfernt sind.

Ein benutzerdefinierter Wei3punkt kann mit dem Farbmesssensor (Kalibrierungssensor) gemessen und automatisch in
die Felder der CIExy-Farbwert-Koordinaten eingegeben werden. Klicken Sie dazu auf die Schaltflaiche Messen. Diese
Aktion ist nutzlich, wenn der Weil3punkt eines anderen Monitors ,geklont* werden soll.

Zur Messung des Weillpunkts kann der Farbmess- bzw. Kalibrierungssensor iber dem weif3en Kreis rechts im Dialog
platziert werden. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Messen. Der Kreis kann auch zum visuellen Vergleich des
WeilRpunkts mit einer anderen Referenz wie z. B. einem Leuchtkasten genutzt werden. Wenn ein gréRerer WeilRbereich
erforderlich ist, wahlen Sie die Option WeiBer Bildschirmhintergrund. Dadurch wird der Bildschirmhintergrund mit
Weil} gefllt.

Leuchtdichte und Farbe des Bildschirms kdnnen gegebenenfalls interaktiv und visuell an einen Referenzwert angepasst
werden. Um die Farbe des Bildschirms interaktiv anzupassen, klicken und ziehen Sie einen Bereich im Farbkreis
oder verwenden Sie die Pfeiltasten. Passen Sie die Intensitat mit dem vertikalen Schieberegler an. Es kdnnen auch
bestimmte Werte fir Rot, Griin und Blau eingegeben werden.

Sobald die gewlinschte visuelle Anpassung erreicht ist, muss der angepasste Weillpunkt gemessen werden. Klicken
Sie dazu auf die Schaltflaiche Messen und messen Sie den weil3en Kreis mit dem Farbmesssensor. Dadurch werden
die Werte fir den Ziel-Weillpunkt durch die neuen Weilipunkt-Werte aktualisiert.

Hinweis: AufGrund der technologischen Einschrédnkungen des Farbmesssensors, verglichen mit dem menschlichen Auge,
kann es fiir einige Anwendungen besser sein, den WeilSpunkt visuell mit dieser interaktiven Methode anzupassen
und den Wert anschlieBend mit dem Farbmesssensor zu messen.
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Dialog ,Einstellungen”

Der Dialog Einstellungen wird unter Windows und Linux im Menu Bearbeiten aufgerufen, in macOS im Programmmenti
SpectraView II. Die Auswahl ist in 5 verschiedene Registerkarten unterteilt.

Die Standardeinstellungen kdnnen fur alle Einstellungen durch Klicken auf die Schaltflache Standardwerte
wiederhergestellt werden.

Dialog , Einstellungen” — Registerkarte ,Kalibrierungssensor”

SpectraView-||-Einstellungen

| Kalibrierungssensor | Kalibrierung  ICC-Profil  Schnittstelle  Bildschirm

Sensortyp

XRite iOne Display Pro (i1D3) ﬁ Auto-Erkennung

Modell: NEC SpectraSensor Pro 6
Seriennummer: NE-12.A-02.104533.04

Hinweis: Wenn der Kalibrierungssensor nach dem Programmstart angeschlossen wurde,
muss das Programm moglicherweise neu gestartet werden, damit der Sensor erkannt
werden kann.

[ Durchschnittliche Messungen geringer Leuchtdichte

Verbessert die Genauigkeit von Messungen geringer Leuchtdichte, indem der
Durchschnittswert aus mehreren Messungen herangezogen wird. Die Auswahl dieser
Option verlangert die Dauer der Monitorkalibrierung.

Standardwerte Abbrechen “

Sensortyp — Wahlt das Modell des zu verwendenden Farbmess- bzw. Kalibrierungssensors aus und zeigt das aktuell
verwendete Modell an.

Auto-Erkennung — Versucht, das ausgewahlte Modell des Farbmess- bzw. Kalibrierungssensors zu erkennen. SpectraView
erkennt den Sensor automatisch, wenn die Anwendung gestartet wird. Es kann jedoch eine erneute Erkennung erforderlich
sein, wenn der Sensor zu diesem Zeitpunkt nicht angeschlossen war oder von einem anderen Programm verwendet wurde.

H I n WeiS . War der Sensor beim Start von SpectraView nicht angeschlossen, kann es erforderlich sein, die SpectraView-Anwendung
zu beenden und erneut zu starten.

COM-Port — Wahlt den Port aus, der mit dem Sensor (nur Photo Research Spektralradiometer) kommuniziert.

Modell und Seriennummer — Zeigen das Modell und die Seriennummer des ausgewahlten Kalibrierungssensors an.

Durchschnittliche Messungen geringer Leuchtdichte — Ermittelt den Durchschnitt aus mehreren Sensor-
Farbmessreihen, um die Genauigkeit von Messungen geringer Leuchtdichte (unter 10 cd/m?) zu verbessern. Durch
Auswahl dieser Option wird die Monitor-Kalibrierungszeit erhoht.
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Dialog ,Einstellungen” — Registerkarte , Kalibrierung”

SpectraView-|I-Einstellungen
Kalibrierungssensor |[JialiBrierungly| ICC-Profil  Schnittstelle  Bildschirm

Kalibrierungs- und Profilerstellungschritte:

32 (Standard) ol

Legt die Anzahl der Schritte fest, die zur Messung der Graustufen des Monitors wihrend
der Kalibrierung und Generierung der ICC-Profile verwendet werden. Mehr Schritte filhren
in der Regel zu einer genaueren Kalibrierung, erhéhen jedoch die Kalibrierungsdauer. Es
werden mindestens 16 Schritte empfohlen und 32 Schritte sind fiir die meisten
Anwendungen ausreichend.

Erinnerungszeitraum fiir Neukalibrierung:

2 Wochen E

Legt die Dauer nach der Kalibrierung fest, bis beim Programmstart eine Erinnerung zur
Neukalibrierung des Monitors angezeigt wird.

Kalibrierungsprioritit:
| Kontrastverhiltnis maximieren

Minimiert den kalibrierten Schwarzwert des Monitors (und maximiert somit das
Kontrastverhiltnis) auf Kosten des Farbtrackings im Fast-Schwarzbereich. Die
Farbtemperatur des absoluten Schwarzwertes ist bei den meisten Bildschirmen fast
D65.

Bestes Craustufen-Farbtracking

Verbessert das Farbtracking (Graustufen) des Monitors im Fast-Schwarzbereich auf
Kosten eines leicht erhéhten Schwarzwertes (und somit reduzierten
Kontrastverhiltnisses). Diese Option liefert moglicherweise bessere Ergebnisse, wenn
der Bildschirm in sehr dunklen Umgebungen verwendet wird und der Ziel-WeiRpunkt
nicht fast D65 ist. Diese Option wird nicht verwendet, wenn ein Kalibrierungs-Ziel mit
einem anderen Kontrastverhaltnis als Standard ausgewahlt wird.

Lingere Stabilisierung der Leuchtdichte

Erhéht die Wartezeit bei der Bildschirmstabilisierung, wihrend die Leuchtdichte angepasst
wird. Diese Option kann bei Bedarf verwendet werden, um die Genauigkeit der
Leuchtdichtenanpassung zu erhdhen, wenn ein Ziel mit einem bestimmten Intensitdtslevel
verwendet wird. Dies kann die Kalibrierungsdauer signifikant erhéhen und ist in der Regel
nur dann niitzlich, wenn ein sehr geringer Intensitidtswert verwendet wird.

Standardwerte Abbrechen —

Kalibrierungs- und Profilerstellungsschritte—\Wahlt die Anzahl von Messschritten aus, die bei der Kalibrierung und Profilerstellung
des Bildschirms vorzunehmen sind. Eine gréRere Anzahl von Schritten fiihrtin der Regel zu einer genaueren Graustufen-Kalibrierung,
verlangert jedoch die Kalibrierungsdauer. 32 Schritte ist die empfohlene Einstellung firr die meisten Anwendungen.

Erinnerungszeitraum fiir Neukalibrierung — Legt das Intervall fir die Anzeige einer Erinnerungsmeldung beziiglich
der Kalibrierung fest, nachdem der Bildschirm kalibriert wurde. Der Standardwert betragt 2 Wochen. Wahlen Sie Nie
aus, wenn Sie nicht daran erinnert werden mochten, den Bildschirm zu rekalibrieren.

Kalibrierungsprioritat — Wahlt den Algorithmus aus, der verwendet wird, um die Antwortkurve des Bildschirms zu
berechnen. Optionen:

« Kontrastverhiltnis maximieren — Maximiert das Kontrastverhaltnis des Bildschirms durch héchstmdogliche
Dunkelheit von Schwarz auf Kosten des Graustufen-Farbtrackings in der Nahe des Schwarzwerts.

- Bestes Graustufen-Farbtracking — Erzeugt in den schwarzen Bereichen das beste Graustufen-Farbtracking
(Grauwertunterscheidbarkeit) auf Kosten eines geringflgig reduzierten Kontrastverhaltnisses. Diese Option wird
nicht verwendet, wenn ein Kalibrierungsziel mit einem anderen Kontrastverhaltnis als ,Standard“ verwendet wird.

Hinweis: Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die Kalibrierung der Modelle der MultiSync-PA-Serie, C751Q, C861Q, C981Q,
P212,P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552,
UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q,
X551UHD, X651UHD, X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD oder X981UHD-2 und wird deaktiviert, wenn keine
entsprechenden Bildschirme angeschlossen sind.

Léngere Stabilisierung der Leuchtdichte — Erhdht die Wartezeit fur die Bildschirmstabilisierung, wahrend die
Leuchtdichte angepasst wird. Diese Option hilft bei Bedarf, die Genauigkeit der Leuchtdichteanpassung zu erhéhen,
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wenn ein Ziel mit einem spezifischen Intensitatswert verwendet wird. Dies kann die Kalibrierungsdauer signifikant
erhdhen und ist in der Regel nur dann nitzlich, wenn ein sehr geringer Intensitédtswert verwendet wird. Versuchen Sie,
diese Option auszuwahlen, wenn die kalibrierte Intensitat wesentlich vom Ziel-Wert abweicht, weil sich der Bildschirm
wahrend der Kalibrierungs- und Profilerstellungsschritte stabilisiert.

Dialog ,Einstellungen” — Registerkarte ,ICC-Profil”

SpectraView-II-Einstellungen

Kalibrierungssensor Kalibrierung [IGE=Rrofill] Schnittstelle Bildschirm
ICC-Profil nach Kalibrierung generieren

Wenn Ihre Anwendungen kein ICC-Bildschirmprofil nutzen, kénnen Sie diese Option
deaktivieren, um die Generierung des Profils bei der Bildschirmkalibrierung zu
iberspringen.
Dateiname des ICC-Profils:
© Automatisch festlegen
Dialog fiir Dateinamen und Beschreibung einblenden
Speicherort:
» | Pro Benutzer dieses Computers
Fur alle Benutzer dieses Computers
Quelle der Primérfarben fiir das ICC-Profil:
© Automatisch (Empfohlen)

Wahlt je nach Monitortyp und Ziel-Farbraum automatisch die optimale Einstellung.

Messungen des Kalibrierungssensors

Verwendet die Messungen des Farbsensors zur Codierung der Farbrauminformationen
im generierten ICC-Profil. Diese Einstellung eignet sich fir alle Sensoren auf
Bildschirmen mit Standardfarbraum, wenn ein Ziel mit nativem Farbraum verwendet
wird. Bei Bildschirmen mit breitem Farbraum sind die Messungen einiger Sensoren
ungenau, was beim Betrachten von Bildern in Anwendungen mit Farbmanagement zu
Farbverschiebungen fiihren kann.

Werksseitige Messwerte

Verwendet werksseitige Messungen und interne Berechnungen zur Codierung der
Farbrauminformationen im generierten ICC-Profil. Bei der Messung von Bildschirmen
mit breitem Farbraum sind die werksseitigen Messungen unter Umstidnden genauer als

die einiger Farbsensoren. Diese Option sollte fiir Ziele mit nicht-nativem Farbraum
verwendet werden.

Standardwerte Abbrechen —

ICC-Profil nach Kalibrierung generieren — Durch diese Auswahl wird automatisch ein ICC/ColorSync-Monitorprofil
generiert, nachdem der Bildschirm kalibriert wurde. Diese Option sollte flr die meisten Anwendungen aktiviert werden.

Als Monitor-Profil im Windows-Colormanagementsystem festlegen (nur Windows-Version) — Durch diese Auswahl

wird das generierte ICC-Monitorprofil automatisch mit dem Windows-Colormanagementsystem verkntipft. Diese Option
sollte fur die meisten Anwendungen aktiviert werden.

Dateiname des ICC-Profils — Legt fest, wie die ICC-Profildatei benannt wird, wenn ein ICC-Profil generiert wird, zum
Beispiel nach der Kalibrierung.

Automatisch festlegen — Das Profil wird automatisch benannt und mit einer Beschreibung versehen. Dies ist
die Standardeinstellung, da es in der Regel nicht erforderlich ist, die Profildatei manuell zu benennen.

« Dialog fiir Dateinamen und Beschreibung einblenden — Eine Eingabeaufforderung wird angezeigt, und
Dateiname und Beschreibung kdnnen manuell eingegeben werden.

Quelle der Primérfarben fiir das ICC-Profil — Wahlt aus, welche Werte fiir die Primarfarben verwendet werden,

die im ICC/ColorSync-Monitorprofil codiert sind. Die Werte werden verwendet, um den Farbraum des Bildschirms zu
beschreiben.



25

NEC SPECTRAVIEW Il - BENUTZERHANDBUCH

Optionen:

« Automatisch (Empfohlen) — Es wird automatisch die optimale Einstellung verwendet, basierend auf Monitor-
Typ und ausgewahltem Ziel-Farbraum. Es wird empfohlen, diese Einstellung zu verwenden.

« Messungen des Kalibrierungssensors — \Verwendet die durch den Farbmess- bzw. Kalibrierungssensor
gemessenen Werte. Dies ist die empfohlene Option fir Bildschirme mit normalem Farbraum bei Verwendung
eines Ziels mit nativem Farbraum, da der Sensor diese Primarfarben prazise messen kann. Fur Bildschirme mit
breitem Farbraum sind einige Colorimeter-basierte Sensoren maglicherweise nicht in der Lage, die Primarfarben
korrekt zu messen, und es wird empfohlen, die Option Werksseitige Messwerte zu verwenden.

Beim Verwenden eines anderen Ziel-Farbraums als Nativ wird empfohlen, die Option Werksseitige Messwerte zu
verwenden, da das SpectraView-Modul die korrekten Primarfarbwerte berechnet, selbst wenn diese aulierhalb
des nativen Farbraums des Bildschirms liegen. Anderenfalls werden die tatsachlich gemessenen Werte
verwendet, was dazu fihren kann, dass ein inkorrekter Farbraum im ICC-Profil codiert wird, da sich der effektive
Farbraum des Bildschirms auf3erhalb des messbaren Farbraums erstreckt.

- Werksseitige Messwerte — \/erwendet die bei der Herstellung des Monitors erzielten Messwerte und die
vom internen SpectraView-Modul des Bildschirms berechneten Daten, um die Farbraum-Informationen in dem
generierten ICC-Profil zu codieren. Diese Daten kdnnen bei Bildschirmen mit weitem Farbraum genauer als bei
beim Ausmessen mit einigen Farbmesssensoren sein. Eine Liste von Farbraum-Typen von Bildschirmen finden
Sie unter ,Unterstitzte Monitore" auf Seite 7. Diese Einstellung wird bei Verwendung eines anderen Ziel-
Farbraums als Nativ empfohlen.
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Dialog ,Einstellungen” — Registerkarte ,Schnittstelle”

SpectraView-||-Einstellungen
Kalibrierungssensor  Kalibrierung  ICC-Profil | Schnittstelle | Bildschirm

Einheiten der Leuchtdichte:

L) Candela
Footlambert

Einstellungen bei Anderung des Ziels automatisch laden

Ladt automatisch die neuesten Moniter-Kalibrierungseinstellungen, wenn ein anderes Ziel
ausgewdhlt wird (wenn fir dieses Ziel im Vorfeld bereits eine Kalibrierung stattgefunden hat).

Kalibrierungsstatus der Anzeige bei jeder Benutzeranmeldung priifen

Fragt den Monitor bei jeder Benutzeranmeldung ab, um zu ermitteln, ob sich seit der letzten
Kalibrierung Einstellungen gedndert haben, und priift, ob das |ICC-Profil der Anzeige korrekt
installiert ist. Bei gednderten Einstellungen wird eine Warnmeldung ausgegeben.

Bildschirm-Kalibrierungsstatus bei jedem Programmstart priifen

Fragt den Monitor bei jedem Programmstart ab, ob sich die Einstellungen seit der letzten
Kalibrierung geéndert haben. Sollten sich die Einstellungen geéndert haben, wird eine
Warnmeldung angezeigt und die letzten Kalibrierungseinstellungen kénnen wiederhergestellt
werden. Die Uberpriifung der Monitoreinstellungen dauert bei jedem Programmstart einige
Sekunden.

Automatisch nach Software-Updates suchen

Uberprf.lﬂ alle zwei Wochen, ob neue Software-Updates vorhanden sind. Internetverbindung
ist erforderlich.

Sprache der Benutzeroberfldche: Autematisch (Systemsprache) d

Einheiten der Leuchtdichte — Wahlt die Einheit aus, mit der die Werte der Leuchtdichte angezeigt werden. Mdgliche
Optionen:

« Candela (cd/m?)
« Footlambert (fL)

Einstellungen bei Anderung des Ziels automatisch laden — Ldt automatisch die aktuellen Monitor-Kalibrierungs-
einstellungen, sobald ein anderes Ziel ausgewahlt wird, und generiert ein entsprechendes neues |ICC-Profil. Die Ver-
wendung dieser Option ermdglicht die Auswahl unterschiedlicher Ziele und der Monitor wird automatisch konfiguriert.

Kalibrierungsstatus der Anzeige bei jeder Benutzeranmeldung priifen - Fragt den Monitor bei jeder
Benutzeranmeldung ab, um zu ermitteln, ob sich seit der letzten Kalibrierung Einstellungen geandert haben, und praft,
ob das ICC-Profil der Anzeige korrekt installiert ist. Bei gednderten Einstellungen wird eine Warnmeldung ausgegeben.

Unter Mac OS ist dies normalerweise nur erforderlich, wenn sich mehrere Benutzer am selben Mac anmelden; hierftr
muss der optionale Launch Agent installiert werden. Genauere Informationen finden Sie in der ReadMe-Datei.

Laden des SpectraView-ll-Gamma-Loaders beim Windows-Systemstart verzégern (nur Windows-Version) — Durch
Auswahl dieser Option wird das Laden des SpectraView-Il-Gamma-Loaders beim Start von Windows um 60 Sekunden
verzdgert, um zuvor die Initialisierung anderer Anwendungen und Dienstprogramme zu ermdglichen. Wahlen Sie diese
Option bei Problemen mit der Monitor-Erkennung oder Videoausfall nur aus, wenn der SpectraView-ll-Gamma-Loader
beim Start von Windows ausgefuhrt wird.

Automatisch nach Software-Updates suchen — Bei Auswahl dieser Option sucht die Software alle zwei Wochen
automatisch nach moglichen Software-Updates, wenn die Software gestartet wird. Eine Internetverbindung ist
erforderlich.

Sprache der Benutzeroberfldche — \Wahlt die Sprache fir die Benutzeroberflache der Anwendung aus. Die Anwendung
muss neu gestartet werden, damit die neue Auswahl GUbernommen wird.
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Dialog ,Einstellungen” — Registerkarte , Bildschirm”

SpectraView-1I-Einstellungen
Kalibrierungssensor  Kalibrierung  ICC-Profil  Schnittstelle _

Bildschirm-Steuerungen (OSD) nach Kalibrierung sperren:

) Nicht sperren
Alle sperren, bis auf Helligkeit und Kontrast
Alle sperren

Legt fest, ob die Bildschirm-Steuerungstasten nach der Kalibrierung des Monitors
gesperrt werden. Die Sperrung der Steuerungen kann nitzlich sein, um versehentliche
oder nicht erlaubte Anderungen des Monitors nach dessen Kalibrierung zu verhindern.

| Automatische Leuchtdichte verwenden (falls unterstiitzt)

Aktiviert die Funktion "Automatische Leuchtdichte" auf dem Bildschirm. Diese erh&ht die
Stabilitit der Intensitdt (Helligkeit), indem Leuchtdichteabweichungen konstant
ausgeglichen werden. Diese Funktion ist nur verfligbar auf den Modellen LCD2490WUXi,
LCD2490WUXi2, LCD2690WUXi, LCD2690WUXi2 und LCD3090WQXi. Sie wird nicht fiir
Ziele verwendet, fiir die die maximal mégliche Helligkeit augewdhlt ist, oder wenn der
Intensitdtslevel des Ziels nahe oder lber der maximal moglichen Intensitit des
Bildschirms liegt.

Bildschirm-Steuerungen (OSD) nach Kalibrierung sperren — Legt fest, ob die Bildschirm-Steuerungstasten
(On-Screen-Display) gesperrt werden, wahrend der Monitor kalibriert wird. Die Sperrung der Steuerung kann nutzlich
sein, um versehentliche oder nicht autorisierte Anpassungen des Monitors zu verhindern, nachdem dieser kalibriert
wurde. Optionen:

« Nicht sperren
« Alle sperren, bis auf Helligkeit und Kontrast
« Alle sperren

Hinweis: pie Steuerungen werden entsperrt, wenn die Kalibrierung im Hauptfenster ausgeschaltet ist.

Automatische Leuchtdichte verwenden (falls unterstiitzt) - Ermoglicht dem Monitor-Schaltkreis fir den Leuchtdichte-
Automatik-Sensor, die Stabilitdt der Intensitat (Helligkeit) zu erhéhen, wahrend sich der Bildschirm erwarmt sowie
mit dessen fortschreitender Betriebsdauer. Diese Funktion wird nicht fir Ziele mit ausgewahlter Intensitat ,Maximal
mogliche® verwendet, oder wenn die Ziel-Intensitat aullerhalb des Bereichs liegt, den der Sensor-Schaltkreis fiir die
Leuchtdichte-Automatik steuern kann. Diese Funktion ist nur bei den folgenden Modellen verfiigbar: LCD2490WUXi,
LCD2490WUXi-2, LCD2690WUXi, LCD2690WUXi-2 und LCD3090WQXi.

Die Bildschirme der MultiSync-PA-Serie (auRer PA231W) verwenden von sich aus immer die Leuchtdichte-Automatik,
um die Stabilitat des Monitors zu bewahren. Beim PA231W wird die Leuchtdichte-Automatik nicht unterstitzt.

Alle modellspezifischen Funktionen finden Sie im Abschnitt ,Funktionen nach Modell* auf Seite 58.

Hinweis: Diese Einstellung wird deaktiviert, wenn keine geeigneten Bildschirme angeschlossen sind.



Autom. Leuchtdichte:

n. v.

Monitor
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Informationen: Bildschirm 1 - PA30D1W / Fotebearbeitung
| €D Ubersicht | B> Farbraum | 4Kurven  Farbtracking  DICOM-Konformitit
‘Weipunkt Primarfarben
L Schwarzer Kérper (CIE %) & CIEx,y
V Ziel: 6.506 K (0,313, 0,329) Rot: 0,677, 0,309
Kalibriert: 6.549 K (0,312, 0,329) Grin: 0,208, 0,693
DeltakE: 0,38 Blau: 0,152, 0,053
Quelle: Kalibrierungssensor
Bildschirm-Leuchtdichte
_‘é’_ Schwarzwert |ntensitit L L T e
e Ziel: n.v. 140,0 cd/m? O Ziel: Monitor-Standard
Kalibriert: 0,25 cd/m? 140,6 ed/m? Kalibriert: 567:1

Canpailne - Modell: PA30IW
Ziel: 2,20 Seriennummer: 091PPOL11UB
u Kalibrierungsschritte: n. v. Firmware: 1.01.04

ICC-Profil

Betriebsstunden:

Letzte Kalibrierung:

3.077,0 Stunden Betrieb

vor 2,0 Stunden Betrieb

ﬂ Dateiname: PA301W 091PPO11UB.icc Kalibrierungsdatum: 06.01.15 17:37
L

Beschreibung: PA301W 091PPO11UB 2015-01-...

Kalibrigrungssensor

Sechsachsige Farbanpassung

‘.‘ Keine

6 Maodell: NEC SpectraSensor Pro
Seriennummer: NE-12.A-02.104533.04

Das Informationsfenster wird Uber das Menu Tools aufgerufen. Es wird ebenfalls automatisch angezeigt, nachdem
eine Bildschirm-Kalibrierung abgeschlossen wurde.

Hinweis: Dieim Informationsfenster angezeigten Diagramme kénnen geschwenkt, gezoomt und skaliert werden. Wcéhlen
Sie durch Klicken und Ziehen einen Zoom-Bereich aus. Verwenden Sie die Pfeiltasten zum Schwenken. Passen Sie die
GroBe des Dialogs an, um die Diagramme zu skalieren.

Die Diagramme und Informationen kbénnen aullerdem in die
Zwischenablage kopiert und in andere Anwendungen zur Dokument-
oder Bildbearbeitung eingefligt werden, indem Sie rechtsklicken und
Kopieren auswéhlen. Dies ist hilfreich, um verschiedene Ergebnisse
mitzuteilen und zu dokumentieren.

Informationsfenster — Registerkarte , Ubersicht”
Weil3punkt

Die Werte fir Ziel entsprechen dem Weilspunkt des ausgewahlten Ziels. Die Werte fir Kalibriert zeigen den
tatsachlichen gemessenen WeilRpunkt an, nachdem der Bildschirm kalibriert wurde.

Der Wert fiir DeltaE ist der berechnete Farbunterschied zwischen dem Ziel und dem kalibrierten Weil3punkt anhand
von Farbe und Leuchtdichte. Dies wird mithilfe der Farbformel DeltaE(CIE94) berechnet. Ein DeltaE-Wert von 1
wird von der Halfte der Benutzer als gerade noch wahrnehmbar empfunden. Werte unter 3 gelten in der Regel als
hervorragend fir die Bildschirm-Kalibrierung.
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Primarfarben

CIE x, y von Rot, Griin und Blau — Zeigt die gemessenen CIExy-Farbwerte der Primarfarben des Bildschirms an.
Diese Werte reprasentieren den Farbraumumfang des Bildschirms. Die Quelle der Farbmessungen zeigt an, ob
die Werte fur Rot, Griin und Blau entweder vom Farbmess- bzw. Kalibrierungssensor oder von den werksseitigen
Messwerten stammen, und hangt von der Einstellung Quelle der Primérfarben im Dialog Einstellungen ab.

Bildschirm-Leuchtdichte
Die Werte fiir Ziel zeigen den Schwarzwert und die Intensitét des ausgewahlten Ziels an.

Die Werte fur Kalibriert zeigen den tatsachlich gemessenen Schwarzwert und die Intensitdt an, nachdem der
Bildschirm kalibriert wurde.

Kontrastverhaltnis

Das Kontrastverhéltnis ist das Verhéltnis der Intensitdt zum Schwarzwert. Der Wert fur Ziel zeigt das
Kontrastverhaltnis des ausgewahlten Ziels an. Fur LCD-Monitore ist dies auf ,n. v.“ eingestellt, da der Schwarzwert
des Monitors fest ist.

Die Werte fur Kalibriert zeigen das tatsachliche Kontrastverhaltnis an, das anhand des tatséchlich gemessenen
Schwarzwertes und der Intensitét berechnet wurde, nachdem der Bildschirm kalibriert wurde.

Gammakurve
Ziel zeigt den Typ oder Gammawert der Ziel-Gammakurve an.

Kalibrierungsschritte — Zeigt die Zahl der Kalibrierungsschritte an, die wahrend der Kalibrierung fir die
Graustufenmessung verwendet wurde.

ICC-Profil

Dateiname zeigt den Namen des ICC/ColorSync-Profils an, falls dieses nach der Kalibrierung des Bildschirms
generiert wurde.

Beschreibung zeigt den Tag-Text des ICC/ColorSync-Profils an, falls dieses nach der Kalibrierung des Bildschirms
generiert wurde.

Monitor
Modell zeigt den Modellnamen des ausgewahlten Bildschirms an.
Seriennummer zeigt die Seriennummer des ausgewahlten Bildschirms an.
Firmware zeigt die interne Firmware-Version des ausgewahlten Bildschirms an.
Betriebsstunden zeigt die Gesamtzahl der Stunden an, die der ausgewahlte Bildschirm bereits verwendet wurde.

Letzte Kalibrierung zeigt die Zahl der Stunden an, die der ausgewahlte Bildschirm seit dessen letzter Kalibrierung
verwendet wurde.

Kalibrierungsdatum zeigt das Datum und die Uhrzeit der letzten Kalibrierung des Monitors auf das ausgewahlte
Ziel an.

Sechsachsige Farbanpassung

Zeigt die Anpassungen der sechsachsigen Farbanpassung an, die auf das ausgewahlte Ziel angewendet werden.
Weitere Informationen zur Verwendung dieser Funktion finden Sie im Abschnitt ,Verwenden der sechsachsigen
Farbanpassung® auf Seite 57.

Kalibrierungssensor
Modell zeigt den Modellnamen des fiir die Kalibrierung verwendeten Farbmess- bzw. Kalibrierungssensors an.

Seriennummer zeigt die Seriennummer des fir die Kalibrierung verwendeten Sensors an.
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Informationsfenster — Registerkarte ,Farbraum”

Informationen: Bildschirm 1 - PA301W / Pheto Editing
@ Ubersicht [ Farbraum | | 4 Kurven  Farbtracking  DICOM-Konformitat

CIE 1931 xy &3] = Farbraum anzeigen

Bildschirm
Ziel
Adobe RCB
sRGB
NTSC (1953)
SMPTE-C
HDTV
Digital Cinema (DCI)
BT.2020

Farbraum

© CIE xy

CIE u'v'

Planck'schen Kurvenzug anzeigen
Ziel-WeiBpunkt anzeigen

Die Registerkarte ,Farbraum® veranschaulicht den Farbraumumfang des Bildschirms zu Vergleichszwecken als
2D-Projektion des eigentlichen 3D-Farbraums. Der Farbraumumfang des Bildschirms kann mit dem Umfang mehrerer
gangiger Farbraume verglichen werden.

Die Quelle der Farbmessungen fur den Farbraumumfang des Bildschirms hangt von der Einstellung Quelle der
Primarfarben im Dialog Einstellungen ab.

Wenn ein anderer Ziel-Farbraum als Nativ verwendet wird, wird durch die Auswahl von Ziel der Ziel-Farbraum angezeigt.
Das ist deaktiviert, wenn der Farbraum ,Nativ“ verwendet wird, da dieser vom jeweils verwendeten Bildschirm abhangt.

Bei Auswahl eines Referenzfarbraums wird dessen Farbraumumfang auf den Bildschirm tbertragen.
Farbraum

« CIExy — Projiziert den Farbraumumfang als CIExy-Farbraum. Fur die meisten Benutzer ist diese 2D-Projektion
vermutlich vertrauter. Farbunterschiede kdénnen jedoch nicht so leicht beurteilt werden, da diese Projektion
Unterschiede bei grinen Farben Uberbewertet und Unterschiede bei blauen Farben unterbewertet.

« CIEu'v’ - Projiziert den Farbraumumfang als CIEu'v’-Farbraum. Diese Projektion ist eine Verbesserung
gegenuber CIExy, weil unterschiedliche Farben starker gleichabstandig in der Farbtafel reprasentiert werden.

Planck’schen Kurvenzug anzeigen — Zeigt den Farbtemperaturverlauf des Schwarzen Koérpers (auch als ,Black-
Body-Kurve® bekannt) in der CIExy-Normfarbtafel an, hier gelb eingefarbt..

Ziel-WeiBBpunkt anzeigen — Zeigt den Weillpunkt des ausgewahlten Ziels als griin eingefarbtes Kreuz an.
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Informationsfenster — Registerkarte ,Kurven”

Informatienen: Bildschirm 1 - PA301W / Fotobearbeitung

@ Ubersicht B Farbraum L dKunven) Farbtracking — DICOM-Konformitat

*, = Kurventyp anzeigen

2 Ziel

4 Kalibriert
Unkalibriert

Korrektur

Kurvenfarbe anzeigen

F o)

O Alle
Rot
Criin

Blau

Ausgabeleuchtdichte

Eingangspegel

A

Die Registerkarte Kurven veranschaulicht in grafischer Form die verschiedenen Tonverhaltens- und Korrekturkurven,
die wahrend des Kalibrierungsvorgangs gemessen und generiert wurden.

Kurventyp anzeigen

Ziel — Veranschaulicht die Ziel-Tonwertantwortkurve des ausgewahlten Ziels. Dieser Bildschirm wird so kalibriert,
dass er mit dieser Kurve Ubereinstimmt. Diese Kurve wird deaktiviert und nicht angezeigt, wenn das Ziel-Gamma als
Natives Gamma von Monitor konfiguriert ist.

Kalibriert — Veranschaulicht die tatsachlich gemessenen Tonwertantwortkurven des kalibrierten Bildschirms.
Diese Kurven werden aus Messungen erzeugt, die wahrend der Generierung eines ICC/ColorSync-Monitorprofils
vorgenommen wurden. Falls kein ICC/ColorSync-Profil erzeugt wurde, nachdem der Monitor kalibriert wurde, wird
dieses Kontrollkastchen deaktiviert.

Unkalibriert — Veranschaulicht die tatsachlich gemessenen Tonwertantwortkurven des unkalibrierten Bildschirms,
ohne dass Korrekturen an den Look-Up-Tables vorgenommen werden. Diese Kurven werden anhand von Messungen
generiert, die wahrend des Kalibrierungsvorgangs durchgefiihrt wurden.

Korrektur — Veranschaulicht die Korrektur, die fir die Look-Up-Tables des Bildschirms vorgenommen wird, um die
Eigenschaften der Tonwertantwortkurve des ausgewahlten Ziels zu erreichen.

Hinweis: pieKurven LUnkalibriert” und ,Korrektur” sind bei den Bildschirm-Modellen der MultiSync-PA-Serie, C751Q, C861Q,
C981Q, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, C751Q, C861Q, C981Q, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404,
P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552,
UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q, X551UHD, X651UHD, X651UHD-2, X841UHD,
X841UHD-2, X981UHD oder X981UHD-2 nicht verfiigbar, da sie automatisch im Bildschirm berechnet werden. Alle
modellspezifischen Funktionen finden Sie im Abschnitt ,Funktionen nach Modell” auf Seite 58.
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Kurvenfarbe anzeigen

Mit den Schaltflachen Alle, Rot, Griin und Blau wird festgelegt, welche Kurvenfarben im Diagramm angezeigt werden.

Informationsfenster — Registerkarte , Farbtracking”

Informatienen: Bildschirm 1 - PA301W / Fotobearbeitung
@ Ubersicht B Farbraum | Kurven | Farbtracking | DICOM-Konformitat

¥ = Graustufen-DeltaE
Durchschnitt: 0,53
Maximum: 0,93

Dunkle Werte einbeziehen

I Durchschnitt anzeigen

Ausgabeleuchtdichte

DeltakE(CIE94)

Die Registerkarte , Farbtracking“ zeigt grafisch an, wie genau die Graustufen (Farben von Schwarz bis Weil}) des
Bildschirms dem ausgewahlten Ziel entsprechen. Idealerweise sollten alle Punkte auf einer Graustufenskala, die auf dem
Bildschirm gemessen wurden, denselben WeiRpunkt (Farbwert) aufweisen und der Leuchtdichte-Kurve des Ziels folgen.

Abweichungen von diesem Ideal kdnnen zu Fehlern beim Graustufen-Farbtracking flihren, die als Verschiebungen im
Farbstich entlang den Graustufen und/oder Verschiebungen in der Leuchtdichte sichtbar sind. Die DeltaE-Werte sind
ein mathematisches Mal} fiir diese Abweichungen. Ein DeltaE-Wert von 1 wird von der Halfte der Benutzer als gerade
noch wahrnehmbar empfunden. Werte unter 3 gelten in der Regel als hervorragend fiir die Bildschirm-Kalibrierung.
Werte Uber 3 werden gelb oder rot hervorgehoben und weisen auf ein mégliches Problem mit der Kalibrierung des
Bildschirms hin.

Das Diagramm zeigt das tatsachlich gemessene Graustufen-Farbtracking des Bildschirms, das beim Generieren eines
ICC/ColorSync-Monitorprofils des Bildschirms erzielt wurde.

Die horizontale Achse zeigt die DeltaE-Werte fiir jeden gemessenen Punkt auf der Graustufenskala. Die vertikale
Achse zeigt die Leuchtdichte flr jeden gemessenen Punkt auf der Graustufenskala.

H I n Wei S. Da die DeltaE-Werte anhand des ausgewcdihlten Ziels berechnet werden, kann dies zu hohen DeltaE-Werten fiihren,
wenn ein Ziel verwendet wird, das ,Intensitdt: Spezifischer Wert” verwendet, und der Bildschirm den spezifischen
Intensitdtswert des Ziels nicht erreichen konnte.

DeltakE

Durchschnitt — Zeigt den Durchschnitt aller berechneten DeltaE-Werte an.
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Maximum — Zeigt den maximalen Wert aller berechneten DeltaE-Werte an.

Dunkle Werte einbeziehen — Legt fest, ob das Diagramm und die Berechnung der durchschnittlichen DeltaE-Werte
auch Messungen in der Nahe des absoluten Schwarzwerts (mit einer Leuchtdichte von weniger als 5 cd/m?) auf
dem Bildschirm einschlieRen sollen. In der Regel werden diese Werte nicht einbezogen, da die geringe Leuchtdichte
Messfehler verursachen kann, die unnaturlich hohe DeltaE-Werte zur Folge haben kdnnen. Bei Auswahl dieser
Option werden alle gemessenen Werte einbezogen.

Durchschnitt anzeigen — Zeigt den durchschnittlichen DeltaE-Wert als vertikale Linie im Diagramm an.

Informationsfenster — Registerkarte ,DICOM-Konformitdt”

Informationen: Bildschirm 1 - PA301W / DICOM Clear

@ Ubersicht s Farbraum | 4 Kurven  Farbtracking __DICOM-Konformitét

®B Diagramm
© JND pro DDL
Kontrastverhalten
JND pro DDL
Durchschnitt: 2,258
Standardabweichung: 0,065

[ Durchschnitt anzeigen
[ Linearen Ausgleich anzeigen

Kontrastverhalten

Max. Fehler: 1,31
bei JND-Index 143.3

IND pro DDL

| Barten-Modell anzeigen
7| 10-%-Crenze anzeigen
| 20-%-Grenze anzeigen

96 128 160 192 224 256
Digital Driving Level

Die Registerkarte DICOM-Konformitét zeigt in grafischer und numerischer Form, wie gut der kalibrierte Bildschirm dem
idealen DICOM-Verhalten (Digital Imaging and Communications in Medicine) entspricht, wenn eine DICOM-Ziel-Kurve
verwendet wird.

Der Zweck der DICOM-Kennlinie ist ein empfindungsgemal linearer Leuchtdichteverlauf. Jeder Schritt auf der
Graustufenskala des Bildschirms sollte eine gleichabstandig wahrgenommene Steigerung der Leuchtdichte haben. Die
tatsachliche Form der DICOM-Kennlinie basiert auf dem gemessenen Schwarzwert und der Intensitat des Bildschirms,
da das DICOM-Verhalten das nichtlineare Lichtwahrnehmungsverhalten des menschlichen Auges bertcksichtigt.

In der DICOM-Terminologie wird der Graustufenwert als Digital Driving Level bezeichnet und reprasentiert den
digitalen Videoausgabepegel von 0 bis 255. Jeder Schritt beim Digital Driving Level sollte mit einem entsprechenden
Schritt bei der wahrgenommenen Leuchtdichte Ubereinstimmen. Gemafl DICOM-Terminologie liegt ein gerade noch
wahrnehmbarer Leuchtdichteunterschied bei 1 JND (,,Just Noticeable Difference®). |dealerweise sollte jeder Schritt
beim Digital Driving Level zu einer entsprechenden Anderung des JND-Werts fiihren. Die JND-Werte werden mithilfe
einer komplexen Formel aus zwei gemessenen Leuchtdichte-Werten berechnet.
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Die Bildschirm-Kalibrierungsergebnisse kénnen in zwei verschiedenen Diagrammtypen angezeigt werden:
JND pro DDL und Kontrastverhalten. Wahlen Sie dazu den entsprechenden Diagrammtyp aus.

JND pro DDL (gerade noch wahrnehmbarer Unterschied pro Digital Driving Level)

Durchschnitt — Zeigt den durchschnittlichen JND-pro-DDL-Wert an. Der Ist-Wert hangt vom Schwarzwert und der
Intensitat des Bildschirms ab.

Standardabweichung — Zeigt die Standardabweichung aller berechneten JND-pro-DDL-Werte an.
Durchschnitt anzeigen — Zeigt den durchschnittlichen JND-pro-DDL-Wert als horizontale Linie im Diagramm an.

Linearen Ausgleich anzeigen — Zeigt die lineare Ausgleichslinie fiir alle berechneten JND-pro-DDL-Werte als Linie
im Diagramm an. Idealerweise sollte diese Linie horizontal verlaufen und gleiche Schritte in JND pro DDL entlang
den Graustufen des Bildschirms anzeigen.

Informationen: Bildschirm 1 - PA301W / DICOM Clear

@ Ubersicht s Farbraum | 4 Kurven  Farbtracking __ DICOM-Konformitdt

® Diagramm
0,1 e A
JND pro DDL
(2 Kontrastverhalten
JND pro DDL

Durchschnitt: 2,258
Standardabweichung: 0,065
~| Durchschnitt anzeigen

| Linearen Ausgleich anzeigen

Kontrastverhalten

Max. Fehler: 1,31
bei IND-Index 143.3
|4 Barten-Modell anzeigen
4 10-%-Grenze anzeigen
[ 20-%-Grenze anzeigen

0,01

dL/L fiir ein JND

0 210 280 350 420 490 560 630 700
JND-Index

Kontrastverhalten

Max. Fehler — Zeigt die Fehlerabweichung mit dem héchsten Prozentwert von der Barten-Modell-Kurve sowie den
JND-Index des hochsten Fehlerpunkts an.

Barten-Modell anzeigen — Zeigt ein Diagramm mit der Barten-Modell-Kurve an. Die Barten-Modell-Kurve wird
basierend auf der gemessenen Intensitat (Leuchtdichte) in den Weil- und Schwarzwerten berechnet und sorgt
dafir, dass alle Graustufen erkennbar sind.

10-%-Grenze anzeigen — Zeigt zwei Linien an, die 10%ige Fehlerabweichungen von der Barten-Modell-Kurve
darstellen. Medizinische Bildschirme, die zur primaren Bildbetrachtung verwendet werden, sollten innerhalb der
10%igen Abweichungskurven liegen.

20-%-Grenze anzeigen — Zeigt zwei Linien an, die 20%ige Fehlerabweichungen von der Barten-Modell-Kurve
darstellen. Medizinische Bildschirme, die zur sekundaren Bildbetrachtung verwendet werden, sollten innerhalb der
20%igen Abweichungskurven liegen.
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Colorimeter-Fenster

SpectraView-Colorimeter

Messen Messbereich
Fortlaufend

CIE XYZ

X: 133,89

Y: 140,94

Z: 152,40

CIE xyY

x: 0,313

y: 0,330

¥: 140,94 cd/m’
Farbtemperatur

6.463 K
0,0001 Auv

Beispielfarbe

Rot: 255 Z

Grin: 255

Blau: 255
Zuriicksetzen

Farbauswahl

SchlieRen

Mit dem Tool Colorimeter kdnnen Farbmessungen auf dem Bildschirm mit dem Farbmess- bzw. Kalibrierungssensor
vorgenommen werden. Sie kénnen Uber das Menl Tools darauf zugreifen. Die Messergebnisse werden in zahlreichen
nutzlichen Formaten angezeigt.

Um Farbmessungen mit dem Colorimeter vorzunehmen, platzieren Sie den Sensor auf dem Bildschirm, sodass sich
dieser mittig in dem grof3en weilden Bereich im Colorimeter-Fenster befindet.

Messen:

« Einzelmessung — Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird eine einzelne Farbmessung vorgenommen.
Daraufhin werden die Ergebnisse angezeigt.

« Fortlaufend — Bei Auswahl dieser Option werden automatisch wiederholte Messungen vorgenommen und die
Ergebnisse angezeigt.

IndenFeldern CIEXYZund CIE xyY werdendie Messungendes Sensorsinden jeweils berechneten Farbraumkoordinaten
angezeigt. Diese Farbraume sind gerateunabhangig, was bedeutet, dass sie nicht an ein bestimmtes Gerat gebunden
sind, sondern die Physiologie des Farbensehens beschreiben. Demgegentber stehen gerateabhangige Farbraume,
wie z. B. RGB, die an das Gerat gebunden sind, das die Farbe erfasst (Kamera) oder anzeigt (Monitor).

In den Feldern fur die Farbtemperatur wird die jeweilige gemessene ahnlichste Farbtemperatur des Schwarzen
Strahlers in Kelvin angezeigt. Der Wert Auv Delta-u'v’ gibt an, wie weit die Messung vom Planck’schen Kurvenzug des
Schwarzen Strahlers in der u‘v’-Farbtafel entfernt ist. Der Kelvin-Wert ist nur flr Farben von Bedeutung, die sich in der
Nahe des Kurvenzugs befinden, wie die meisten WeilRnuancen.

Beispielfarbe: Bei Auswahl dieser Gruppe kann eine benutzerdefinierte Farbe im Messbereich angezeigt werden. Um
die Farbe interaktiv anzupassen, klicken und ziehen Sie einen Bereich im Farbkreis oder verwenden Sie die Pfeiltasten.
Passen Sie die Intensitat mit dem vertikalen Schieberegler an. Es kdnnen auch bestimmte Werte fir Rot, Griin und Blau
eingegeben werden.
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Fenster,Umgebungslichtmessung”

Umgebungslichtmessung

ISO 12646 gibt folgende Empfehlungen zu den
Umgebungslichtbedingungen fur Bildschirme, die fir
farbverbindliche Anwendungen eingesetzt werden.

Flr das Betrachten von Bildern auf einem Monitor
oder als Fotoprints und Drucke:

1. Die Umgebungsbeleuchtung sollte weniger als 32
Lux betragen.

2. Die Farbtemperatur der Umgebungsbeleuchtung
sollte mit einer Abweichung von maximal +/- 200 K
im Bereich der Lichtkabinenbeleuchtung liegen.

Nur fiir das Betrachten von Bildern auf einem Monitor:

1. Die Leuchtdichte der Monitorumgebung sollte

unter 20 % liegen und vorzugsweise weniger als 3 %
der Weillumineszenz (Intensitdt) des Menitors
betragen.

2. Die Umgebungsbeleuchtung sollte weniger als 25
% der Weillumineszenz (Intensitat) des Monitors
betragen.

Sensor-Umgebungslichtmessung
Messung erfolgt ...
Beleuchtungsstirke: 4 Lux

Farbtemperatur: 5100 K

Mit dem Tool Umgebungslichtmessung kénnen Messungen des Umgebungslichts der Betrachtungsumgebung um
den Bildschirm herum vorgenommen werden. Diese Funktion ist nur fur unterstitzte Sensoren verflgbar.

Derzeit unterstitzte Farbmess- bzw. Kalibrierungssensoren sind:

Diese

X-Rite i1 Display V2
X-Rite i1 Pro
X-Rite i1 Pro2
X-Rite i1Display Pro / NEC SpectraSensor Pro / NEC MDSVSENSOR3
X-Rite i1Studio
X-Rite ColorMunki
Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 und SpyderX
BasICColor Discus
Messungen sind nutzlich bei der Bestimmung der optimalen Betrachtungsbedingungen fiir den Raum, der

den Monitor umgibt. Idealerweise sollten Umgebungslicht und Farbtemperatur die Betrachtung von Bildern auf dem
Bildschirm nicht beeinflussen.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Farbmesssensor auf den Modus ,Umgebungslichtmessung*
zu konfigurieren. Die Messungen erfolgen im Abstand von wenigen Sekunden und werden als Leuchtdichtewert und
ungefahrer Farbtemperaturwert auf dem Bildschirm aktualisiert.

Hinweis: pie Umgebungslichtsensoren Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 und SpyderX messen nur die Leuchtdichte, nicht

die Farbtemperatur.
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Fenster,Monitoreinstellungen”

Meonitoreinstellungen
Metz-LED

LED-Farbe:
/Blau ) Griin
LED-Helligkeit:

Aus Maximum
ColorComp {Uniformitdtskorrektur)

Korrekturwert:

Minimum Maximum

Weiler Bildschirmhintergrund

Abbrechen —

Das Fenster Monitoreinstellungen bietet Zugriff auf einige Steuerungseinstellungen des Monitors, wenn dies vom
Bildschirm unterstiitzt wird.

Die Steuerung fiir die LED der Netzspannungsanzeige kann zur Anderung der LED-Farbe und zur Anpassung
LED-Helligkeit verwendet werden. Die Helligkeit kann lhren Anforderungen entsprechend in dunklen Umgebungen
reduziert werden, falls die LED vom unbeeinflussten Betrachten des Bildschirms ablenkt.

Die ColorComp-Steuerung wendet die Uniformitatskorrektur an, um einen besseren Angleich der Leuchtdichte- und
Farbwerte auf der gesamten Bildschirmflache zu erzielen. Diese Kompensation erfolgt auf Kosten der Bildschirmhelligkeit.
Ein héherer Ausgleichswert verbessert die Uniformitat des Bildschirms, aber die maximale Intensitat (Helligkeit), die
erreicht werden kann, fallt geringer aus.

Es wird eine Neukalibrierung empfohlen, wenn die ColorComp-Einstellung geandert wird.
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Fenster,Interne Kalibrierung aktualisieren”

Interne Kalibrierung aktualisieren

Der Bildschirm verfiigt iiber eine interne
Referenzkalibrierung, die wihrend der Produktion
festgelegt wurde. Diese kann bei Bedarf aktualisiert werden.

Nach der Aktualisierung stimmen die Helligkeits- und
Farbeinstellungen im OSD des Bildschirms und in
MultiProfiler nahezu mit den Messungen des
angeschlossenen Farbsensors (iberein.

Hinweis: Es wird empfohlen, nach Aktualisierung oder
Zuriicksetzung der internen Kalibrierung alle kalibrierten
Ziele in SpectraView mithilfe der normalen Kalibrierung neu
zu kalibrieren.

_ Aktualisiert die interne Kalibrierung

der Bildschirmdaten mithilfe des
angeschlossenen Kalibrierungssensors.

Zuriicksetzen Setzt die aktualisierte interne
Kalibrierung zurtick und stellt die
urspriinglichen Referenzeinstellungen
wieder her.

OK

H I n W€i5.' Wenn dies vom Bildschirm unterstlitzt wird. Unter ,Funktionen nach Modell” auf Seite 58 finden Sie die genauen
Funktionen der einzelnen Monitormodelle.

Mit der Funktion Interne Kalibrierung aktualisieren wird die interne Referenzkalibrierung des Bildschirms festgelegt,
unter Berucksichtigung der Messungen des angeschlossenen Farbmess- bzw. Kalibrierungssensors.

Der Bildschirm verfiigt Uber eine interne Referenzkalibrierung, die urspringlich wahrend der Produktion unter
Verwendung von Labormessgeraten festgelegt wurde. Diese Referenzkalibrierung wird vom internen SpectraView-
Farbmodul des Bildschirms verwendet, um die erweiterten Farbsteuerungsfunktionen bereitzustellen. Dazu zahlt
z. B. die Mdglichkeit, mithilfe der Bildschirm-Steuerungen (OSD) oder der MultiProfiler-Anwendung einen bestimmten
Helligkeits-/Intensitatswert oder den Weillpunkt und die Farbraumumfang-Einstellungen in den CIExy-Werten
festzulegen. (Weitere Informationen zu MultiProfiler finden Sie auf Seite 56.) Die Referenzkalibrierung wird mit
zunehmendem Bildschirmbetrieb automatisch prézise nachgefuhrt.

Bei diesem Vorgang werden die internen Referenzkalibrierungsdaten aktualisiert, mit denen samtliche
Bildmoduseinstellungen des Bildschirms berechnet wurden. Die farbbezogenen Einstellungen im OSD und in der
MultiProfiler-Anwendung stimmen fast genau mit den Messungen des Sensors uberein. Somit kdnnen mithilfe der
Bildschirm-Steuerungen und mit MultiProfiler verschiedene Bildmoduseinstellungen mit fast derselben Prazision (im
Vergleich zum Kalibrierungssensor) vorgenommen werden wie bei einer Kalibrierung mit SpectraView. Der Unterschied
ist jedoch, dass nach der Aktualisierung kein Kalibrierungssensor eingesetzt werden muss.

Aktualisieren — Startet die interne Referenzkalibrierung des Bildschirms, indem der angeschlossene
Kalibrierungssensor auf dem Bildschirm Messungen durchfihrt.

Zuriicksetzen — Stellt die werksseitigen Referenzkalibrierungseinstellungen wieder her.
Hinweis:

. Da bei der Anderung der internen Referenzkalibrierung die internen Referenzeinstellungen des SpectraView-
Farbmoduls gedndert werden, sollten alle in SpectraView kalibrierten Ziele nach einer Aktualisierung oder
Zurticksetzung neu kalibriert werden.

« Der Bildschirm muss mindestens 30 Minuten lang warmlaufen, bevor eine Aktualisierung durchgefiihrt werden
kann. Schalten Sie den Bildschirm wahrend der Aufwarmphase nicht aus und nehmen Sie keine Anderungen am
Bildmodus vor.
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«  Wenn aktiviert, wird die Metamerie-Einstellung des Bildschirms (im OSD und in MultiProfiler verfugbar)

die Korrelation zwischen den angezeigten Farbmesswerten und Farbsteuerungswerten beeinflussen. Durch
Ausschalten der Einstellung ,Metamerie® wird die Korrelation zwar verbessert, doch die visuelle Anpassung
zwischen dem Bildschirm und den Bildschirmen mit Standard-Farbraumumfang kann beeintrachtigt werden.

- Da bei einem Update Messungen des angeschlossenen Farbmess- bzw. Kalibrierungssensors verwendet
werden, hangen die Ergebnisse von der Genauigkeit des verwendeten Sensors ab.

Meniis

Menii,Datei”
Ziel éffnen ... — Offnet eine Ziel-Datei. Alternative: Klicken Sie auf die Schaltfliche Ziel-Einstellungen: Offnen.

Ziel speichern unter ... — Speichert die aktuellen Ziel-Einstellungen in einer Datei. Alternative: Klicken Sie auf die
Schaltflache Ziel-Einstellungen: Speichern.

Kalibrieren ... — Startet die Monitor-Kalibrierungsroutine fir den ausgewahlten Bildschirm mithilfe der ausgewahlten
Ziel-Einstellungen. Alternative: Klicken Sie auf die Schaltflache ,Kalibrieren®.

ICC-Profil generieren ... — Startet die Erstellung eines ICC/ColorSync-Monitorprofils fir den ausgewahlten Bildschirm
in seinem aktuellen Zustand ohne Kalibrierung.

Kalibrierung iiberpriifen ... — Misst den aktuellen Zustand des Monitors und vergleicht ihn mit dem ausgewahlten Ziel,
um schnell zu bestimmen, ob die aktuelle Kalibrierung weiterhin korrekt ist oder der Bildschirm neu kalibriert werden sollte.

Friihere Kalibrierung éffnen ... — Offnet eine Datei mit friiheren Monitorkalibrierungseinstellungen. Alternative: Klicken
Sie auf die Schaltflache Kalibrierung: Offnen.

Menii,Bearbeiten”
Einstellungen ... — Offnet den Dialog Einstellungen (in macOS Uber das Programmment zu 6ffnen).

Bildschirmkonfiguration ... — (Nur Windows und Linux) 6ffnet den Dialog Bildschirmkonfiguration. Alternative:
Klicken Sie auf die Schaltflaiche Bildschirm: Konfigurieren.

Ziel ... — Offnet den Dialog Kalibrierungsziel bearbeiten.

. "
Menii ,Tools

Informationsfenster ... — Offnet das Fenster Informationen.
Colorimeter-Fenster ... — Offnet das Fenster Colorimeter.

Testmuster — Zeigt eine Vielzahl von Testmustern auf dem Bildschirm an, die verwendet werden kénnen, um den Status
der Monitorkalibrierung und Leistung zu bewerten. Klicken Sie auf die linken und rechten Pfeiltasten, um verschiedene
Testmuster auszuwahlen, oder verwenden Sie die Tasten [und J auf der Tastatur. Wahlen Sie dieses Menu erneut aus,
um das Testmuster zu beenden, oder klicken Sie auf die Schaltflache ,X*.

Umgebungslichtmessung ... — Offnet das Fenster Umgebungslichtmessung. Es wird zur Messung dvon Helligkeit
und Farbtemperatur des Lichts in der Betrachtungsumgebung um den Monitor herum verwendet. Diese Funktion ist nur
fir Sensoren verfugbar, die eine Messung des Umgebungslichts unterstutzen.

Monitoreinstellungen ... — Offnet das Fenster Monitoreinstellungen. Es wird verwendet, um auf einige Einstellungen
auf dem Monitor zuzugreifen.
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Interne Kalibrierung aktualisieren ... — Offnet das Fenster Interne Kalibrierung aktualisieren. Die Option wird
verwendet, um die interne Kalibrierung des Monitors mithilfe des angeschlossenen Farbmess- bzw. Kalibrierungssensors
zu aktualisieren. Wenn dies vom Bildschirm unterstitzt wird. Unter ,Funktionen nach Modell* auf Seite 58 finden Sie
die genauen Funktionen der einzelnen Monitormodelle.

Sechsachsige Farbanpassunyg ... — Offnet das Fenster Sechsachsige Farbanpassung. Wenn dies vom Bildschirm
unterstutzt wird. Unter ,Funktionen nach Modell* auf Seite 58 finden Sie die genauen Funktionen der einzelnen
Monitormodelle. Weitere Informationen zur Verwendung dieser Funktion finden Sie unter ,Verwenden der sechsachsigen
Farbanpassung® auf Seite 57.

Menii Hilfe”

Uber ... — Zeigt den Dialog Uber an, in dem die Softwareversionsnummer aufgefiihrt ist (in macOS iber das
Programmmeni zu 6ffnen).

Nach Updates suchen ... — Verbindet sich mit der Website von NEC Display Solutions und prift, ob eine neuere
Version von SpectraView verfugbar ist. Wenn eine neuere Version verflugbar ist, werden Informationen zur Version und
Links zum Download angezeigt. Damit diese Funktion genutzt werden kann, ist eine Internetverbindung erforderlich.

Diagnose ... — Fihrt eine Reihe von Tests aus und erfasst verschiedene Betriebsparameter, die fir die Diagnose von
Problemen hilfreich sind. Falls vom NEC-Supportteam angefordert, fihren Sie diese Diagnose bitte aus, speichern
Sie die resultierende Berichtsdatei und senden Sie sie an NEC, um das Supportteam bei der Fehlerbehebung zu
unterstutzen.
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Kapitel
Kalibrierungsubersicht

Einfiihrung in die Monitor-Kalibrierung

Computermonitore stellen Bilder dar, indem Licht vom Bildschirm ausgesendet wird. Auf LCD-Monitoren wird Licht von
einer Backlight-Quelle wie Fluoreszenzlampen oder einem LED-Array (Light Emitting Diodes) abgestrahlt und passiert
individuelle rote, griine und blaue Filter fir jedes Pixel des Bildschirms.

Durch Kombination von rotem, grinem und blauem Licht (als additive Primarfarben bezeichnet) entsteht ein Farbbild,
das auf dem Bildschirm angezeigt wird. Verschiedene Farben werden durch Anderung der relativen Helligkeit der drei
additiven Primarfarben erzeugt. Die Ausdehnung des Farbraums, der auf einem Bildschirm dargestellt werden kann,
wird als Farbraumumfang bezeichnet.

Drucker erzeugen Bilder durch Aufbringen Farbmitteln in Form von Druckfarbe, Tinte oder Farbstoffen auf Papier. Diese
Farbmittel absorbieren Licht bestimmter Wellenlangen und verhindern deren Reflexion. Die Farbmittel Cyan, Magenta
und Gelb, bekannt als subtraktive bzw. absorptive Primarfarben, werden verwendet, um Farbdrucke zu erstellen. Jedes
Farbmittel absorbiert das Licht seiner Komplementarfarbe. Beispielsweise absorbiert Magenta-Tinte grines Licht,
wahrend Cyan-Tinte rotes Licht und gelbe Tinte blaues Licht absorbiert. In der Regel wird ein zusatzliches schwarzes
Farbmittel verwendet, um den moglichen Farbraumumfang eines Druckers insgesamt zu verbessern.

Diese grundsatzlichen Unterschiede zwischen der Anzeige eines Bildes auf einem Computermonitor gegenuber
gedruckten Medien machen ein Colormanagementsystem wie Apple ColorSync oder Microsoft Image Color Management
sowie einen farbkalibrierten Monitor erforderlich. Das Colormanagementsystem gewahrleistet, dass das, was auf einem
Monitor angezeigt wird, mit dem Ausdruck bereinstimmt.

Damit Bilder auf unterschiedlichen Systemen und an unterschiedlichen Speicherorten, etwa beim Teilen mit anderen,
korrekt und in identischer Form angezeigt werden, sollten die verwendeten Monitore auf einen bekannten Zustand kalibriert
werden. Das verwendete Colormanagementsystem muss auch den aktuellen Zustand des Monitors kennen, sodass es
jederzeit wiederholbar vorausbestimmen kann, wie Bilder auf dem jeweiligen Monitor korrekt dargestellt werden.

Sobald der Bildschirm kalibriert worden ist und das Colormanagementsystem die Farbeigenschaften kennt (Uber
die Verwendung des ICC/ColorSync-Monitorprofils), kann der Bildschirm verwendet werden, um in Vorschau- oder
Softproof-Qualitdt simulieren zu kénnen, wie die Bilder in gedruckter Form aussehen werden. Dazu muss das
Colormanagementsystem auch die Farbdruck-Eigenschaften des verwendeten Drucksystems kennen. Dies erfolgt
in der Regel uber ein ICC-Druckerprofil oder Farbseparationstabellen, die entweder vom Druckerhersteller oder von
Drittanbietern bereitgestellt werden. Verschiedene Desktop-Publishing- und Bildbearbeitungssoftware-Pakete, z. B.
Adobe Photoshop, verfiigen tiber CMYK-Vorschaumodi zwecks Softproof von Bildern.

Es ist wichtig, die fir den Softproof geltenden Einschrankungen zu kennen. Zahireiche Faktoren schranken die
Genauigkeit in Bezug auf die Ubereinstimmung von Ausdruck und Bildschirm ein. Die Genauigkeit des Druckerprofils oder
der Farbseparationstabellen sowie des verwendeten Farbmittel- und Papiertyps sind vielfaltige Faktoren, die alle einen
Einfluss auf die korrekte Farbwiedergabe der Druckergebnisse haben. Die vorherrschenden Beleuchtungsbedingungen,
unter denen die Druckergebnisse betrachtet werden, sind ebenfalls von entscheidender Bedeutung, und auch der
Einsatz einer Normlichtleuchte bzw. -kabine wird ausdricklich empfohlen. Beachten Sie, dass es fast unmdglich ist,
unter sdmtlichen Bedingungen eine absolut perfekte Ubereinstimmung fiir jedes Colormanagementsystem oder jeden
Bildschirm zu erzielen.

Vor der Kalibrierung des SpectraView-Bildschirms mussen die gewilinschten Farbeigenschaften des kalibrierten
Monitors ausgewahlt werden. In SpectraView werden diese Eigenschaften als Ziele bezeichnet. SpectraView passt
anschlieRend den Monitor an die Farbeigenschaften im ausgewahlten Ziel an. Sobald die Kalibrierung abgeschlossen
ist, kann SpectraView den Bildschirm erneut messen und ein ICC/ColorSync-Profil des Monitors erstellen, das die vom
Colormanagementsystem verwendeten Informationen enthalt, um die verschiedenen Farbwiedergabeeigenschaften
des kalibrierten Monitors beizubehalten. Das verwendete Kalibrierungsziel hangt von der jeweiligen Anwendung ab.
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SpectraView enthalt mehrere Ziele nach Industriestandard fiir eine Vielzahl von Anwendungen:

Ziel-Name Anwendung WeiRpunkt Tonwertantwortkurve | Farbraum-
CIE (x,y) (Gamma) umfang

Druckstandard | In der Regel als Proof-Standard be- D50 (0,346, 1,8 Nativ (Voll)
zeichnet. Weit verbreitete Nutzung fir 0,359)
das Proofing von Farbtransparenzen
oder Andrucken.

Fotobearbeitung | Wird verwendet, um Bilder in einer D65 (0,313, 2,2 Nativ (Voll)
kontrollierten Beleuchtungsumgebung 0,329)

zu bearbeiten und in der Vorschau
anzuzeigen. Eine Intensitat von
140 Candela (cd/m?) wird verwendet.

Video- Wird verwendet, um Bilder und Videos D65 (0,313, 2,2 SMPTE-C
zu bearbeiten, die auf Fernsehern 0,329)
angezeigt werden, die die Standards
NTSC, PAL oder SECAM verwenden.

Ubertragung

sRGB Digitalbilder, Druck und das Internet D65 (0,313, 2,2 sRGB
Emulation 0,329)
DICOM GSDF - [ Medizinische Bildgebung mit Blue-| (0,265, 0,320) DICOM-Kurve Nativ (Voll)
Blue Base Base-Film.
DICOM GSDF - | Medizinische Bildgebung. (0,292, 0,321) DICOM-Kurve Nativ (Voll)
Clear Base
Digital Cinema | Bilder und Videos, die fur die kinemato- | (0,314, 0,351) 2,6 DCI

grafische Projektion bestimmt sind.

Hinweis 1:

« Andere Farbrdume als Nativ (Voll) und sRGB sind nur fiir die Bildschirme der MultiSync-PA-Serie
verflighbar. Beim Einsatz auf anderen Bildschirm-Modellen, die keine Farbraum-Steuerung unterstiitzen, wird die
Farbraumumfangs-Einstellung ignoriert.

Hinweis 2: Bei Verwendung des Ziels sSRGB Emulation

« Dies ist ein spezielles Ziel, bei dem der Bildschirm in den Modus ,,sRGB Emulation® wechselt, wodurch der
Farbraumumfang reduziert wird, um sich dem Farbraum von sRGB anzuné&hern.

« Der werksseitig voreingestellte Weil3punkt wird bei den folgenden Modellen verwendet: LCD2690WUXi,
LCD3090WQXi und P221W. Es ist bei diesen Modellen nicht méglich, den Weil3punkt des Modus ,,sRGB
Emulation® anzupassen. Die Kalibrierung passt lediglich die Intensitét an und erzeugt bei diesen Modellen ein
ICC/ColorSync-Profil des Bildschirms. Die resultierenden DeltaE-Werte sind méglicherweise hbher als normal,
da der WeilBpunkt nicht mithilfe des Farbmess- bzw. Kalibrierungssensors angepasst wird.

« Aufdem LCD2690WUXi ist der Bereich der Intensitdtswerte begrenzt, anhand derer der Bildschirm
bei Verwendung des Modus ,,sRGB Emulation” kalibriert werden kann. Méglicherweise kénnen niedrige
Intensitéatswerte (unter ca. 120 — 150 cd/m?) nicht erreicht werden.

- Der C751Q, C861Q, C981Q, LCD2690WUXi-2, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554,
P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552,
UXb52S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q, X551UHD, X651UHD, X651UHD-2,
X841UHD, X841UHD-2, X981UHD, X981UHD-2 und alle Bildschirme der MultiSync-PA-Serie passen den
WeiBpunkt und die Intensitét an.

« Alle modellspezifischen Funktionen finden Sie im Abschnitt ,Funktionen nach Modell“ auf Seite 58.
Hinweis 3: Bei Verwendung des Ziels ,Videolibertragung” mit dem C751Q, C861Q, C981Q, LCD2690WUXi-2, P212,
P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552,

UNb552A, UN552S, UN552V, UN5S52VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q,
X551UHD, X651UHD, X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD, X981UHD-2 und allen Bildschirmen der
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MultiSync-PA-Serie

« Dieses voreingestellte Ziel verwendet die SMPTE-C-Farbraum-Primérfarben, die typischerweise fiir NTSC
Video verwendet werden.

« Fir HDTV-Anwendungen kann der Farbraumumfang gedndert werden, sodass der voreingestellte sSRGB-
Farbraum verwendet wird, der mit ITU-R BT.709 (ibereinstimmt.

o Fir PAL- oder SECAM-Anwendungen kann der Farbraumumfang geéndert werden, sodass der flir EBU/ITU
(PAL/SECAM) voreingestellte Farbraum verwendet wird.

Ziele

SpectraView kann auch benutzerdefinierte Ziele erstellen, die anschlieRend mit anderen Benutzern von SpectraView-
Bildschirmen ausgetauscht werden kénnen, um identisch kalibrierte Bildschirme zu gewahrleisten.

Ein Ziel umfasst bis zu sechs Spezifikationen, die die Farbeigenschaften des Bildschirms beschreiben:

« Gamma- oder Tonwertantwortkurve (TRC)
« WeiBpunkt

- Intensitat

« Kontrastverhiltnis

« Farbraumumfang

- Sechsachsige Farbanpassung

Gamma- und Tonwertantwortkurven (TRC)

Die Gamma- oder Tonwertantwortkurve eines Bildschirms ist das Verhaltnis zwischen dem Videoeingangssignalpegel
(Eingangstonwerte) und der auf dem Monitor erzeugten Lichtintensitat (Ausgabetonwerte, ,Helligkeit*). Der Monitor
ist ein nichtlineares Anzeigegerat. Vereinfacht ausgedrickt bedeutet dies, dass durch eine Verdoppelung des Pegels
des Videoeingangssignals zum Bildschirm die Lichtleistung nicht verdoppelt wird. Bei CRT-basierten Bildschirmen
folgt die Lichtleistung einer mathematischen Potenzfunktion des Eingangsvideosignals. Diese Potenzfunktion
hat einen Exponenten mit der Bezeichnung Gamma, der haufig verwendet wird, um das Verhaltnis zwischen dem
Videoeingangssignal und der Lichtintensitat des Bildschirms zu beschreiben.

Ein Gammawert von 1 wirde zu einem vollkommen linearen Bildschirm fihren (durch Verdoppelung des
Signalpegels verdoppelt sich die Lichtleistung) und die Tonwertantwortkurven waren gerade Linien. Die spezifischen
Tonwertantwortkurven eines Bildschirms andern sich mit den Bildschirm-Farbeinstellungen und kénnen von Gerat zu
Gerat unterschiedlich sein. Soll ein korrekter Farbabgleich durchgefiihrt werden, miissen die Tonwertantwortkurven
des Bildschirms korrekt gemessen und kompensiert werden. SpectraView nutzt den Farbmesssensor, um die
Tonwertantwortkurven des Bildschirms automatisch zu messen.

Hinweis: wenn sie unsicher sind, welcher Gammawert fiir ein Ziel zu verwenden ist, wéhlen Sie 2,2, was dem gdingigsten
Wert fiir die meisten Anwendungen unter Windows und Mac entspricht. Ein Wert von 1,8 ist fiir einige
Druckanwendungen auf Mac-Computern beliebt.

In der Regel ist beim Arbeiten mit Bildern ein Standard-Gammawert erforderlich. Beispielsweise spezifiziert das
sRGB-Standardfarbraum-Ziel einen Bildschirm-Gammawert von 2,2. Da sich der Gammawert des Bildschirms von
dem erforderlichen Gammawert unterscheiden kann, muss eine Korrektur vorgenommen werden, bis der vorliegende
Gammawert des Bildschirms mit dem des erforderlichen Ziels Ubereinstimmt. In SpectraView wird diese Korrektur auf
die LUTs (Look-Up-Tables) im Monitor angewendet. SpectraView verwendet die LUTs des Monitors auch fiir Ziele, die
Tonwertantwortkurven aufweisen, die keiner normalen Gammakurve folgen. Ein Beispiel ist DICOM, das eine Kurve
verwendet, die ihre Form je nach Helligkeit des Bildschirms andert.
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WeiBpunkt

Der WeilRpunkt definiert die Farbe des reinen ,Weill* auf einem Bildschirm. Da es keine eindeutige
wahrnehmungsbezogene oder physikalische Definition von ,Weil3* gibt, muss dies anhand eines gerateunabhangigen
oder Standard-Farbraums definiert werden, der gemessen und reproduziert werden kann.

Es gibt mehrere Methoden, einen WeilRpunkt zu definieren, z. B. mithilfe einer Farbtemperatur des Schwarzen Strahlers oder
als Farbort in einem gerateunabhangigen Farbraum. SpectraView erlaubt die Spezifizierung des Weil3punkts, entweder
als Farbtemperatur des Schwarzen Strahlers in Kelvin, als CIE-Normlichtart oder als CIExy-Farbwert-Koordinaten.

Ein als ahnlichste Farbtemperatur des Schwarzen Kérpers in Kelvin ausgedrickter Weilpunkt reprasentiert das Licht,
das von einem ideal absorbierenden Objekt (als Schwarzer Korper oder Planck’scher Strahler bezeichnet) abgestrahlt
wird, wahrend es auf eine bestimmte Kelvin-Temperatur erhitzt wird. Niedrige Farbtemperaturen, wie etwa 5000 K, sind
rétlich, wahrend héhere Farbtemperaturen blaulich erscheinen, z. B. 9300 K. Eine Farbtemperatur von 6500 K gilt als
~heutrales” Weil}.

Eine CIE-Normlichtart ist eine definierte weille Farbe, die auf einer bekannten Lichtquelle basiert. In SpectraView
kann die D- oder ,Daylight llluminant“-Reihe aufgerufen werden, um einen Weipunkt zu spezifizieren. Tageslichtarten
werden nach ihrer jeweiligen dhnlichsten Farbtemperatur bezeichnet. Beispielsweise kommt D50 in der Weil3lichtténung
einem Schwarzen Strahler mit 5000 K sehr nahe — ohne die wahre Warmestrahlung von 5000 K zu erreichen (daher
»-ahnlichste®).

Intensitat

Intensitat bezeichnet die Leuchtdichte oder ,Helligkeit* von Weil} bei der Anzeige auf dem Bildschirm. Der maximale
Intensitatswert des Bildschirms hangt von der Farbtemperatur des ausgewahlten Wei3punkts, vom Monitortyp und
dessen bisherigen Betriebsstunden ab.

Die Wahl des Intensitatswertes hangt von der Anwendung und Betrachtungsumgebung ab. Wenn der Bildschirm in
einer sehr hellen Umgebung verwendet wird und keine visuelle Referenz (z. B. ein Proof in einer Normlichtleuchte)
daneben steht, so kann fur die Intensitat in der Regel die maximal mégliche Einstellung ausgewahlt werden.

Wird der Bildschirm jedoch in einer kontrollierten Beleuchtungsumgebung zusammen mit einer visuellen Referenz
verwendet, dann wird in der Regel ein niedrigerer Intensitatswert eingestellt. Durch die Verwendung eines bestimmten
Wertes kann der Bildschirm jedes Mal auf denselben Wert kalibriert werden, vorausgesetzt, dieser befindet sich
innerhalb des Farbraums des Bildschirms.

Kontrastverhaltnis

Das Kontrastverhaltnis des Bildschirms ist das Verhaltnis der gemessenen Intensitat des Weilllichts zum gemessenen
Schwarzwert. Der Schwarzwert ist die Leuchtdichte oder ,Helligkeit” von Schwarz bei der Anzeige auf dem Bildschirm.
Fir LCD-Monitore wird der minimale oder native Schwarzwert aufgrund der Bildschirm-Technologie in der Regel im
Verhaltnis zum Intensitatswert festgelegt.

Mit SpectraView kann das Kontrastverhaltnis fir Anwendungen ausgewahlt werden, die ein bestimmtes Kontrastverhaltnis
erfordern. Das kalibrierte Kontrastverhaltnis darf jedoch nicht hoher sein als das native Kontrastverhaltnis, da der
minimale Schwarzwert, den der Bildschirm erreichen kann, aufgrund der Bildschirm-Technologie begrenzt ist.

Fir die meisten Anwendungen ist das hdchstmdgliche Kontrastverhaltnis optimal geeignet und kann durch Auswahl von
Monitor-Standard als das Kontrastverhéltnis erreicht werden.

Es kdnnen bestimmte Kontrastverhaltnisse im Bereich 50:1 bis 500:1 ausgewahlt werden.

Hinweis: Liegt das ausgewdhlte Kontrastverhdltnis h6her als das tatscichlich mégliche des Bildschirms, so wird der Bildschirm
anhand des héchstméglichen Kontrastverhdltnisses kalibriert. Wenn Sie beispielsweise 500:1 auswdhlen, der
Bildschirm mit den aktuellen Ziel-Einstellungen jedoch nur 320:1 beherrscht, gilt fiir die resultierende Kalibrierung ein
Kontrastverhdltnis von 320:1.
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Farbraumumfang

Der Farbraumumfang ist die Ausdehnung des Farbraums, der vom Monitor dargestellt werden kann. Der Farbraum
eines Monitors wird durch die Primarfarben Rot, Griin und Blau, aus denen sich alle anderen Farben zusammensetzen,
definiert und begrenzt.

Je nach verwendetem Bildschirm-Modell kann der Farbraumumfang fur spezielle Anwendungen vollsténdig angepasst
werden. Weitere Informationen zur Auswahl und Konfiguration des Farbraumumfangs finden Sie im Abschnitt Farbraum.

Die Wahl des Farbraums richtet sich nach den jeweiligen Anwendungen und dem Betriebssystem.

Bei Anwendungen mit Farbanpassung sollte in der Regel der Farbraum ,Nativ (Voll)* verwendet werden, da dies der
Anwendung ermoglicht, die Farbwiedergabefunktionen des Bildschirms in vollem Umfang zu nutzen. Dies gilt auch
dann, wenn das Bild, Dokument usw. flr einen anderen Wiedergabefarbraum als die haufig genutzten Arbeitsfarbrdume
sRGB oder AdobeRGB gedacht ist. Der Farbraumumfang sollte bei Anwendungen mit Farbanpassung normalerweise
nicht auf den Arbeitsfarbraum der Anwendung festgelegt werden. Ebenso sollte der Arbeitsfarbraum in der Regel nicht
auf den Farbraum des Bildschirms festgelegt werden.

FirAnwendungen ohne Farbanpassung kann ein bestimmter Farbraum, wie z. B. sSRGB, ausgewahlt werden, um aufdem
Bildschirm den entsprechenden Farbraum zu simulieren. In dem Fall erfolgen alle erforderlichen Farbkonvertierungen
automatisch im Monitor.

Sechsachsige Farbanpassung

Die sechsachsige Farbanpassung ist eine erweiterte Funktion, mit der Bildschirmfarben angepasst werden koénnen,
nachdem der Bildschirm kalibriert wurde. Die Farbanpassungen beeinflussen nur einen bestimmten Farbbereich und
jeder Bereich kann beziglich Farbton, Sattigung und Helligkeit angepasst werden.

Wenn dies vom Bildschirm unterstitzt wird. Unter ,Funktionen nach Modell“ auf Seite 58 finden Sie die genauen
Funktionen der einzelnen Monitormodelle.

Weitere Informationen zur Verwendung dieser Funktion finden Sie unter ,Verwenden der sechsachsigen Farbanpassung®
auf Seite 57.
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Kapitel
Verwendung von SpectraView

Starten

NEC

NEC Display Solutions
——

-

Programmsymbol

macOS: Doppelklicken Sie auf das Programmsymbol SpectraView Il im Ordner Programme.
Windows: Wahlen Sie SpectraView Il aus der Programmgruppe NEC Display Solutions im Windows-Startmenii aus.

Beim Programmstart sucht SpectraView automatisch nach unterstiitzten Bildschirmen und unterstiitzten Farbmess-
bzw. Kalibrierungssensoren..

Falls SpectraView keinen unterstitzten Bildschirm oder unterstiitzten Sensor erkennt, wird eine Fehlermeldung angezeigt
und die Schaltflache ,Kalibrieren wird deaktiviert. Ziehen Sie den Abschnitt Fehlerbehebung in diesem Handbuch zurate.

Auswahlen eines Kalibrierungsziels

Ein Ziel spezifiziert die Farbeigenschaften des Bildschirms flr den Kalibrierungsvorgang. Ein Ziel kann entweder
vordefiniert oder benutzerdefiniert sein.

Vorhandene Ziele kdnnen im Hauptfenster von SpectraView Il in der Liste der Ziele ausgewahlt werden.

Videoibertragung
DICOM Blue
/ DICOM Clear
Digital Cinema
3EIC
Druckstandard §5
sRGB Emulation

\ w i

| A 20

b3 Intensitit: 140,0 cd/m?

(D Kontrastverhdltnis: Monitor-Standard
b Farbraum: Nativ (Voll)

Durch Auswahl eines Ziels werden der Weil3punkt, die Tonwertantwortkurven, die Intensitat und der Schwarzwert
(falls zutreffend) automatisch konfiguriert.

Die Wahl des Ziels hangt von der jeweiligen Anwendung und den Betrachtungsbedingungen ab, z. B. von der
Umgebungshelligkeit.

Andern von Zielen

Die Parameter von Zielen kdnnen geandert werden, indem Uber die Schaltflache Ziel bearbeiten der Dialog Ziel
bearbeiten aufgerufen wird. Beachten Sie, dass der Monitor bei Anderung eines Ziels anhand der neuen Ziel-Parameter
neu kalibriert wird.
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Kalibrieren und Profilieren des Bildschirms

Wenn mehr als ein unterstutzter Monitor angeschlossen ist, wahlen Sie den zu kalibrierenden Bildschirm in der Liste
Bildschirm aus. Beachten Sie, dass jeder Bildschirm ein unabhangiges Ziel hat.

Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren, um den Kalibrierungsvorgang zu starten. Wahrend der Kalibrierung gibt
die Software Anweisungen zur Platzierung des Kalibrierungssensors auf dem Bildschirm und weitere Informationen.

Sobald der Kalibrierungsvorgang abgeschlossen ist, wird ein ICC/ColorSync-Profil generiert, wenn die Option Profil
nach Kalibrierung generieren im Dialog Einstellungen ausgewahlt wurde. Das Profil wird automatisch mit dem
Colormanagementsystem des Computers verknipft.

Die Ergebnisse des Kalibrierungsvorgangs werden anschlie®end im Fenster Informationen angezeigt.

Eine bewahrte Methode besteht darin, die Testmuster zu verwenden, um die Integritat der Kalibrierung schnell visuell
zu verifizieren.

Profilieren des Bildschirms

Ein ICC/ColorSync-Monitorprofil des Bildschirms kann erzeugt werden, ohne den Bildschirm durch Auswahl von
ICC-Profil generieren ... im Menu ,Datei“ zu kalibrieren. Fir Bildschirme, auf denen SpectraView nicht ausgefiihrt
wird, kann zwar ein Profil erstellt, aber keine Kalibrierung durch SpectraView vorgenommen werden.

Uberpriifen der aktuellen Kalibrierung

Der aktuelle Zustand des Monitors kann gemessen und mit dem ausgewahlten Ziel verglichen werden, um schnell
festzustellen, ob die aktuelle Kalibrierung weiterhin korrekt ist oder der Bildschirm neu kalibriert werden sollte. Auf dem
Bildschirm wird eine Reihe von Messungen vorgenommen und anschlieRend ein kurzer Bericht mit den Ergebnissen
angezeigt. Das Fenster ,Informationen® zeigt (iberdies eine detailliertere Analyse der Ergebnisse.

Hinweis: Mehrere Faktoren kénnen die Ergebnisse des Uberpriifungsvorgangs beeinflussen, und ein DeltaE-Wert
von 3 - 5 bedeutet nicht zwangsléufig, dass der Bildschirm neu kalibriert werden muss. Bereits sehr geringe
Unterschiede haben Auswirkung auf die Ergebnisse, so z. B. bei der Positionierung des Sensors gegenliber der
urspriinglichen Kalibrierung, der Einschaltdauer des Monitors sowie die grundlegende Messwiederholgenauigkeit
des Sensors. Beachten Sie aul8erdem, dass sich der DeltaE-Wert aus dem Unterschied von Leuchtdichte und
Farbe zusammensetzt. Unterschiede bei der Farbe sind wesentlich kritischer als Unterschiede bei der relativen
Leuchtdichte.
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Kapitel
Uber SpectraView hinaus

Verwenden von ICC/ColorSync-Monitorprofilen

Die von SpectraView erzeugten ICC/ColorSync-Monitorprofile werden verwendet, um das Colormanagementsystem
Uber die Farbwiedergabeeigenschaften des Monitors zu informieren.

Colormanagementsysteme verwenden diese Informationen, um zu bestimmen, wie Bilder auf dem Bildschirm
wiedergegeben werden. Je nach verwendeter Bildbearbeitungssoftware kdnnen Profile fir Drucker und Scanner auch
genutzt werden, um farbrichtige Drucke und Scans von Bildern zu erstellen.

Die genaue Methode, wie ICC-Monitorprofile in das Colormanagementsystem geladen werden, hangt von der
verwendeten Software-Anwendung ab. Die meisten Software-Anwendungen verlassen sich auf das Betriebssystem
(macOS oder Microsoft Windows), um die aktuellen Profilinformationen zu erhalten. Moglicherweise verfliigen einige
Anwendungen Uber ein Farbverwaltungssetup, mit dem das Monitorprofil ausgewahlt werden kann.

SpectraViewwahltdie ICC/ColorSync-Monitorprofile automatisch aus und verkntipftdiese mitdem Colormanagementsystem
des jeweiligen Computers.

Ziehen Sie die Anweisungen fir das jeweils verwendete Software-Paket zurate, um in Erfahrung zu bringen, wie die von
SpectraView erzeugten ICC/ColorSync-Monitorprofile geladen und verwendet werden.

Adobe Photoshop - Ubersicht

In Kombination mit prézisen Druckerprofilen kann Photoshop mithilfe einer authentischen CMYK-Vorschau oder
Softproofs feststellen, wie ein Bild in gedruckter Form aussehen wird.

Die Hardware-basierte Kalibrierung des SpectraView-Monitors liefertim Vergleich zu der einfachen visuellen Kalibrierung
der Photoshop- oder ColorSync-Steuerung uberragende Ergebnisse.

Beachten Sie, dass es nicht erforderlich ist, Monitoreinstellungen in der Adobe-Gamma-Steuerung vorzunehmen, da
alle erforderlichen Monitorkalibrierungen und -messungen durch SpectraView erfolgen.

In Photoshop werden Bilder in einem Arbeitsfarbraum manipuliert. Dieser Arbeitsfarbraum ist unabhangig von den
Farbwiedergabeeigenschaften des Monitors, und es konnen Bilder zwischen Systemen mit unterschiedlichen
Monitoreinstellungen ubertragen werden, ohne dabei Farbinformation zu verlieren oder den Farbraum des Bildes zu
beschranken. Photoshop konvertiert die Farben, wenn das Bild auf dem SpectraView-Monitor angezeigt wird, sodass
die dargestellten Farben exakt dem Arbeitsfarbraum der Datei entsprechen.

Die Auswahl eines RGB-Arbeitsfarbraums hangt von der Anwendung ab. Ziehen Sie die Online-Hilfe in Photoshop
zurate, um Einzelheiten zu den in Photoshop enthaltenen standardmaRigen Arbeitsfarbrdumen zu erhalten. Beachten
Sie, dass sich der Arbeitsfarbraum in der Regel von dem des Monitors unterscheidet. Versuchen Sie nicht, das ICC/
ColorSync-Monitorprofil als Arbeitsfarbraum in Photoshop zu laden.

Beim Bearbeiten eines Bildes im CMYK-Modus verwendet Photoshop die Monitor-Farbwiedergabecharakteristik, um
die CMYK-zu-RGB-Konvertierung durchzufiihren, die fir die korrekte Anzeige des Bildes auf dem Monitor mit seinem
gerateabhangigen RGB-Farbraum erforderlich ist.

Bei der Bearbeitung oder Anzeige eines Bildes im RGB-Modus verwendet Photoshop auch die Monitor-
Farbwiedergabecharakteristik, zusammen mit einer Reihe von Farbseparationstabellen oder dem ICC/ColorSync-
Druckerprofil, um die RGB-zu-CMYK-Konvertierung durchzufiihren, die fiir die Vorschau oder den Softproof eines
zu druckenden Bildes erforderlich ist. Separationstabellen werden in der Regel vom Druckerhersteller oder von
Drittanbietern bereitgestellt oder kdnnen mithilfe externer Programme zur Druckerprofilerstellung erzeugt werden.
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Kapitel

Haufig gestellte Fragen

Kalibrierung

Frage 1: Wie oft muss ich meinen Monitor kalibrieren?

Antwort: Die Antwort hangt davon ab, wie wichtig Farbtreue ist, wie lange der Monitor pro Tag verwendet wird, welche
Umgebungsbedingungen vorliegen und welche Eigenschaften jeder einzelne Monitor aufweist. Benutzer, die mit
hochsensiblen Farbanwendungen arbeiten, kdnnen ihre Bildschirme im Abstand weniger Tage kalibrieren. Bei anderen
Benutzern ist das eventuell nur einmal monatlich erforderlich. Das empfohlene und standardmagige Intervall fir die
Neukalibrierung liegt bei zwei Wochen. Die Funktion Kalibrierung iiberpriifen kann stets verwendet werden, um
den WeilRpunkt und die Intensitdt des Bildschirms zu verifizieren und zu bestimmen, ob der Monitor neu kalibriert
werden muss. Denken Sie immer daran, dem Monitor ausreichend Zeit zu lassen, sich aufzuwarmen und die optimale
Farbleistung zu erreichen, bevor Sie farbverbindliche Arbeiten oder eine Kalibrierung des Bildschirms vornehmen.

Frage: (Nur macOS) Warum kann ich nicht die ColorSync-Steuerung verwenden, um zwischen verschiedenen
Bildschirm-Kalibrierungen zu wechseln, wie dies bei anderen Monitoren mdglich ist?

Antwort: Wenn NEC-Monitore mit der SpectraView-Software verwendet werden, werden alle erforderlichen
Farbanpassungen intern gespeichert, einschliellich der 10- oder 12-Bit-Look-Up-Tables. Das ColorSync-
Dienstprogramm wechselt die Bildschirm-Farbeinstellungen durch Anderung der Look-Up-Tables in der Grafikkarte.
Die durch SpectraView erzeugten ColorSync-Profile enthalten lineare Look-Up-Tables fir die Grafikkarte. Daher muss
die SpectraView-Software verwendet werden, um den Monitor zu aktualisieren.

Frage 2: (Nur macOS) Ich verwende einen Bildschirm mit weitem Farbraum in Kombination mit dem Standardfarbraum-
Bildschirm meines MacBook. Farben in Safari sehen Ubersattigt aus, wenn das Fenster auf dem Bildschirm mit weitem
Farbraum dargestellt wird. Wo liegt der Fehler?

Antwort: Die Farbverwaltung in Safari und einigen anderen Mac-Anwendungen nimmt die Farbkorrektur lediglich
fir den Primarbildschirm (den Bildschirm mit der Menileiste) vor. Wenn ein Fenster in den sekundaren Bildschirm
verschoben wird, wird die korrekte Farbkorrektur fir diesen Bildschirm nicht vorgenommen. Dies fiihrt dazu, dass
die Bilder auf dem sekundéaren Bildschirm Ubersattigt dargestellt werden. Um Farben auf dem Bildschirm mit weitem
Farbraum korrekt darzustellen, muss dieser der Primarbildschirm sein. Verwenden Sie in macOS die Systemeinstellung
,Monitore“, um den Bildschirm als Primarbildschirm zu konfigurieren.

Frage 3: Ich verwende zwei unterschiedliche Bildschirme und kalibriere beide auf dasselbe Ziel, jedoch stimmen die
WeilRpunkte nicht exakt Gberein. Was kann ich tun, um dies zu verbessern?

Antwort: Dieses Problem kann durch die unterschiedliche Spektralleistung der zwei Bildschirme verursacht werden,
die das menschliche Auge veranlassen, Farbunterschiede anders wahrzunehmen als der Farbmesssensor bei der
Kalibrierung der Bildschirme. In diesem Fall sind die numerischen Messungen des Sensors auf beiden Bildschirmen
identisch, sie stimmen jedoch visuell nicht Gberein. Durch eine manuelle visuelle Anpassung eines Bildschirms an einen
anderen kann dieses Problem in der Regel vermieden werden. Die dazu erforderlichen Schritte sind folgende:

1. Kalibrieren Sie beide Bildschirme.
2. Wahlen Sie einen der Bildschirme als Referenz aus. Geben Sie diesem die Bezeichnung ,Bildschirm 1.

3. Wahlen Sie in SpectraView Bildschirm 2 aus, 6ffnen Sie den Dialog ,Kalibrierungsziel bearbeiten“ und 6ffnen
Sie anschliefend den Dialog ,Benutzerdefinierter Weillpunkt®, indem Sie auf die Schaltflache ,Bearbeiten ...”
klicken. Verwenden Sie das Tool ,Visuelle Anpassung®, um das Weil anzupassen, sodass es visuell mit dem auf
Bildschirm 1 angezeigten Weil} Gbereinstimmt.
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4. Wenn eine visuelle Anpassung erreicht wurde, platzieren Sie den Sensor Uber dem Messbereich und klicken
Sie auf ,Messen®. Dadurch wird der vom Sensor gemessene Wert als WeilRpunkt eingegeben. Speichern Sie
diesen als neues Ziel.

5. Rekalibrieren Sie Bildschirm 2 anhand dieses neuen Ziels. Verwenden Sie zukinftig immer das jeweilige Ziel,
um die einzelnen Bildschirme zu kalibrieren.

Frage 4: Ich versuche, meinen Bildschirm an meine Drucke anzupassen, um einen Softproof durchzufihren. Nach der
Kalibrierung anhand eines standardmafigen Ziel-WeilRpunkts, wie z. B. D65 oder D50, wirkt der Bildschirm im Vergleich
zum Druck jedoch weiterhin zu rosa/magenta/grin. Was kann ich tun, damit Druck und Bildschirmbild (ibereinstimmen?

Antwort: Abhangig von zahlreichen Faktoren, wie z. B. den Beleuchtungsverhaltnissen beim Betrachten der Drucke,
der Papiersorte und den fur den Softproof verwendeten Druckerprofilen, stimmt der Bildschirm-WeiRpunkt visuell
moglicherweise nicht mit dem des Papiers uberein. Es ist wichtig, sich vor Augen zu halten, dass es sich bei den
voreingestellten Weillpunkten wie D65 nicht um ,magischen Zahlen“ handelt, die um jeden Preis verwendet werden
mussen. Der WeilRpunkt des Kalibrierungsziels kann in diesem Szenario entsprechend lhren Anforderungen angepasst
werden. Das gilt insbesondere, wenn beim Betrachten der Drucke keine Normlichtart-Beleuchtung, wie etwa ein
Lichtkasten, verwendet wird.

Wenn der Weilipunkt nur mit einem Kelvin- oder Tageslicht-Wert angepasst wird, wird dieser praktisch auf dem festen
Planck’schen Kurvenzug, wie z. B. in einem CIExy-Diagramm zu sehen, angepasst, was den WeilRpunkt von kiihl zu
warm verandern kann.

Jedoch kann die Farbabweichung zwischen Druck und Bildschirmbild rechtwinklig zu dieser Kurve sein, sodass in diesem
Fall kein Kelvin-Wert eine vollstdndige Kompensierung erreichen kann. Ein Weilpunkt, der auf3erhalb des standardmafigen
Planck’schen Kurvenzuges liegt, kann durch Definition als CIExy- statt als Kelvin- oder Tageslicht-Wert eingegeben werden.

Um eine Vorstellung davon zu bekommen, wie sich CIExy-Werte zur der tatsachlichen WeilRpunkt-Farbe verhalten,
versuchen Sie, das Farbraum-Diagramm im Fenster ,Informationen® zu vergréftern. Das nachstehende Beispiel zeigt
den Planck’schen Kurvenzug. Wenn beispielsweise der Bildschirm etwas grunlich erscheint, dann sollte der Weif3punkt
geringflgig nach unten rechts verschoben werden — das entspricht einer leichten Erhdhung des CIE-x-Wertes und
einer Verringerung des y-Wertes. Andern Sie die Ziel-WeilRpunktwerte durch leichte Anpassungen (z. B. in Schritten
von +0,003) und rekalibrieren Sie den Bildschirm. Mehrere Iterationen kdénnen erforderlich sein, um die besten Werte
zu finden. Zusatzlich zu dieser Methode kann das in der vorherigen Antwort beschriebene Tool ,Visuelle Anpassung®
verwendet werden, um interaktiv eine visuelle Ubereinstimmung zwischen Druck und Bildschirm zu finden.

Farbraum - CIE xy

0,38
Planck’scher Kurvenzug

0,364 (Farbtemperaturverlauf des
Schwarzen Korpers)

0,34

0,32

0,30

0,28

0,26 0,28 0,30 0,32 0,34 0,36
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Frage 5: Bei jeder Kalibrierung meines Monitors erhalte ich ein anderes DeltaE-Ergebnis. Sollte ich erneut rekalibrieren,
wenn ich einen hohen Wert erhalte?

Antwort: Fur DeltaE-Werte unter 2 besteht mit ziemlicher Sicherheit keine Notwendigkeit zur Rekalibrierung. Bei
Werten Uber 3 ist es wichtig, die Ursache zu verstehen und ob der Wert entscheidend ist.

Dem Kalibrierungs- und Anpassungsvorgang liegt eine inharente Variabilitat zugrunde, z. B. aufgrund von Faktoren wie
der Wiederholbarkeit von Sensormessungen und Anderungen im Bildschirm bei dessen Anpassung. Die grundlegenden
Spezifikationen zu Genauigkeit und Wiederholbarkeit liegen flr die meisten Sensoren in der Regel bei +0,002 oder
hoher fur CIExy und bei £2 % fur die Leuchtdichte. Allein aus diesen Abweichungen kdnnen sich DeltaE-Werte von bis
zu 2 oder 3 ergeben.

Wenn ein bestimmter Intensitatswert fur die Kalibrierung verwendet wird, setzt sich der DeltaE-Wert aus den Leuchtdichte-
und Farbunterschieden zusammen. Unterschiede bei der Farbe sind wesentlich kritischer als Unterschiede bei der
relativen Leuchtdichte. Sehen Sie sich die Kalibrierungsergebnisse im Fenster ,Informationen® an, um zu bestimmen,
ob der hohe DeltaE-Wert in erster Linie durch eine Farbverschiebung oder durch eine abweichende Leuchtdichte
verursacht wird.

Hohe DeltaE-Werte kénnen auch auftreten, wenn ein bestimmter Intensitatswert fur die Kalibrierung verwendet wird,
der Bildschirm den angegebenen Intensitatswert jedoch nicht erreichen kann. Die Kalibrierung zielt immer darauf
ab, den angegebenen Weilpunkt zu erreichen, selbst wenn der Intensitatswert nicht erreicht werden konnte. Wenn
der Bildschirm nicht kalibriert werden kann, um den angegebenen Intensitatswert zu erreichen, andern Sie den Wert
entsprechend ab.

In einigen Situationen wird die Bildschirm-Intensitat fir mehrere Minuten geringfliigig abweichen, nachdem diese
angepasst wurde. Da der firr die Berechnung des endglltigen DeltaE-Ergebnisses verwendete Messwert ein bis zwei
Minuten nach der Anpassung des Bildschirms genommen wird, wird mdglicherweise ein héherer DeltaE-Wert angezeigt,
obwohl die Kalibrierung die angegebenen Ziel-Werte wahrend des Kalibrierungsvorgangs erreicht. Die Option Ldngere
Stabilisierung der Leuchtdichte in den Einstellungen kann verwendet werden, um diesen Effekt eventuell zu minimieren.

Frage 6: Die in SpectraView angezeigten DeltaE-Ergebniswerte sind hoher als die, die in anderen Bildschirm-
Kalibrierungsanwendungen angezeigt werden. Bedeutet dies, dass diese die Kalibrierung des Bildschirms besser
beherrschen als SpectraView?

Antwort: Nein. SpectraView berechnet die DeltaE-Werte sowohl mithilfe der Leuchtdichte- als auch der Farbunterschiede,
um realistischere und prazise Werte zu erzielen. Andere Anwendungen berechnen den DeltaE-Wert moglicherweise
anders.

Frage 7: Nach der Kalibrierung habe ich einige Monitorsteuerungen manuell angepasst, um eine bessere
Farbubereinstimmung fir meine spezifische Anwendung zu erhalten. Was geschieht, wenn ich den Monitor erneut
kalibriere?

Antwort: Die manuellen Anpassungen werden durch den Kalibrierungsvorgang zuriickgesetzt.

In der Regel ist es keine gute Idee, den Monitor nach der Kalibrierung manuell anzupassen, da dadurch nicht nur die
Kalibrierung und das ICC/ColorSync-Profil unglltig werden, sondern tberdies die Anpassungen im Zuge der nachsten
Kalibrierung verloren gehen.

Falls Sie den Bildschirm nach der Kalibrierung noch weiter optimieren mochten, ist es erheblich besser, eine neue
Ziel-Datei basierend auf den Messungen des Bildschirms zu erstellen, nachdem dieser manuell angepasst wurde.
Auf diese Weise wird der Monitor im Rahmen der nachsten Kalibrierung automatisch auf diesen bestimmten Satz
von Eigenschaften kalibriert. Verwenden Sie das Tool ,Benutzerdefinierter Weilspunkt®, um den WeilRpunkt und die
Intensitatswerte zu messen und festzulegen.
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Kapitel

Fehlerbehebung

Installation und Einrichtung

Problem: Schaltflache ,Kalibrieren ist deaktiviert.
MaRnahme: Die Schaltflache ,Kalibrieren® ist aus einem der folgenden Griinde deaktiviert:

« Es wurde kein unterstutzter Kalibrierungssensor erkannt.
« Es wurde kein unterstutzter Monitor erkannt.
Weitere Erklarungen finden Sie im folgenden Abschnitt.

Problem: Es wurde kein unterstltzter Monitor erkannt.

MaRnahme:

« Vergewissern Sie sich, dass der verbundene Monitor ein Modell ist, das von dieser SpectraView-II-Version
unterstutzt wird. Prifen Sie, ob eine neuere Version der Software bei NEC verfligbar ist.

« Wenn mehr als ein Videoausgang auf dem Computer vorhanden ist, versuchen Sie, eine Verbindung Uber die
andere Ausgangsbuchse herzustellen.
« Verwenden Sie nach Mdéglichkeit immer einen DVI- oder DisplayPort-Videoausgang.

« Verbinden Sie den Bildschirm und den Host-PC mit einem USB-Kabel und starten Sie SpectraView neu.
(Wenn dies vom Bildschirm unterstttzt wird. Unter ,,Funktionen nach Modell* auf Seite 58 finden Sie die
genauen Funktionen der einzelnen Monitormodelle.)

macOS:
+ In der mit der Software bereitgestellten README-Datei finden Sie weitere Informationen zu spezifischen
Inkompatibilitaten oder Problemen.

Windows:

- Einige Grafikkarten unterstitzen moglicherweise nicht die erforderlichen Funktionen, damit SpectraView

mit dem Monitor kommunizieren kann. Verifizieren Sie auf Windows-Systemen, dass die Grafikkarte von
SpectraView unterstitzt wird, indem Sie die Informationen zur Grafikchipsatz-Kompatibilitat von Windows zurate
ziehen. In der mit der Software bereitgestellten README-Datei finden Sie weitere Informationen.

« Installieren Sie die neuesten Videotreiber fir die Grafikkarte.

« FUr die Kommunikation mit dem Monitor muss ein spezieller Treiber installiert sein. Dieser wird bei der
Installation von SpectraView installiert und konfiguriert, jedoch erfordern die folgenden Anderungen eine
Neuinstallation von SpectraView, um den Treiber erneut zu konfigurieren:

« Aktualisieren des Grafikkarten-Treibers,
« Andern des Monitormodells,
- Andern des Videoanschlusses, mit dem der Monitor verbunden ist.

« Uberpriifen Sie die Bildschirmkonfiguration, indem Sie auf die Schaltflache Bildschirmkonfiguration klicken.
Uberpriifen Sie im Dialog ,Bildschirmkonfiguration®, ob Ihr Monitormodell aufgelistet ist. Falls es nicht aufgelistet
ist, kann nicht mit dem Monitor kommuniziert und dieser nicht erkannt werden. Ist es hingegen aufgefihrt, dann
stellen Sie sicher, dass der Monitor mit dem richtigen Windows-Desktop-Bildschirm verknupft ist.
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Problem: Es wurde kein unterstitzter Kalibrierungssensor erkannt.

MaBnahme:

« Versuchen Sie, den Kalibrierungssensor erneut zu verbinden, und klicken Sie auf die Schaltflache
Automatische Erkennung im Dialog Einstellungen, um den Sensor erneut zu erkennen.
« Es kann erforderlich sein, die SpectraView-Anwendung zu schlieften und erneut zu starten.

« (Windows) Gegebenenfalls missen die Treiber fur den Farbmess- bzw. Kalibrierungssensor installiert
werden. Beachten Sie, dass nur die Treiber fur X-Rite-i1-Gerate von der SpectraView-Setup-Anwendung
installiert werden. Treiber fur andere Gerate missen manuell installiert werden.

Problem: Nach der Kalibrierung erscheint starkes Farb-Banding (Streifenbildung) auf Bildern sowie bei Anzeige des
Testmusters.

MaBnahme:

« Verwenden Sie nach Mdglichkeit immer ein DVI- oder anderes digitales Videosignal.

« Muss ein analoges Videosignal verwendet werden, fihren Sie vor der Kalibrierung die folgenden Schritte
einmalig durch:

1. Zeigen Sie etwas auf dem Bildschirm an, das sowohl volles Schwarz als auch volles Weil3 aufweist, wie z. B.
das Testmuster in SpectraView.

2. Wahlen Sie auf dem On-Screen-Display des Bildschirms die Steuerung AUTOM. KONTRAST aus und
verwenden Sie diese.

3. Fahren Sie mit der Kalibrierung fort.

Problem (Windows): Das durch SpectraView erzeugte ICC-Profil scheint nicht korrekt installiert zu sein und in
Windows erkannt zu werden.

MaBnahme:

- Dieses Problem kann besonders bei Einsatz einer Konfiguration mit mehreren Monitoren auftreten. In einigen
Fallen lasst sich dieses Problem durch Aktualisierung des Videotreibers beheben.

- Das Profil kann gegebenenfalls wie folgt manuell zugewiesen werden:
1. Wahlen Sie in der Windows-Systemsteuerung Anzeigeeigenschaften die Registerkarte Einstellungen aus

und klicken Sie auf Erweitert.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Farbverwaltung im Dialog Anzeigeeigenschaften aus.

3. Finden Sie das von SpectraView erzeugte Farbprofil und verwenden Sie Als Standard festlegen.

- Eine Uberlegenere Systemsteuerung ist von Microsoft ab Windows XP verfligbar, die deutlich zuverlassiger
ist, was die Uberpriifung des zugewiesenen Monitorprofils anbelangt. Suchen Sie auf der Website
www.microsoft.com nach dem Begriff ,Color Control Panel Applet".

Problem (Windows): SpectraView ist nicht in der Lage, das erzeugte ICC-Profil zu speichern.

MaBnahme: Wenn SpectraView aus diesem Grund nicht in der Lage ist, das ICC-Profil zu speichern, fragt das
Programm nach dem Namen und Speicherort der Datei, die manuell geléscht werden muss, um diese durch ein

neues Profil zu ersetzen.

« Dieses Problem kann auftreten, wenn dem Gerat mehrere Benutzer zugewiesen sind. Ein von einem
Benutzer erstelltes ICC-Profil kann normalerweise nur von diesem Benutzer oder einem Administrator aktualisiert
und ersetzt werden. Ab Windows Vista erlauben Anwendungen standardmafig in der Regel keine volle
Administratorberechtigung, selbst wenn Sie derzeit Administrator sind.
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Sie kdnnen entweder das aktuelle ICC-Profil manuell I6schen (in diesem Fall fragt Windows die Anmeldedaten
oder Berechtigungen der Administratorebene ab), oder Sie fuhren SpectraView erneut ,als Administrator” aus,
indem Sie auf das Programmsymbol rechtsklicken und ,Als Administrator ausfuhren® auswahlen. Dieser Vorgang
muss jedes Mal durchgefiihrt werden, wenn der Benutzer, der das letzte ICC-Profil fur den Bildschirm erstellt hat,
geandert wird.

« Dieses Problem kann auch auftreten, wenn eine andere Anwendung zurzeit das ICC-Profil verwendet. Ist
beispielsweise die Windows-Systemsteuerung ,Erweiterte Anzeigeeinstellungen® getffnet, so ist das ICC-Profil
moglicherweise gesperrt. Denken Sie daran, alle Anwendungen zu schlieRen, die das Profil mdglicherweise
verwenden.
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Kapitel

Testmuster-Beschreibung

Die SpectraView-lI-Software enthalt mehrere Testmuster, die beim Auswerten der Monitorkalibrierung nutzlich sind. Eine
bewahrte Methode besteht darin, die Testmuster zu verwenden, um die Integritat der Kalibrierung schnell visuell zu verifizieren.

Ein Muster, das auf dem DICOM-TG18-GC-Testmuster basiert, bietet mehrere nitzliche Funktionen, die eine sehr
ausfuhrliche Analyse der Graustufenleistung des Monitors in einem Muster ermdglichen. Die Hauptfunktionen dieses
Musters werden unten beschrieben.

Sechzehn Leuchtdichte-Felder mit Pixelwerten
von 8 bis 248 fir die Bewertung des
Leuchtdichteverhaltens. Jeder Patch enthalt
vier kleine Eckfelder mit 10 x 10 Pixeln bei
einer Pixelwert-Abweichung vom Hintergrund
von 4, +4 oben links und unten rechts,
—4 unten links und oben rechts. Die kleinen
Patches werden fir die visuelle Bewertung des
Leuchtdichteverhaltens verwendet.

RIPIEY

Muster=Nr. 18: Kontrolle der WeiBgualitdt

Linienpaarmuster

fur die Bewertung

der Auflésung, mit
Pixelwerten von 0 bis
255 und 128 bis 130.

256 Graustufen mit
2 Linien pro Stufe.

Grauer Hintergrund mit
Pixelwert 128.

,QUALITATSKONTROLLE*“-
Zeichen mit verringerten Kontrasten
bei minimalen, Mittelpunkt- und
maximalen Pixelwerten flir eine
einfache Bewertung bei geringem
Kontrast auf drei Leuchtdichte-Stufen.

Zwei Felder mit minimalem und
maximalem Pixelwert 13, und interne
Felder mit Pixelwert 242, ahnlich
den 5-%- und 95-%-Bereichen im
SMPTE-Testmuster.

Mehrere weitere Muster sind in SpectraView verfligbar und kénnen tber die
Schaltflachen im oberen linken Bereich des Bildschirms oder mithilfe der
rechten und linken Pfeiltaste ausgewahlt werden.
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Kapitel
Informationen zum SpectraView-
Modul

Die Monitormodelle MultiSync bieten einen speziell entwickelten Farbprozessor mit der Bezeichnung ,SpectraView-
Modul“ (wenn dies vom Bildschirm unterstiitzt wird). In Kombination mit der internen Uberwachung von Leuchtdichte,
Temperatur und Zeit des Monitors sowie individueller Charakterisierung und Kalibrierung jeder Einheit wahrend der
Produktion sorgt dieser hochentwickelte Prozessor fiir eine GUberragende Farbsteuerung, Prazision und Stabilitat.

Alle modellspezifischen Funktionen finden Sie im Abschnitt ,Funktionen nach Modell* auf Seite 58.

Bei Verwendung von SpectraView Il fur die Kalibrierung dieser Modelle:

« Der 5. der 5 auswahlbaren Bildmodi wird stets automatisch ausgewahlt und verwendet, um die von
SpectraView Il vorgenommene Kalibrierung zu speichern.

« Der Speicherort von ,Benutzer 3 wird immer verwendet, um die Kalibrierung zu speichern. Dieser
Speicherort wird automatisch als SpectraViewll benannt.

« Der Farbraumumfang des Monitors kann durch Konfigurierung des Ziels und Rekalibrierung angepasst
werden.

- Die SpectraView-lI-Software kann zusammen mit der NEC-MultiProfiler-Software verwendet werden. Wenn
MultiProfiler mit SpectraView Il verwendet wird, wird das von SpectraView erzeugte ICC/ColorSync-Profil immer
durch MultiProfiler aktiviert, wenn der von SpectraView Il kalibrierte Bildmodus ausgewahlt wird. Fur alle anderen
Bildmodi werden die von MultiProfiler erzeugten ICC/ColorSync-Profile verwendet.

« Die Anzahl von Kalibrierungs- und Profilerstellungsschritten (in den Einstellungen festgelegt) vergroRert oder
verringert nicht die Genauigkeit der Graustufen-Kalibrierung oder des ICC/ColorSync-Profils bei der Kalibrierung
des Bildschirms. Das liegt daran, dass die interne Kalibrierung des Monitors verwendet wird.

« Die Kommunikation mit dem Bildschirm kann entweder tiber DDC/CI oder USB erfolgen. Um USB

zu verwenden, verbinden Sie ein USB-Kabel zwischen dem Host-PC und einem der USB-Eingange des
Bildschirms. Stellen Sie sicher, dass der korrekte USB-Eingang im OSD oder mithilfe der MultiProfiler-
Anwendung ausgewahlt ist. In der macOS-Version von SpectraView Il wird die USB-Verbindung automatisch
verwendet, wenn Sie erkannt wurde. In Windows- und Linux-Versionen kann die USB-Verbindung im Dialog
~Bildschirmkonfiguration“ manuell ausgewahlt werden.

- Die Modelle P212, PA242W, PA243W, PA272W, PA302W, PA322UHD, PA322UHD-2, UN462A, UN462VA,
UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UNS52VS, UX552, UX552S, X551UHD, X651UHD,
X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD und X981UHD-2 unterstltzen die auf Seite 38 beschriebene
Funktion Interne Kalibrierung aktualisieren.

Die MultiProfiler-Software ist kostenlos bei NEC unter www.necdisplay.com/multiprofiler verfigbar.


www.necdisplay.com/multiprofiler
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Kapitel

Verwenden der sechsachsigen
Farbanpassung

Die sechsachsige Farbanpassung ist eine erweiterte Funktion, mit der Bildschirmfarben angepasst werden kdnnen,
nachdem der Bildschirm kalibriert wurde. Die Farbanpassungen beeinflussen nur einen bestimmten Farbbereich und
jeder Bereich kann beziglich Farbton, Sattigung und Helligkeit angepasst werden. Die Farbbereiche, die angepasst
werden kdnnen, sind die Primarfarben (Rot, Griin und Blau) sowie die Sekundarfarben (Gelb, Cyan und Magenta).

Sechsachsige Farbanpassung

Steuerung

Rot: N
© Farbton
Baitiolng Gelb:
Offset
Griin: __ @
Cyan: B[
Blau: (o —

Magenta: G D

Hinweis: Anderungen gehen nicht in das ICC-Profil
ein, das wihrend der Kalibrierung generiert wurde.

Genaue Informationen finden Sie im
Benutzerhandbuch.

Standardwerte Abbrechen  [HOK

1]

1]

Hinweise

Diese Funktion ist als Profi-Steuerung gedacht und kann in Situationen
ndtzlich sein, in denen bestimmte Farbnunancen und -umfange nicht
genau wie erwartet Ubereinstimmen. Wenn zum Beispiel der Farbton
von Gelb bei der Bewertung eines Testdrucks leicht abzuweichen
scheint, kann der gelbe Farbton geringfligig angepasst werden, um die
Ubereinstimmung zu verbessern.

1. Anpassungen wirken sich lediglich auf gesdittigte Farben und nicht auf den WeilBpunkt des Bildschirms oder

neutrale Farben aus.

2. Anpassungen werden angewendet, nachdem der Bildschirm kalibriert und das ICC/ColorSync-Profil erzeugt
wurde, sodass sich Anpassungen, die mithilfe der sechsachsigen Farbanpassung vorgenommen wurden, nicht im

ICC/ColorSync-Profil widerspiegeln.

3. Wenn dies vom Bildschirm unterstiitzt wird. Unter ,Funktionen nach Modell” auf Seite 58 finden Sie die genauen
Funktionen der einzelnen Monitormodelle.

4. Diese Funktion ist nicht als Ersatz fir korrekte ICC/ColorSync-Profile von Ausgabegerdten gedacht. Sie sollte nur
verwendet werden, um gegebenenfalls geringfiigige Anpassungen vorzunehmen.

Die empfohlene Vorgehensweise zur Verwendung dieser Funktion ist folgende:

1.
2.

Nehmen Sie die Kalibrierung zunachst ohne die sechsachsige Farbanpassung vor.

Werten Sie das Bildschirmbild mithilfe des jeweils verwendeten Testbildes visuell aus. Denken Sie daran, die
Funktion ,Farb-Proofing“ oder ,Softproof* in der Bildbearbeitungsanwendung zu verwenden (sofern verfligbar).
Es wird die Verwendung eines Testbildes mit einem breiten Spektrum an Farben und Sattigungen empfohlen.

Nehmen Sie gegebenenfalls erforderliche Anpassungen im Dialog ,Sechsachsige Farbanpassung® vor.

Speichern Sie die gednderte Ziel-Datei.

Verwenden Sie dieses Ziel bei der ndchsten Rekalibrierung des Bildschirms. Dieselben Anpassungen werden

automatisch angewendet.
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Anhang
Funktionen nach Modell
Desktop-Modelle
3 | . £ 5 2
2| £ 18 | 2|5 |¢ o| 555
| £ |22l 8| 5|5 |%3|285|2¢
o 2 25 S 5 xS, 2¢ |l sk | a5
Sl e8| 8| % |85 |8§8|c2|%5¢
Desktop- 2 | 5138 2| & |z5|88|58|58
Modelle S| & |a8] €| = |88 |AE| Q8|2
EA231WU Ja Ja Ja
EA241F Ja Ja Ja
EA241WU Ja Ja Ja
EA244UHD Ja Ja Ja Ja
EA245WMi Ja Ja Ja
EA245WMi-2 Ja Ja Ja
EA271F Ja Ja Ja
EA271F Ja Ja Ja
EA271F Ja Ja Ja
EA275UHD Ja Ja Ja
EA275WMi Ja Ja Ja
EA304WMi Ja Ja Ja Ja
EA305WMi Ja Ja Ja Ja
EX241UN Ja Ja Ja
EX341R Ja Ja Ja
LCD1980SXi Ja Ja
LCD1980FXi Ja Ja
LCD1990SX Ja Ja
LCD1990SXi Ja Ja
LCD1990SXp Ja Ja
LCD2090UXi Ja Ja
LCD2180UX Ja Ja
LCD2180WG-LED Ja Ja Ja
LCD2190UXi Ja Ja
LCD2190UXp Ja Ja
LCD2490WUXi Ja Ja Ja
" Nur festgelegte sRGB-Werkseinstellung
2 Stabilisierung der Leuchtdichte ist immer aktiviert
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ER = 5 o 2
=) 2 3 '%_ £ © o 5 .S
s | 2| 22| 5| £ | | 83|25 2s
> 2 |1 25| S & | © 281 8SE| 85
gl s |22 8|S |8s|8E|52|52
Desktop- s | g 56| 5 | & |25|£8|58|58
Modelle S| & |28 €| 2 |88 | 88| 88| EF
LCD2490WUXi-2 Ja Ja Ja
LCD2690WUXi Ja Ja Ja ! Ja
LCD2690WUXi-2 Ja Ja Ja ! Ja
LCD3090WQXi Ja Ja Ja ! Ja
P212 Ja Ja Auto Ja Ja Ja
P221W Ja Ja ! Ja
P232W Ja Ja Auto Ja Ja
P241W Ja Ja Auto Ja Ja
P242W Ja Ja Auto Ja Ja
P243W Ja Ja Ja Auto Ja Ja
PA231W Ja Ja Auto Ja Ja
PA241W Ja Ja Ja? | Auto Ja Ja Ja
PA242W Ja Ja Ja? | Auto Ja Ja Ja Ja
PA243W Ja Ja Ja? | Auto Ja Ja Ja Ja
PA271Q Ja Ja Ja? | Auto Ja Ja Ja
PA271W Ja Ja Ja? | Auto Ja Ja Ja
PA272W Ja Ja Ja? | Auto Ja Ja Ja Ja
PA311D Ja Ja Ja? | Auto Ja Ja Ja
PA301W Ja Ja Ja? | Auto Ja Ja Ja
PA302W Ja Ja Ja? | Auto Ja Ja Ja Ja
PA322UHD Ja Ja Ja? | Auto Ja Ja Ja Ja
PA322UHD-2 Ja Ja Ja? | Auto Ja Ja Ja Ja
" Nur festgelegte sSRGB-Werkseinstellung
2 Stabilisierung der Leuchtdichte ist immer aktiviert
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GroBbildschirm-Modelle

3], | & 5 . |2
> | £ |8 |€| 5|2 | ,2|85]|8

GroRbildschirm- | & | § |[55| & | & | 25|28 |5¢8|¢®
Modelle S| & |33 €| = |88|S8| 88| 2%
C751Q Ja Ja Auto Ja Ja

c861Q Ja Ja Auto Ja Ja

C981Q Ja Ja Auto Ja Ja

LCD4020 Ja Ja
LCD4620 Ja Ja
LCD5220 Ja Ja
LCD6520 Ja Ja

M40, M40B und M40-2 Ja Ja

M46, M46B und M46-2 Ja Ja

P401 Ja Ja

P404 Ja Ja Auto Ja Ja

P461 Ja Ja

P484 Ja Ja Auto Ja Ja

P521 Ja Ja

P551 Ja Ja

P554 Ja Ja Auto Ja Ja

P701 Ja Ja

P754Q Ja Ja Auto Ja Ja

UN462A Ja Ja Auto Ja Ja Ja
UN462VA Ja Ja Auto Ja Ja Ja
UN492S Ja Ja Auto Ja Ja Ja
UN492VS Ja Ja Auto Ja Ja Ja
UN552 Ja Ja Auto Ja Ja Ja
UN552A Ja Ja Auto Ja Ja Ja
UN552S Ja Ja Auto Ja Ja Ja
UN552V Ja Ja Auto Ja Ja Ja
UN552VS Ja Ja Auto Ja Ja Ja
UX552 Ja Ja Auto Ja Ja Ja
UX552S Ja Ja Auto Ja Ja Ja
V404 Ja Ja Auto Ja Ja

V404-T Ja Ja Auto Ja Ja

V484 Ja Ja Auto Ja Ja

V484-T Ja Ja Auto Ja Ja

V554 Ja Ja Auto Ja Ja
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5|, | 5 . |2
| 2|8 | 5| 5|2 |.2|28|¢
5| 3 |82 2| € |85|88|€5|23
. . n i L = 9 = N ®© ° c s £ o2
GroRbildschirm- | & | 8 |53S| & | & |25|<8| 52| &S
Modelle S| & |33 €| = |88|S8| 88| E%
V554-T Ja Ja Auto Ja Ja
V554Q Ja Ja Auto Ja Ja
V654Q Ja Ja Auto Ja Ja
V754Q Ja Ja Auto Ja Ja
V864Q Ja Ja Auto Ja Ja
V984Q Ja Ja Auto Ja Ja
X431BT Ja Ja
X461UN Ja Ja
X462UN Ja Ja
X461HB Ja Ja
X551UHD Ja Ja Auto Ja Ja
X651UHD Ja Ja Auto Ja Ja
X651UHD-2 Ja Ja Auto Ja Ja
X841UHD Ja Ja Auto Ja Ja
X841UHD-2 Ja Ja Auto Ja Ja
X981UHD Ja Ja Auto Ja Ja
X981UHD-2 Ja Ja Auto Ja Ja
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Anhang

Glossar

Achromatisch — Neutrale Farbe (grau, unbunt).

Additive Primarfarben — Rotes, grines und blaues Licht, das in verschiedenen relativen Intensitaten
kombiniert unterschiedliche Farbnuancen erzeugt. (Siehe auch ,Subtraktive Primarfarben®.)

Backlight — Die interne Lichtquelle flr ein Liquid Crystal Display (LCD), z. B. Fluoreszenzlampen
oder ein LED-Array (Light Emitting Diodes).

Candela (cd) — Die Sl-Einheit der Lichtstarke. Die Leuchtdichte kann in der MalReinheit Candela
pro Quadratmeter (cd/m?) beschrieben werden, haufig wird jedoch aus Grinden der Einfachheit
kurz Candela oder Nit verwendet.

CIE - Die Commission Internationale de 'Eclairage (Internationale Beleuchtungskommission).
Eine Organisation, die zahlreiche Normen bezuglich Farben und Farbmessung festlegt.

CIE L*a*b* (CIELAB) — Ein gerateunabhangiger, mit intuitiven Parametern aufgebauter Farbraum,
der aus CIE-XYZ-Farbraumkoordinaten berechnet wird. Der L*-Wert gibt die Helligkeit bezuglich
des Weillpunkts an, a* reprasentiert die Rot-Griin- und b* die Gelb-Blau-Buntheitsachse. L*a*b*
sorgt fur empfindungsgemal gleichabstandige Darstellung von Farbunterschieden, die als AE
(DeltaE-Werte) ausgedruckt werden.

CIEuv-Farbwerte — Koordinaten im CIEuv-Farbraum, die direkt aus dem CIE-xyY-Farbraum
umgerechnet werden. Die u‘v’-Farbwerte erlauben eine gegentber CIExy empfindungsgemal}
gleichabstandig aufgebaute Farbtafel.

CIExy-Farbwerte — Koordinaten im CIE-xyY-Farbraum, die Farben (Farbdrter) unabhangig von
der Helligkeit darstellen.

CIE xyY - Ein Standardfarbraum, in dem die Y-Komponente die Helligkeit darstellt. Die x- und
y-Komponenten reprasentieren helligkeitsunabhangige Farbwerte.

CMYK - Die beim Druck verwendeten subtraktiven Farben: Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz.
Beachten Sie, dass Schwarz als ,K* (Key) statt ,B“ bezeichnet wird, auch um im Englischen eine
Verwechslung zwischen ,Black” und ,Blue® zu vermeiden.

Colorimeter — Ein optisches Messgerat zum Messen von Farbe, das Licht in rote, grine und
blaue Anteile mit unterschiedlicher Intensitat unterteilt.

Colormanagementsystem (CMS) — Betriebssystemerweiterung zum Steuern der konsistenten
Farberfassung (Scanner, Kameras) und Farbwiedergabe (Monitore, Drucksysteme) unter
Verwendung von farbmesstechnisch gewonnenen Charakterisierungsdaten (ColorSync/
ICC-Profile). Beispiele: ColorSync in macOS und Microsoft Image Color Management (CM)

in Windows. In Form einer CMS-Software werden Gerate kalibriert und profiliert (z. B. in NEC
MultiProfiler) sowie spezielle Profilverknupfungen und -modifikationen vorgenommen (z.

B. basICColor-Anwendungen).

ColorSync — Das in das Apple-Betriebssystem macOS integrierte Colormanagementsystem.

DDCI/CI - Display Data Channel Command Interface ist eine Zwei-Wege-Kommunikationsverbin-
dung zwischen der Grafikkarte und dem Monitor Uber das Videosignalkabel.
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DICOM - Digital Imaging and Communications in Medicine (Digitale Bildverarbeitung und
- kommunikation in der Medizin).

D-Lichtart — CIE-Standardlichtart, die sich an den Tageslichtphasen orientiert. Die jeweils
zugeordnete Zahl kennzeichnet die ahnlichste Farbtemperatur einer kinstlichen Tageslichtquelle.
Beispielsweise steht D50 fur eine ahnlichste Farbtemperatur von 5000 K.

AE (DeltaE) — Ein Mal fir die Unterschiedlichkeit zweier Farben zueinander. In SpectraView
ergeben sich DeltaE-Werte durch Berechnung des Abstands zwischen zwei Farben im L*a*b*-
Farbraum mithilfe der Farbabstandsformel CIE94. Ein DeltaE-Wert von 1 weist auf einen gerade
noch wahrnehmbaren Unterschied zwischen zwei Farben hin.

Auv (Delta-u‘v’) — Ein Mal} fur die Unterschiedlichkeit zweier Farben ohne Berucksichtigung
der Leuchtdichte. In SpectraView werden Auv-Werte verwendet, um anzuzeigen, wie weit ein
Weilipunkt vom nachstliegenden Farbort auf dem Planck’schen Kurvenzug entfernt ist. Der
CIEu‘v’-Farbraum wird statt CIExy verwendet, da CIEuv empfindungsgemal gleichabstandig
aufgebaut und dadurch ein Farbunterschied linear dargestellt wird.

Farbraum — Eine Darstellung von Farben mithilfe dreidimensionaler Koordinaten. Beispiele sind
RGB, CIE xyY und CIE L*a*b*.

Farbraum (Gamut) — Die Ausdehnung eines Geratefarbraums. Er umfasst alle Farben, die auf
einem bestimmten Gerat, z. B. einem Monitor oder Drucker, reproduziert oder durch einen Sensor,
z. B. einen Scanner oder ein Colorimeter, oder das menschliche Auge unterschieden werden
konnen.

Farbseparation — Die Aufteilung eines Farbbildes in die flr den Druck verwendeten
Farbauszugsdateien fur die Druckfarben Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz.

Farbseparationstabellen — Eine Reihe von Konvertierungstabellen fur die Berechnung der
Separation von RGB-Bildern in die fir den Druck erforderlichen CMYK-Auszlge.

Farbtemperatur — Die Farbe des weilen Lichts, das von einem idealen Schwarzen Korper
bei dessen Erhitzung auf eine bestimmte Temperatur (MaReinheit Kelvin) abgestrahlt wird.
Niedrige Farbtemperaturen wie 5000 K erscheinen roétlich, hohere wie 9300 K blaulich. Eine
Farbtemperatur von 6500 K gilt als ,neutrales” Weil3.

Farbtemperatur, ahnlichste — Die am besten Ubereinstimmende Farbnuance eines Weil3punkts,
der den Farbwerten der Farbtemperatur des Schwarzen Koérpers auf dem Planck’schen Kurvenzug
nahe kommt, angegeben entweder ebenfalls in Kelvin oder in den Farbraumkoordinaten x,y.

Farbton, Farbnuance — Die Erscheinungs- und Wahrnehmungsform einer sichtbaren Strahlung,
versehen mit Bezeichnungen wie Rot, Grin, Gelb, Blau oder Violett.

Footlambert (fL) — Eine Einheit der Leuchtdichte. Ein Footlambert entspricht 1 Candela pro
Quadratmeter, geteilt durch 10,76/t (ca. 3,43).

Gamma - Das Verhaltnis zwischen dem Eingangsvideosignal zu einem Monitor und der
Leuchtdichte der Bildschirmausgabe (mittlerer Anstieg der Antwortkurve bzw. der Tangens
des Anstiegswinkels). In der Regel folgt die Bildschirmleuchtdichte aus einer mathematischen
Potenzfunktion des Eingangsvideosignals, dessen Exponent als Gamma bezeichnet wird.

Gamut — (siehe Farbraumumfang)

Gerateunabhangige Farbe — Ein Farbraum, der Farbe unabhangig von den Funktionen eines
bestimmten Gerats beschreiben kann. Beispiele: CIE XYZ und seine Ableitungen CIE xyY, CIEuv
und CIE L*a*b*.
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Geratefarbraum — Form und Ausdehnung eines Farbraums und somit Anzahl und Verteilung von
Farbnuancen, wie von den technischen RGB- oder CMY (K)-Komponenten des Gerats erzeugbar
oder darstellbar.

Gerateabhangige Farbe — Ein Farbraum, der an die Farbwiedergabe-Funktionen eines
bestimmten Gerats gebunden ist. Beispielsweise hangt ein RGB-Monitorfarbraum von den
verwendeten Leuchtstoff- oder Filterfarben ab, und ein CMYK-Farbraum ist von den Druckfarben-
oder Tintenfarbmitteln und vom verwendeten Papier abhangig.

ICC - International Color Consortium, eine Non-Profit-Organisation aus Unternehmen und
Institutionen, die gemeinsame Standards flr die Colormanagementtechnologie erarbeiten.

ICC-Profil — Eine Datei, die dem ICC-Standard entspricht und eine Beschreibung der
Farbeigenschaften eines Gerats, z. B. Monitor, Drucker oder Scanner, enthalt. Unter Windows
weisen |ICC-Profile in der Regel die Dateierweiterung ,..icm*“ auf.

Image Color Management (ICM) — Das in das Microsoft-Betriebssystem Windows integrierte
Colormanagementsystem.

Intensitat — Sie bezeichnet die Leuchtdichte oder Helligkeit von Weil3 bei der Anzeige auf dem
Bildschirm.

Kalibrierung — Der Vorgang, einem Gerat, z. B. einem Monitor, einen absoluten Standard
zuzuordnen, um eine langfristig stabile und wiederholbare Vergleichbarkeit mit anderen ahnlich
kalibrierten Geraten sicherzustellen.

Kelvin — Die absolute Temperaturskala (MalReinheit Kelvin, kurz K) beginnt bei 0 K = -273 °C.
Siehe auch ,Farbtemperatur®.

Kontrastverhaltnis — Das Verhaltnis der Leuchtdichten (Intensitaten) von Weil} zu Schwarz auf
dem Bildschirm.

Lab — (siehe CIE L*a*b*)
LCD - Liquid Crystal Display (Flussigkristallanzeige).
LED - Light Emitting Diode (Leuchtdiode).

Leuchtdichte — Eine Mal3einheit der Helligkeit oder Intensitat des Lichts, das von einer Lampe
oder einem Monitor abgestrahlt wird und in der Einheit Candela pro Quadratmeter (cd/m?) oder
Footlambert ausgedruckt wird.

Leuchtkasten — Ein Beleuchtungsgerat mit stabilisierter Normlichtart, das flr standardisierte
Betrachtungsbedingungen eingesetzt wird; mit Leuchtplatte fur transparente Durchsichtsvorlagen,
mit Strahlern fur Aufsichtsvorlagen, Proofs und Druckexemplare. In der Regel wird in der
Medienindustrie die Tageslichtart D50 verwendet, in anderen Branchen mit Betrachtung in groliem
Gesichtsfeld oft D65.

Leuchtphosphore — Materialien, die durch Anregung mit Strahlung einer bestimmten Wellenlange
sichtbares Licht erzeugen. CRT-Bildschirme verwenden Phosphore, die rotes, griines und blaues
Licht abgeben, um ein Bild auf dem Bildschirm anzuzeigen.

Lichtkabine — (Siehe Leuchtkasten)

Look-Up-Table (LUT) — Eine Tabelle fiir die Konvertierung von Eingabewerten in Ausgabewerte.
SpectraView-Bildschirme verwenden interne LUTs mit 10 oder 12 Bit, um Gammakorrekturen und
Tonwertantwortkurven anzuwenden.

MCS (Monitor Calibration Settings, Monitorkalibrierungseinstellungen) — Eine Datei, die
von SpectraView Il verwendet wird, um die Ergebnisse der Kalibrierung, einschlieRlich der
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Monitoreinstellungen und Messungen, zu speichern.

Metamerie — Ein Phanomen, bei dem zwei Farbmuster unter einer bestimmten Lichtart farblich
ubereinstimmen, unter der Beleuchtung mit einer anderen Lichtart jedoch verschieden erscheinen.

MPCD (Minimum Perceptible Color Difference, minimaler wahrnehmbarer Farbunterschied) —
Eine Maleinheit, die von der CIE entwickelt wurde, um die Veranderung des Lichts und der Farbe
zu definieren, die erforderlich ist, um gerade noch vom menschlichen Auge wahrgenommen
werden zu kénnen.

Nit — Eine Maleinheit der Leuchtdichte, die Candela pro Quadratmeter (cd/m?) entspricht.

NTSC - National Television Standards Committee. Ein in Nordamerika und Japan weit verbreiteter
Standard fur die Codierung von Videosignalen.

PAL - Phase Alternation by Line. Ein Standard fur die Codierung von Videosignalen, der in
Westeuropa und in Teilen Asiens eingesetzt wird.

Planck’scher Kurvenzug — Kurve, die z. B. in der CIExy-Farbtafel alle Farbtemperaturen
anzeigt, die der Schwarze Korper beim Aufheizen von der Rotglut Uber die Weilglut bis zur
Blauglut durchlauft. Die Farbtemperaturen sind u.a. die WeilRpunkt-Referenzen fur die Standard-
Tageslichtarten D50 (5000 Kelvin) oder D65 (6500 Kelvin).

Profil — Eine Datei, die eine Beschreibung der Farbeigenschaften eines Gerats, z. B. Monitor,
Drucker oder Scanner, enthalt; siehe ICC-Profil.

Sattigung — Ein intuitives Farbmerkmal, das den Unterschied zur unbunten Grauachse
quantifiziert. Beispielsweise ist Rot eine gesattigte Farbe, wahrend Rosa weniger gesattigt ist und
Weil} gar keine Sattigung aufweist.

Schwarzer Korper — Ein hypothetisches Objekt, das idealerweise die gesamte einfallende
Strahlung absorbiert, also muss jedwede Strahlung (d. h. auch Licht), die von einem Schwarzen
Korper kommt, von diesem vollstandig ausgestrahlt (emittiert) und zu keinem Teil reflektiert werden.

Schwarzwert — Die Leuchtdichte oder ,Helligkeit” von Schwarz bei der Anzeige auf dem Bildschirm.

SECAM - Sequentiel Couleur Avec Mémoire (Sequenzielle Farbe mit Speicher). Ein Standard fur
die Codierung von Videosignalen, der hauptsachlich in Frankreich und Osteuropa verwendet wird.

Softproof — Farbverbindliche Vorschau auf einem Monitor, wie ein Druckbild spater aussehen wird.

Subtraktive Primarfarben — Cyan, Magenta und Gelb, wie z. B. Farbstoffe oder Tinten, die

von Oberflachen reflektiertes Licht absorbieren und den Farbeindruck vermitteln. Zum Beispiel
absorbiert Magenta-Tinte grines Licht. Cyan, Magenta und Gelb absorbieren gemeinsam so viel
Licht, dass im Extremfall Schwarz entsteht.

Tonwertantwortkurve — Ein Diagramm, das die Beziehung zwischen Eingang und Ausgang
eines Systems oder Gerats darstellt. In SpectraView reprasentieren Tonwertantwortkurven die
Beziehung zwischen der Intensitat einer Farbe innerhalb einer Anwendung und der auf dem
Monitor angezeigten Lichtintensitat.

USB - Universal Serial Bus. Eine Kommunikationsleitung fur die Verbindung von bis zu
127 Geraten, wie z. B. Tastaturen, Mause, Scanner, Farbmess- bzw. Kalibrierungssensoren usw.

WeiBpunkt — Spezifiziert die Farbe des reinen ,Weil3“ auf einem Bildschirm in der Regel als
ahnlichste Farbtemperatur in Kelvin oder als CIExy-Farbwerte.

Wiederholfrequenz — Die Anzahl der elektronischen Schreibvorgange des Bildschirms pro
Sekunde. Ausgedrickt in Hertz (Hz).
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Actualizaciones de software y comentarios

Habra actualizaciones y mejoras al software de SpectraView Il que se pondran a disposicion de los usuarios. Visite la
seccion de la web SpectraView Il de NEC DISPLAY SOLUTIONS para comprobar la disponibilidad.

NEC DISPLAY SOLUTIONS da la bienvenida a las opiniones y sugerencias de mejora de sus productos. Utilice el
formulario de opinién que figura en la seccidon SpectraView de la pagina web de NEC DISPLAY SOLUTIONS.

Si reside en Europa, visite la pagina web NEC Display Solutions Europe: www.nec-display-solutions.com.

Si reside en Australia y Nueva Zelanda, visite la pagina web NEC Australia: www.nec.com.au.

Asistencia técnica

Si necesita asistencia técnica con el producto SpectraView ll, visite la seccidon SpectraView Il de la pagina web NEC
DISPLAY SOLUTIONS vy lea las preguntas frecuentes que pueden ayudarle a resolver el problema. Hay un formulario
en linea para enviar preguntas y comentarios.

Para recibir asistencia técnica en Europa, visite la pagina web NEC Display Solutions Europe
www.nec-display-solutions.com o envie un mensaje a spectraview@nec-displays.com.

Para recibir asistencia técnica en Australia y Nueva Zelanda, visite la pagina web de NEC Australia
www.spectraview.nec.com.au 0 envie un mensaje a spectraview.support@nec.com.au. Teléfono de asistencia de
ventas: 131 632.

Marcas comerciales y derechos de autor
SpectraView es una marca comercial registrada de NEC Display Solutions of America, Inc.

Adobe, el logotipo de Adobe, Acrobat y Photoshop, son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de
Adobe Systems Incorporated en EE.UU. y en otros paises.

Apple, Macintosh, ColorSync, Mac y el logotipo de Mac son marcas comerciales de Apple Computer, Inc., registradas
en EE.UU. y en otros paises.

Microsoft, Excel y Windows son marcas comerciales registradas o marcas registradas de Microsoft Corporation en
EE.UU. y/o en otros paises.

Copyright © 2003-19 NEC Display Solutions, Ltd.

El contenido de este manual se ofrece solo como informacién, esta sujeto a cambios sin aviso previo y no debe
considerarse como un compromiso de NEC Display Solutions, Ltd. NEC Display Solutions, Ltd. no se hace responsable
de los errores o imprecisiones que puede contener este manual.

Todos los derechos reservados. Sus derechos de propiedad estan sujetos a las limitaciones y restricciones impuestas
por las leyes que protegen los derechos de autor tal como se describen abajo.

Se prohibe por ley copiar, reproducir o transmitir, incluyendo la via electrénica por cualquier red, de cualquier parte
de este manual salvo en las condiciones permitidas por la ley de derechos de autor de Estados Unidos, Titulo 17, del
Cddigo de Estados Unidos. En virtud de esta ley, la copia incluye también la traduccion a otro lenguaje o formato.

Ademas de lo anterior, la ley de derechos de autor impone otras restricciones al usuario.

Para conocer todas las restricciones que la ley de derechos de autor de Estados Unidos impone a los usuarios,
consulte el Titulo 17, del Codigo de Estados Unidos.

EE.UU. y Canada: www.necdisplay.com
Australia: www.nec.com.au

Europa: www.nec-display-solutions.com
Revision 190801
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Federal Communications Commission (FCC) Notice (U.S.A. Only)

WARNING: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference
to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged
to try to correct the interference by one or more of the following measures:

« Reorient or relocate receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.
« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions:
« This device may not cause harmful interference.

« This device must accept any interference received including interference that may cause undesired operation.
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Precauciones:

- La pantalla LCD del monitor es fragil y puede danarse si se ejerce excesiva fuerza sobre ella. No
utilice nunca ventosas para adherir un sensor de color al monitor. Para que el sensor de color descanse
suavemente en la superficie del monitor, utilice siempre el cable o la eslinga suministrados y un
contrapeso.

- Durante la calibracion del monitor se realizan mediciones de luz de alta sensibilidad en la pantalla
por medio del sensor de color. Un nivel de luz ambiental elevado, como por ejemplo, luz solar incidiendo
directamente en la pantalla, puede afectar a las mediciones e impedir una correcta calibracién. También
los cambios de luz ambiental pueden alterar la forma en que se perciben las imagenes en pantalla. Aleje
la pantalla de la luz solar intensa siempre que sea posible y mantenga una luz ambiental constante.

« Guarde el sensor de color en su soporte siempre que no lo utilice.

« Nunca toque la ventana de medicion del sensor de color.

« Nunca desconecte el sensor de color con el software SpectraView abierto.
- Antes de calibrar la pantalla, espere a que se caliente al menos 30 minutos.

» No ajuste los controles de color, brillo ni contraste del monitor después de calibrarlo, pues podria
invalidar la calibracion de color del monitor.

+ (Solo macOS) No utilice el panel de control ColorSync para cambiar la calibraciéon de monitor
seleccionando distintos perfiles de color. Siempre que desee cargar una calibracion de monitor
existente, utilice la aplicaciéon SpectraView. El motivo es que todos los ajustes de color necesarios,
incluyendo las tablas de consulta, se guardan en el monitor y debe establecerlos SpectraView. Los
perfiles ColorSync generados por SpectraView contienen tablas de consulta para la tarjeta grafica.

Nota: este documento es vdlido para las versiones de macOS, Windows y Linux del software SpectraView Il. Las funciones
y caracteristicas son idénticas en todas las versiones salvo que se indique lo contrario. La mayoria de las capturas de
interfaz de usuario que aparecen en este manual corresponden a la version de macOS, pero su estructura en Windows y
Linux es idéntica a menos que se especifique lo contrario.
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Monitores compatibles

SpectraView Il es compatible con los siguientes monitores NEC:

Modelos de sobremesa:

EA231WU - 23"
EA241F — 24"
EA241WU - 24"

EA244UHD - 24” de definicidn ultra alta y gama de

color ampliada

EA245WMi — 24"

EA245WMi-2 — 24"

EA271F - 27"

EA271Q - 27"

EA271U - 27"

EA275UHD — 27 y definicion ultra alta
EA275WMi — 27"

EA295WMi — 29”

EA304WMi — 30” y gama de color ampliada
EA305WMi — 30” y gama de color ampliada
EX241UN - 24"

EX341R - 34"

LCD1980SXi — 19"

LCD1980FXi — 19”

LCD1990SX — 19”

LCD1990SXi — 19”

LCD1990SXp — 19”

LCD2090UXi — 20”

LCD2180UX — 21~

LCD2180WG-LED - LED de 21” y gama de color
ampliada

LCD2190UXi — 21”

LCD2190UXp — 21"

LCD2490WUXi — 24"

LCD2490WUXi-2 — 24"

LCD2690WUXi — 26” y gama de color ampliada
LCD2690WUXi-2 — 26” y gama de color ampliada
LCD3090WQXi — 30” y gama de color ampliada
P212 - 21"

P221W - 22” y gama de color ampliada

P232W - 23~

P241W - 24~

P242W - 24”

P243W - 24”

PA231W - 23"

PA241W - 24” y gama de color ampliada
PA242W - 24” y gama de color ampliada
PA243W - 24” y gama de color ampliada

PA271Q - 27" de definicion ultra alta y gama de
color ampliada

PA271W — 27" y gama de color ampliada
PA272W - 27” y gama de color ampliada
PA301W - 30” y gama de color ampliada
PA302W - 30” y gama de color ampliada

PA311D — 31” de definicion ultra alta y gama de
color ampliada

PA322UHD - 32” de definicion ultra alta y gama de
color ampliada

PA322UHD-2 — 32" de definicion ultra alta y gama
de color ampliada
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Modelos de pantalla grande:

C751Q — 75” y definicion ultra alta
C861Q — 86” y definicion ultra alta
€981Q — 98” y definicion ultra alta
LCD4020 — 40~

LCD4620 — 46"

LCD5220 - 52~

LCD6520 — 65”

M40, M40B y M40-2 — 40"

M46, M46B y M46-2 — 46"

P401 - 40”

P404 - 40”

P461 — 46~

P484 — 48”

P521 - 527

P551 — 55”

P554 — 55”

P701 -70”

P754Q — 75” y definicion ultra alta
UN462A — 46"

UN462VA — 46"

UN492S — 49"

UN492VS — 49"

UN552 — 55”

UN552A — 55”

UN552S — 55~

UN552V — 55”

UN552VS — 55”

UX552 — 55”

UX552S - 55”

V404 — 40"

V404-T — 40”

V484 — 48"

V484-T — 48"

V554 — 55”

V554-T — 55”

V554Q — 55” y definicion ultra alta
V654Q — 65” y definicion ultra alta
V754Q - 75” y definicion ultra alta
V864Q — 86" y definicion ultra alta
V984Q - 98” y definicion ultra alta
X431BT — 43"

X461UN - 46"

X462UN - 46"

X461HB - 46”

X551UHD — 55” y definicion ultra alta
X651UHD — 65” y definicion ultra alta
X651UHD-2 — 65” y definicién ultra alta
X841UHD — 84" y definicion ultra alta
X841UHD-2 — 84" y definicion ultra alta
X981UHD — 98” y definicion ultra alta
X981UHD-2 — 98” y definicién ultra alta

Consulte “Caracteristicas de cada modelo” en la pagina 58 para conocer las prestaciones concretas de cada modelo
de monitor.
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Requisitos del sistema

SpectraView tiene los requisitos de sistema siguientes:

K

Mac

Bm Windows

& Linux

las mas nuevas de PowerBooks.
Se recomiendan especialmente
las salidas digitales (DVI o
DisplayPort).

Consulte el archivo README

y el sitio web de NEC para ver

la informacién mas actualizada
sobre ordenadores Mac con salida
de video DisplayPort.

Se recomiendan especialmente las
salidas digitales (DVI o DisplayPort).
Para mas informacion, consulte el
archivo README.

macOS
Sistema Apple Mac con procesador Versiones de 32 y 64 bits de Microsoft Versiones de 64 bits de
operativo Intel y versién macOS 10.12 o Windows Server 2003, Windows Vista, Ubuntu Linux version 10.04 o
posterior. Para mas informacion, Windows 7, Windows 8, Windows 8.1y [ posterior y sus variantes. Para
consulte el archivo README. Los | Windows 10. mas informacion, consulte las
ordenadores Mac con procesador Instrucciones de instalacion.
PPC no son compatibles desde la
version 1.1.11.
Tarjeta Todas las tarjetas graficas Las tarjetas mas recientes de ATI, Las tarjetas mas recientes
grafica estandares de Apple, incluidas Nvidia, Matrox, S3 Graphics e Intel. de ATI, Nvidia e Intel. Se

recomiendan especialmente
las salidas digitales (DVI

o DisplayPort). Para mas
informacion, consulte

las Instrucciones de instalacion.

Profundidad

Al menos color de 24 bits (Millones de colores).

de color de

video

Resolucion Se recomienda especialmente el uso de la resolucion nativa de las pantallas (1280x1024, 1600x1200,

de video 1680x1050, 1920x1080, 1920x1200, 2560x1440, 2560x1600, 3440x1440, o 3840x2160 segun el monitor)

Sensores de

« BaslCColor Discus.

» BaslCColor Discus

< NEC MDSVSensor

calibracion | . patacolor Spyder3, Spyder4, |+ Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 |+ NEC MDSVSENSOR3
compatibles Spyder5 y SpyderX y SpyderX + NEC SpectraSensor Pro
» NEC MDSVSENSORS3 * Monaco OptixXR (X-Rite DTP 94) « X-Rite i1 Display V2
* NEC SpectraSensor Pro * NEC MDSVSensor « X-Rite i1Display Pro
+ X-Rite ColorMunki « NEC MDSVSENSOR3 « Espectrorradiémetros Photo
« X-Rite i1 Monitor * NEC SpectraSensor Pro Research PR-655, 670, 680,
+ X-Rite i1 Pro + X-Rite ColorMunki 730,y 740.
* X-Rite i1 Pro2 « X-Rite i1 Display V1
» X-Rite i1Display Pro « X-Rite i1 Display V2
» X-Rite i1Studio » X-Rite i1 Monitor
» Espectrorradiometros Photo » X-Rite i1 Pro
Research PR-655, 670, 680, . X-Rite i1 Pro2
730,y 740 - X-Rite i1Display Pro
» X-Rite i1Studio
» Espectrorradiometros Photo Research
PR-655, 670, 680, 730, y 740
uUsB Al menos un puerto USB disponible para el sensor de color, o conexion de pantalla USB. (Si son compatibles

con la pantalla. Consulte “Caracteristicas de cada modelo” en la pagina 58 para conocer las prestaciones
concretas de cada modelo de monitor.)
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Capitulo
Introduccion a SpectraView |l

Presentacion

Disefiado para profesionales que utilizan aplicaciones en las que el color es fundamental, SpectraView Il es el resultado
de la combinacién de la laureada tecnologia de los monitores NEC con un sensor de medicion del color y un software
sofisticado. El resultado es una calibracion de pantallas de alta precision, fiable, reproducible y con multiples funciones
y basada en perfiles.

El sistema SpectraView usa un sensor de color para realizar las mediciones del color en la pantalla durante la calibracion.
El software analiza estas mediciones y envia los comandos de ajuste del color directamente a la pantalla del monitor.
Esto significa que los ajustes de color se realizan en el monitor y no en la tarjeta grafica, lo que permite la utilizacion
total de todos los colores disponibles en la tarjeta grafica y una imagen mucho mas brillante que utiliza al maximo toda
la gama de color. Con SpectraView, la tarjeta grafica no se utiliza en absoluto para hacer ninguna correccion de gamma
ni de curvas de respuesta tonal en la pantalla, de modo que se mantiene la resolucion a todo color y la fidelidad del
sistema.

Funciones y ventajas principales
SpectraView ofrece las siguientes funciones y ventajas:

« Calibracion automatica - SpectraView se comunica con los monitores usando el “Display Data Channel -
Command Interface (DDC/CI)” que es un enlace de comunicacion en dos direcciones entre la tarjeta grafica y
el monitor que usa el cable estandar de sefal de video. No es necesario utilizar mas cables. Todos los ajustes
a los valores del monitor se realizan automaticamente usando este enlace de comunicaciones. No es necesario
configurar manualmente el monitor porque todos los ajustes necesarios los realiza el software.

También se puede usar una conexiéon USB entre el ordenador host y la pantalla, si la pantalla es compatible. (Si
son compatibles con la pantalla. Consulte “Caracteristicas de cada modelo” en la pagina 58 para conocer las
prestaciones concretas de cada modelo de monitor.)

- Tablas de consulta (LUT) internas de gran profundidad de bits - Cada pantalla LCD compatible con
SpectraView Il incluye tres LUT internas de 10, 12, o 14 bits (segun el modelo). Estas tablas permiten realizar
ajustes muy precisos en las curvas de respuesta tonal sin reducir la cantidad de colores que se visualizan ni
introducir artefactos de bandas de color.

- Varios juegos de calibracion - Se pueden cargar instantdneamente diferentes calibraciones para los
monitores, lo que permite cambiar facil y rapidamente de una configuracién de calibracion a otra sin necesidad de
volver a calibrar la pantalla. Cada vez que se carga un juego de calibracion, se actualizan automaticamente los
perfiles ICC/ColorSync y los valores del monitor que sean necesarios.

- Informativo - Al final de cada calibracion, aparece una ventana que muestra los resultados de la calibracion
e incluye gran cantidad de informacién sobre la pantalla, como la gama de color medida, el control del color de la
escala de grises, Delta-E y los valores de luminancia. También se visualiza informacién adicional sobre el monitor,
como el nombre del modelo, el nimero de serie y el nUmero total de horas que ha estado en uso.

- Validacion del estado de calibraciéon - SpectraView analizara cada uno de los monitores calibrados para
ver si se ha modificado alguno de los controles desde la ultima calibracién. Si detecta algun cambio, se puede
restaurar automaticamente el estado de calibracion anterior.

- Flexible - SpectraView ofrece muchas funciones y opciones que lo hacen suficientemente flexible para ser
utilizado en una gran variedad de aplicaciones, e incluye compatibilidad total con DICOM para imagenes médicas.
La luminancia de la pantalla se puede ajustar a cualquier valor especifico o a la maxima luminancia que la pantalla
sea capaz de alcanzar.
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- Bloqueo del monitor - Una vez calibrado el monitor, se pueden bloquear los controles OSD (On Screen
Display, los controles que hay en la pantalla) para evitar modificaciones accidentales o no autorizadas que podrian
invalidar el estado de calibracién del monitor.

« Creacion de perfiles del monitor - Tras la calibracion, automaticamente se generan perfiles de color ICC/
ColorSync muy precisos para la pantalla que se registran automaticamente en el sistema de gestiéon de color CMS
(Color Management System). Estos perfiles usan la matriz de la adaptacion croméatica Bradford.

« Funcion de colorimetro - El software tiene una funcién de colorimetro que permite al sensor de color tomar
mediciones directas y mostrar los resultados en una amplia variedad de formatos.

« Funcion de medicién de luz ambiental - Permite tomar mediciones de la luz ambiente que hay en el entorno
del monitor. Esta medicién es util para determinar las condiciones de vision éptimas en el monitor para que el nivel
de luz ambiental y su color no tengan influencia sobre la visualizacién de las imagenes en la pantalla.
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Capitulo
Didlogos, ajustes y menus

Ventana principal de SpectraView I

La ventana de SpectraView Il muestra los valores actuales y el estado de calibracion de la pantalla. Desde esta
ventana y usando los menus se puede acceder a todas las funciones de SpectraView.

Editar objetivo

Abre el cuadro de dialogo de
Configuracion del objetivo de
calibracién que se usa para
modificar los valores del objetivo.

Abrir objetivo
Abre un archivo de Objetivo

de calibracion.
Cuadro de lista de

objetivos L.
Permite seleccionar oo = Spectraview Il Guardar objetivo
un Valor de ObjeﬁVO \Valores de los objetivos Guarda |OS ValoreS del Objet|V0
que ya exista. Los o/ Edicion de fotos B xEd act.ualles en un'archll\,/o de

o objetivo de calibracion.
objetivos que ya [N Punto blanco: D65
han sido calibrados Y Camma: 2,20
tienen una marca T Luminosidad: 140,0 cd/m?
verde. (D Relacién de contraste: Predeterminado del monitor

b Gama de color: Nativa (Completa)

Calibracién

Activar calibracion Estado: Calibrado
u

Activa y desactiva itima: 6/1/15 17:37
la calibracién de la w Dentro de 13 dias
Activar calibracién

Abrir calibracion del

pantalla. / moni_tor anterior
Calibrar = Permite cargar y ver
la calibracion anterior.
FeriEl Los valores y el perfil
Calibrar

: Pantalla 1 - PA301W (USE)
Calibra la pantalla

seleccionada actualmente
de acuerdo a los Valores
de los objetivos.

Cuadro de lista de pantallas
Selecciona qué pantalla se
quiere calibrar en el caso de
que haya mas de una pantalla.

ICC/ColorSync de la
pantalla se establecen
automaticamente.
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Valores de los objetivos

El grupo de Valores de los objetivos muestra los parametros actuales de calibracion del objetivo para el monitor
seleccionado actualmente. Los valores del objetivo se pueden modificar, guardar y cargar usando los botones Editar,
Guardar y Abrir.

El cuadro de lista de objetivos muestra todos los objetivos disponibles. Una vez que la pantalla haya sido calibrada a
un objetivo determinado, aparece una marca verde al lado del nombre del objetivo para indicar que la calibracion esta
disponible. Se pueden restaurar automaticamente diferentes calibraciones seleccionando los diferentes objetivos que
han sido calibrados. Esto hace mas facil cambiar rapidamente entre diferentes valores de objetivos calibrados. Cuando
haya transcurrido el tiempo recomendado para una recalibracién, la marca cambiara de verde a amarillo, indicando que
ha llegado el momento de volver a calibrar el objetivo.

Punto blanco muestra el punto blanco del objetivo.

Gamma muestra la gamma o tipo de curva de respuesta tonal.
Luminosidad muestra el valor de luminosidad de la pantalla objetivo.
Relacién de contraste muestra la relacion de contraste del objetivo.

Gama de color muestra la gama de color del objetivo para los modelos de pantalla que admiten el ajuste de gama. Sila
pantalla seleccionada actualmente no es compatible con el ajuste de gama de color, esta opcion aparecera difuminada
en gris.

Calibracion

El grupo Calibracién muestra el estado actual de la calibracidon del monitor seleccionado y es desde donde se inicia el
proceso de calibracion del monitor.

La pantalla se puede calibrar a los Valores de los objetivos haciendo clic en el botén Calibrar.

Nota: ebotén Calibrar no estard activado si no se detecta ningtn sensor de color o ningin monitor. Para mds informacion
consulte el capitulo “Solucidn de problemas” en la pdgina 52.

Estado muestra el estado actual de la calibracién de la pantalla del monitor, que puede ser Calibrada, No calibrada
o Calibracion desactivada.

Ultima muestra la fecha y la hora en que se calibré por ultima vez la pantalla del monitor.

Préxima muestra el numero de dias que faltan para que sea necesario hacer una nueva calibracion o el nimero de
dias que han pasado desde que debi6 hacerse la recalibracion. Esta informacion se basa en la fecha de la uUltima
calibracién y en el Periodo del recordatorio de calibracién en el cuadro de dialogo Preferencias.

Si la pantalla no tiene actualmente un estado de calibracion, la casilla de verificacion Activar calibraciéon estara
desmarcada. Si los controles OSD del monitor habian sido bloqueados con la opcién Bloquear controles OSD en el
didlogo Preferencias, los controles OSD se desbloquean automaticamente al desmarcar la casilla de verificacion Activar
calibracion. Al seleccionar la casilla de verificacion, la pantalla del monitor volvera a configurarse automaticamente a
su estado de calibracion anterior.

El botén Abrir abre el didlogo Calibracion del monitor anterior que muestra todas las calibraciones que se han
realizado con anterioridad. Es posible visualizar los resultados detallados de cada calibracion y también cargar una
calibraciéon seleccionandola manualmente. Al cargar una calibracion de pantalla anterior, la pantalla se configura
automaticamente y se regenera el perfil ICC/ColorSync, si se habia generado alguno cuando se hizo la calibracion. Esta
funcion se puede usar para cambiar manualmente entre diferentes calibraciones con diferentes valores de calibracion,
y para restaurar una calibracion determinada.

Nota: Las calibraciones son especificas para cada pantalla y los valores de calibracién de una pantalla no pueden usarse para
calibrar otra, ni siquiera si los monitores son del mismo modelo. Esto se debe a que las tolerancias y las caracteristicas de
cada pantalla son diferentes en cada monitor.
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Pantalla

El grupo Pantalla se usa para seleccionar la pantalla que quiere calibrar si en el sistema hay mas de una pantalla. Las
pantallas se pueden seleccionar en el cuadro de lista y los Valores de los objetivos y el estado de Calibracién se
actualizaran automaticamente. Tenga en cuenta que los Valores de los objetivos son especificos de cada monitor.
Por eso, cuando se usan varios monitores cada pantalla se puede calibrar con diferentes valores de los objetivos si

fuera necesario.

Ultima: 12/4/2014 3:22 PM
Préxima: Dentro de 14 dias
Activar calibracién
[ Calibrar ] ’
Pantalla
[Pantalla 1 -PA301W (USB) - |
L >y

El boton Configuracion de pantallas (solo en las versiones
Windows y Linux) abre el didlogo Configuracion de pantallas que
se usa para configurar SpectraView Il si en el sistema se usa mas de
una pantalla. Consulte la siguiente seccion.

Didlogo Configuracion de pantallas (solo en las versiones Windows y Linux)

7 Configuracion de pantallas

=)

Este didlogo se utiliza para selecdonar la relacién entre la pantalla (escritorio) y los monitores
conectados, En algunos casos, es posible que sea necesario espedificar manualmente qué pantalla
esta reladonado con gué monitor.

Haga dlic en la pantalla de abajo o seleccidnela de la lista.

Pantzlla 3

PAZEZW Pantala 1 B

PAZ72W
N® de serie 371PPO15TW

N® de serie 310SPO07UW| PA301W
Me de serie 091PPO11UB

Seleccione el monitor conectado a cada pantalls para configurar la relacién entre las salidas de pantalla
v los monitores,

Pantalla 1 ~ | estd conectada a [PASOIW {USB) 5M: 091PPO1IUE ~

Configuracion automatica| Para intentar seleccionar sutoméaticamente el monitor para cada pantalla.
Prusba de LUT Prueba la compatibiidad de la LUT de la tarjeta de video haciendo

parpadear el brillo de la pantalla. verifique que al hacer dic parpadea la
pantalla correcta.

Prueba de monitor Prueba la comunicacién con &l moniter hadiendo parpadear el LED

indicador de encendido del monitor o el brilo, o el brillo de la pantalla
(segin el modelo de pantalla). Verifique que al hacer dlic parpadea la
pantalla correcta. Sino, cambie las asignaciones de arriba.

Al didlogo Configuraciéon de pantallas se accede desde el
menu Editar o haciendo clic en el botdon Pantalla: Configurar
en la ventana principal de SpectraView.

Puede ser necesario configurar manualmente la relacion entre
la disposicion de las pantallas en el escritorio y los monitores
conectados al sistema. Es necesario configurar correctamente
esta relacion para que los ajustes de la pantalla se envien al
monitor correspondiente y que la calibracion se realice en la
parte correcta del escritorio.

Aparece un diagrama que ilustra la disposicién de las pantallas
en el escritorio y muestra los monitores asociados a cada
pantalla del escritorio. EI monitor asociado a cada pantalla se
puede seleccionar usando el cuadro de lista.

Las diferentes pantallas del sistema que hay en el escritorio
también se seleccionan haciendo clic en el rectangulo que
representa la pantalla.

Si hay una conexién USB a la pantalla se vera la conexion USB
y es la que debe seleccionar en lugar de la conexion DDC/CI. (Si
son compatibles con la pantalla. Consulte “Caracteristicas de
cada modelo” en la pagina 58 para conocer las prestaciones
concretas de cada modelo de monitor.)

Nota: Algunas tarjetas grdficas pueden mostrar pantallas duplicadas debido a problemas de los controladores de video de la
tarjeta. En ese caso la pantalla duplicada se puede asignar a “Ninguno”.

Configuracién automatica - Intenta detectar y configurar automaticamente las pantallas de los monitores de acuerdo
a la disposicion de las pantallas en el escritorio del sistema. En la mayoria de los casos logra configurar correctamente
la relacion, pero en algunos casos puede ser necesario realizar la configuracion manualmente.

Pruebade LUT -Pruebas que determinan sila LUT (Tabla de consulta) de la tarjeta grafica se puede definir correctamente.
Al hacer clic en este botdn, se actia sobre los valores de la LUT de la tarjeta grafica para hacer parpadear el brillo de
la pantalla seleccionada actualmente. Verifique que al hacer clic en el boton parpadea la pantalla correcta.
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N ola: pebidoa que SpectraView aplica todas las curvas de correccion a las LUT de 10, 12, o 14 bits del interior del monitor, la
LUT de la tarjeta grdfica es siempre lineal.

Prueba de monitor - Prueba las comunicaciones con el monitor seleccionado actualmente. Al hacer clic en este botdn,
se envia un comando al monitor para que se encienda el LED de color o el de brillo, o para que parpadee el brillo de
la pantalla (segun el modelo de monitor). Si parpadea un monitor que no deberia, cambie el monitor asociado a cada
pantalla usando los cuadros de lista.

Didlogo de configuracion de Editar objetivo de calibracidn

Editar objetivo de calibracién

Punto blanco Gamma

~ D65 Editar... Gamma nativa del monitor
- b
(© Valor de la curva gamma
Temperatura de color: 6.506 K (0,0001 A uv) 290~
CIE xy: x=0,3127 y=0,3290 =
Curva DICOM
Luminosidad Usar factor de escala
_‘é'_ Maxima posible 1,00 °
o © Nivel especifico BT.1886
140,0 2 cd/m? Curva personalizada
Editar...
Relacién de contraste (Nivel de negro)
0 Predeterminado a9 Gama de celor

b Nativa (Completa) | Editar...

Recorte de color en 6 ejes

: ' Ninguno Restablecer

Cancelar | (N

Al dialogo Editar objetivo de calibraciéon se accede haciendo clic en el boton Editar objetivo de la ventana principal
de SpectraView I, o seleccionado Objetivo en el menu Editar. Usando este didlogo se pueden crear objetivos
personalizados. Una vez creado un nuevo objetivo, la pantalla debe ser calibrada con él. Es posible compartir archivos
de objetivos con otros usuarios de SpectraView en Windows, Linux, y macOS.

Punto blanco
Editar objetive  Punto blanco selecciona el punto blanco objetivo para la
Punto] D50 calibracioén. Se incluyen varios valores de punto blanco estandares
DSE utilizados en el sector, como el D50 y el D65.

- Editar.. i ion Nati -

g ST Se puede utilizar la opcién Nativa para dejar como punto blanco
4500K 5 K (0,0001 A uv) de referencia el punto blanco nativo de la pantalla. Esto es util
5000K 3127 y=0,3290 cuando se busca la maxima luminancia posible y el punto blanco
5500K no es tan importante.

Lumint 6500K . . )

Wi, 7500K Se puede especificar un punto blanco personalizado haciendo

X e300k clic en el botén Editar... para abrir el diadlogo Temperatura de
Nativa color personalizada.

TLMUGW (e
Relacién de contraste (Nivel de negro)

Curva gamma

Curva gamma permite seleccionar la curva de respuesta tonal
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que se desea para la pantalla calibrada. Las opciones son:

- Gamma nativa del monitor - No se aplica ninguna correccion y las tablas de consulta (LUT) se convierten
en lineales.

« Valor de la curva gamma - La curva de respuesta sera una curva de gamma simple. Se pueden introducir
valores entre 1,0 y 3,0. Un valor de gamma de 2,2 es la mas utilizada en la mayoria de las aplicaciones.

« Curva DICOM - La curva de respuesta sigue la especificacion DICOM (imagen digital y comunicaciones en
medicina). Esta curva de respuesta fue disefiada para su utilizacion en medicina pero se puede usar en otras
aplicaciones. El objetivo de la curva de respuesta DICOM es tener una respuesta visualmente lineal en pantalla.

Usar factor de escala - La forma de la curva de respuesta DICOM depende de las mediciones del nivel de
negro y de la luminosidad. Si cambia el nivel de negro o la luminosidad de la pantalla, también cambia la
curva de respuesta DICOM. Si piensa que una pantalla pasara varios meses sin que se vuelva a calibrar, esta
opcion se puede usar para aumentar la duracion de la calibracion DICOM que tiene en cuenta que el brillo de
la pantalla disminuye poco a poco con el uso. Al activar la opcion Usar factor de escala, el valor introducido
se usa para tener en cuenta la futura disminucién de la luminosidad y del nivel de negro al calcular la curva
de respuesta DICOM. El valor usado dependera de la pantalla, su utilizacion y el intervalo de tiempo previsto
hasta su siguiente calibracion.

- BT.1886 - Una curva de respuesta recomendada para pantallas planas, que se usa en estudios de
produccion en HDTV. Se aproxima a un valor de gamma de 2,4 pero se ajusta automaticamente en base al nivel
de negro, para que se vean mejor los detalles.

» Curva personalizada - Se pueden seleccionar curvas de respuesta avanzadas y personalizadas
seleccionandolas entre las preestablecidas o creadas importando una tabla de valores. Haga clic en el boton
Editar... para abrir el dialogo Curva de gamma personalizada.

Luminosidad

La Luminosidad se usa para la calibracién de la luminancia o “brillo” del blanco. Las opciones son:

« Maxima posible - calibra la pantalla a la luminancia maxima que es capaz de conseguir el monitor. El valor
que se obtiene depende del tipo de pantalla, su antigliedad y el punto blanco utilizado. Esta opcién no es
recomendable cuando lo que se pretende es hacer coincidir exactamente dos o mas pantallas porque puede
haber una diferencia en la luminosidad a la que puede llegar cada una de las pantallas.

« Nivel especifico - calibra la luminosidad de la pantalla al valor objetivo especificado. Si la pantalla no puede
llegar a dicho valor, se calibra a la luminosidad mas cercana posible y tras la calibracion aparece un mensaje de
aviso.

Nota: sinoestd seguro de cudl es el valor de nivel que debe usar en la opcién Nivel especifico para una aplicacién en particular,

es posible ajustar interactivamente el punto blanco y la luminosidad usando la funcién Comparacién visual del didlogo
Punto blanco personalizado.
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Relacion de contraste

Relacién de contraste (Nivel de negro)

O +/ Predeterminado

500:1
450:1
400:1
350:1
300:1
250:1
200:1
150:1
100:1

i 75:1 F
50:1

Gama de color
Gama de celor
P Nativa (Completa) - Editar...
sRGB

Recort AdobeRGB

EBU/ITU (PAL/SECAM)

SMPTE-C Restablecer
DCI

-

ECI/NTSC(1953) ar  (Aceptang

ColorMatch (P22-EBU) B

1 CRT Display

Relacién de contraste permite usar una relacion de contraste
determinada. La relacion de contraste es la proporcién entre la luminancia
del blanco y la del negro.

Al seleccionar Predeterminado del monitor la pantalla se calibra a la
maxima relacion de contraste, que viene determinada por la tecnologia
de la pantalla, el punto blanco seleccionado, el valor de luminosidad y
otros factores.

En algunas aplicaciones, como por ejemplo la simulacion de imagenes
con poco contraste como el papel de periddicos, es util usar una relacion
de contraste menor que la nativa de la pantalla. Se pueden seleccionar
relaciones de contraste en el rango de 50:1 a 500:1.

Nota: silarelacién de contraste seleccionada es mayor que la que puede
alcanzar la pantalla, la pantalla se calibra a la mdxima relacién de
contraste posible. Si se selecciona una relacion de contraste especifica,
es recomendable que en el didlogo Preferencias se establezca al
menos en 32 los pasos de calibracion.

Gama de color permite seleccionar una gama de color en
particular, si la pantalla admite dicho ajuste. La gama de color
es el rango de colores que se pueden visualizar en la pantalla
del monitor y esta definida y ligada a los colores primarios rojo,
verde y azul con el que se forman todos los demas colores.

Nota: Dependiendo del modelo de pantalla, este control puede
estar desactivado o limitado a los valores Nativa y sRGB.

En modelos avanzados como los de la serie MultiSync PA, la
gama de color se puede controlar y personalizar completamente
y el motor interno de SpectraView gestiona los colores primarios
para visualizar espacios de color diferentes.

En la lista hay varias gamas de color predefinidas, pero también se pueden crear gamas de color personalizadas. Haga
clic en el botén Editar... para abrir el didlogo Gama de color personalizada.

Si se escoge el valor Nativa (Completa), se usa la gama de color nativa de la pantalla LCD, o sea la gama de color
mas amplia posible. Escoja este valor si estd usando aplicaciones con gestion de color como Adobe Photoshop que
usan un sistema de gestion de color (CMS) para convertir correctamente los valores de la pantalla.

Algunos ejemplos de escenarios tipicos en los que puede ser ventajoso usar una gama de color no nativa son:

Edicion de video: Al editar video en una aplicacion que no tiene gestion de color. En este caso generalmente el
video esta codificado y realizado para ser visualizado en una pantalla que tiene colores primarios ITU-R BT.709 o
SMPTE-C. Como la aplicacion de edicion de video no tiene gestidn de color, no se realiza ninguna conversion entre
el espacio de color de video y el de la pantalla. Si en la pantalla se establece la gama de color nativa, las imagenes
del video apareceran con un exceso de saturacion porque se estan visualizando directamente en una pantalla de
gama de color extensa sin ninguna clase de compensacion. Al ajustar la gama de color del objetivo de calibracion a
la del video codificado, la pantalla gestionara la conversion de color —que por lo general se hace en una aplicacion
de video con gestion de color — para que el video se vea correctamente sin sobresaturacion.
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Visualizacion de webs: Al visualizar paginas web con un navegador y un sistema sin gestion de color, las
imagenes y los graficos se ven sobresaturados porque probablemente se disefiaron para un monitor tipico con
gama de color sRGB. En este caso, al usar una gama de color sRGB como objetivo la pantalla gestionara la
conversion de color para que parezca una pantalla con espacio de color sSRGB a pesar de que su gama de color es

mucho mas amplia.

Recorte de color en 6 ejes

La funcién de Recorte de color en 6 ejes permite ajustar

Recorte de color en 6 ejes

los colores de la pantalla tras la calibracion. Los ajustes

,.-‘ , — se realizan en el didlogo Recorte de color en 6 ejes,
. Ninguno Restablecer . . . . .

- disponible en el menu Herramientas. Los ajustes

realizados en los valores del objetivo actual se pueden

Cancelar | Aceptar | restablecer haciendo clic en el botén Restablecer. Para

mas informacion sobre el uso de esta funciéon, consulte

“Uso del recorte de color en 6 ejes” en la pagina 57.

Didlogo Gama de color personalizada

Gama de color personalizada

Camas de color predeterminadas: CIE 1931 xy R | @

Nativa (Completa) <] 0,90

Gama de color CIE xy 0,80

X Y
Rojo: 0,677 I/ 0,309 T

Verde: 0,198 7| 0,701 [l

Azul: 0,151 7| 0,054 [l

0,20 040 0,60 0,80

La gama de color nativa de la pantalla estd indicada con un tridngulo amarillo. Los
colores que quedan fuera del tridngulo no pueden ser representados en la pantalla y
se acomodaran al valor mas préximo que se pueda visualizar.

Cancelar | (N

A

Al didlogo Gama de color personalizada se accede haciendo clic en el boton Editar... en la seccion Gama de color

didlogo Editar objetivo de calibracion.

Nota: sison compatibles con la pantalla. Consulte “Caracteristicas de cada modelo” en la pdgina 58 para conocer las

prestaciones concretas de cada modelo de monitor.

La gama de color del monitor puede modificarse cambiando la posicién de los colores primarios rojo, verde y azul.
Esto puede llevarse a cabo ya sea arrastrando los controles de posicion en el diagrama CIE xy o bien modificando los

valores xy de CIE para cada color primario.

La gama de color nativa del monitor se muestra como un triangulo amarillo en el diagrama cromatico CIE xy del
dialogo. Este triangulo representa los limites de los colores que se pueden visualizar y los colores que quedan fuera

del triangulo no se representan correctamente en la pantalla.
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Los paneles LCD que se usan en la serie NEC MultiSync PA (excepto en PA231W) se conocen como paneles de gama
de color ampliada, lo que significa que pueden mostrar un rango de colores mas amplio que los monitores estandares.

Sin embargo, para algunas aplicaciones no es conveniente usar una gama de color tan amplia y en dichos casos el
control de la gama de color se puede usar para manipular el tamano y la forma de la gama de color.

En otros casos es conveniente que el monitor se comporte como si tuviera una gama de color mas amplia que la
que realmente tiene. En este caso, los colores que quedan fuera del rango que permite visualizar el panel LCD se
convierte automaticamente al color mas cercano de la gama real. Un ejemplo es el espacio de color DCI que usan las
aplicaciones de cine digital. Partes de este espacio de color quedan fuera del rango de colores representables, pero
sigue siendo ventajoso tener una pantalla que parezca que tiene la gama de color DCI en todas las partes del espacio
de color que quedan dentro del rango de colores que se pueden visualizar.

Nota: cuando el valor asignado a la gama de color no es la Nativa, los perfiles ICC/ColorSync generados por SpectraView
usardn automdticamente los valores cromdticos de los colores primarios calculados por el motor de SpectraView
integrado en la pantalla, mds que con las mediciones realizadas con el sensor de color, si la Fuente cromadtica de
colores primarios para el perfil ICC en Preferencias se establece en Automdtico (valor predeterminado). Esta funcién
permite usar gamas de color mds amplias que las que tiene realmente la pantalla y codifica correctamente los valores
cromdticos de los colores primarios contenidos en el perfil ICC/ColorSync, incluso cuando no todos serdn realmente
visualizables ni medibles.

Si se desea, este comportamiento se puede cambiar seleccionando Sensor de calibracion en Preferencias, pero hay que
tener en cuenta que si se usa una gama de color mds amplia que la de la pantalla, los valores cromdticos de los colores
primarios que contiene el perfil ICC/ColorSync no representardn correctamente la gama de color objetivo.
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Didlogo Curva de gamma personalizada

Curva de gamma personalizada

R & sRCE

L*
Video NTSC
SMPTE-240M

Importar...

Luminancia de salida

Nivel de entrada

Cancelar | (ceptanl

Al dialogo Curva de gamma personalizada se accede haciendo clic en el boton Editar... en la seccion Curva gamma
del didlogo Editar objetivo de calibracion.

Las curvas de respuesta avanzada se pueden seleccionar a partir de curvas prefijadas o personalizadas, importando
una tabla de valores.

Hay disponibles las siguientes curvas prefijadas:

« sRGB - Una curva basada en la especificacion sRGB que incluye los componentes desplazamiento,
transicion y pendiente.

- L*-Una curva basada en L* de la especificacion Lab. La curva L* fue disefiada para ser percibida como mas
uniforme que una curva de valor de gamma simple.

« Video NTSC - Una curva basada en la especificacion SMPTE-170M para NTSC que incluye los
componentes desplazamiento, transicion y pendiente.

« SMPTE-240M - Una curva basada en la especificacion SMPTE-240M para video HD de 1125 lineas que
incluye los componentes desplazamiento, transicion y pendiente.

Se pueden crear curvas personalizadas e importarlas a SpectraView creando un archivo de texto con una lista de
valores numéricos. El archivo de texto debe cumplir con las especificaciones siguientes:

« Debe contener entre 3 y 256 valores.

« Cada valor debe estar en una linea separada.

« El primer valor debe ser 0.

« Los valores deben ser continuamente crecientes.

Al importar el archivo, los valores se escalaran y se interpolaran automaticamente para crear una curva objetivo.
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Didlogo Punto blanco personalizado

Punto blanco persenalizado

Punto blanco Area de medicién

Cuerpo negro: 6506K  © 0,0001 Auv
O Coordenadas CIE:  x 3127
y 0,3290 O

Medir

Comparacién visual

Ajuste visualmente el color de la pantalla
para gue coincida con su referencia.
Haga clic en Medir cuando haya
terminado.

Rojo: 255

Verde: 255

) (2 (2>

Azul: 255

Restablecer

Fondo de pantalla blanco

Cancelar ([ CERIEE

£

Al didlogo Punto blanco personalizado se accede haciendo clic en el botén Editar... en la seccion Punto blanco del
didlogo Editar objetivo de calibracion.

Se puede crear un punto blanco personalizado ya sea especificandolo como la temperatura en grados Kelvin de
la radiacién del Cuerpo negro, como Coordenadas CIE (coordenadas cromaticas xy), o mediante el ajuste y la
medicién visual interactiva.

En el campo Cuerpo negro se pueden entrar valores entre 2500 y 10.000 K. Las coordenadas correspondientes en el
diagrama CIE xy se calculan automaticamente y se muestran como referencia.

Las coordenadas cromaticas xy del diagrama CIE se pueden introducir seleccionando el botén de radio Coordenadas
CIE e introduciendo los valores x e y. El valor de la temperatura equivalente de radiacién del cuerpo negro y el valor
Auv (Delta-uv) se calculan automaticamente y se visualizan como referencia. El valor Delta-uv indica la distancia entre
las coordenadas xy introducidas y la curva de radiacion del cuerpo negro.

Se puede medir un punto blanco personalizado usando el sensor de calibracion e introducirlo en los campos de las
coordenadas cromaticas en el diagrama CIE xy haciendo clic en el botén Medir. Esto es util para “clonar” el punto
blanco de otro monitor.

El sensor de color se puede colocar sobre el circulo blanco que hay a la derecha del didlogo para hacer la medicion
del punto blanco haciendo clic en el boton Medir. El circulo también se puede usar para comparar visualmente el punto
blanco con otra referencia como una caja de luz. Si se necesita una zona mas grande para el blanco de referencia,
seleccionar Fondo de pantalla blanco pondra a blanco toda la pantalla.

Si fuera necesario, se puede ajustar interactivamente la luminancia y el color para hacerlos coincidir con una referencia.
Para ajustar interactivamente el color de la pantalla, haga clic y arrastre el cursor dentro del circulo de color o usando las
teclas de flecha. Use el control deslizante vertical para ajustar la luminosidad. También puede introducir directamente
los valores de rojo, verde y azul.

Cuando haya encontrado una coincidencia, hay que medir el punto blanco ajustado pulsando el boton Medir y mida el
circulo blanco con ayuda del sensor de color. Los valores del punto blanco del objetivo se actualizaran con los nuevos
valores de punto blanco.

Nota: i sensor de color emplea una tecnologia que, comparada con el ojo humano, es muy limitada. Por este motivo en
algunos casos resulta mds prdctico igualar un punto blanco de manera visual utilizando este método interactivo y
medirlo después con ayuda del sensor de color.
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Didlogo Preferencias

Al dialogo Preferencias se accede desde el menu Editar en Windows y Linux, y desde el menu de aplicaciones de
SpectraView Il en macOS. Las opciones se organizan en cinco fichas.

Para restaurar todas las opciones predeterminadas de Preferencias, haga clic en el boton Valores predeterminados.

Didlogo Preferencias: Ficha Sensor de calibracion

Preferencias de SpectraView ||

| Sensor de calibracion | Calibracién  Perfil ICC  Interfaz  Pantalla

Tipo de sensor:

XRite iOne Display Pro (i1D3) <] Deteccion automatica

Modelo: NEC SpectraSensor Pro 6
Nimero de serie: NE-12.A-02.104533.04

Nota: si el sensor de calibracion se conecté después de iniciar la aplicacion, puede ser
necesario reiniciar esta aplicacién para que detecte el sensor.

[ Promediar mediciones de luminancia baja

Mejora la precisién de las mediciones de luminancia baja haciendo varias mediciones y
promedidndolas. Al seleccionar esta opcién aumenta el tiempo de calibracién del monitor.

Valores predeterminados Cancelar w

Tipo de sensor: permite seleccionar el modelo del sensor de calibracion que se desea utilizar y muestra el modelo
utilizado actualmente.

Deteccion automadtica: intenta detectar el modelo seleccionado del sensor de calibracion. SpectraView detecta
automaticamente el sensor de calibracion al iniciarse la aplicacion; pero si el sensor no esta conectado en ese momento
0 si esta siendo utilizado por otra aplicacion, es posible que necesite volver a detectarlo.

Nota: sielsensor no estaba conectado al abrir SpectraView, es posible que necesite salir de la aplicacién y volver a abrirla.

Puerto COM: permite seleccionar el puerto de comunicacion con el sensor (solo espectrorradiometros Photo Research).

Modelo y Numero de serie: muestra el modelo y el nimero de serie del dispositivo del sensor de calibracion
seleccionado actualmente.

Promediar mediciones de luminancia baja: halla el promedio de varias mediciones del sensor de color que mejoran
la exactitud de las mediciones de baja luminancia (por debajo de 10 cd/m?). Si selecciona esta opcién, el monitor
tardara mas tiempo en calibrarse.
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Didlogo Preferencias: Ficha Calibracion

Preferencias de SpectraView Il
Sensor de calibraciéon [[Calibragiony] Perfil ICC  Interfaz  Pantalla

Pasos del perfil y de calibracién:

32 (Predeterminado) E

Determina el nimero de pasos que se usan para medir la escala de grises del monitar
durante la calibracion y la generacidn del perfil ICC. Con un nimero grande generalmente
se obtiene una calibracién més precisa pero se aumenta el tiempo de calibracién. Se
recomienda realizar al menos 16 pasos y en general 32 pasos es suficiente para la
mayoria de aplicaciones.

Periodo del recordatorio de calibracién

2 semanas E

Establece el periodo de tiempo tras una calibracidn para que aparezca un recordatorio
para recalibrar el monitor al iniciar la aplicacidn.

Prioridad de calibracion:
#) Maximizar la relacién de contraste

Minimiza el nivel de negro calibrado en el monitor {y por tanto maximiza la relacién de
contraste) a expensas del control de color cerca del negro absoluto. La temperatura de
color del negro absoluto en la mayoria de pantallas estd cerca de D65.

Mejor control del color de la escala de grises

Mejora el control de color (escala de grises) del monitor cerca del negro absoluto a
expensas de un ligero incremento del nivel de negro (y por tanto reduce la relacion de
contraste). Esta opcién puede dar mejores resultados si la pantalla se usa en entornos
muy oscuros y si el punto blanco objetivo no estd cerca de D65. Esta opcidn no se
usara si se selecciona un objetivo de calibracion con una relacion de contraste distinta
a la Predeterminada.

Aumentar el tiempo de estabilizacién de luminancia

Aumenta el tiempo de espera para que se estabilice la pantalla mientras se ajusta la
luminancia. Esta opcidn se puede usar si es necesario aumentar la precision del ajuste de
luminancia cuando se usa un objetivo con un nivel de luminosidad especifico. Puede
aumentar significativamente el tiempo de calibracién y por lo general sélo es util cuando
se usa un valor de luminosidad muy bajo.

Valores predeterminados Cancelar _

Pasos del perfil y de calibracion: permite seleccionar el nimero de pasos de medicidon que se realizaran al calibrar
y crear el perfil de la pantalla. Cuanto mayor sea el nimero de pasos, mas exacta sera la calibracion de la escala de
grises, pero también tardara mas en realizarse. Se recomiendan 32 pasos para la mayoria de los casos.

Periodo del recordatorio de calibracién: permite definir el periodo de tiempo desde que se calibra la pantalla hasta
que se muestra un mensaje recordatorio de la calibracion. El valor predeterminado son 2 semanas. Si no desea recibir
un recordatorio para calibrar la pantalla, seleccione Nunca.

Prioridad de calibracion: permite seleccionar el algoritmo utilizado para calcular la curva de respuesta de la pantalla.
Las opciones son:

« Maximizar la relacion de contraste - maximiza la relacion de contraste de la pantalla haciendo el negro lo
mas oscuro posible a costa del control del color de la escala de grises en las proximidades del negro.

« Mejor control del color de la escala de grises - genera el mejor control de la escala de grises en las zonas
negras, a costa de reducir levemente la relacion de contraste. Esta opcion no se utiliza si se usa un objetivo de
calibracién con una relacion de contraste diferente a la predeterminada.

N ota: estevalor no tiene ningtn efecto sobre la calibracién de los modelos de pantalla de la serie MultiSync PA, C751Q,
C861Q, C981Q, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS,
UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q,
X551UHD, X651UHD, X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD o X981UHD-2 y se desactivard si no hay ninguna
pantalla relevante conectada.

Aumentar el tiempo de estabilizacion de luminancia - aumenta el tiempo de espera para que la pantalla se estabilice
mientras se ajusta la luminancia. Esta opcion se puede usar si es necesario aumentar la precision del ajuste de
luminancia cuando se usa un objetivo con un nivel especifico de luminosidad. Puede aumentar significativamente el
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tiempo de calibracion y por lo general solo es util cuando se usa un valor de luminosidad muy bajo. Pruebe esta opcion
si la luminosidad calibrada es significativamente diferente al valor objetivo debido a la estabilizacion de la pantalla
durante los pasos de calibracion y creacién del perfil.

Didlogo Preferencias - Ficha Perfil ICC

Preferencias de SpectraView ||
Sensor de calibracién  Calibracién [UResfilICES Interfaz  Pantalla

Generar perfil ICC tras la calibracidn

Si las aplicaciones que utiliza no usan perfiles ICC de pantalla, puede deseleccionar esta
opcién para omitir la generacién del perfil al calibrar la pantalla.

MNombre de archivo del perfil ICC:

O Establecer automdticamente
Solicitar nombre de archivo y descripcion

Ubicacién del almacenamiento:

= Para cada usuario de este ordenador
Compartido por todos los usuarios del ordenador

Fuente cromatica de colores primarios para el perfil ICC:
© Automatico (Recomendado)

Selecciona automaticamente la configuracion dptima en base al tipo de pantalla del
monitor y la gama de color objetivo.

Mediciones del sensor de calibracion

Usa las mediciones hechas por el sensor de color para codificar la informacion de la
gama de color en el perfil ICC generado. Esta opcién es vilida para todos los sensores
de pantallas con gama estandar al usar un objetivo de gama de color nativa. Algunos
sensores no son demasiado precisos al medir gamas de colores amplias y ello puede
provocar desplazamientos de coler al ver imagenes en aplicaciones gestionadas por
color.

Mediciones de fabrica

Usa las mediciones de fibrica y cdlculos internos para codificar la informacion de la
gama de colores en el perfil ICC generado. Estas mediciones pueden ser mas precisas
que las realizadas con algunos sensores al medir pantallas con gamas de colores
amplias. Esta opci6n debe utilizarse cuando se usan objetivos de gama de colores no
nativas.

Valores predeterminados Cancelar _

Generar perfil ICC tras la calibracion - al seleccionar esta opcion se genera automaticamente un perfil ICC/ColorSync
del monitor una vez calibrada la pantalla. Esta opcién deberia estar marcada para la mayoria de las aplicaciones.

Establecer como perfil del monitor en el CMS de Windows (solo la version Windows) - al seleccionar esta opcion se
asocia automaticamente el perfil ICC generado para el monitor con el sistema de gestién de color (CMS) de Windows.
Esta opcién deberia estar marcada para la mayoria de las aplicaciones.

Nombre de archivo del perfil ICC - permite seleccionar el nombre que tendra el perfil ICC que se genera, por ejemplo,
tras una calibracion.

» Establecer automaticamente - con esta opcion el perfil recibira automaticamente un nombre y una
descripcion. Este es el valor predeterminado ya que por lo general no es necesario dar manualmente un nombre
al archivo del perfil.

- Solicitar nombre de archivo y descripcidén - aparece un cuadro en el que se puede introducir manualmente
el nombre y la descripcidn del archivo.

Fuente cromatica de colores primarios para el perfil ICC - selecciona los valores cromaticos que se van a usar los
colores primarios que estan codificados el perfil ICC/ColorSync del monitor. Los valores se usan para describir la gama
de color de la pantalla.
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Las opciones son:

- Automatico (Recomendado) - automaticamente se utilizan el ajuste 6ptimo en base al tipo de pantallay la
gama de color objetivo seleccionada. Es recomendable utilizar esta opcion.

« Mediciones del sensor de calibracién - usa los valores medidos por el sensor de calibracion. Para
pantallas con gama de color normal esta es la opcién recomendada cuando se usa como objetivo la gama

de color nativa ya que el sensor de calibracion puede medir con mucha precision los colores primarios. Para
pantallas con gama de color mas amplia, algunos sensores de calibracién que se basan en colorimetros no son
capaces de medir con precision los colores primarios y por eso es recomendable usar la opcion Mediciones de
fabrica.

Al usar como objetivo una gama de color diferente a la Nativa, es recomendable usar la opcién Mediciones

de fabrica ya que el motor de SpectraView calculara los valores cromaticos correctos de los colores primarios
incluso si estan fuera de la gama de color nativa de la pantalla. De lo contrario, se usaran los valores realmente
medidos, lo que puede generar que se codifique una gama de color incorrecta en el perfil ICC, debido a que la
gama de color efectiva de la pantalla excede la gama de color medible.

« Mediciones de fabrica - usa las mediciones realizadas durante la fabricacién de la pantalla del monitor y los
datos calculados por el motor de SpectraView del interior del monitor para codificar la informacion de la gama de
color en el perfil ICC que se genera. Estas mediciones pueden ser mas precisas que las de algunos sensores
de color al medir pantallas con una gama de color amplia. Consulte “Monitores compatibles” en la pagina 7

para ver una lista de tipos de gamas de color de pantallas. Esta opcién es recomendable cuando se usa como
objetivo una gama de color distinta de la Nativa.
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Didlogo Preferencias - Ficha Interfaz

Preferencias de SpectraView I|
Sensor de calibracion Calibracion Perfil ICC * Pantalla

Unidades de luminancia:
) Candelas
Footlamberts

Cargar valores automaticamente al cambiar objetive

Carga automaticamente los valores de calibracién del monitor cuando se selecciona un
objetivo diferente (si se ha hecho una calibracién para dicho objetivo).

Confirmar el estado de calibracién de la pantalla cada vez gue un usuario inicia sesién

Consulta el monitor de la pantalla cada vez que un usuario inicia sesidn para ver si los
ajustes han cambiado desde la dltima calibracién y si el perfil ICC de la pantalla esta
instalade correctamente. Si los ajustes han cambiado, aparecera un mensaje de advertencia.

Comprobar el estado de calibracién de la pantalla cada vez que se inicia la aplicacién

Consulta la pantalla del monitor cada vez que se inicia |a aplicacion para ver si los valores
han cambiado desde la Ultima calibracién. Si han cambiado, aparece un mensaje de aviso y
se pueden restablecer los Ultimos valores de calibracién. Comprobar los valores del monitor
puede tardar varios segundos cada vez gue se inicia la aplicacion.

Comprobar automaticamente las actualizaciones de software

Comprueba automaticamente, cada dos semanas, si hay actualizaciones disponibles. Es
necesario conexion a Internet.

|dioma de la interfaz de usuario: Automatico (ldiema del SO) d

Unidades de luminancia - selecciona las unidades en que se visualizan los valores de luminancia. Las opciones son:
« Candelas (cd/m?)
« Footlamberts (fL)

Cargar valores automaticamente al cambiar objetivo - carga automaticamente los valores de calibracion mas
recientes del monitor cuando se selecciona un objetivo diferente, y genera el nuevo perfil ICC que le corresponde.
Usando esta opcion puede seleccionar diferentes objetivos y el monitor se configura automaticamente.

Confirmar el estado de calibracion de la pantalla cada vez que un usuario inicia sesién - Consulta el monitor
de la pantalla cada vez que un usuario inicia sesion para ver si los ajustes han cambiado desde la ultima calibracion
y si el perfil ICC de la pantalla esta instalado correctamente. Si los ajustes han cambiado, aparecera un mensaje de
advertencia.

En MacPor lo general, en macOS esto solo se necesita si hay varios usuarios que inician sesion en el mismo Mac, y
requiere que esté instalado el agente de lanzamiento opcional Launch Agent. Para mas informacion, consulte el archivo
ReadMe.

Retardar la carga del Cargador de gamma de SpectraView Il al iniciar Windows (solo en la version Windows) - al
seleccionar esta opcion se retarda 60 segundos la carga del Cargador de Gamma de SpectraView Il al iniciar Windows
para permitir que se inicialicen antes otras aplicaciones y utilidades. Seleccione esta opcion si experimenta problemas
de deteccion del monitor o de blanqueo de video solo cuando se ejecuta el Cargador de gamma de SpectraView Il al
iniciar Windows.

Comprobar automaticamente las actualizaciones de software - cuando esta opcion esta seleccionada, el software
comprobara automaticamente al arrancar y cada dos semanas si hay actualizaciones. Se necesita una conexioén a
Internet.

Idioma de la interfaz de usuario: selecciona el idioma en el que se vera la interfaz de usuario de la aplicacion. Habra
que reiniciar la aplicacion para que se aplique el idioma nuevo.
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Didlogo Preferencias - Ficha Pantalla

Preferencias de SpectraView ||
Sensor de calibracion  Calibracion  Perfil ICC  Interfaz —

Blogqueo de los controles OSD al calibrar:

) No bloquear
Bloguear todos menos brillo v contraste
Bloguear todos

Determina si los botones de control OSD de la pantalla del monitor se bloquean al
calibrar. Bloquear los controles puede resultar (til para evitar ajustes accidentales o
hechos sin autorizacién del monitor una vez hecha la calibracion.

| Usar luminancia automatica (si es compatible)

Activa la funcion de luminancia automatica en la pantalla para aumentar la estabilidad de
la luminosidad (brillo) compensando constantemente la deriva de luminancia. Esta
funcién sélo esta disponible en los modelos LCD2490WUXi, LCD2490WUXi2,
LCD2690WUXi, LCD2690WUXi2 y LCD3090WQXi. Esta opcidn no se usard con objetivos
gue tengan seleccionado Maxima posible para Luminosidad, ni si el nivel de luminosidad
objetivo es cercano o estd por encima del méximo posible en la pantalla.

Bloqueo de los controles OSD al calibrar - selecciona si se bloquean los botones de la pantalla del monitor cuando
el monitor esta calibrado. Bloquear los controles puede ser util para evitar ajustes accidentales y no autorizados del
monitor ya calibrado. Las opciones son:

« No bloquear
« Bloquear todos menos brillo y contraste

« Bloquear todos

Nota: Los controles se desbloquean si la calibracion se desactiva en la ventana principal.

Usar luminancia automadtica (si es compatible) - permite que el circuito del sensor de regulacion automatica de
luminancia que hay en el interior del monitor aumente automaticamente la estabilidad de la luminosidad (brillo) a medida
que el monitor envejece y se calienta. Esta funcion no se usa para objetivos con la luminosidad en “Maxima posible” y
tampoco si la luminosidad objetivo esta fuera del rango que es capaz de controlar el circuito de regulacion automatica
de luminancia. Esta funcion solo estd disponible en los modelos siguientes: LCD2490WUXi, LCD2490WUXi-2,
LCD2690WUXi, LCD2690WUXi-2, y LCD3090WQXi.

La serie de pantallas MultiSync PA (excepto la PA231W) siempre usa automaticamente la luminancia automatica para
mantener la estabilidad del monitor. EI monitor PA231W no es compatible con la luminancia automatica.

Consulte “Caracteristicas de cada modelo” en la pagina 58 para ver las funcionalidades especificas de todos los
modelos.

Nota: esta opcion estard desactivada si no hay ninguna pantalla relevante conectada.
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Ventana Informacion

A la ventana Informacion se accede desde el menu Herramientas. Aparece automaticamente cada vez que se

Informacion: Pantalla 1 - PA301W / Edicién de fotos

_ B Gama de color | 4 Curvas

Punto blanco
f\ Cuerpo negro (CIE x.y
'l, Objetivo: 6.506 K (0,313,0,329)
Calibrado: 6.549K (0,312,0,329)
Delta E: 0,38

Luminancia de la pantalla

sAe Nivel de negro Luminosidad

Objetivo: ND
Calibrado: 0,25 e¢d/m?

Luminancia auto: ND

140,0 cd/m?
140,6 cd/m’

Curva gamma

| Objetivo: 2,20
Pasos de calibracién: ND

Perfil ICC

j Nombre del archivo: PA301W 091PP0O11UB.icc
] Descripcién: PA301W 091PPO11UB 2...

Recorte de color en 6 ejes

n Ninguno

completa una calibracién de la pantalla.

Nota: Los grdficos que aparecen en la ventana Informacion se pueden mover, ampliar y reducir. Haga clic y arrastre el ratén
para seleccionar la zona que quiere ampliar. Use las teclas con flechas para mover el grdfico. Cambie el tamario del

didlogo para cambiar el tamario de los grdficos.

—

Ventana Informacion - Ficha Resumen

Punto blanco

El valor de Objetivo es el seleccionado actualmente como punto blanco del objetivo. El valor de Calibrado muestra

Control del color  Conformidad DICOM

Colores primarics

CIEx.y
Rojo: 0,677, 0,309
Verde: 0,208 , 0,693
Azul: 0,152, 0,053

Fuente: Sensor de calibracién

Relacion de contraste

0 Objetivo: Predeterminade del monitor
Calibrado: 567:1

Monitor
El Modelo: PA30IW
Nimero de serie: 091PPO11UB
Firmware: 1.01.04
Uso actual: 3.078,0 horas de uso
Ultima calibracién: Hace 3,0 horas de uso

Fecha de calibracion: 6/1/15 17:37

Sensor de calibracién

a Modelo: NEC SpectraSensor Pro
Namero de serie: NE-12.A-02.104533.04

Los graficos y la informacién se pueden copiar al portapapeles para
luego pegarlos en cualquier otro documento o aplicacién de edicién de
imagenes, pulsando el botén derecho del ratén y seleccionando Copiar.
Esto es muy util para compartir y documentar diferentes resultados.

el valor real del punto blanco medido una vez calibrada la pantalla.

El valor Delta E es la diferencia de color calculada entre el punto blanco Objetivo y el Calibrado usando tanto el
color como la luminancia. El valor de Delta E se calcula usando la férmula de color de CIE 94. Un valor de Delta E
de 1 se considera apenas perceptible para el 50% de los usuarios. Los valores por debajo de 3 por lo general se

consideran excelentes para calibraciéon de pantallas.
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Colores primarios

Rojo, Verde y Azul de CIE x,y - muestran las coordenadas medidas para cada uno de los colores primarios en la
pantalla. Estos valores representan la gama de color de la pantalla. La Fuente de las mediciones de color indica si
los valores del rojo, el verde y el azul provienen del Sensor de calibracién o de las mediciones de fabrica y dependen
de lo seleccionado como fuente cromatica de colores primarios en el didlogo Preferencias.

Luminancia de la pantalla
Los valores de Objetivo muestran los valores actualmente seleccionados para Nivel de negro e Luminosidad.

Los valores de Calibrado muestran los valores reales de Nivel de negro e Luminosidad medidos tras la calibracion
de la pantalla.

Relaciéon de contraste

La Relacion de contraste es el cociente entre la Luminosidad y el Nivel de negro. El valor de Objetivo muestra
la relacién de contraste seleccionada actualmente para el objetivo. Para los monitores con pantalla LCD, este valor
se pone a “ND” porque el valor del nivel de negro del monitor es fijo.

Los valores de Calibrado muestran los valores reales de la relacién de contraste calculados a partir de las mediciones
reales del Nivel de negro y la Luminosidad una vez calibrada la pantalla.

Curva gamma
Objetivo muestra el tipo o el valor de gamma de la curva gamma del objetivo.

Pasos de calibracién - muestra la cantidad de pasos de calibracion usados para medir la escala de grises una vez
realizada la calibracién.

Perfil ICC

Nombre del archivo muestra el nombre del perfil ICC/ColorSync, si se genero alguno, una vez calibrada la pantalla.

Descripcion muestra la etiqueta de texto que describe el perfil ICC/ColorSync, si se generd alguno, una vez
calibrada la pantalla.

Monitor
Modelo muestra el nombre del modelo de la pantalla seleccionada actualmente.
Numero de serie - muestra el nimero de serie de la pantalla seleccionada actualmente.
Firmware - muestra la version del firmware interno de la pantalla seleccionada actualmente.
Uso actual muestra la cantidad total de horas que se ha usado la pantalla seleccionada actualmente.

Ultima calibracién muestra la cantidad de horas que se ha usado la pantalla seleccionada actualmente, desde la
ultima vez que fue calibrada.

Fecha de calibraciéon muestra la fecha y la hora de la ultima vez que se calibré el monitor al objetivo seleccionado
actualmente.

Recorte de color en 6 ejes

Muestra los ajustes de recorte de color en 6 gjes, si hay alguno, que se aplican al objetivo seleccionado actualmente.
Consulte “Uso del recorte de color en 6 ejes” en la pagina 57 para obtener mas informacion sobre el uso de esta
funcion.

Sensor de calibracién

Modelo muestra el nombre del modelo del sensor de calibracion utilizado, una vez realizada la calibracion.

Numero de serie - muestra el nimero de serie del sensor de calibracién utilizado, una vez realizada la calibracion.
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Ventana Informacion - Ficha Gama de color

Informacion: Pantalla 1 - PA301W / Phote Editing
© Resumen M | dCurvas  Control del color  Conformidad DICOM

CIE 1931 xy R & Mostrar gama

0,90
Pantalla

Objetiva

Adobe RGB

sRGB

0,704 _ NTSC (1953)
SMPTE-C

0,60. | HDTV

Digital Cinema (DCI)
0,50 _ BT.2020

Espacic de color

0,40 | © CIExy

. CIE u'v'

0,30

Mostrar la curva del cuerpo negro
0,20 Mostrar el punto blanco objetivo

0,00 0,10 o020 030 040 050 060 070 0,80 0,50

La ficha Gama de color ilustra graficamente la gama de color de la pantalla y con fines de comparacion, como una
representacion en 2D del volumen 3D de la gama de color. La gama de color de la pantalla se puede comparar con la
gama de color de varios espacios de color muy conocidos.

La fuente de las mediciones de color de la gama de color de la pantalla dependera del valor de la Fuente cromatica
de colores primarios en el dialogo Preferencias.

Si se usa una gama de color objetivo diferente a la Nativa, cuando se selecciona Objetivo muestra la gama de color
objetivo. Esta opcidn estara desactivada si se usa la gama de color nativa ya que esta depende de cada pantalla.

Si se selecciona un espacio de color de referencia, se superpondra a la gama de color en las pantallas.

Espacio de color

- CIE xy - muestra la gama proyectada en el espacio de color CIE xy. Este es probablemente el que mas
conocen la mayoria de usuarios, sin embargo no permite juzgar facilmente las diferencias de color porque esta
proyeccion enfatiza demasiado las diferencias en los verdes y demasiado poco las diferencias en los azules.

« CIE u’v’ - muestra la gama proyectada en el espacio de color CIE u’v’. Esta proyeccién es mejor que la CIE xy
en que las diferencias de color estan representadas mas equitativamente.

Mostrar la curva del cuerpo negro - muestra la curva del cuerpo negro representada por un trazo amarillo.

Mostrar el punto blanco objetivo - muestra el punto blanco del objetivo seleccionado actualmente con una X verde.
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Ventana Informacion - Ficha Curvas

Informacion: Pantalla 1 - PA301W / Edicién de fotos

© Resumen [ Gama de color L dCurvas | Control del color  Conformidad DICOM

+ = Mostrar tipe de curva

7] Objetivo
[ Calibrada
No calibrada

Correccidn
Mostrar curva de color

) Todos
Rojo
Verde
Azul

Luminancia de salida

Nivel de entrada

La ficha Curvas ilustra graficamente las distintas curvas de respuesta tonal y las curvas de correccién, medidas y
generadas durante el proceso de calibracion.

Mostrar tipo de curva

Objetivo - ilustra la curva de respuesta tonal objetivo, del objetivo seleccionado actualmente. La pantalla se calibrara
para que coincida con esta curva. Esta curva no estara activa y no aparecera si la gamma del objetivo se establece
en Gamma nativa del monitor.

Calibrada - ilustra las curvas de respuesta tonal realmente medidas en la pantalla calibrada. Estas curvas se
generan a partir de las mediciones tomadas mientras se genera el perfil ICC/ColorSync de la pantalla del monitor. Si
tras la calibracion del monitor no se genera un perfil ICC/ColorSync, esta casilla de verificacion estara desactivada.

No calibrada - ilustra las curvas de respuesta tonal realmente medidas en la pantalla no calibrada, sin aplicar
ninguna correccién a las tablas de consulta (LUT). Estas curvas se generan a partir de las mediciones hechas
durante el proceso de calibracion.

Correccién - ilustra la correccién que se aplica a las tablas de consulta (LUT) de la pantalla para obtener las
caracteristicas de la curva de la respuesta tonal del objetivo seleccionado.

Nota: Las curvas no calibradas y de correccion no estdn disponibles en los modelos de pantalla de la serie MultiSync PA ni en
los modelos C751Q, C861Q, C981Q, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, C751Q, C861Q, C981Q, P212, P232W, P241W,
P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V,
UNS552VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q, X55TUHD, X651UHD, X651UHD-2,
X841UHD, X841UHD-2, X981UHD o X981UHD-2 porque se calculan automdticamente en el interior del monitor. Consulte
“Caracteristicas de cada modelo” en la pdgina 58 para ver las funcionalidades especificas de todos los modelos.
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Mostrar curva de color

Los botones Todos, Rojo, Verde y Azul seleccionan las curvas de color que aparecen en el grafico.

Ventana Informacion - Ficha Control del color

Informacion: Pantalla 1 - PA301W / Edicién de fotos
© Resumen [ Gama de color | 4 Curvas . Control del color| Conformidad DICOM

& = Delta E de la escala de grises

Promedio: 0,53
Maximo: 0,93
Incluir valores oscuros

[ Mostrar promedio

Luminancia de salida

Delta E (CIE94)

La ficha Control del color muestra graficamente como se asemeja la escala de grises (los colores desde el negro al
blanco) de la pantalla, al objetivo seleccionado actualmente. En teoria, todos los puntos de la escala de grises medidos
en la pantalla deberian tener el mismo punto blanco (cromaticidad) y deberian seguir la curva de luminancia del objetivo.

Las desviaciones de esta situacion ideal pueden causar errores de control del color de la escala de grises que pueden
verse como desplazamientos cromaticos en la escala de grises y desplazamientos de luminancia. Los valores de Delta
E son un calculo matematico de dichas desviaciones. Un valor de Delta E de 1 se considera el minimo perceptible
para el 50% de los usuarios. Los valores por debajo de 3 por lo general se consideran excelentes para calibracién
de pantallas. Los valores por encima de 3 se destacaran en amarillo 0 en rojo y pueden indicar un problema en la
calibracién de la pantalla.

El grafico muestra el control del color de la escala de grises medido realmente en la pantalla, usando mediciones
tomadas mientras se generaba el perfil ICC/ColorSync de la pantalla del monitor.

El eje horizontal muestra los valores de Delta E para cada punto medido en la escala de grises. El eje vertical muestra
la luminancia de cada uno de los puntos medidos en la escala de grises.

Nota: como los valores de Delta E se calculan en base al objetivo seleccionado actualmente, si se usa un objetivo que tiene
establecido Luminosidad: Nivel especifico, y la pantalla no es capaz de alcanzar el nivel de luminosidad especificado en el
objetivo, los valores de Delta E serdn grandes.



33 | NECSPECTRAVIEW Il - GUIA DEL USUARIO

Delta E
Promedio - muestra el promedio de todos los Delta E calculados.
Maximo - muestra el valor maximo de todos los Delta E calculados.

Incluir valores oscuros - selecciona si en el grafico y en el calculo del valor promedio de Delta E se incluyen las
mediciones hechas cerca del negro absoluto (con luminancia menor que 5 cd/m?) en la pantalla. Por lo general estos
valores no se incluyen porque las luminosidades bajas pueden introducir errores en las mediciones que causen
valores de Delta E artificialmente altos. Si se selecciona esta opcién se incluiran todas las mediciones.

Mostrar promedio - muestra el valor promedio de Delta E con una linea vertical en el gréfico.

Ventana Informacion - Ficha Conformidad DICOM

Informacién: Pantalla 1 - PA301W / DICOM Clear

© Resumen [ Gama de color | 4 Curvas  Control del color . Conformidad DICOM |

B 3 Grafico

© JND por DDL

Respuesta de contraste
JND por DDL
Promedio: 2,258

Desviacion estandar: 0,065
%) Mostrar promedio

[7) Mostrar ajuste lineal

Respuesta de contraste
Error maximo: 1,31

en indice 143.3 de JND

| Mostrar el modelo de Barten

JND por DDL

| Mostrar limites de 10%
| Mostrar limites de 20%

96 128
Nivel de control digital

V

La ficha Conformidad DICOM muestra grafica y numéricamente hasta qué punto la pantalla calibrada esta en
conformidad con la respuesta DICOM (Imagen digital y comunicaciones en medicina) ideal cuando se usa una curva
objetivo DICOM.

La intencion de la respuesta DICOM es obtener una respuesta de luminancia que se perciba como lineal. A cada
desplazamiento en la escala de grises de la pantalla le debe corresponder un desplazamiento equivalente en el
aumento de la luminancia que se percibe. La forma real de la curva de respuesta DICOM se basa en los valores del
nivel de negro y la luminosidad medidos en la pantalla, ya que la respuesta DICOM considera que la respuesta del ojo
humano a la luz, no es lineal.

En terminologia DICOM, el nivel de la escala de grises se llama Nivel de control digital y representa el nivel de
la salida de video digital, de 0 a 255. A cada desplazamiento en el Nivel de control digital le debe corresponder un
desplazamiento igual en la luminancia percibida. En terminologia DICOM, un cambio en la luminancia que es apenas
perceptible, se considera 1 JND (Diferencia minima distinguible). Asi que, idealmente, a cada desplazamiento en
el Nivel de control digital deberia corresponderle un cambio equivalente en el valor JND. Los valores JND se calculan
usando una complicada férmula a partir de dos valores de luminancia medidos.
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Los resultados de la calibracion de la pantalla se pueden visualizar en dos tipos de graficos diferentes y seleccionables:
JND por DDL y Respuesta de contraste.

JND por DDL (Diferencia minima distinguible por Nivel de control digital)

Promedio - muestra el promedio del valor JND por DDL. El valor real depende del Nivel de negro y de la Luminosidad
de la pantalla.

Desviacion estandar - muestra la desviacion estandar de todos los valores JND por DDL calculados.
Mostrar promedio - muestra el promedio del valor JND por DDL con una linea horizontal en el grafico.

Mostrar ajuste lineal - muestra en el grafico la linea que mejor se ajusta a todos los valores de JND por DDL
calculados. Idealmente, esta linea deberia ser horizontal, lo que indicaria que los desplazamientos en JDN por DDL
son iguales en toda la escala de grises de la pantalla.

Informacién: Pantalla 1 - PA3O1W / DICOM Clear
@ Resumen P Gamade color | 4Curvas  Control del color __Conformidad DICOM |
® 3 Grafico
JND por DDL
© Respuesta de contraste
JND por DDL
Promedio: 2,258
Desviacion estindar: 0,065

+| Mostrar promedio

| Mostrar ajuste lineal

Fespuesta de contraste

Error maximo: 1,31

en indice 143.3 de JND

[ Mostrar el modelo de Barten
[ Mostrar limites de 10%

[ Mostrar limites de 20%

dL/L para un JND

210 280 350 420 490 560 630
[ndice de JND

Respuesta de contraste

Error maximo - muestra el porcentaje de error mas alto de la desviacion de la curva del modelo de Barten, asi como
el indice de JND del punto en que el error es mayor.

Mostrar el modelo de Barten - muestra la curva del modelo de Barten en el grafico. La curva del modelo de Barten
se calcula en base a los valores medidos de luminosidad (luminancia del blanco) y del nivel de negro.

Mostrar limites de 10% - muestra dos lineas que representan las desviaciones de 10% respecto a la curva del
modelo de Barten. Las pantallas utilizadas para ver imagenes médicas de primera clase deben estar dentro de las
curvas de 10% de desviacion.

Mostrar limites de 20% - muestra dos lineas que representan las desviaciones de 20% respecto a la curva del
modelo de Barten. Las pantallas utilizadas para ver imagenes médicas secundarias deben estar dentro de las
curvas de 20% de desviacion.
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Ventana Colorimetro

Colorimetro de SpectraView
Medicién Area de medicién
Continua

CIE X¥Z

X: 132,46
Y: 139,20
£ 151,97

CIE xyY
x: 0,313

y: 0,329

¥: 139,20 cd/m?
Temperatura de color

6.510 K
0,0003 Auv

Color de muestra

Rojo: 255 b
Verde: 255 z
Azul: 255 :

Restablecer

Selector de color

Cerrar

La herramienta Colorimetro permite medir los colores que se visualizan en la pantalla con el sensor de calibraciény a ella
se accede desde el menu Herramientas. Los resultados de la medicidon se muestran en una variedad de formatos Utiles.

Para hacer las mediciones de color usando el colorimetro, coloque el sensor de calibracion sobre la pantalla de forma
que quede centrado en la gran zona blanca de la ventana del colorimetro.

Medicién:
« Simple - al hacer clic en este botdén se medira un Unico color y se mostraran los resultados.

« Continua - al hacer clic en este boton se tomaran automaticamente mediciones repetidas y se mostraran los
resultados.

Los campos CIE XYZ y CIE xyY muestran las mediciones hechas por el sensor de calibracion traducidas a sus
respectivos espacios de color. Estos espacios de color son independientes de los dispositivos, lo que significa que
no estan relacionados con ningun dispositivo en concreto, en oposicién a los espacios de color que dependen del
dispositivo, como el RGB, que esta relacionado con el dispositivo en el que se esta visualizando el color.

El campo Temperatura de color muestra la temperatura respecto a la temperatura de radiacion del cuerpo negro
medida en Kelvin. El valor Auv (Delta-uv) indica la distancia de la medicion a la curva de la radiacion del cuerpo negro.
El valor en Kelvin solo tiene sentido para los colores cercanos a la curva de la radiacién del cuerpo negro, como la
mayoria de las sombras de blanco.

Color de muestra: Al seleccionar este grupo se puede mostrar un color personalizado en el area de medicién. Para
ajustar interactivamente el color, arrastre el cursor dentro del circulo de color o use las teclas con flecha. Use el control
deslizante vertical para ajustar la luminosidad. También puede introducir directamente los valores de rojo, verde y azul.
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Ventana Medicion de luz ambiental

Medicion de luz ambiental

La norma 1SO 12646 hace las siguientes
recomendaciones sobre las condiciones de luz
ambiental para pantallas usadas en aplicaciones en
las que el color es fundamental.

Al ver imagenes en monitores y en papel:

1. La iluminacién ambiental debe ser inferior a 32
Lux.

2. La temperatura de color de la luz ambiental debe
estar en la franja de +/- 200K de la iluminacién de la
cabina.

Al ver imagenes sdlo en un monitor:

1. La luminancia de la zona que rodea el monitor
debe ser menor al 20% y preferiblemente incluso
menor al 3% de la luminancia del blanco del monitor
(Luminosidad).

2. La iluminacién ambiental debe ser menor al 25% de
la luminancia del blanco del monitor (Luminosidad).

Medicion de la luz ambiental con sensor

Realizando mediciones...
Luminancia: 8 Lux

Temperatura de color: 2700 K

La herramienta Medicién de luz ambiental permite hacer mediciones de la luz ambiente en el entorno de visualizacion
alrededor de la pantalla del monitor. Esta funcion solo esta disponible cuando se usa un sensor de color compatible.

Los sensores compatibles actualmente son:
- X-Rite i1 Display V2
« X-Rite i1 Pro
- X-Rite i1 Pro2
- X-Rite i1Display Pro / NEC SpectraSensor Pro / NEC MDSVSENSOR3
« X-Rite i1Studio
« X-Rite ColorMunki
- Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 y SpyderX
- BaslICColor Discus

Estas mediciones son utiles para determinar las condiciones de visualizacion éptimas de acuerdo con el area que
rodea la pantalla del monitor. Idealmente, el nivel de luz ambiente y la temperatura de color no deberian influenciar la
visualizacion de las imagenes en la pantalla.

Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para configurar sensor de color para el modo de Medicién de
luz ambiental. Las mediciones se toman cada pocos segundos y se actualizan en la pantalla asi como el valor de
Luminancia y el valor aproximado de la temperatura de color.

Nota: Los sensores de luz ambiental Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 y SpyderX miden solo la luminancia y no la temperatura
de color.
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Ventana Valores del monitor

Valores del monitor

LED indicador de alimentacién

Color del LED:
1 Azul (@ Verde
Brillo del LED:

Apagado Maximo

ColorComp (Correccién de uniformidad)

Nivel de correccidn

I 1 1 1 T
Minimo Maximo

Fondo de pantalla blanco

La ventana Valores del monitor da acceso a algunos de los ajustes de control de la pantalla, si son compatibles con
la pantalla.

Los controles del LED indicador de alimentacién se pueden usar para cambiar el color del LED y también para ajustar
el brillo. El brillo se puede reducir segun las necesidades, en entornos de poca iluminacion si el LED distrae la atencion.

El control ColorComp permite ajustar la correccién que se aplica a la pantalla para mejorar la luminancia y la uniformidad
de color en la pantalla. Esta compensacion se realiza a costa de un poco de brillo de la pantalla. Un nivel alto de
correccién hara que la pantalla sea mas uniforme pero la luminosidad (brillo) maxima que se puede alcanzar sera
menor.

Es recomendable recalibrar si se cambia el valor de ColorComp.
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Ventana Actualizar la calibracion interna

Actualizar la calibracién interna

La pantalla tiene una referencia interna de calibracion
determinada durante la fabricacion. Esta calibracién
interna se puede actualizar en caso necesario.

Tras la actualizacion, los valores de color y de brillo de los
controles OSD de la pantalla y los de MultiProfiler se
aproximaran mucho a las mediciones hechas por &l
sensor de color conectado actualmente.

MNota: Se recomienda gue tras actualizar o restablecer la
calibracién interna, los objetivos calibrados usados en
SpectraView deberian volver a calibrarse usando la
calibracién normal.

_ Actualiza los datos de la calibracién

interna de la pantalla usando el sensor
de calibracion conectado actualmente.

Restablecer Restablece la calibracion interna
actualizada de la pantalla y restaura
los valores de calibracidén de referencia
originales.

Aceptar

Nota: sison compatibles con la pantalla. Consulte “Caracteristicas de cada modelo” en la pdgina 58 para conocer las
prestaciones concretas de cada modelo de monitor.

La funcién Actualizar la calibracién interna establece la calibracion de referencia interna de la pantalla usando las
mediciones del sensor de calibracién conectado actualmente.

La pantalla tiene una calibracion de referencia interna establecida durante la fabricacién usando un equipo de medicion
de laboratorio. Esta calibracidon de referencia la usa el motor de color del SpectraView para proporcionar funciones
avanzadas de control de color, como la posibilidad de establecer un valor especifico de brillo/luminosidad y establecer
el punto blanco y la gama de color en valores de CIE xy, ya sea usando los controles OSD (de la pantalla), o la
aplicacion MultiProfiler (consulte la pagina 56 para mas informacion sobre MultiProfiler). La calibracién de referencia
es controlada automaticamente y con precision a medida que la pantalla envejece.

Al realizar esta operacién, se actualiza la informacion de la calibracién de referencia interna que se usa para calcular
todos los valores del modo imagen en la pantalla. Los valores relacionados con el color, establecidos en los controles
OSD vy en la aplicacion MultiProfiler coincidiran mucho con las mediciones del sensor de calibracién. Esto permite que
los controles OSD y la aplicacion MultiProfiler se puedan usar para establecer diferentes valores del modo imagen casi
con la misma precision (respecto al sensor de calibraciéon que se esta usando) que al calibrar con SpectraView, pero
sin necesidad de usar un sensor de calibracion una vez realizada la actualizacion.

Actualizar - inicia el proceso de calibracion de referencia interna de la pantalla, haciendo mediciones sobre
la pantalla usando el sensor de calibracién conectado actualmente.

Restablecer - restablece los valores de calibracion de referencia originales establecidos durante la fabricacion.
Nota:

« Debido a que al cambiar la calibracion de referencia interna se modifican los valores de referencia del motor
de color de SpectraView, los Objetivos calibrados en SpectraView deberan volverse a calibrar tras la utilizacién
de Actualizar o Restablecer.

- La pantalla debe haber estado funcionando durante al menos los ultimos 30 minutos antes de usar
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Actualizar, para asegurarse de que ya se ha calentado. No apague la pantalla ni cambie el Modo de imagen
mientras se calienta la pantalla.

« Cuando esta activado, el valor de Metamerismo (disponible en los controles OSD y en MultiProfiler) afectara
la correlacién entre los valores de la medicion de color y los valores de control de color mostrados. Desactivando
el valor de metamerismo mejorara la correlacion, pero puede afectar la comparacién visual entre la pantalla y las
pantallas con gama de color estandar.

« Debido a que al Actualizar se usan las mediciones hechas con el sensor de calibracion conectado, los
resultados seran tan buenos como buena sea la precisién del sensor de calibracion utilizado.

Menus

Mend Archivo

Abrir objetivo... - abre un archivo de objetivo. Hace lo mismo que hacer clic en Valores de los objetivos: Boton Abrir.

Guardar objetivo como... - guarda los valores de los objetivos en un archivo. Hace lo mismo que hacer clic en Valores
de los objetivos: Boton Guardar.

Calibrar... - inicia la rutina de calibracion de la pantalla del monitor seleccionado actualmente, usando los valores de
los objetivos seleccionados actualmente. Hace lo mismo que el boton Calibrar.

Generar perfil ICC... - inicia el proceso de creacion de un perfil ICC/ColorSync de la pantalla seleccionada actualmente
cuyo estado es sin calibrar.

Validar calibracién... - mide el estado actual de la pantalla del monitor y lo compara con el objetivo seleccionado
actualmente para determinar si la calibracion actual todavia es vélida o hay que volverla a calibrar.

Abrir calibraciéon anterior... - abre el archivo que contiene los valores de la calibracién anterior. Hace lo mismo que
hacer clic en Calibracion: Boton Abrir.

Menu Editar

Preferencias... - abre el didlogo Preferencias. (incluido en el menu Aplicacion en macOS)

Configuracioén de pantallas... - (Solo Windows y Linux) abre el dialogo Configuracion de pantallas. Hace lo mismo
que hacer clic en Pantalla: Boton Configurar.

Objetivo... - abre el didlogo Editar objetivo de calibracion.

Menu Herramientas
Ventana de informacion... - abre la ventana Informacion.
Ventana del colorimetro... - abre la ventana Colorimetro.

Patréon de prueba - muestra una variedad de patrones de prueba que se pueden usar para evaluar el estado de
calibracioén y el rendimiento del monitor. Haga clic en los botones con flechas hacia la derecha y hacia la izquierda para
seleccionar diferentes patrones de prueba o use las teclas [y ] del teclado. Cuando quiera salir de los patrones de
prueba seleccione nuevamente este menu o pulse el botén X.

Medicién de luz ambiental... - abre la ventana Medicién de luz ambiental para hacer mediciones de la luz en el
ambiente que rodea la pantalla del monitor. Esta funcién solo esta disponible cuando se usan sensores capaces de
medir la luz ambiental.

Valores del monitor - abre la ventana Valores del monitor que se usa para acceder a algunos de los valores de la
pantalla del monitor.
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Actualizar la calibracioén interna... - Abre la ventana Actualizar la calibracién interna que se usa para actualizar
la calibracion interna de la pantalla usando el sensor de color conectado en ese momento. Si son compatibles con
la pantalla. Consulte “Caracteristicas de cada modelo” en la pagina 58 para ver las funcionalidades especificas de
todos los modelos.

Recorte de color en 6 gjes... - abre la ventana Recorte de color en 6 ejes. Si son compatibles con la pantalla. Si son
compatibles con la pantalla. Para mas informacion sobre el uso de esta funcion, consulte “Uso del recorte de color en
6 ejes” en la pagina 57.

Mend Ayuda

Acerca de... - muestra el dialogo Acerca de... que muestra el nimero de version del software. (incluido en el menu
Aplicacién en macOS)

Buscar actualizaciones... - se conecta al sitio web de NEC Display Solutions y comprueba si hay una version de
SpectraView mas reciente que la instalada. Si hay una nueva versién disponible, se visualiza informacion sobre la
version y un enlace para la descarga. Se necesita una conexion a Internet.

Diagnésticos - ejecuta una serie de pruebas y recopila varios parametros de funcionamiento, Utiles para diagnosticar
problemas. Si se lo solicita el personal de servicio técnico de NEC, ejecute estos diagndsticos, guarde el archivo con
el informe del resultado y envielo a NEC para que le ayuden a resolver el problema.
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Capitulo
Vision general de la calibracién

Introduccion a la calibracion de una pantalla

Los monitores de ordenador muestran imagenes utilizando la iluminacion de la pantalla. En monitores con pantalla
LCD, la luz se emite desde una fuente que hay detras, como lamparas fluorescentes o una matriz de diodos emisores
de luz (LED) y pasa a través de unos filtros para rojo, verde y azul, individuales para cada pixel de la pantalla.

Combinando la luz de los colores rojo, verde y azul, llamados primarios aditivos, se crean los colores que aparecen en
las imagenes de la pantalla. Los diferentes colores se visualizan variando el brillo relativo de los tres colores primarios
de la adicion. El rango de colores que se pueden representar en una pantalla, se conoce como la gama de color.

Las impresoras crean imagenes aplicando tintas u otras sustancias que actuan como colorantes del papel. Estos
colorantes absorben o sustraen ciertas longitudes de onda de la luz de forma que no permiten que se reflejen. Los
colorantes cian, magenta y amarillo, lamados colores primarios sustractivos, se usan para crear las imagenes impresas.
Cada colorante absorbe la luz de su color complementario. Por ejemplo, la tinta magenta absorbe la luz verde, la cian
absorbe la luz roja y la amarilla absorbe la luz azul. A veces se usa un colorante adicional, el negro para mejorar toda
la gama de color de una impresora.

Es esta diferencia fundamental entre cdmo se forma una imagen en la pantalla y sobre el papel, lo que hace necesario
un sistema de gestion de color (CMS) como Apple ColorSync o Microsoft Image Color Management y una pantalla de
color calibrada. El sistema de gestién de color asegura que lo que se visualiza en el monitor es representativo de lo
que se va a imprimir.

Para ver e intercambiar imagenes con otros usuarios con la seguridad de que las imagenes se ven idénticas cuando
se visualizan en sistemas y sitios diferentes, las pantallas de los monitores deben estar calibradas a un estado comun.
El sistema de gestién de color que se utilice también debe conocer el estado actual del monitor para que pueda
determinar cémo mostrar las imagenes con precision en la pantalla del monitor en cuestion.

Una vez la pantalla ha sido calibrada y el sistema de gestion de color conoce las caracteristicas cromaticas (usando
el perfil ICC/ColorSync del monitor), la pantalla se puede usar para obtener una visualizacién previa o de prueba, de
coémo quedaran las imagenes una vez impresas. Para ello, el sistema de gestion de color debe conocer también las
caracteristicas de impresion en color de la impresora que se va a utilizar. Por lo general, estas caracteristicas estan
en un perfil ICC de la impresora o en tablas de separacion de colores de impresion que suministra el fabricante de la
impresora o un tercero. Varios paquetes de maquetacion y edicion de imagenes como Adobe Photoshop, tienen modos
de previsualizacion en CMYK para hacer una prueba de software de las imagenes.

Es importante conocer las limitaciones de las pruebas de software. Hay muchos factores que limitan la precision
de la coincidencia de colores entre lo que se imprime y lo que se visualizan en pantalla. Tanto la precision del perfil
de la impresora como el tipo de tinta y el tipo de papel que se utilicen condicionan la precision con la que se puede
predecir la impresion final. Las condiciones de iluminacion al contemplar la impresién final es también absolutamente
determinante y el uso de una caja de luz calibrada es altamente recomendable. Tenga en cuenta que es practicamente
imposible lograr una coincidencia absoluta bajo todas las condiciones, con ningun sistema de color ni pantalla.

Antes de calibrar una pantalla SpectraView hay que seleccionar las caracteristicas de color que desea que tenga el
monitor calibrado. En SpectraView, estas caracteristicas se llaman objetivos. SpectraView ajusta el monitor segun
las caracteristicas de color del objetivo seleccionado. Una vez completada la calibracién, SpectraView puede volver
a hacer mediciones en la pantalla y crear un perfil ICC/ColorSync del monitor, que contiene la informaciéon que usa
el sistema de gestidon de color para mantener las distintas caracteristicas de color del monitor calibrado. El uso del
objetivo de calibracion depende de la aplicacion.
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SpectraView incluye diferentes objetivos estandares en el sector, para una amplia variedad de aplicaciones:

Nombre del Aplicaciéon Punto blanco Curva de Gama de
objetivo CIE (x,y) respuesta tonal color
(Gamma)
Estandar de | Normalmente conocido como D50 (0,346, 0,359) 1,8 Nativa
impresion estandar de prueba de impresion. (Completa)
Se usa mucho en pruebas de
impresion de transparencias y
salidas impresas.
Edicién de Se usa para edicion y previsuali- D65 (0,313, 0,329) 2,2 Nativa
fotos zacion de imagenes en entornos (Completa)
de iluminacién controlada. Se usa
una luminosidad de 140 candelas
(cd/m?).
Video de Se usa para editar imagenes D65 (0,313, 0,329) 2,2 SMPTE-C
difusion y videos para televisiones con
estandares NTSC, PAL o SECAM.
Emulacion Paraimagenes digitales, impresién D65 (0,313, 0,329) 2,2 sRGB
sRGB e Internet.
DICOM GSDF | Para imagenes meédicas con (0,265, 0,320) Curva DICOM Nativa
- Blue Base | pelicula de base azul. (Completa)
DICOM GSDF | Para imagenes médicas. (0,292, 0,321) Curva DICOM Nativa
- Clear Base (Completa)
Cine digital |Para imagenes y videos para (0,314, 0,351) 2,6 DCI
proyeccién cinematografica.
Nota 1:

« Las gamas de colores diferentes a Nativa (Completa) y sRGB solo estan disponibles en las pantallas de la
serie MultiSync PA. Cuando se utilicen pantallas que no admiten el control de la gama de color, el valor de la
gama de color no se tiene en cuenta.

Nota 2: Al usar el objetivo Emulacién sRGB

« Este es un objetivo especial que pasara la pantalla al modo Emulacion sRGB, que reduce la gama de color
para aproximarla a la SRGB.

« Enlos siguientes modelos se usa el punto blanco preestablecido en fabrica: LCD2690WUXi, LCD3090WQXi
y P221W. En dichos modelos no se puede ajustar el punto blanco del modo Emulacién sRGB. La calibracion solo
ajusta la luminosidad y genera un perfil ICC/ColorSync de la pantalla de estos modelos. Los valores de Delta-E

resultantes pueden ser mayores que lo normal porque el punto blanco no se ajusta usando el sensor de calibracion.

« En el monitor LCD2690WUXi, el rango de valores de luminosidad en el que se puede calibrar la pantalla
al usar el objetivo Emulaciéon sRGB es limitado. Es posible que no se consigan valores de luminosidad bajos

(aproximadamente por debajo de 120 a 150 cd/m?).

« Las pantallas C751Q, C861Q, C981Q, LCD2690WUXi-2, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404,

P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS,

UXb52, UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q, X5561UHD, X651UHD,
X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD, X981UHD-2 y todas las de la serie MultiSync PA admiten el
ajuste del punto blanco y de la luminosidad.

« Consulte “Caracteristicas de cada modelo” en la pagina 58 para ver las funcionalidades especificas de
todos los modelos.

Nota 3: Al usar el objetivo Video de difusion con las pantallas C751Q, C861Q, C981Q, LCD2690WUXi-2, P212, P232W,
P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A,
UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q), V654Q, V754Q, V864Q, V984Q, X551UHD,
X651UHD, X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD, X981UHD-2 y todas las de la serie MultiSync PA
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- Este objetivo preestablecido usa la gama de color SMPTE-C que por lo general se usa para video NTSC.

« Para aplicaciones que usen HDTV, se puede modificar la gama de color que se utiliza a la gama de color
preestablecida sRGB que es la misma que la ITU-R BT.709.

« Para aplicaciones que usen PAL o SECAM, se puede modificar la gama de color que se utiliza a la gama de
color preestablecida EBU/ITU (PAL/SECAM).

Acerca de los objetivos

SpectraView permite crear objetivos personalizados, que se pueden intercambiar con otros usuarios de pantallas
SpectraView, para lograr pantallas calibradas idénticamente.

Un objetivo puede tener hasta seis especificaciones que describen las caracteristicas de color de la pantalla:
« Gamma o curva de respuesta tonal (TRC)
« Punto blanco
« Luminosidad
+ Relacion de contraste
« Gama de color

- Recorte de color en 6 ejes

Gamma y curvas de respuesta tonal (TRC)

La gamma o la curva de respuesta tonal de una pantalla es la relacién entre el nivel de la sefial de entrada de video y la
iluminacién (brillo) visualizada en el monitor. La pantalla del monitor es un dispositivo de visualizacién no lineal. Dicho
de otro modo, si se duplica el nivel de la sefial de entrada de video, la pantalla no duplica la salida luminosa. En los
monitores CRT (tubo de rayos catodicos), la salida luminosa sigue una funcion matematica exponencial de la entrada
de la sefal de video. Esta funcidn tiene un exponente llamado gamma, que es muy utilizada para describir la relacion
entre la sefal de la entrada de video y la salida luminosa en la pantalla.

Cuando gamma vale 1 la pantalla se comporta linealmente (al duplicar la sefial de entrada se duplica la sefal de
salida) y las curvas de respuesta tonal son todas lineas rectas. Las curvas de respuesta tonal de una pantalla
determinada cambian con los ajustes de color de la pantalla y pueden variar de una pantalla a otra. Si hay que lograr
una coincidencia de color precisa, hay que medir con mucha precision las curvas de respuesta tonal de la pantalla para
poder compensarlas. SpectraView usa el sensor de color para medir automaticamente las curvas de respuesta tonal
de la pantalla.

Nota: sinoestd seguro de qué valor de gamma debe usar para un objetivo, pruebe con 2,2 que es el mds utilizado en Windows y en
Mac para la mayoria de aplicaciones. También se usa mucho el valor 1,8 para algunas aplicaciones de impresién en Mac.

Por lo general, cuando se trabaja con imagenes se requiere un valor de gamma estandar. Por ejemplo, el objetivo del
espacio de color estandar sRGB especifica un valor de gamma de 2,2 para la pantalla. Como el valor de gamma de
la pantalla puede ser diferente del que se necesita, hay que aplicar una correccion al valor de gamma aparente de la
pantalla para que coincida con el objetivo buscado. En SpectraView, esta correccion se aplica a las tablas de consulta
(LUT) del interior de monitor. SpectraView también utiliza las LUT del monitor para objetivos con curvas de respuesta
tonal que no siguen una curva gamma normal. Un ejemplo de ello es DICOM, que usa una curva cuya forma depende
del brillo de la pantalla.

Punto blanco

El punto blanco especifica el color del “blanco puro” en una pantalla. Como no existe una unica definicién, ni perceptiva
ni fisica, de qué es el “blanco”, para que pueda medirse y reproducirse hay que definirlo en base a un espacio de color
estandar o independiente del dispositivo.

Hay varios métodos de especificar un punto blanco, entre los que se incluye la temperatura de color de la radiacién de
un cuerpo negro o una posicion en un espacio de color independiente del dispositivo. SpectraView permite especificar
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el punto blanco ya sea como temperatura de color de la radiacion de un cuerpo negro en Kelvin, como un iluminante
estandar CIE, o mediante coordenadas cromaticas CIE xy.

Un punto blanco expresado como temperatura de color de la radiacion de un cuerpo negro en Kelvin representa la luz
desprendida por un objeto interpretado como cuerpo negro, cuando se calienta a una temperatura determinada. Las
temperaturas de color bajas, como 5000K, son rojizas, mientras que las temperaturas de color mas altas, como 9300K,
son azuladas. Una temperatura de color de 6500K se considera un “blanco neutro”.

Un iluminante estandar CIE es un color blanco definido en base a una fuente luminosa conocida. En SpectraView,
para especificar un punto blanco se puede usar la serie de iluminantes D, también conocidos como luz de dia. Los
iluminantes D reciben un nombre relacionado con la temperatura de color que les corresponde. Por ejemplo, D50 es
muy proxima en color a la radiacién de un cuerpo negro a 5000K.

Luminosidad

La luminosidad especifica la luminancia o “brillo” del blanco cuando se visualiza en la pantalla. El valor maximo de
luminosidad de la pantalla depende de la temperatura de color del punto blanco seleccionado, del tipo de monitor y de
su antigliedad.

La eleccion del valor de luminosidad depende de la aplicacion y del entorno de visualizacion. Si la pantalla se esta
usando en un entorno muy brillante y no hay ninguna referencia visual (como una prueba en una caja de luz), por lo
general la luminosidad se pone al maximo valor posible.

Sin embargo, si la pantalla se esta usando en un entorno de luz controlada y se tiene una referencia visual, por lo
general se usa un valor de luminosidad especifico mas bajo. Si se usa un valor especifico, la pantalla se puede calibrar
al mismo valor una vez tras otra, suponiendo que el valor esta dentro del rango de la pantalla.

Relacion de contraste

La relacion de contraste de la pantalla es el cociente entre la luminosidad medida y el nivel de negro medido. El nivel
de negro es la luminancia o “brillo” del negro que se visualiza en la pantalla. En los monitores LCD, el nivel de negro
minimo o nativo normalmente se determina en relacién al valor de luminosidad correspondiente a la tecnologia de la
pantalla.

SpectraView permite seleccionar la relacion de contraste para las aplicaciones que la necesitan. No obstante, la
relaciéon de contraste calibrada no puede ser mayor que la nativa, porque el nivel de negro minimo que puede alcanzar
la pantalla esta limitado por la tecnologia de la pantalla.

Parala mayoria de aplicaciones la relacion de contraste mas adecuada es la mas alta posible y se alcanza seleccionando
Predeterminado del monitor en el campo Relacién de contraste.

También se pueden seleccionar relaciones de contraste especificas en el rango 50:1 a 500:1.

Nota: silarelacién de contraste seleccionada es mayor que la que puede alcanzar la pantalla, la pantalla se calibra a la
mdxima relacién de contraste posible. Por ejemplo si selecciona 500:1, pero la pantalla solo es capaz de dar 320:1 con los
valores del objetivo actual, la calibracién resultante tendrd una relacién de contraste de 320:1.

Gama de color

La gama de color es el rango de colores que se pueden visualizar en el monitor. La gama de color de un monitor esta
definido y delimitado por los colores primarios rojo, verde y azul con los que se generan todos los demas colores.

Dependiendo del modelo de pantalla utilizada, la gama de color se puede personalizar totalmente para usarla en
aplicaciones especializadas. Consulte la seccién Gama de color para obtener mas informacion sobre como seleccionar
y configurar la gama de color.
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La seleccion de la gama de color depende de las aplicaciones y del sistema operativo que se utilicen.

Por lo general, cuando se usa una aplicacion con gestion de color, deberia utilizarse la gama de color Nativa (Completa)
porque ello permitira que la aplicacién use todas las posibilidades de color de la pantalla. Esto es valido incluso si la
imagen, el documento, etc. se usara con otra gama de color, como por ejemplo sSRGB o AdobeRGB. Normalmente, la
gama de color no debe ser la misma que la del espacio de trabajo de la aplicacion, si esta tiene gestion de color. De la
misma forma, el espacio de trabajo de color no debe coincidir con la gama de color de la pantalla.

Para aplicaciones sin gestion de color, se puede seleccionar una gama de color especifica, como sRGB, para que
parezca que la pantalla tiene esa gama de color. En este caso, todas las conversiones de color que se necesiten se
realizan automaticamente en el interior de la pantalla.

Recorte de color en 6 ejes

El recorte de color en 6 ejes es una funcidon avanzada que permite ajustar los colores de la pantalla después de
calibrarla. Los ajustes de color solo afectan a un rango de colores especifico y es posible ajustar el tono, la saturacion
y el desplazamiento (brillo) de cada uno de los rangos.

Si son compatibles con la pantalla. Consulte “Caracteristicas de cada modelo” en la pagina 58 para ver las
funcionalidades especificas de todos los modelos.

Para mas informacién sobre el uso de esta funcién, consulte “Uso del recorte de color en 6 ejes” en la pagina 57.
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Capitulo
Cémo utilizar SpectraView

Abrir la aplicacion

NEC Display Solutions
——

-

Icono de la aplicacién

macOS: En la carpeta Aplicaciones, haga doble clic en el icono de la aplicacion SpectraView II.
Windows: Seleccione SpectraView Il en el grupo de programas NEC Display Solutions del menu Inicio de Windows.

Si SpectraView no consigue detectar una pantalla o un sensor de color compatible, aparece un mensaje de error y se
desactiva el botén Calibrar. Consulte la seccion Solucién de problemas en este manual.

Seleccionar un objetivo de calibracion

Un Objetivo es un elemento que contiene las caracteristicas de color de la pantalla para el proceso de calibracién. Los
objetivos pueden ser predefinidos o definidos por el usuario.

En la ventana de SpectraView Il es posible seleccionar los objetivos desde el cuadro de lista Objetivo.

Video de difusion
DICOM Blue
/" DICOM Clear
Cine digital
AEIE
Estindar de impresidn
Emulacion sRGB

I Luminosidad: 140,0 cd/m?
(D Relacion de contraste: Predeterminado del monitor
b Cama de color: Nativa (Completa)

Al seleccionar un objetivo se configuran automaticamente las siguientes opciones: punto blanco, curvas de respuesta
tonal, luminosidad y nivel de negro (si procede).

La eleccion del objetivo dependera de cada caso concreto y de las condiciones de visualizacion, como por ejemplo, el
nivel de luz ambiental.

Modificar objetivos

Los parametros de los objetivos pueden modificarse pulsando el botén Editar objetivo, que abre el cuadro de dialogo
Editar objetivo. Recuerde que si modifica un objetivo, debera recalibrar el monitor a los nuevos parametros del objetivo.
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Calibrar y crear un perfil de la pantalla

Si tiene mas de un monitor compatible conectado, seleccione el que desea calibrar en el cuadro de lista Pantalla.
Observe que cada pantalla tiene su propio objetivo independiente.

Haga clic en el botén Calibrar para iniciar el proceso de calibracion. El software le mostrara instrucciones sobre cémo
colocar el sensor de calibracién en la pantalla y le ira informando de la marcha del proceso.

Una vez completado el proceso de calibracion, se generara un perfil ICC/ColorSync si se selecciond la opcion Generar
perfil tras la calibracion en el cuadro de didlogo Preferencias. El perfil se asociara automaticamente al sistema de
gestion de color del sistema.

Los resultados del proceso de calibracién se mostraran en la ventana Informacion.

También es buena idea utilizar los patrones de prueba para comprobar visualmente y de manera rapida la exactitud de
la calibracion.

Crear el perfil de la pantalla

Es posible generar un perfil ICC/ColorSync de monitor sin necesidad de calibrar la pantalla; para ello seleccione
Generar perfil ICC... en el menu Archivo. SpectraView puede crear perfiles de otros modelos de pantallas, pero no
calibrarlas.

Validar la calibracion actual

Con el fin de determinar rapidamente si la calibracién actual sigue siendo correcta o si conviene recalibrar la pantalla,
puede medir el estado actual del monitor y compararlo con el objetivo seleccionado. En este caso se realiza una serie
de mediciones en la pantalla y se genera un breve informe de resultados. La ventana Informacion se actualizara y
mostrara un analisis mas detallado de los resultados.

Nota: son varios los factores que influyen en los resultados de la validacién y unos valores de Delta-E de entre 3 y 5 no siempre
indican la necesidad de volver a calibrar la pantalla. Una pequena desviacion en la posicién del sensor respecto al punto
donde se calibrd, el tiempo que el monitor lleve encendido y la repetibilidad en la precisién de las mediciones bdsicas del
propio sensor son factores que pueden influir en los resultados. Tenga en cuenta también que el valor de Delta-E incluye
las diferencias de luminancia y de color. Las diferencias de color son mucho mds criticas que las de luminancia relativa.
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Capitulo
Informacion adicional externa

a SpectraView

Uso de perfiles 1CC/ColorSync de un monitor

Los perfiles ICC/ColorSync generados por SpectraView para un monitor informan al sistema de gestion de color de las
caracteristicas de color del monitor.

Los sistemas de gestion de color se basan en esta informacién para determinar como mostrar las imagenes en pantalla.
Dependiendo del paquete de software de edicion de imagenes con el que trabaje, es posible que pueda utilizar perfiles
de impresoras y de escaneres para imprimir y escanear imagenes con la maxima precision.

El método mas adecuado para cargar perfiles de ICC de monitor en el sistema de gestion de color dependera del
software utilizado. La mayoria de los programas de software se basan en el sistema operativo (macOS o Microsoft
Windows) para proporcionar la informacion de perfil actual. No obstante, algunos cuentan con ajustes de gestion de
color que permiten seleccionar el perfil del monitor.

SpectraView selecciona automaticamente los perfiles de monitor ICC/ColorSync generados y los asocia al sistema de
gestion de color del sistema.

Para conocer la forma correcta de cargar y utilizar los perfiles ICC/ColorSync del monitor generados por SpectraView,
consulte las instrucciones del paquete de software que va a utilizar.

Aclaracion sobre Adobe Photoshop

Combinado con los perfiles de impresora correctos, Photoshop puede crear vistas previas de CMYK (también llamadas
'pruebas en pantalla') bastante fidedignas del aspecto que tendra una imagen una vez impresa.

Dado que la calibracion de SpectraView se basa en el hardware, proporciona resultados muy superiores a la basica
calibracion visual que ofrecen los paneles de control de Photoshop o ColorSync.

Recuerde que no necesita editar los valores del monitor en el panel de control Gamma de Adobe, ya que SpectraView
se encarga de realizar todas las calibraciones y mediciones que necesite el monitor.

En Photoshop, las imagenes se manipulan en el denominado espacio de trabajo en color de imagenes. Este espacio
de trabajo en color no depende de las caracteristicas de color del monitor, lo que permite transferir imagenes entre
sistemas con valores del monitor diferentes sin perder ninguna informacién de color ni restringir la gama de color de las
imagenes. Al mostrar la imagen en el monitor SpectraView, Photoshop convierte los colores en el acto, de modo que
los colores que ve el usuario son un fiel reflejo del espacio de color en que se manipula el archivo.

La selecciéon de un espacio de trabajo en colores RGB depende de la aplicacién. Para mas informacion sobre los
espacios de trabajo en color incluidos en Photoshop, consulte la ayuda en linea de este programa. Recuerde que por
lo general, el espacio de trabajo en color es distinto al del monitor. Por ello, no intente cargar el perfil ICC/ColorSync
del monitor como espacio de trabajo en color en Photoshop.

Cuando se edita una imagen en formato CMYK, Photoshop se basa en las caracteristicas de color del monitor para
realizar la conversion entre CMYK y RGB, lo que le permite mostrar fielmente la imagen en el monitor a pesar de que
éste utilice un espacio de color RGB dependiente del dispositivo.

Cuando se edita o se visualiza una imagen en formato RGB, Photoshop también tiene en cuenta las caracteristicas
de color del monitor, pero ademas utiliza un conjunto de tablas de separacién de color de la impresora o un perfil ICC/
ColorSync de la impresora para realizar la conversiéon entre RGB y CMYK necesaria para mostrar una vista previa o
prueba en pantalla de la imagen. Normalmente, las tablas de separacion de color de la impresora pueden conseguirse
a través del propio fabricante o de un tercero, o también pueden generarse con una aplicacion de perfiles de impresora
de otra marca.
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Capitulo
Preguntas frecuentes

Calibracion

Pregunta 1: ; Cada cuanto tiempo tengo que calibrar mi monitor?

Respuesta: La frecuencia depende de lo importante que sea la fidelidad de color, de cuantas horas al dia se utilice el
monitor, de las condiciones medioambientales y de las caracteristicas especificas de cada monitor. Algunos usuarios
que, por el trabajo que realizan necesitan fidelidad de color, calibran su pantalla cada dos dias. A otros les basta con
hacerlo una vez al mes. En cualquier caso, la frecuencia de calibracion recomendada y predeterminada es cada dos
semanas. Siempre puede utilizar la funcion Validar calibraciéon para verificar el punto blanco y la luminosidad de la
pantalla, y determinar si es necesario volver a calibrar el monitor. Antes de realizar cualquier trabajo para el que el
color sea imprescindible y antes de calibrar la pantalla, recuerde dejar siempre tiempo suficiente para que el monitor se
caliente y alcance el rendimiento de color éptimo.

Pregunta: (solo para macOS) ¢ Por qué no puedo utilizar el panel de control de ColorSync para alternar entre distintas
calibraciones, como hago con otros monitores?

Respuesta: Si se utilizan con el software SpectraView, los monitores NEC guardan todos los ajustes de color
necesarios internamente, incluyendo las tablas de consulta de 10 y 12 bits. La utilidad ColorSync cambia los ajustes
de color en pantalla modificando las tablas de consulta en la tarjeta grafica. Los perfiles ColorSync generados por
SpectraView contienen tablas de consulta para la tarjeta grafica. Por tanto es necesario utilizar el software SpectraView
para actualizar el monitor.

Pregunta 2: (solo para macOS) Trabajo con un monitor de gama de color ampliada que alterno con la pantalla de gama
estandar de mi MacBook. Los colores de Safari aparecen sobresaturados cuando coloco la ventana en el monitor de
gama de color ampliada. ¢ Por qué ocurre?

Respuesta: La gestion de color de Safari y de otros programas Mac solo corrige el color de la pantalla principal (la
que incluye la barra de menus). Cuando se desplaza una ventana a la pantalla secundaria, la correccion del color no
se aplica. El resultado es que las imagenes aparecen sobresaturadas en la pantalla secundaria. Para que los colores
aparezcan fielmente en el monitor de gama de color ampliada, debe convertirlo en pantalla principal. Puede hacerlo
yendo a las preferencias de macOS, opcion Pantallas.

Pregunta 3: Trabajo con dos pantallas distintas y las calibro con el mismo objetivo, pero los puntos blancos no coinciden
exactamente. ;Qué puedo hacer para solucionarlo?

Respuesta: La causa de este problema son las distintas salidas espectrales de las dos pantallas, que hacen que el
ojo humano perciba las diferencias de color de manera distinta al sensor de color que las calibra. En este caso, las
mediciones digitales del sensor de color son idénticas en ambas pantallas, pero no se aprecian asi visualmente. El
problema suele resolverse igualando las pantallas a ojo y manualmente. Siga estos pasos:

1. Calibre las dos pantallas.
2. Utilice una de ellas como referencia. Se llamara pantalla n.° 1.

3. Seleccione la pantalla n.° 2 en SpectraView, abra el cuadro de didlogo Editar objetivo de calibracion y abra
Punto blanco personalizado haciendo clic en el botén Editar... Con ayuda de la herramienta Comparacion visual,
ajuste el color blanco de modo que coincida visualmente con el de la pantalla n.° 1.

4, Cuando coincidan visualmente, situe el sensor sobre el area de medicion y haga clic en Medir. El punto blanco
se rellena con el valor percibido por el sensor. Guardelo como nuevo objetivo.
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5. Vuelva a calibrar la pantalla n.° 2 con este nuevo objetivo. En adelante, utilice siempre el objetivo respectivo
para calibrar cada pantalla.

Pregunta 4: Intento hacer coincidir mi pantalla con las impresiones en papel para hacer pruebas de pantalla, pero
después de calibrar con un punto blanco de objetivo estandar como D65 o D50, la pantalla sigue apareciendo demasiado
rosa, magenta o verde en comparacion con la impresion. ¢ Qué puedo hacer para que coincidan exactamente?

Respuesta: Son muchos los factores que hacen que el punto blanco de la pantalla no coincida visualmente con el
del papel, como las condiciones de iluminacion con la que se visualizan las impresiones, el tipo de papel y los perfiles
de impresora utilizados para las pruebas en pantalla. Es importante recordar que los puntos blancos preestablecidos
como D65 no son numeros magicos que sirvan para todos los casos. El punto blanco del objetivo de calibracién puede
ajustarse como sea necesario en cada caso, especialmente si no se utiliza un entorno de visualizacion estandar para
ver las impresiones, como una caja de luz.

Ajustar el punto blanco usando solo un valor Kelvin o un valor de luz de dia es como ajustar el punto blanco a lo largo
de una curva fija del cuerpo negro de las que aparecen en un diagrama CIE xy y el punto blanco puede variar de frio
a caliente.

Sin embargo, es posible que el color proyectado entre la impresion y la pantalla se situe en posicién perpendicular a
esta curva, por lo que ningun valor Kelvin podra compensarlo del todo. Puede introducirse un punto blanco situado
fuera de la curva de cuerpo negro estandar especificandolo en términos de CIE xy en lugar de como valor Kelvin o de
luz de dia.

Para hacerse una idea de la relacion que los valores CIE xy tienen con el color del punto blanco real, pruebe a hacer
un zoom del diagrama de gama de color en la ventana Informacién. En el siguiente ejemplo podemos ver la curva de
cuerpo negro. Si por ejemplo la pantalla aparece demasiado verde, el punto blanco debe desplazarse ligeramente
hacia abajo y a la derecha lo que equivaldria a aumentar el valor x de CIE y a reducir ligeramente el valor y. Modifique
los valores del punto blanco del objetivo haciendo pequefios ajustes (por ejemplo, incrementos de +/-0,003) y vuelva
a calibrar la pantalla. Puede que necesite varias iteraciones para hallar los mejores valores. Ademas de este método,
puede utilizar la herramienta Comparacion visual mencionada en la respuesta previa para hallar de manera interactiva
una coincidencia visual entre la pantalla y el papel.

Gama de color - CIE xy

/ Curva de cuerpo negro

0,364
0,344
0,324

0,304

0,28 |
0,26 0,28 0,30 0,32 0,34 0,36
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Pregunta 5: Siempre que calibro mi monitor, obtengo un resultado de Delta E diferente. 4 Deberia volver a calibrarlo si
obtengo un valor elevado?

Respuesta: Si el valor de Delta E es inferior a 2, es casi seguro que no necesitara calibrarlo. Para valores superiores
a 3, es necesario conocer la causa y si esta es importante.

El proceso de calibracion y ajuste es variable por naturaleza debido a muchos factores, como la repetibilidad de las
mediciones del sensor de color y los cambios en la pantalla al ser ajustada. La mayoria de los sensores tienen unas
especificaciones de repetibilidad y precision basicas de +/- 0,002 o superior para CIE xy, y de +/- 2% para la luminancia.
Estas variaciones pueden originar por si solas valores de Delta E de hasta 2 o 3.

Cuando se utiliza un valor de luminosidad especifico para la calibracion, Delta E incluye las diferencias de luminancia
y de color. Las diferencias de color son mucho mas criticas que las de luminancia relativa. Analice los resultados de la
calibraciéon que aparecen en la ventana Informacién para decidir si el elevado valor de Delta E se debe a un cambio de
color o de luminancia.

Los valores de Delta E también pueden aumentar si se utiliza un valor de luminosidad especifico para la calibracion
y la pantalla no es capaz de alcanzar el valor de luminosidad especificado. La calibracion tiende siempre a buscar el
punto blanco especificado aunque no haya podido lograr el valor de luminosidad. Si no es posible calibrar la pantalla
de manera que se alcance el valor de luminosidad especificado, modifiquelo como sea necesario.

En ciertos casos, la luminosidad de la pantalla vacilara ligeramente durante unos minutos después de ajustarla. Como
el valor medido que se emplea para calcular el resultado de Delta E final se toma entre uno y dos minutos después de
ajustar la pantalla, es posible que aparezca un valor de Delta E mas alto aunque el proceso de calibracion haya logrado
los valores del objetivo definido. La opcion Aumentar el tiempo de estabilizacion de luminancia en Preferencias puede
ser Util para paliar este efecto.

Pregunta 6: Los valores de Delta E mostrados en SpectraView son mas altos que los mostrados en otros programas
de calibracion de pantallas. ¢ Significa esto que son mejores que SpectraView calibrando la pantalla?

Respuesta: No. Para calcular los valores de Delta E, SpectraView se basa en las diferencias de luminancia y de color,
lo que le permite ofrecer una mayor fidelidad y realismo. Otras aplicaciones calculan el Delta E de manera distinta.

Pregunta 7: Después de la calibracion he ajustado manualmente algunos controles del monitor para obtener una mejor
coincidencia de color para una aplicacion en particular. ¢ Qué ocurrira la proxima vez que calibre el monitor?

Respuesta: El proceso de calibracion borra los ajustes manuales.

En general no es buena idea ajustar manualmente el monitor después de la calibracion porque no solo se invalida la
calibracioén y el perfil ICC/ColorSync, sino que también se perderan los ajustes la préxima vez que se calibre el monitor.

Si pese a ello considera necesario retocar la pantalla tras la calibracion, una alternativa mejor es crear un archivo
de objetivo nuevo basado en las mediciones de la pantalla después del ajuste manual. De esta forma, la proxima
calibraciéon del monitor se basara automaticamente en ese conjunto de caracteristicas. Utilice la herramienta Punto
blanco personalizado para medir y configurar los valores de punto blanco e luminosidad.
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Capitulo
Solucién de problemas

Instalacion y configuracion

Problema: El boton Calibrar esta desactivado.

Solucidn: El botén Calibrar puede desactivarse por varias razones:
« No se ha detectado ningun sensor de calibracion compatible.
« No se ha detectado ningun monitor compatible.

Se explica con detalle en los siguientes apartados.

Problema: No se ha detectado ningiin monitor compatible.

Solucion:

« Compruebe que el monitor conectado es un modelo compatible con esta version de SpectraView Il.
Compruebe si NEC ha publicado una versién mas reciente del software.

- Si el ordenador posee varias salidas de video, pruebe a conectarlo en otra salida.
« Ultilice siempre una salida de video DVI o DisplayPort si es posible.

« Conecte un cable USB entre el monitor y el PC host y reinicie SpectraView. (Si son compatibles con la
pantalla. Consulte “Caracteristicas de cada modelo” en la pagina 58 para conocer las prestaciones concretas

de cada modelo de monitor.)

macOS:
« Para mas informacién sobre incompatibilidades y otros problemas, lea el archivo README que acompanfa al
software.

Windows:

« Algunas tarjetas graficas no poseen las funciones necesarias para que SpectraView se comunique con el
monitor. En sistemas Windows, compruebe que la tarjeta grafica es compatible con SpectraView consultando
la informacién de compatibilidad del conjunto de chips de graficos de Windows. En el archivo README que
acompana al software puede encontrar mas informacion.

« Instale los controladores de video mas recientes de la tarjeta grafica.

« Para establecer comunicacion con el monitor hay que instalar un controlador especial. Este controlador
se instala y se configura en el momento de instalar SpectraView, pero si se realiza alguno de los siguientes
cambios es posible que necesite volver a instalar y configurar SpectraView:

« Actualizacién del controlador de la tarjeta grafica.
« Cambio del modelo de monitor
« Cambio del puerto de video al que esta conectado el monitor.

« Compruebe la configuracion de la pantalla haciendo clic en el botén Configuracién de pantallas. En el
cuadro de dialogo Configuracion de pantallas, compruebe si aparece su modelo de monitor. Si no aparece,
hay un problema con la comunicacion y la deteccion del monitor. Si aparece, compruebe que el monitor esta
asociado a la pantalla correcta del escritorio de Windows.
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Problema: No se ha detectado ningun sensor de calibracion compatible.

Solucion:

« Pruebe lo siguiente: vuelva a conectar el sensor de calibraciéon y haga clic en el boton Deteccién automatica
en el cuadro de dialogo Preferencias para volver a detectar el sensor.
« Seguramente necesitara cerrar y reiniciar la aplicacion SpectraView.

- (Windows) Es posible que necesite instalar los controladores del dispositivo sensor de color. Recuerde que,
al configurar SpectraView, solo se instalan los controladores de dispositivos X-Rite i1. Los controladores de otros

dispositivos deben instalarse manualmente.

Problema: Después de calibrar las imagenes y al mostrar el patrén de prueba, aparecen grandes bandas de color.

Solucion:

« Utilice siempre una salida de video DVI u otra sefal de video digital si es posible.

« Si necesita utilizar una sefial de video analdgica, siga estos pasos antes de la calibracion:

1. Muestre en la pantalla una imagen que tenga un negro total y un blanco total, como por ejemplo, el patron de
prueba de SpectraView.

2. Con los botones OSD del monitor, seleccione y ejecute el control CONTRASTE AUTOM.

3. Proceda con la calibracion.

Problema (Windows): El perfil ICC generado por SpectraView no parece estar instalado correctamente ni reconocido
por Windows.

Solucion:

» Este problema es muy frecuente en configuraciones con varios monitores. En muchos casos el problema se
soluciona actualizando el controlador de video.

« Si es necesario, el perfil se puede asignar manualmente de la siguiente manera:
1. En el panel de control Propiedades de pantalla de Windows seleccione la ficha Ajustes y haga clic en

Avanzados.

2. En el cuadro de dialogo Propiedades de pantalla, seleccione la ficha Administracion de color.

3. Busque el perfil de color generado por SpectraView y seleccidnelo como Predeterminado.

« Microsoft ofrece un panel de control mas avanzado para Windows XP que resulta mucho mas fiable a la hora
de comprobar el perfil del monitor asignado. En la pagina web www.microsoft.com, busque “Color Control Panel

Applet”.

Problema (Windows): SpectraView no puede guardar el perfil ICC generado.

Solucién: Si SpectraView no puede guardar el perfil ICC generado, le mostrara un mensaje indicando el nombre y la
ubicacion del archivo que debe borrar manualmente para sustituirlo por un nuevo perfil.

« Este problema puede ocurrir si hay varios usuarios asignados al equipo. Es muy comun que un usuario o
incluso el administrador actualicen o sustituyan el perfil ICC creado por otro usuario. A partir de Windows Vista,
las aplicaciones han dejado de conceder derechos de administrador de forma predeterminada, aunque usted

sea un administrador.

Puede eliminar manualmente el perfil ICC actual (en cuyo caso Windows le solicitara sus credenciales o
permisos de administrador) o bien volver a ejecutar SpectraView “como Administrador”, para lo cual debe hacer
clic con el botdn derecho en el icono de la aplicacion y seleccionar “Ejecutar como administrador”. Debera
repetir este proceso cada vez que se cambie el usuario que cred el ultimo perfil ICC de la pantalla.
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« También puede darse este problema si hay otra aplicacion utilizando el perfil ICC. Por ejemplo, si el panel
de control de ajustes de pantalla avanzados de Windows esta abierto, el perfil ICC se bloqueara. Asegurese de
cerrar todas las aplicaciones que utilicen el perfil.
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Capitulo

Guia del patrén de prueba

El software SpectraView Il incluye varios patrones de prueba que son utiles para evaluar la calibracién del monitor.
También es buena idea utilizar los patrones de prueba para comprobar visualmente y de manera rapida la exactitud de

la calibracion.

Un patrén basado en el patron de prueba DICOM TG18-GC posee una serie de caracteristicas Utiles que permiten
analizar con detalle la fidelidad de escala de grises del monitor en un solo patrén. A continuacion se describen las

principales caracteristicas de este patrén.

——

Dieciséis cuadros de luminancia con valores de
pixel de entre 8 y 248. Sirven para evaluar la
respuesta de luminancia. Cada cuadro contiene
cuatro puntos de esquina mas pequefios de
10x10 pixeles con una diferencia de +4 respecto
al valor de pixel del fondo: +4 en la esquina
superior izquierda e inferior derecha y -4 en la
esquina inferior izquierda y superior derecha.
Los cuadros pequefios se utilizan para evaluar
visualmente la respuesta de luminancia.

<)%

Patrén #18: Control de calidad del blanco

Patrones de pares de
lineas para evaluar la
resolucion. Su rango
de pixeles es de entre
0-255y 128-130.

Escala de grises con
256 niveles y 2 lineas
por nivel.

Fondo gris con un valor
de pixel de 128.

Caracteres de “CONTROL DE
CALIDAD” con contrastes
decrecientes en los valores de
pixel minimo, medio y maximo.
Permiten una evaluaciéon sencilla
de bajo contraste en tres niveles de
luminancia.

Dos cuadros con un valor de pixel
minimo y maximo de 13, y cuadros
internos con un valor de pixel de
242, similares a las zonas de 5% y
95% del patron de prueba SMPTE.

SpectraView dispone de otros patrones que pueden seleccionarse con los
botones que aparecen en la esquina superior izquierda de la pantalla o con
las teclas de flecha izquierda y derecha.
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Capitulo
Informacion sobre el motor de

SpectraView

Los modelos de monitores MultiSync incluyen un procesador de color personalizado denominado motor de SpectraView
(si son compatibles con la pantalla). Este procesador avanzado, junto con la supervision interna de la luminancia, la
temperatura y el tiempo del monitor, y la caracterizacién y calibracién individual de cada unidad durante la produccion,
hace posible un nivel de control, fidelidad y estabilidad de color insuperables.

Consulte “Caracteristicas de cada modelo” en la pagina 58 para ver las funcionalidades especificas de todos los
modelos.

Cuando se utiliza SpectraView |l para calibrar estos modelos:

« De los cinco modos seleccionables, el que se utiliza siempre es el quinto y se utiliza para guardar la
calibracion realizada por SpectraView Il.

« La calibracidn se guarda siempre en la ubicacion de la memoria personalizada 3. Esta ubicacion recibe
automaticamente el nombre de SpectraViewll.

- La gama de color de la pantalla puede ajustarse configurando el objetivo y volviendo a calibrar.

- El software SpectraView Il puede utilizarse junto con el software NEC MultiProfiler. Cuando se utilizan los
dos programas (MultiProfiler y SpectraView II), MultiProfiler siempre activara el perfil ICC/ColorSync generado
por SpectraView si se selecciona el modo Imagen calibrada por SpectraView Il. Para todos los demas modos de
imagen, se utilizaran los perfiles ICC/ColorSync generados por MultiProfiler.

- La cantidad de pasos de calibracion y creacién del perfil (establecidos en Preferencias) no influye en la
precision de la calibracién de la escala de grises ni del perfil ICC/ColorSync al calibrar la pantalla. La razén es
que se utiliza la calibracién interna del monitor.

« Las comunicaciones con el monitor pueden realizarse a través de DDC/CI o USB. Para utilizar USB, conecte
un cable USB entre el PC host y uno de los puertos USB de la pantalla. Asegurese de seleccionar con el OSD
el puerto USB correcto o utilizando la aplicacion MultiProfiler. En la versiéon de SpectraView Il para macOS, se
utiliza automaticamente la conexion USB si es detectada. En las versiones para Windows y Linux, la conexion
USB puede seleccionarse manualmente desde el cuadro de dialogo Configuracion de pantallas.

o Los modelos P212, PA242W, PA243W, PA272W, PA302W, PA322UHD, PA322UHD-2, UN462A, UN462VA,
UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, X551UHD, X651UHD,
X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD y X981UHD-2 admiten la funcién Actualizar la calibracion
interna descrita en la pagina 38.

El software MultiProfiler puede descargarse gratuitamente en la pagina web de NEC www.necdisplay.com/multiprofiler.


www.necdisplay.com/multiprofiler
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Capitulo
Uso del recorte de color en 6 ejes

El recorte de color en 6 gjes es una funcion avanzada que permite ajustar los colores de la pantalla después de
calibrarla. Los ajustes de color solo afectan a un rango de colores especifico y es posible ajustar el tono, la saturacion
y el desplazamiento (brillo) de cada uno de los rangos. Los rangos de colores que pueden ajustarse son los colores
primarios (rojo, verde y azul) y los secundarios (amarillo, cian y magenta).

Esta funcién, de nivel experto, puede ser util en el caso de que
determinados rangos de colores no presenten la coincidencia esperada.
Rojo: emmCmm [p ¢ Por ejemplc_), si al anallza_r Ig prueba de impresion los tonos a_marlllos
aparecen ligeramente distintos, el tono amarillo puede ajustarse
ligeramente para mejorar la fidelidad.

Recorte de color en & ejes
Control

© Tono

Saturacién
Desplazamiento

Amarillo:
Verde:
Cian:

Azul: 0 .

il

Magenta: 4] z
Nota: los ajustes no se reflejan en el perfil ICC generado
durante la calibracién. Para mas informacién consulte la
Cuia del usuario.

Valores predeterminados Cancelar _

Notas

1. Los ajustes solo afectan a los colores saturados, no al punto blanco de la pantalla ni a ningtin color neutro.

2. De forma intencionada, los ajustes se aplican después de calibrar la pantalla y de generar el perfil ICC/ColorSync, lo que
significa que cualquier ajuste realizado con el recorte de color en 6 ejes no quedard reflejado en el perfil ICC/ColorSync.

3. Si son compatibles con la pantalla. Consulte “Caracteristicas de cada modelo” en la pdgina 58 para conocer las
prestaciones concretas de cada modelo de monitor.

4. Esta funcion no pretende sustituir los precisos perfiles ICC/ColorSync del dispositivo de salida, sino que solo debe utilizarse
para realizar pequefios ajustes cuando sea necesario.

El procedimiento recomendado para utilizar esta funcién es el siguiente:
1. En primer lugar, realice la calibracion sin aplicar el recorte de color en 6 ejes.

2. Evalle a ojo la imagen en pantalla con la imagen de prueba que desee. No olvide utilizar la funcion de prueba
de colores o de prueba en pantalla del software de edicion de imagenes si dispusiera de ella. Se recomienda
utilizar una imagen de prueba con una amplia gama de color y saturaciones.

3. Sies necesario, realice los ajustes necesarios en el cuadro de dialogo Recorte de color en 6 ejes.
4. Guarde el archivo de objetivo modificado.

5. Utilice este objetivo la proxima vez que calibre el monitor; de esta forma se aplicaran automaticamente los
mismos ajustes de recorte.
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EA231WU Si Si Si
EA241F Si Si Si
EA241WU Si Si Si
EA244UHD Si Si Si Si
EA245WMi Si Si Si
EA245WMi-2 Si Si Si
EA271F Si Si Si
EA271Q Si Si Si
EA271U Si Si Si
EA275UHD Si Si Si
EA275WMi Si Si Si
EA304WMi Si Si Si Si
EA305WMi Si Si Si Si
EX241UN Si Si Si
EX341R Si Si Si
LCD1980SXi Si Si
LCD1980FXi Si Si
LCD1990SX Si Si
LCD1990SXi Si Si
LCD1990SXp Si Si
LCD2090UXi Si Si
LCD2180UX Si Si
LCD2180WG-LED Si Si Si
LCD2190UXi Si Si
LCD2190UXp Si Si
" Solo sRGB definida de fabrica
2 La estabilizacion de la luminancia siempre esta activada
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LCD2490WUXi Si Si Si
LCD2490WUXi-2 Si Si Si
LCD2690WUXi Si Si Si ! Si
LCD2690WUXi-2 Si Si Si ! Si
LCD3090WQXi Si Si Si ! Si
P212 Si Si Auto Si Si Si
P221W Si Si ! Si
P232wW Si Si Auto Si Si
P241W Si Si Auto Si Si
P242wW Si Si Auto Si Si
P243W Si Si Si Auto Si Si
PA231W Si Si Auto Si Si
PA241W Si Si Si? Auto Si Si Si
PA242W Si Si Si? Auto Si Si Si Si
PA243W Si Si Si? Auto Si Si Si Si
PA271Q Si Si Si? Auto Si Si Si
PA271W Si Si Si?2 | Auto Si Si Si
PA272W Si Si Si2 | Auto Si Si Si Si
PA311D Si Si Si? Auto Si Si Si
PA301W Si Si Si?2 | Auto Si Si Si
PA302W Si Si Si2 | Auto Si Si Si Si
PA322UHD Si Si Si?2 | Auto Si Si Si Si
PA322UHD-2 Si Si Si?2 | Auto Si Si Si Si
' Solo sRGB definida de fabrica
2 La estabilizacion de la luminancia siempre esta activada
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C751Q Si Si Auto Si Si
C861Q Si Si Auto Si Si
C981Q Si Si Auto Si Si
LCD4020 Si Si
LCD4620 Si Si
LCD5220 Si Si
LCD6520 Si Si
M40, M40B y M40-2 Si Si
M46, M46B y M46-2 Si Si
X431BT Si Si
P401 Si Si
P404 Si Si Auto Si Si
P461 Si Si
P484 Si Si Auto Si Si
P521 Si Si
P551 Si Si
P554 Si Si Auto Si Si
P701 Si Si
P754Q Si Si Auto Si Si
UN462A Si Si Auto Si Si Si
UN462VA Si Si Auto Si Si Si
UN492S Si Si Auto Si Si Si
UN492VS Si Si Auto Si Si Si
UN552 Si Si Auto Si Si Si
UN552A Si Si Auto Si Si Si
UN552S Si Si Auto Si Si Si
UN552V Si Si Auto Si Si Si
UN552VS Si Si Auto Si Si Si
UX552 Si Si Auto Si Si Si
UX552S Si Si Auto Si Si Si
V404 Si Si Auto Si Si
V404-T Si Si Auto Si Si
V484 Si Si Auto Si Si
V484-T Si Si Auto Si Si
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V554 Si Si Auto Si Si
V554-T Si Si Auto Si Si
V554Q Si Si Auto Si Si
V654Q Si Si Auto Si Si
V754Q Si Si Auto Si Si
V864Q Si Si Auto Si Si
V984Q Si Si Auto Si Si
X461UN Si Si
X462UN Si Si
X461HB Si Si
X551UHD Si Si Auto Si Si
X651UHD Si Si Auto Si Si
X651UHD-2 Si Si Auto Si Si
X841UHD Si Si Auto Si Si
X841UHD-2 Si Si Auto Si Si
X981UHD Si Si Auto Si Si
X981UHD-2 Si Si Auto Si Si
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Apéndice

Glosario

Acromatico: de color neutro (sin tono cromatico).

Administracion del color de imagenes (ICM): sistema de gestion de color incluido en los
sistemas operativos Microsoft Windows.

Archivo MCS (Monitor Calibration Settings): archivo donde SpectraView Il guarda los
resultados de la calibracién, incluidos los valores del monitor y las mediciones.

Cabina de visionado: (ver Caja de luz)

Caja de luz: caja cerrada con condiciones luminosas controladas, que se emplea para evaluar
pruebas, transparencias y otros materiales impresos. Las cajas de luz suelen tener una
iluminacion proxima a un iluminante estandar, como D50 o D65.

Calibracién: proceso que consiste en ajustar un dispositivo (por ejemplo, un monitor) a un
estandar absoluto con el fin de conseguir una coherencia a lo largo del tiempo y con otros
dispositivos calibrados de manera similar.

Candela (cd): unidad internacional de luminosidad luminosa. La luminancia se mide en candelas
por metro cuadrado (cd/m?); para abreviar, suele denominarse simplemente candelas o nits.

CIE Lab: espacio de color relativo a un punto blanco de referencia. La letra “L” representa la luz,

la “a@”, rojo/verde y la “b”, amarillo/azul. Desde el punto de vista de la percepcion, Lab es bastante
uniforme debido a que las diferencias entre los colores expresados en Lab guardan relacion con

las diferencias de color percibidas.

CIE xyY: espacio de color estandar en que la letra Y representa la luminancia. Los componentes

X" e “y” representan el color.

CIE: siglas de Commission Internationale d’Eclairage (Comision Internacional de lluminacion).
Organizacion que elabora muchos de los estandares utilizados al trabajar en color y en la
medicién del color.

CMYK: siglas en inglés de los colores sustractivos empleados en impresion: cian, magenta,
amarillo y negro. El negro (black) se indica con una “K” para evitar confundirlo con el azul (blue).

Color dependiente del dispositivo: espacio de color que depende de las capacidades de
representacion de colores de un dispositivo especifico. Un ejemplo son los espacios de color
RGB, que dependen de los colores de los fésforos o los filtros utilizados en la pantalla. Otro
ejemplo serian los espacios de color CMYK, que dependen de los tipos de tinta y papel utilizados.

Color independiente del dispositivo: espacio de color que muestra los colores de forma
independiente a las capacidades de un dispositivo especifico. Un ejemplo es el espacio de color
CIE xy.

Colorimetro: dispositivo de medicion éptica que mide el color descomponiendo la luz en sus
componentes rojo, verde y azul.

ColorSync: sistema de gestion de color incluido en el sistema operativo Macintosh (macQOS).
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Coordenadas cromaticas CIE uv: coordenadas del espacio de color CIE uv que se derivan
directamente del espacio de color CIE xyY. CIE uv es mas uniforme perceptualmente que CIE xy.

Coordenadas cromaticas CIE xy: coordenadas del espacio de color CIE xyY que representan el
color, sin tener en cuenta la luminancia.

Cuerpo negro: objeto hipotético que absorbe toda la radiacion que incide en él, por tanto
cualquier radiacién (como por ejemplo, la luz) procedente de un cuerpo negro es emitida por él,
nunca reflejada.

Curva de radiacion del cuerpo negro: curva que se forma cuando el color de la luz irradiada
por un cuerpo negro se traza a distintas temperaturas en un espacio de color, como por ejemplo
CIE xy.

Curva de respuesta tonal: grafico que representa la relacion entre la entrada y la salida de un
sistema o dispositivo. En SpectraView, las curvas de respuesta tonal representan la relacién entre
la luminosidad de un color en una aplicacion y la luminosidad luminosa mostrada por el monitor.

DDCI/CI: la Display Data Channel Command Interface es una interfaz de comunicacion de dos
vias entre la tarjeta grafica y el monitor a través de un cable de sefial de video.

Delta E (A-E): medida de la diferencia entre dos colores distintos. En SpectraView, los valores
de Delta E se hallan calculando la distancia entre dos colores en el espacio de color de Lab
utilizando la féormula CIE 94. Un valor Delta E de 1 indica una diferencia perceptual minima entre
los dos colores.

Delta-uv (A-uv): medida de la diferencia entre dos colores distintos, con independencia de la
luminancia. En SpectraView, los valores de Delta-uv indican el grado de desviacién de un punto
blanco respecto a la curva del cuerpo negro. El espacio de color CIE uv se utiliza en lugar de CIE
Xy porque es mas uniforme o lineal desde el punto de vista de la percepcion.

DICOM: siglas de Digital Imaging and Communications in Medicine (Imagen digital y
comunicacion en Medicina).

Espacio de color: representacion tridimensional de los colores. RGB, CIE xyY y CIE Lab son
ejemplos de espacios de color.

FootLamberts (fL): unidad de luminancia. Un footLambert equivale a 1 candela por metro
cuadrado dividida por 10,76/t (aproximadamente 3,43).

Fésforos: sustancias que emiten luz al recibir radiaciones de determinadas longitudes de onda.
Para proyectar una imagen en pantalla, los monitores CRT utilizan fésforos que emiten luz roja,
verde y azul.

Gama de color del dispositivo: rango de colores que un dispositivo puede reproducir.
Gama de color: (ver gama)

Gama de color: rango de colores que se puede reproducir en un dispositivo concreto, como
un monitor o una impresora, o que puede detectar un dispositivo u érgano sensible, como un
escaner o el ojo humano.

Gamma: relacion entre la senal de video de entrada que recibe un monitor y la luminancia
de salida de la pantalla. La luminancia de la pantalla se expresa en una funcion matematica
exponencial de la sefal de video de entrada, cuyo exponente se denomina gamma.
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ICC: International Color Consortium (Consorcio Internacional del Color), organismo de la industria
del color que elabora los estandares de la tecnologia de gestion del color.

lluminante D: fuentes de iluminacion estandar de luz de dia de CIE, basadas en una
aproximacion a la luz diurna. El subindice indica la temperatura de color correlacionada del
iluminante; por ejemplo, D50 tiene una temperatura de color correlacionada de 5000 K.

Kelvin: escala de temperatura absoluta cuyo simbolo es K. El cero absoluto o cero grados Kelvin
(0 K) equivale a —273° grados Celsius.

Lab: (ver CIE Lab)
LCD: pantalla de cristal liquido.
LED: diodo de emision de luz.

Luminancia: magnitud del brillo o luminosidad de la luz, habitualmente expresada en candelas
por metro cuadrado (cd/m?) o footLamberts.

Luminosidad: luminancia o “brillo” del blanco al reproducirlo en la pantalla.

Luz de fondo: fuente de luz interna que poseen las pantallas de cristal liquido; pueden ser
lamparas fluorescentes o una matriz de LED (diodos de emisién de luz).

Metamerismo: fendmeno consistente en que dos muestras de color parecen coincidir en
determinadas condiciones luminicas, pero no en otras.

MPCD (Diferencia de color minima perceptible): unidad de medicion, creada por la CIE, para
definir el cambio minimo de luz y color que puede percibir el ojo humano.

Nit: unidad de luminancia que equivale a una candela por metro cuadrado (cd/m3).
Nivel de negro: luminancia o “brillo” del negro cuando se visualiza en la pantalla.

NTSC: siglas en inglés de Comité Nacional de Normas de Television. Es un estandar para la
codificacion de senales de video muy utilizado en Japon y EE.UU.

PAL: siglas de Phase Alternation by Line (linea de fase alternada). Es un estandar para la
codificacion de sefiales de video muy utilizado en Europa Occidental y algunos paises asiaticos.

Perfil ICC: archivo conforme a los estandares del ICC que contiene una descripcién de las
caracteristicas de color de un dispositivo (monitor, impresora o escaner). En Windows, los

”

archivos de perfiles ICC suelen tener extensién “.icm”.

Perfil: archivo que contiene una descripcidn de las caracteristicas de color de un dispositivo
(monitor, impresora o escaner).

Primarios aditivos: luz roja, verde y azul que, al combinarse entre si con distintas luminosidades
relativas, permiten obtener todos los demas colores. (Consulte también primarios sustractivos)

Primarios sustractivos: colores cian, magenta y amarillo, como las tintas y otras sustancias que
absorben parte de la luz de los objetos y reflejan la que percibimos como colores. Por ejemplo,
una tinta de color magenta absorbe la luz verde. Si combinamos el cian, el magenta y el amarillo
obtenemos el negro.

Prueba en pantalla: vista previa en un monitor del aspecto que tendra una imagen al imprimirse
con una impresora especifica.

Punto blanco: especifica el color del “blanco puro” en la pantalla, normalmente una temperatura
de color expresada en Kelvin o en coordenadas cromaticas CIE xy.
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Relacién de contraste: relacion entre la luminancia del blanco (luminosidad) y la luminancia del
negro (nivel de negro) de la pantalla.

Saturacion: expresa la desviacion de un color respecto al estado acromatico (neutralidad de
color, como el gris). Por ejemplo: el rojo es un color saturado, el rosa es menos saturado y la
saturacion del blanco es nula.

SECAM: Sequentiel Couleur Avec Mémoire (Color Secuencial con Memoria). Se trata de un
estandar para la codificacion de senales de video muy utilizado en Francia y el este de Europa.

Separacion del color: separaciéon de una imagen en color en sus capas cian, magenta, amarillo
y negro para la impresion.

Sistema de gestion de color (CMS): software utilizado para controlar la gestién de color entre
escaneres, monitores e impresoras. ColorSync es un ejemplo de un CMS utilizado en Macintosh.
Microsoft Image Color Management (ICM) es un ejemplo de CMS utilizado en sistemas Windows.

Tabla de consulta (LUT): tabla utilizada para traducir los valores de entrada en valores de salida.
Las pantallas SpectraView utilizan LUT internas de 10 o 12 bits para aplicar las correcciones de
gamma Yy las curvas de respuesta tonal.

Tablas de separacion de colores: conjunto de tablas de conversion que sirven para calcular la
separacion de las imagenes RGB en las capas CMYK, necesarias para la impresion.

Temperatura de color correlacionada: el color mas proximo, expresado en Kelvin, de un punto
blanco que no se encuentra exactamente sobre la curva del cuerpo negro.

Temperatura de color: color de la luz que proyecta un objeto (denominado cuerpo negro) al
calentarlo a una temperatura dada en grados Kelvin. Las temperaturas de color bajas, como 5000
K son rojizas mientras que las altas, como 9300 K, son azuladas. Una temperatura de color de
6500K se considera un “blanco neutro”.

Tono: atributo basico de los colores, como el rojo, el verde, el amarillo, el azul o el violeta.

USB: Universal Serial Bus. Bus de comunicacién que permite conectar hasta 127 dispositivos,
como teclados, ratones, escaneres, sensores de color, etc.

Velocidad de regeneraciéon: numero de veces por segundo que la pantalla se actualiza
electronicamente o se “refresca”. Se expresa en hercios (Hz).
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MporpammHble 0GHOBMNEHUS U 0bpaTHas CBA3b

Mepuognyeckn Ha nopTane GyayT NoABMAATLCA OOHOBNEHWUS U ynyylleHus nporpammHoro obecnedeHmst SpectraView. Bbl
MOXEeTe NPoBepuTb Hanuyme obHoBneHun B pasaene SpectraView Il Ha Beb-caiite NEC DISPLAY SOLUTIONS.

NEC DISPLAY SOLUTIONS npuBeTcTBYET OT3bIBbI M NPEANIOXKEHUSA MO YryYLLUEHWIo NpoaykTa. cnonbayiite hopmy oTnpasku
0T3bIBOB B pa3gene SpectraView Beb-carita NEC DISPLAY SOLUTIONS.

Ina ctpaH EBponkl goctyneH Be6-cant NEC Display Solutions Europe www.nec-display-solutions.com.

Onsa Asctpanum n Hoeon 3enaHann goctyneH Beb-cant NEC Australia www.nec.com.au.

TexHn4eckasa nogaepkka

[ns nonyveHns TeXHMYECKON nopaepkkn no npoaykty SpectraView Il 3angute B pasgen SpectraView |l Beb-canta NEC
DISPLAY SOLUTIONS n o3HakoMbTECH C MEHK «YacTo 3agaBaemble BOMPOCHI», A€ Bbl CMOXETE HAWTU pPELUEHNE CBOEN
npo6nembl. Bbl MOXeTe 0TNpaBnTb BOMPOC UMK OT3bIB C NMOMOLLbIO OHManH-PopMbl A51s 06paTHOW CBA3U.

Ona nonyyeHus TexHudeckor nopaepxkkn B EBpone nocetnte Beb-cat NEC Display Solutions Europe
www.nec-display-solutions.com nnu oTnpaeBbTe aNeKTPOHHOE coobLieHne Ha agpec spectraview@nec-displays.com.

Ona nonyyeHuss TexHudeckon nogdepxkkm B ABcTpanum u Hoeow 3enaHgum nocetute Beb-camt NEC Australia
www.spectraview.nec.com.au unu OTNpaBbTe 3MEKTPOHHOE CcooOLleHne Ha agpec spectraview.support@nec.com.au.
TenedoH oTaena nogaepxkn npogax: 131 632.

TOBaprIe 3HaKM 1 aBTOPCKME NnpaBa
SpectraView sBnsieTca 3apernctpmpoBaHHbiM ToBapHbIM 3Hakom NEC Display Solutions of America, Inc.

Adobe, norotun Adobe, Acrobat n Photoshop saBnstoTcs 3apernctpupoBaHHbIMM TOBapHbIMK 3HaKaMu WM TOBAPHbIMU
3Hakamm Adobe Systems Incorporated B CLUA n/vunn gpyrnx ctpaHax.

Apple, Macintosh, ColorSync, Mac n norotun Mac sisnstotcsa ToBapHbeiMu 3Hakamu Apple Computer, Inc., 3apernctpmpoBaHHbIMA
B CLLUA n gpyrunx ctpaHax.

Microsoft, Excel n Windows siBnstoTCa 3aperncTpMpoBaHHbIMIY TOBAPHBIMW 3HAKaMu Uy TOBApHLIMU 3HaKamu Koprnopauum
Microsoft 8 CLUA n/vnun gpyrux ctpaHax.

© NEC Display Solutions, Ltd., 2003—2019.

Copepxunmoe JaHHOro pyKOBOACTBA NPefoCTaBsieTC UCKIOYMTENBHO B MHPOPMAaLMOHHBIX LIeNsiX, MOXET ObITb MU3MEHEHO
6e3 npenBapuTENbHOTO YBEOOMIIEHUS U HE [OMKHO ObiTb MCTOMKOBaHO Kak 0b6si3aTenbcTBo co ctopoHbl NEC Display
Solutions, Ltd. NEC Display Solutions, Ltd. He HeceT HMKakon OTBETCTBEHHOCTY 3a NtoObIe OLLUMOKM MM HETOYHOCTM B JaHHOM
PYKOBOACTBE.

Bce npasa 3auuLeHbl. Bawu npasa cobCTBEHHOCTM noanexar orpaHun4yeHunaAm, npengycMoTpeHHbIM 3aKOHaMu 06 aBTOPCKMX
npaBax, Kak onmcaHo HMxe.

3anpeLleHo 3aKOHOM KOMNMpoBaTb, BOCMPOM3BOAUTb UMW NepefasaTh, a Takke 6e3 orpaHMyeHunin nepegaBaTtb SMeKTPOHHbLIMN
cpencTBamu cBA3M B Mobor ceTy Nobyto YacTb PyKOBOACTBA, KPOMe CryyaeB, MpeayCcMOTPEHHbIX 3aKOHOM 00 aBTOPCKOM
npase CLWA, pasgen 17 Kogekca 3akoHoB CLUA. B cOOTBETCTBUM C 3aKOHOM KONUPOBaHME BKIOYAET NepeBo Ha ApYron A3blK
unu B gpyromn gopmar.

BhlweckasaHHOe He sBnaeTcs ncyepnbiBawWnM onnMcaHnemM Hanararowmxca orpaHquHwh B COOTBETCTBMM C 3aKOHOM 00
aBTOPCKMX NnpaBax.

MonHoe onucaHue HanarakwLmnxcs orpaHNYeHnin B COOTBETCTBUM C 3akoHamu 06 aBTopckmx npaBax CLUA npepcrtasneHo B
pasgene 17 Kogekca 3akoHoB CLUA.

CLWA n Kanapa: www.necdisplay.com
ABcTpanus: www.nec.com.au
EBpona: www.nec-display-solutions.com
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Federal Communications Commission (FCC) Notice (U.S.A. Only)

WARNING: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio
or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct
the interference by one or more of the following measures:

» Reorient or relocate receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.
« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions:
« This device may not cause harmful interference.

« This device must accept any interference received including interference that may cause undesired operation.
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Mepbl npeAOCTOPOXKHOCTH

« XXK-MoHUTOp iBNSieTCA XPYNKMM U MOXET Jierko NnoBpeanTLCA NPU NPpMMEHeHUU cunbl. 3anpelyaeTcs
MCNoJfb30BaTb NPUCOCKU ANA KPenyeHUsa KONIoOpUMeTPUYecKoro aatymka K akpaHy. Bceraa ncnonbsyurte
npunaraemMbi Kabesnb UM peMeHb U NPOTMBOBEC, YTOObI aKKypaTHO PacnosioXUTb KOJIOpUMETPUYECKUN
OaTyMK Ha NOBEePXHOCTU Aucnnes.

- Bo Bpems KanuGpPOBKMU C NOMOLL IO KONTIOPUMETPUYECKOTO AaTunKa BbINOMHAETCA BbICOKOYYBCTBUTEIbHOE
CBEeTOBOE M3MepeHue aucnnes. Bbicoknii ypoBeHb BHELIHEro OCBeLeHUsl, TaKkoW Kak NpsiMble COJNTHeYHbIe
Ilyy4n, MOXeT NOBNUATb Ha pe3ynbTaTbl U3MePeHUi U cTaTb NMPUYNHON HETOYHOWN KanMGpoBKU gUcnnes.
M3meHeHMe BHELIHEro ocBelleHUss MOXeT NOBNUATL HAa BOCNpUATUE M300paxeHust Ha aKkpaHe. Pacnonoxure
3KpaH TakK, YToObl Ha Hero He Nonagano NpsiMmoe ocBelleHne, U o6ecnevsbTe NOCTOAHHbLIN YPOBEHb BHELUHETO
ocBeLeHUs.

- Bcerpa xpaHuTe KONOPUMETPUYECKUI AaTUYMK B AepKaTene, Koraa oH He UCMOorb3yeTcs.
. 3anpelyeHo NpUKacaTbCA K M3MepsIoLLeil MOBEePXHOCTU KONIOPUMETPUYECKOro AaTuuKa.

- 3anpelleHo OTKMOYaTb KONIOPUMETPUYECKUIA AaTUYUK BO BPeMA paboTbl NporpaMmMHoro o6ecne4veHusi
SpectraView.

- Bceraa nporpeBanTe akpaH MUHUMYM 30 MUHYT nepea KarimopoBKOM.

« He uameHsANTe HacTPOMKM LIBETA MOHUTOPA, APKOCTU USIM KOHTPACTHOCTU Nocrie BbINOSIHEHUS KannGpoBKM.
B npoTvBHOM crniy4yae pe3ynbraTbl KaNIMOPOBKU MOHMTOPA MOTYT CTaTb HeAeMCTBUTENbHbLIMMU.

« (Tonbko ana macOS.) He ucnonb3ynte naHenb ynpaBneHus ColorSync ans nepekntovyeHus Mexay
BapuMaHTaMu KanmbpoBKU MOHUTOpPA, BbIOMpas pa3Hbie LBeTHbIe Npodunu MoHuTopa. Beceraa ncnonbsymnrte
npunoxeHue SpectraView gns 3arpy3ku npeabigylien KanmopoBkM MoHUTopa. [laHHoe npaBuno o6ycrnoBrieHo
TeM, YTO HeobxoaMMble HaCTPOMKK LBeTa, BKknto4vasa HacTpouku LUT, xpaHAaTca B npocdpune gucnnes MOHUTOpa
M JOMKHbI ObITb YCTaHOBIMEHbI Yepe3 nporpaMmMHoe obecneveHue SpectraView. NMpodunu ColorSync,
co3paHHble SpectraView, cogepxat nuHerHble LUT ana rpacdmyeckoro Buaeoagantepa.

npUM eydHue. BoarHom dokymeHme paccmampusaromcs 6epcuu nNpo2pammHo2o obecneyerus SpectraView Il 011 macOS,

Windows u Linux. BoamoxHocmu u pyHKYUU 8cex sepculi A880mcs 00UHAKOBbIMU, €C/IU He YKA3aHO UHOe.
OcCHOB8HAA 4Yacmb CHUMKO8 OucnJies ¢ N016308amesibCKUM UHMepghelicom 8 0AHHOM OOKyMeHme coesiaHa 8
sepcuu 019 cucmembl macOS, 0OHAKO packaaoka 31emMeHmo8s Npo2pammHo20 obecneyeHus SpectraView Il
OeticmgumeneHa u 0514 Windows u Linux, ecaiu He ykazaHo uHoe.
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HOAAEP)KI/IBaEMbIE 3KpaHbl MOHUTOPOB

NEC SPECTRAVIEW Il — PYKOBOACTBO MOJIb3OBATEJIA

SpectraView |l nogaepxueaet cnegytowme mogenu moHmtopos NEC.

MOHMTOPbI HACTONBHBIX YCTPONCTB

EA231WU — 23”
EA241F — 247
EA241WU — 247

EA244UHD — wnpoknm LIBETOBBLIM OXBaTOM U
CBEPXBbLICOKMM paspelueHnem 24”

EA245WMi — 24”

EA245WMi-2 — 24"

EA271F — 277

EA271Q - 27"

EA271U - 27"

EA275UHD — co cBepXLwmpokum paspelueHunem 277
EA275WMi — 27~

EA295WMi — 29”

EA304WMi — c wunpokmm LBeToBbIM oxBaTtom 30”
EA305WMi — ¢ wupokum usetoBbiM oxsaTom 30”
EX241UN — 24~

EX341R — 34~

LCD1980SXi — 19”

LCD1980FXi — 19”

LCD1990SX — 19”

LCD1990SXi — 19”

LCD1990SXp — 19”

LCD2090UXi — 20”

LCD2180UX — 21”

LCD2180WG-LED — c LUMPOKMM LIBETOBbIM
oxeatom 21"

LCD2190UXi — 21"
LCD2190UXp — 21~

LCD2490WUXi — 24”
LCD2490WUXi-2 — 24”

LCD2690WUXi — C LUMpPOKUM LLBETOBBIM OXBAaTOM
26”

LCD2690WUXi-2 — C LUMPOKMM LIBETOBbIM OXBAaTOM
26"

LCD3090WQXi — C LuMpOKNM LBETOBLIM OXBATOM
30”

P212 — 217
P221W — c Wwnpoknm LBETOBbLIM OXxBaTtoMm 22"
P232W — 23~

P241W — 24”
P242W — 24~
P243W — 24"
PA231W — 23"

PA241W — c LUMPOKMM LIBETOBbIM OXBaTtoM 24"
PA242W — c lWMpPOKMM LBETOBbIM OXBaTtom 24”
PA243W — c LUMPOKMM LIBETOBbIM OXBaTtom 24”

PA271Q — LWMpoKUM LiBETOBLIM OXBaTOM U
CBEPXBbICOKUM paspelueHnem 27”

PA271W — c LUMPOKMM LIBETOBbIM OXBaTtom 27"
PA272W — C LWUMPOKMM LBETOBbIM OXBatom 27"
PA301W — c wumnpokmm LBeTtoBbiM oxBaTtom 30”
PA302W — c wunpoknm LBetoBbiM oxBaTtom 30”

PA311D — wmpokmm LBETOBLIM OXBATOM U
CBEpPXBbICOKMM paspelueHmem 31”

PA322UHD — umpokyM LBETOBBIM OXBaTOM U
CBEPXBbICOKMM paspelueHmem 32”

PA322UHD-2 — wnpokum LIBETOBLIM OXBATOM U1
CBEPXBbICOKMM pa3peLueHuem 32”
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MoHUTOpPbI C 60NbLIMM FKPAHOM

C751Q — co cBepxwmpokum paspeLleHvem 75”
C861Q — co cBepxwumpokMm paspelueHnem 86"
C981Q — co cBepXWwMpoknm paspeLleHvem 98”

LCD4020 — 40”

LCD4620 — 46"
LCD5220 — 52”
LCD6520 — 65”

M40, M40B 1 M40-2 — 40”
M46, M46B n M46-2 — 46”

P401 — 40°
P404 — 40
P461 — 46
P484 — 48’
P521 — 52
P551 — 55
P554 — 55
P701 — 70”

P754Q — co cBepXwnpokum paspeLueHmem 75
UN462A — 46”

UN462VA — 46”
UN492S — 49”
UN492VS — 49"
UN552 — 55”
UN552A — 557
UN552S — 55”
UNS552V — 55”

UN552VS — 55
UX552 — 55
UX552S — 55
V404 — 40
VA404-T — 40”
V484 — 48
V484-T — 48’
V554 — 55
V554-T — 55

V554Q — co cBepXLwMpoK1MM pa3pelueHnem 55”
V654Q — co cBepXWwMpokMM paspelueHvem 65”
V754Q — co cBepXxLUMpoKMM paspeLueHmem 75”
V864Q — co cBepxLuMpokuM paspelueHmem 86”
V984Q — co cBepxwmpokum pa3pelueHrem 98”
X431BT — 43

X461UN — 46”
X462UN — 46”
X461HB — 46”

X551UHD — co cBepxwmpokum paspelueHvem 55”
X651UHD — co cBepxwmpokmum paspelueHvem 65”
X651UHD-2 — co cBepXLWmMpokum paspeLleHnem 65”
X841UHD — co cBepxlumpokmM paspelueHmem 84”
X841UHD-2 — co cBepxLumpokum paspelueHuem 84"
X981UHD — co ceepxwmpokum paspelueHvem 98”

X981UHD-2 — co cBepxwwmpokum paspeieHnem 98”

YT06bI y3HaTb NogpobHee O BO3MOXHOCTSX KaXJO0ro MOHUTOPA, CM. NpunoXxeHue «PyHKUUM Mo MOAENsiM» Ha CTp.

58.
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CuctemHble Tpe6oBaHKsA

[nsa paboTbl nporpammHoro obecneyenns SpectraView cnctema AomKkHa COOTBETCTBOBATL CNeAyoLWmMM TpeboBaHUAM:

NEC SPECTRAVIEW Il — PYKOBOACTBO MOJIb3OBATEJIA

£

|Mac macos

BR Windows

& Linux

OnepauuoH-
HasA cucTema

Apple Mac Ha 6a3e Intel ¢
onepaumnoHHon cuctemon macOS
10.12 vnu Boiwe. [ONoOnNHUTENbHYO
nHOopMaLmio cM. B danne
README. Komnbtotepbl Mac

Ha 6a3e npoueccopa PPC He
NoALEPXMUBAKOTCS, HAYMHAsI C
Bepcumn 1.1.11.

32- 1 64-paspsigHble Bepcumn Microsoft

Windows Server 2003, Windows Vista,
Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 n
Windows 10.

64-paspsagHble Bepcum Ubuntu
Linux 10.04 unu Bbiwe, a Takke
BapuaHTbl OC. [JononHUTENbHYO
MHOPMALIMIO CM. B MHCTPYKLMK MO
yCTaHOBKe.

uBeTta Bugeo

Mpadmye- Bce ctaHpgapTHble rpaduyeckme Bu- | Camble nocnegHme rpadgpuyeckme Cawmble nocnegHue rpaduyeckue
CKUW Bupeo- | neokaptbl Apple, Bkntodasa nocnen- | agantepbl ATI, Nvidia, Matrox, S3 Graphics | agantepbl ATI, Nvidia u Intel
apanTep Hne PowerBooks. HactoaTeneHo n Intel. HactoaTtensHo pekomeHayeTtcs HacTtosatenebHO pekomeHayeTcs
pekomMeHayeTcs Hanuume umdpoBo- | Hanuudme undposoro (DVI nnum DisplayPort) | Hannune undgposoro (DVI
ro (DVI unwn DisplayPort) Bbixoaa. BbIxoAa. [lononHUTEnNbHY NHOPMaLMIO unu DisplayPort) Bbixoga.
Camylo aKTyanbHylo UHbopMaLMIo cm. B panne README. [ononHuTenbHyo MHopmaLumio
CM. B MIHCTPYKLMW MO YCTaHOBKe.
0 komnbtoTepax Mac ¢ BnaeoBbl-
xopom DisplayPort cm. B dhavine
README u Ha Be6-cante NEC.
my6buHa MuHUMyM 24-paspsagHblin LBET (MUMMOHbI LBETOB).

PaspelueHune | PekomeHayeTcsa ycTaHaBnmBaTb OCHOBHOE paspelueHne akpaHos (1280 x 1024, 1600 x 1200, 1680 x 1050, 1920 x
BUAeo 1080, 1920 x 1200, 2560 x 1440, 2560 x 1600, 3440 x 1440 wnn 3840 x 2160 B 3aBUCUMOCTM OT MOHUTOPA).
Moppep- » BaslCColor Discus. » BaslCColor Discus + NEC MDSVSensor
AnBaemele + Datacolor Spyder3, Spyder4 n » Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5un |+« NEC MDSVSENSOR3
kann6po- Spyder5 SpyderX
BOYHbIE Y y * NEC SpectraSensor Pro
AaTuUMKM + NEC MDSVSENSOR3 * Monaco OptixXR (X-Rite DTP 94) . X-Rite i1Display V2
* NEC SpectraSensor Pro + NEC MDSVSensor . X-Rite i1Display Pro
* X-Rite ColorMunki * NEC MDSVSENSOR3 « Photo Research PR-655, 670,
» X-Rite i1Monitor * NEC SpectraSensor Pro 680, 730 n cnekTpopagnuoMeTpbl
- X-Rite i1Pro - X-Rite ColorMunki 740
+ X-Rite i1Pro2 » X-Rite i1Display V1
» X-Rite i1Display Pro » X-Rite i1Display V2
+ X-Rite i1Studio « X-Rite i1Monitor
* Photo Research PR-655, 670, » X-Rite i1Pro
338 730 v cnekTpopaguomeTpbl « X-Rite i1Pro2
» X-Rite i1Display Pro
+ X-Rite i1Studio
» Photo Research PR-655, 670, 680, 730
1 cnekTpopagnomeTpbl 740
UsB MuHuMyM ouH cBo6oaHbIM nopT USB anst konopumeTpuyeckoro aatyvka unu USB-nogkntoveHune Ha aucnnee. (Ecnu

AaHHasi PyHKUMSA nopgaepxmBaeTcs gucnneemM. Ytobbl y3HaTb nogpobHee 0 BO3MOXHOCTAX KaXAoro MOHUTOPA,
CM. npurnoxeHne «PyHKUMM No modensm» Ha cTp. 58.)
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MaBa

3HAKOMCTBO C MPOrpamMmHbIM
obecneueHunem SpectraView Il

0630p

PaspabotaHHoe Ons cneunanucToB, KOTOPbIM BaXHa TOYHOCTb Nepedadn uBeTta, pewenue SpectraView |l obbegunHset
BCEMMPHO MpU3HaHHbIe TexHonornm co3ganns MoHnTopoB NEC ¢ gaTyMkoM naMepeHust LBeTa 1 TLaTenbHO npogyMaHHbIM
nporpaMmmMmHbiM obecneyeHnem. Cuctemano3sBonseT 4oOUTECA TOYHOW, HAAEXHOW, BOCNPOU3BOANMON Y MHOTO(YHKLIMOHANbHON
KanubpoBku aucnnes n npodmnmMpoBaHms MOHUTOPA.

Cuctema SpectraView Mcnonb3yer KONMOPUMETPUYECKMIA AATYMK ANsi U3MEPEHMs LBEeTa AMCNIes BO BPeMsi KanubpoBKu.
[MporpammHoe 06ecneyeHre aHanU3npyeT NonyYeHHbIe U3MEPEHNSA M OTNPABSET KOMaHA bl HACTPONKM LiIBETaHENOCPEACTBEHHO
Ha MOHUTOP. OTO O3Ha4aeT, YTO HacTpaMBaeTCs LBET CamMOro MOHUTOPA, a He rpadmyeckoro Bugeoagantepa, B pesynsraTe
Yyero AOCTWUraeTcsl MCMonb3oBaHME BCEX LIBETOB, AOCTYMHbIX Ha rpadwuyeckom agantepe, n Gonee BbiCOKas SIPKOCTb
n3obpaxeHns ¢ MakcumarnbHO BO3MOXHbIM LBETOBbIM oxBaToMm. bnarogaps SpectraView rpadumueckun Bugeoagantep
He UCMonb3yeTcs Ans KOPPEKTUPOBKM raMMbl UINN KPMBOWM OTKIUKa OTTEHKa AWCNes, B pe3ynbrate yero obecnedvBaeTcs
MONHOLBETHOE paspeLleHne 1 BepHas nepefava LiBeTa CUCTEMOMN.

OCHOBHbIe BO3MOXHOCTU I npenmyLLecTsa
SpectraView obecrnedvBaeT crneaytoLime BO3MOXHOCTU U NPenMyLLecTBa.

. ABTOMaTMuyeckas kanubpoBka — SpectraView nogaepkvMBaeT CBsA3b C 9KpaHOM MOHUTOPA C MOMOLLLI0 KaHana
0TOOpPaXXeHUs1 AaHHbIX — KoMaHgHoro nHtepdenca (DDC/CI), koTophbin ABRSETCA ABYCTOPOHHUM CBSA3YHOLLMM 3BEHOM
mMexay rpadmyeckum BUAEOadanTeEPOM U 3KPAHOM MOHUTOpA Yepe3 CTaHOapTHbIN Kabenb nepedadv BuaeocurHana.
JononHuTtenbHble kabenu He TpebytoTca. Bce HACTpOMkM napamMeTpoB MOHUTOPA BbIMOMHAOTCA aBTOMATUYECKU Mo
[aHHOMY KaHany cBsi3un. [lockornbky Bce HEOOX0aNMblE HACTPOWKI BbIMOHAOTCS NPOrpamMmmMHbIM obecneyeHnem, pyyHas
HacTpoika MOHMUTOpa He TpebyeTcs.

MoxHo Takke mncnonb3oate USB-coeanHeHne Mexay ocHoBHbIM MK 1 akpaHom, ecrnv oHo nopaepxkusaetcs. (Ecnm
OaHHasa yHKUMSA nogaepxmBaercs gucnneem. Ytobbl y3HaTb NogpobHEEe 0 BO3MOXHOCTSIX KaX4oro MOHUTOPA,
CM. NpUNoXxeHue «PyHKUMM NO MOAENSAM» Ha CTp. 58.)

« BHyTpeHHue LUT c Bbicokon pa3psgHocTbi uBeta — Yy kaxgoro XKL agucnnes, nopaepXuBaemoro
SpectraView Il, ectb Tpy BHyTpeHHMe 10-, 12- unu 14-paspsigHble Tabnuupbl LUT (B 3aBUcUMOCTM OT mogenu). [aHHble
TabnmLbl NO3BONSIOT BbIMOSHWUTL OYEHb TOYHYH HACTPOWKY KPUBOW OTKIMKA OTTEHKA AMcnnes 6€3 CHUXKEHUS KONMYecTBa
oTOOpaXkaeMmblIx LIBETOB UMW NOSIBNEHUS apTedhakToB paBHOMEPHOrO pacnpeerneHuns LBETOB.

+ Habop 3 HeckonbKUX KanMbBpoOBOK — cucTeMa MO3BOMSET 3arpy3nTb OOHOBPEMEHHO HECKONbKO KanubpoBOK
aucnnes MoHuTopa, obecneynBas BbICTpoe U MPOCTOE NEPEKMHYEHNE MEXIY pa3HbIMU HACcTporikaMu KanmbpoBku 6e3
Heobx04MMOCTM NOBTOPHOWN KannbpoBkM gucnnes moHuTopa. MNpu kaxagon 3arpyske Habopa kannbpoBky Heobxoammble
HacTpoikn moHuTopa u npodunu ICC/ColorSync 0GHOBNSATCH aBTOMaTUYECKM.

- PasBepHyTas uHdopmaumsa — nocrne Kaxaon KanvbpoBKM AWCMIEs MOHMTOpA OTKPbIBAETCS MHEAOPMALMOHHOE
OKHO, cofepialliee pe3yrnbTaTbl KanMbpoBKK, a TakKe AeTanbHble CBeAeHNst 00 9KpaHe, Takme Kak M3MepeHHas LIBEToBast
ramMma, corflacoBaHue LBeToB OoTTeHka ceporo, Delta-E n 3HayeHus spkoctu. Takke oTobpaxaercsi 4ONONHUTENbHAsN
MHGOpMaLmMa O AuChnee MOHUTOpa, Takasd Kak Ha3BaHWe MOogenu, CepuiiHbii Homep M obLiee KOnM4ecTBO 4YacoB
ncrnonb3oBaHus gucnnes.

. [TpoBepka cocTosiHUS KanubpoBKM — SpectraView aHanuaupyeT Kaxabli OTKanuMbpOBaHHbIA MOHUTOP AONs
NPOBEPKN HaNMn4na U3MEHEHUI 3NIEMEHTOB ynpasrneHna ¢ MOMeHTa I'IOCJ'IG,CLHGVI Kal'll/l6p0BKl/I. I'Ipm HanM4nMn N3MeHeHnn
MO>XXHO aBTOMarmn4eckn BOCCTaHOBUTL npeablayliee CoctodaHmne KaJ'IVI6pOBKVI.

« [ubkocTb HacTpoek — cuctema SpectraView No3BonsieT NCNONb30BaTb pa3Hble PYHKLUUN U BapuaHTbl HACTPOWKN
ana obecneveHnsa rMOKOW aKchnyaTauum B pasHbiX YCNOBUSIX, BKodasa nomHyto nogaepxky DICOM gns pabotbl
C peHTreHorpadunyeckuMm 1 TomorpadmyeckuMmn nM3obpaxxeHusiMun. Ons SpKOCTU MOXHO YCTaHOBWUTb OMnpeferieHHoe
3HaYeHue U MakcMMarnbHO BO3MOXHOE 3HauyeHne SpKOCTM AWCnIes.
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. bBrnokupoBKa MOHUTOpa — nocre KanubpoBKM MOXHO 3ab6roKupoBaTh aneMeHTbl YpaBneHns 3KPaHHOrO MEHHO,
YTOGbI HE AOMYCTUTb CMYYaNHOrO UM HECAHKLIMOHPOBAHHOIO M3MEHEHMUsI HAaCTPOEK, KOTOPOE MOXET NPUBECTU K cbpocy
COCTOSIHMS! KanMBpPOBKN MOHUTOPA.

« MMpodmnupoBaHne moHUTOpPa — NOCne KanMBbPOBKM AUCTINIEN aBTOMATUYECKN MPOUNPYETCS U CO30A0TCH TOYHbIE
usetoBble npocunu ICC/ColorSync, koTopble aBTOMATUYECKM PErMcTpupyroTCs C MOMOLLBbID CUCTEMbI YyNpaBreHus
usetoM. [laHHble NpochmnM NCNOMb3YT MaTpULy XpomaTuyeckon agantauuv bpagdopaa.

o OyYHKUMA KomopumeTpa — MporpaMMHoe obecrnedyeHne noadepXkmMBaeT (YHKLMIO KOMopuMeTpa, KoTopast
obecrne4vBaeT BbIMOMHEHNE U3MEPEHUS] HEMOCPEACTBEHHO AATYMKOM LiBETa U OTODpaXKeHWe pesynsTaToB M3MepeHUs

B pasHbIX hopmaTtax.
. ¢yHKL|,VIﬂ n3mMepeHus BHeLWHero oceBeLlweHnsa — no3BosiAeT BbINOJTHATb NU3AMepeHNA BHELLHEro ocBelleHUA KOMHaThl,

rae pacnosiokeH Aucnnein MoHuTopa. [aHHasi OyHKLUMS NO3BONSIET A0OUTLCS ONTUMArbHBIX YCNOBUI NPOCMOTPA TakuM
06pa3om, YToBObl ypOBEHb BHELLHETO OCBELLEHMS U LIBET HE BNUANN HA BOCMPUSITE N300PaXeHUsl Ha SKpaHe MOoHMUTopa.
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MaBa

[nanoroBble OKHa, HACTPOMKN N MEHIO

InaBHoe okHo SpectraView Il

B okHe SpectraView Il otobpaxatoTcs TekyLUmMe HaCTPONKM 1 COCTOSIHME KannbpoBku gucnnes. Bbl MoXeTe BOCNONb30BaTbCA
BCeMU pyHKUMAMKN SpectraView B 4aHHOM OKHE 1 MEHIO.

PepaktupoBaTth LieneBy yCTaHOBKY
OTKpbIBaAET AnanoroBoe okHoO Llenesasi
KOHGbu2ypayus kanubposKku AN NU3MEeHeHNs
HaCTpOoekK LieneBoro napamerpa.

OTKpPbITb LeneBy yCTaHOBKY
OTtkpbiBaeT dann Kanubposka
ueregoeo napamempa.

Cnucok ueneBbix

yCTaHOBOK _ . c
Bb|6|/|paeT TEKYLLYHO [ ] [ ] = SpectraView |1 OXpPaHUTb UeneByr

HaCTpOIZKy L[eneeot] \ Lienessie HacTpoixn ¢ / yCTaHOBKy
yCmaHo8KuU. // Penaicruposanue gororpaguit [ | 3¢ |7 | i CoxpaHsieT TekyLiMe HaCTPONKM
LieneBoro napameTpa B

OTkanmbpoBaHHble . .
LieNeBbie NapameTpsl dann Kanubposka yenesoli

Benaa Touka: D65
Famma: 2,20

@ Ith ¥

0603HavYeHbl 3eneHon HacsiwennoeTs: 140,0 ka/m? ycmarosKu.
rariouKomn. KonTpact: Mo yMon4aHuio 4na MoHWTOpa
b LiseTosan ramma: McxoaHsii (NonHbin)
Kanwbpopka
BknounTb Cocroanue: OtkanubpoeaHo
KanmbposKy Mocneauss: 06.01.15 17:37
Bkrtoyaet unu W: Uepes 13 aweil OTKpbLITL NpeAbIAyLLYIO
oTKIHoYaeT Ka.l'll/l6pOBKy Brnounts kanubpoeky / KanVIGpOBKy MOHUTOpPA
aucnnesd. Kanubposate = 3arpy3Ka “ NpocMoTp
npeabIayLwmx KanmbpoBoK.
(I HacTtpoukn gucnnes
Kanu6poBaTtb 3kpar 1 — PA301W (USB) ] n npoduns ICC/
3anyckaeT kanubpoBky ColorSync agncnnes
BblIGpaHHOro gucnnes B OyayT yCTaHOBMEHbI
COOTBETCTBMU C Bbl6paHHb|MM aBTOMaATU4EeCKW.

Lleneebimu Hacmpolikamu.

Cnucok aKkpaHoB
Bblbupaet gucnnen ans
KannbpoBkn, ecnun AOCTYMNHO
©onblle ogHoOro ancnes.
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LleneBble HaCTpoOiKi

B rpynne Leneenie Hacmpolku oTobpaxaloTcs LeneBble napameTpbl TeKkyllen kanubpoBku ANna BbiOpaHHOro Aucnnes
MoOHWTOpa. LleneBble HAaCTPOMKN MOXHO WU3MEHUTb, COXPaHWTb W 3arpy3vTb C MOMOLLb KHOMOK «[lpaBka», «OTKpPbITb»
n «CoxpaHuTb».

B cnucke ueneBbix MapameTpoB oTobpaxkatoTcsi BCe OOCTYMHble LeneBble napameTpbl. Ecnn akpaH Obin oTkanubposaH
B COOTBETCTBUM C ONnpeneneHHbIM LieneBbiM NapameTpoM, BO3Ne Ha3BaHWs LIeNeBoro napameTpa NosiBUTCS 3ereHas ranodka,
obo3HavarLlas, 4YTo KanMbpoBka AOCTyrNHa Afs WCMONb3oBaHWsA. [1nsi aBTOMaTMYeCKOrO BOCCTAHOBMEHWS KarnvbpoBKU
[0CTaTOYHO BblOpaTh COOTBETCTBYIOLLYIO OTKANMOPOBaHHYO LIeNEeBYI0 YCTaHOBKY. OTO MNO3BOMSET NErko U BbICTpo BbIOMpaTh
HY>KHble OTKanNMbpoBaHHLIE LieneBble HaCTPOVKN. 3eneHas ranoyka U3MeHUTCS Ha XKeNTYyH, eCINN UCTEKIO BpeMsi NpoBeaeHus
MOBTOPHOW KanMbpoBKM A4S AaHHOIO LieneBoro napameTpa v HeoOXoAMMO NPOBECTU Afst HEFO MOBTOPHYHO KanMbpoBKy.

Benasi mo4ka o6o3HaqaeT uenesyto 6enyto Touky.

Famma 0603HaYaeT LeneByr ramMmMmy WU TUM KPUBOW OTKIMKA OTTEHKA.
HacbiwjeHHocmb 0603Ha4YaeT LieneBoe 3Ha4YeHNe HaCbILLEHHOCTM aucnnes.
KoaghcpuyueHm koHmpacma ob6o3Ha4aeT LeneBov KoahPULMEHT KOHTpacTa.

Ljeemoeasi czamma 0603HaYaeT LeNeByt0 LBETOBYH raMMy ANl MOAENen Aucnnesi, KoTopble NoaAepXMBatOT HACTPOWKU
rammbl. [laHHbIN napameTp OyaeT HeakTUBEH, eCnu BbiGpaHHbIN 3KpaH He NOAAEPKMBAET HACTPOWKM LIBETOBOW raMMmbl.

KanubpoBka

B rpynne Kanu6poeka otobpaxkaeTcst COCTOsIHUE TEKYLLEN KanMbpOoBKM BbIDpaHHOIo AMcnnest MOHUTOPA, a Takxke 3arnyckaeTcs
npouecc KanMbpoBKu.

YT06bl OTKanMbpoBaTb AWCMNEN MOHMTOPA B COOTBETCTBUM C TeKyliMMU LlesrieebiMu HacmpolkaMu, HaXMUTE KHOMKY
Kanu6posams.

npUM eYdHUe. Knonka Kanu6poeame 6ydem HedocmynHa, ec/iu He HaltideH noddepxusaembili KanubposoyHbIl 0dmyuk
unu oucnael MoHUMopa. JonosiHuMesbHyto UHhopMayuro cMm. 8 pasdesne «YcmpaHeHue HeucnpagHocmeli»
Hacmp. 52.

MapameTp CocmosiHue moKa3biBaeT COCTOSIHME TeKyllel KanubpoBKM AOucnness MoHuTopa: OmekanubpoeaHo,
He omkanu6poeaHo vinv Kanubpoeka ebik/1ro4YeHa.

MapameTp lMocsiedHsIsA NoKka3bIBaeT AaTy U BPEMSs NOCIEAHEro NpoBeAeHUs KannbpoBkM MOHMTOpA.

MapameTp Cnedyrowass nokasbiBaeT KONMMYECTBO AHEV nepen crnefyroLllen kanmbpoBKOW AMCNNEs UMW KONUYECTBO OHEN
C MOMeHTa nocrnegHen 3annaHnpoBaHHON kanvbpoBku. CBeaeHMs OCHOBaHbI Ha AaTte NocreaHen kanMbpoBKM 1 CBeAEHWI
o Mepuode nosieneHusi coobu,eHuUs1 0 Heo6xoduMocmu MO8MOPHOU Kasubpoeku B 4MarnoroBom okHe lMapamempsbi.

Ecnu ons gucnnest He Gbina npoBefeHa kanubpoBka, dnaxok BkYumb Kanubpoeky OyneT CHAT. Ecnu anemeHTbl
yNpaBneHnsi 3KPaHHbIM MEHI0 3abnokMpoBaHbl C MOMOLLbI (OyHKUUM Briokupoeka 3KpaHHO20 MEHH0 B [VanoroBOM
okHe lMapamempbl, 3NeMEHTbI YPaBeHNs 3KpaHHbIM MEHIO aBTOMATUYECKN pa3brokupyoTcs, korga 6yaeT CHAT donaxok
Bknroyums kanubpoeky. [locne ycTaHOBKM ranoykyM aBToMaTuyeckm BOCCTAHOBUTCS NpeabiayLiee COCTOSAHME KanubpoBKu.

Haxxmute kHonky Omkpbimb, YTOObI OTKPLITL AManoroBoe okHo Mpedbidywas kanubpoeka MOHUMOpPa, B KOTOPoM byayT
nepeyncneHbl Bce npeablayne kanuoposku. Bbl cMoxkeTe NpoCcMOTpeTb AeTanbHy MHOpMaLMIO O pesynbTaTax Kaxoown
KanubpoBKW, a TakkKe BPYYHYH 3arpy3vTb NpeabiayLlyto kannbposky. B pesynbtate 3arpysku npegblaoyliernt kKanubposku
MOHWTOpa OyayT aBTOMaTUYECKM M3MEHEHbI HAaCTPOMKM Aucnses n 3aHoBo cosfaH npodune ICC/ColorSync, ecnu oH Gbin
co3aaH B npouecce kanubpoBku. JaHHyo hyHKLMIO MOXHO MCNOMb30BaTh A8 PYYHOro NEPEKIOYEHNS pasHbiX KannbpoBok
MOHUTOPA C pa3HbIMK LerneBbIMX NapamMeTpamMmn nnn ana BOCCTaHOBIIEHUA onpe,qeneHHon KaJ'IVI6pOBKVI.

1 pumeYddHUue. Kanubposka MoHumopa ebinosHaemca omaesbHoz0 01 KOHKpemHo20 ducnsies MoHUMopd. Henbzsa
3a2pyxame HacmpoUKu KanubposKu 00H020 oucnies MOHUMOPA 0715 Opy2020, 0dxe ec/iu 3mo 00UHAKO8bIe
Modesnu ducnsiees. Smo C8A3AHO C MeM, Ymo He cyujecmayem oucnsieeg8 MOHUMOpPO8 C 0OUHAKOBbIMU
3HAYeHUAMU 4y8CMBUMesibHOCMU U Opy2uMU XapakmepucmuKamu.
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Nlncnneit

B rpynne Jucnneii MoXHo BbIGpaTb onpeaeneHHbIn Aucnnen MoHMTopa Ans kanmbpoBKK, ecrn B cUcTeMe OOCTYNHO Gonee
opHoro aucnnest. Mocne Bbibopa aucnnes us cnucka Ljeneeslie Hacmpoliku v cocTosiHue Kanu6poeku 6yayT N3MeHeHb!.
wmeiiTe B BUAY, YTO MPY MCMOMNb30BaHUM HECKONMbKMX MOHUTOPOB Llesieebie Hacmpolku WHOMBWAYalbHbI ANS KaXK4oro
MOHUTOpPA, MO3TOMY MpY HEOBXOAMMOCTM MOXHO OTKanMbpoBaTh pasHble LiefieBble HAaCTPOKM ANs KaXKaoro MoHUTopa.

MNocneaHas: 12/4/2014 3:22 PM
Cnenyrowan: Hepes 14 aHei
BrnouUWTE KanubpoBky

[

KanubpoBaTs l /

Aucnnei

[3kpan 1 —PA3D1W (USE) -]

Hunanorosoe okHO «HacTpo

Mpu Haxatum kHonku Hacmpolika ducnsess (TONbKO B Bepcusix Ons
Windows u Linux) oTkpbiBaeTcsa amanorosoe okHo Hacmpolika ducniesi
Anst HacTpouikmn SpectraView Il, ecnu B cucteme goctynHo 6onee ogHoro
avcnneda. Cm. cnegyowmi pasgen.

nKa gucnnes (tonbko B Bepcnax anda Windows u Linux)

= Hacrpoiika gucnnes

=3/ UYTOGbI OTKPLITL AManoroBoe okHo Hacmpolika ducrinesi, OTKPoOnTe

SkpaH 3
PAZ242W

Cep. NI3105PO07UW|

JAaHHoE AMAN0roB0E OKHO MCONL3YETCA ANA BLIf0Pa COOTHOWEHWA MEXAY ANCTINEEM
(HECTONEHBIM KOMMBIOTEDOM) WM NOAKMOYEHHEIMA MOHUTOPEMA, B HEKOTOPBIX Cyyax
MOKET MOHaA0BUTLCA BPYHHYIO YKa3aTh COOTHOWEHKME AMCTINER W MOHWUTOPE.

HaskMuTe Ha aArcnnei, YyTobbl BeiBpaTh ero U3 uaka.

Skpan 1 Skpan 2

PAZTIW
PA3DIW
Cep. N20S1PPO11UB Cep. N9371PPOLSTW

BhIGEpMTE MOHMTOP, NOAKMOYEHHBIR K KK A0MY YCTPORCTEY oToGpaeHHs, AN
HECTPOIKN COOTHOLWEHMA MEXAY BeixoAoM (-aM1) ancnes u moHuTopa (-08).

Skpa 1 ¥ | sensetca [PA3D1W (USB) S/N: 091PPOLILE ~ |

ABTOHECI'DOﬁKB MonbITKa a5TOMaTHHECKK BblsDETb MOHWTOD ANA KEXa0ro

Aancnnes.

TecTupoBaHue LUT TecTupyeT noaaep#Ky LUT-BMASOKaPTEl C NOMOLLEID

MEPLEHWA APKOCTH 3KpaHa. YBeauTech, 4To NpK HEKATHM
MEPLAET HYAHBIA 3KpaH.

TecTMPOBaHWE MOHMTOPA TecTHMpYeT CBA3E MOHMTOPA € MOMOLLGHD MEPLIEHKMA MK

W3MEHEHMA APKOCTM LIBETHOMO CEETOAMOAHOMD MHAWKATOPA
MUTEHUA MOHUTOPA, @ TAKAKE MSMEHEHWA APKOCTH SKpaHa
(3aBuoUT oT Moaenn aucrnes). Ybeautecs, 4To npu
HEKETHM MEPLBET HYHHBIA SkpaH. Ecnk MepuaeT apyroi
3KP&H, USMEHWTE COOTHOWEHWE 0TOGPANEHUA Bbile,

OK ][ OTmeHa ]

MeHto [Ipaska wnn Haxmute [HQucnnetl: kHonka Hacmpolika
B [MaBHOM OKkHe SpectraView.

MoxkeT noHagobUTLCS pyyYHas HAaCTPOKiKa CBSA3M MEXAY packnagkomn
avcnnes Ha pabodem cTone M MOHUTOPaMW, MOAKIMHOYEHHbIMU
K cucteme. Heobxooumo HacTpouTb NpaBUSIbHYHO CBSI3b MeXay
OaHHbIMU 3neMeHTaMu, 4Tobbl 0becneunTb nepegadvy HacTpoek
aucnness Ha  COOTBETCTBYHOLIMA  MOHUTOP WU BbINOMHEHWE
KanubpoBKM HY>XHOTro Aucnnes.

Ha gnarpamme oTtobpakaeTcsi packnagka gucnies U MOHWUTOPbI,
CBSI3aHHbIE C KaXXAbIM 3KpaHOM. MOHWTOp, CBSI3aHHbIA C KaXXabIM
OVcrneem, MOXHO BblOpaTh B CrUCKe.

YT06b! BbIOPATh APYrMe AUCTNEN CUCTEMbI, MOXHO Takke HaxaTb
Ha NPSIMOYTONbHUKM AUCNIes.

Ecnn ycraHoeneHo USB-nogknioueHne ¢ pgucnneem, Oyger
oTobpaxartbca USB-nogkntoveHne, KoTopoe Heobxogumo Oyaet
BblOpaTb BMecTo nogkntodeHnss DDC/CI. (Ecnu gaHHasa dyHKumnA
nogaepxueaetca gucnneem. Ytobbl y3HaTe nogpobHee o
BO3MOXHOCTSIX K&XXA0ro MOHUTOPA, CM. NpuroxeHue «PyHKLnm
no moaensiMm» Ha cTp. 58.)

npUM eYdHUe. Hekomopeie epaguueckue gudeoadanmepsbl MO2ym NOKA3bI8AMb HECKOTIbKO KONUL 00H020 ducnsies u3-3a
npobsem ¢ opatisepom 0518 sudeoadanmepd. Bsmowm csiyuae 0515 Konuli ducnies MOXHO 8b16pame 3HaYeHuUe

«Omcymcmeayem» (None).

AemOHacmpo&Ka — BbINOJTHAET NOMNbITKY aBTOMAaTU4YECKN onpenennTb 1 HaCTponuTb MOHUTOPbLI CUCTEMbI. B 6onblmHcTBE
cny4yaeB 3TO NO3BOJIUT YCTAHOBUTbL NpaBuiibHYO CBA3b, HO B HEKOTOPbIX CIly4YaaX MOXeT noHagobuTbeA py4Haa HaCcTpoWKa.

TecmupoeaHue LUT — TecTtupyeT yctaHoBky LUT kapTbl rpaduyeckoro Buaeoagantepa. Haxmute 3Ty KHOMKY And
YCTaHOBK/ MepLaHus ApKOCTU aucnnes ¢ nomoLlbio HacTponkn LUT kapTel rpadmyeckoro Buaeoagantepa Ans BblopaHHOro
ancnnes. YoeguTech, YTO Npy HaXaTnm SAaHHOW KHOMKW 3aropaeTcs HY>XHbIN KpaH.

npUM eYdHUe. Tak kax SpectraView npumersem sce koppekyuu K 10-, 12- unu 14-pazpadHol sHympeHHel mabauye LUT
MOHUMoOpa, 051 Kapmel 2paguyecko2o gudeoadanmepa ycmaHosseHa nuHetiHas LUT.
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TecmupoeaHue MOHUMOpPa — NPOBepPSIET CBA3b C BbIOpaHHbLIM AUcnieeM MOHUTOpa. HaxxMumTe 3Ty KHOMKY, YTOObI OTNpaBUTb
KOMaHAy BKIOYEHUs MepuaHus Ui U3MEHEHUS SIPKOCTU LBETHOTO CBETOAMOAHOIO MHAMKATOpa NMUTaHWUS UM U3MEHEHUs
ApkocTU aucnnes (B 3aBUCUMOCTM OT Mogenu gucnnes). Ecnu mepuaet gpyroin gucnnen MoHuTopa, Bbl MOXETE BbIOpaThb
B CMWCKe APYroln MOHUTOP, CBA3aHHbIV C KaXXAblM AUCIIEEM.

NluanoroBoe 0KHO «Pe,U,aKTVIPOBaHI/Ie LieNieBo KaJ'IVI6POBKI/I»

PepakTupoBaHie UeneBoi KanubposKka

Benaa Touka

Famma

~ D65 |2 Npasa.. ' WcxopHas raMma MOHMTOPA
¢ °3HB‘|EHME KPWMBOW raMMmbl
LigeToeas Temn.: 6 506 K (0,0001 A uv) 220
CIE xy: x=0,3127 y=0,3290 e
Kpueas DICOM
HacoiwenHocTs Wcnone3oBeaTe akTop NepecyeTa
_‘é’_ MaKCUMANLHOE 3HAYEHUE 1,00 °
o () YxazaHHblii ypoBeHs BT.1886
140,0 3| ka/m? Mons3oBsarensckas KpuBas
IpaeKa...
Koadh®HUNWEHT KOHTPACTHOCTH (YPOBEHE H4EPHOMG)
O Mo yMonuaHuio B Usercsan ramma
b WcxoaHelit (nonubi) d Mpaska...
6 ocei NoACTPOiKY UBeTa
B ' OTcyTcrayer ChBpocuTs

OTmeHa

L

[nanoroeBoe okHo PedakmupoeaHue uesieeoli KannubpoeKU MOXHO OTKPbITb, HAaXaB KHOMKY Pedakmupoeamsb yesiegyro
ycmaHoeKy B rmaBHOM okHe SpectraView |l unu Boibpas Ljesrieeass ycmaHoeka B MeHio lMpaeka. Bl Takke moxeTe co3gatb
nonb3oBaTeNbCkNe LIeNeBbIE€ YCTAHOBKM B [aHHOM [ManioroBoM oOkHe. [locne co3gaHus HOBOrO LIeNEeBOro napametpa
HeobxoaMMo oTkanuMbpoBaTh AWUCMNEN B COOTBETCTBUM C AAaHHbLIM NapamMeTpoM. Bbl Takke MoxeTe oTpaBuTb ainbl LeneBbixX

napaMeTpoB ApyrMm rnosnb3oBartenam SpectraView ans

benas mouka
PepakTuposaHue

Benaa D50
D55

S v N n

o D65 2 paBKa...
D75
4500K )6 K (0,0001 A uv)
5000K ),3127 y=0,3290
5500K

Haceiw 6500K

1. 7500K

=)= 1eHne

'C|)\ 9300K
MexonHbIA

TLMAULY (T Ty

KoatdGHUUWEeHT KOHTPACTHOCTH (YDOBEHE YEDHOMO)

nnatcgpopm Windows, Linux n macOS.

Benasi moyka yctaHaBnmBaeT LeneByo 6enyo Touky KanvbpoBKu.
MpepocTaBneHo HEeCKONbKO CTaHOAPTHbIX 3HAYEHUN ©enon TouKw,
Takmnx kak D50 n D65.

YT106bl YCTAaHOBWUTb WCXOAHOE 3HayeHue O6ernon ToYku Aucnnes,
BOCMoOnb3yntecb  yHkumen «WcxogHoe 3HadeHuex». [aHHas
dyHKUMA nonesHa B TOM criyyae, ecnv HeobxoaMmo YCTaHOBWUTL
MaKcUManbHoe 3HaveHue SIPKOCTWU, a 3HadeHue Oenovi TOYKM He
BaXHO.

UToObl YyCTAHOBMTbL MOMb30BaTENbCKOE 3HAaYeHue Oenon TOuKM,
HaXmMuUTe KHonky [Ipaeka..., 4ToObl OTKPbITb [AManoroBOe OKHO
lMonb3o0eamesibCckasi ysemoesasi memrepamypa.

Kpusas zamma-koppexyuu

Kpueasi 2amma-KoppeKyuu yCTaHaBNBaeT HY)XXHYH KPUBYHO OTKIKA OTTEHKa OTKanubposaHHoro aucnies. NpegycMoTpeHsi

cnegywuie napamMmeTpbl.
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« MHcxoOHass 2aMma MOHUMOPAa — KOPPEKLMM HE NPUMEHSIIOTCS U yCTaHaBNMBAKOTCS NMHENHble Tabnuubl LUT

auncnnes.

« 3HayveHue Kpueoli 2aMMbl — OyOeT 3afaHa NpocTas KpMBasi raMMa-KoppPeEKLMM A1 KPUBOW OTKNMKA. Bbl MoxeTe

BBeCTU 3Ha4yeHus oT 1,0 go 3,0. SHaueHue 2,2 aBnsieTcsl caMblM pacnpocTpaHeHHbIM Ans 6onbLlMHCTBa obnacTten

NPUMEHEHUS.

« Kpueasi DICOM — 6ynet 3agaHa KpuBas OTKIMKa B COOTBETCTBUM cO cneumndumkaumnenn DICOM (dopmupoBaHmne

uMbpoBbIX n306paxkeHnin 1 obmMeH MK B MeguumHe). [laHHas KpyBas OTKNMKa UCMONb3YyeTcs B MEAULIMHCKMX LiensiX,

HO MOXET TaKkKe NpUMeHATbCH B Apyrux cdepax. Kpmusas otknunka DICOM 3agaetcs 4na AOCTUXKEHUS BU3YarbHOro

FNIMHENHOrO OTKINKa MOHUTOPA.
Ucnonb3oeamb ¢hakmop nepecyema — chopma kpuson oTknvka DICOM ocHoBaHa Ha M3MEPEHUSIX YPOBHSA
YEpHOro W HacbIWEHHOCTU. Ecnu ypoBeHb YEpHOro WM HaCbILWEHHOCTb AUCMNes MeHSAeTcs, dopma KpuBOW
oTknuka DICOM Toxe meHsieTcs. Ecnu Bbl He nnaHupyeTe BbINOMHATbL NOBTOPHYIO KanubpoBKy AMCNNes B Te4eHne
HECKOMbKNX MecsaLeB, faHHas OYHKLMS NO3BONSAET NOBbICUTEL CPOK adhdpekTnBHocTU kannbposkn DICOM c yyeTom
TOro, YTO APKOCTb AMCNNEes MeANeHHO NnajaeT C yBenuMueHWeM cpoka aKkcnnyatauuu. Kpuas OTKMKa MoXeT
OCHOBbIBaTbCA Ha 0Oonee HW3KOM 3HAYEHWU YPOBHS YEPHOrO0 U HAaCbILEHHOCTW, €CNU BbIMOMHAETCA nepecyer
3HAYEHMIN YPOBHSI YEPHOIro U HaCbILLEHHOCTU, NCMOoNb3yeMble NS pacdeTa KpmBon oTknuka DICOM c nomoulsto
3HayeHus «Vicnonb3oBaTb hakTop nepecyetay. Vicnonb3yemoe 3HadeHWe 3aBUCUT OT Aucnnesi, obnactu ero
npMMeHeHus 1 nepuoga nepesn creaytoLen NoBTOPHON KannmbpoBKON.

« BT.1886 — kpviBasi OTKNMKa, peKoMeHayemas Ans niockmx gucnnees, ncnonbdyemblx B HDTV. Namma okpyrnsietcs

[0 3HayeHns 2,4, a Takke aBTOMaTUYECKN perynupyeTtcsa Ao yrydlleHus AeTanvsaumm Ha ypoBHE YepHOro.

« [Monb3oeamenbckas Kpuesasi — Bbl MOXETe BblbpaTh pacLUMPEHHYIO 1 MOMb30BATENbCKYH0 KPMBYHO OTKIMKA

13 crnucka NpenyCcTaHOBMEHHbIX KPMBbLIX UK cO34aTb HOBbIE, MMNOPTUPOBAB Tabnuuy 3Ha4YeHUn. HaxxMmTe KHOMKY

lpaeka..., 4To6bl OTKPbITb AManoroBoe okHo fMosib308amesibCcKasi Kpueasi 2aMMbl.

HacoiwenHocme

B pasnene HacbiuwjeHHOCMb MOXHO YCTAHOBUTb SIPKOCTL Bernoro Ans kanubposku. MpenycMoTpeHbl crieaytoLLmMe napameTpsbl.

« MakcumanbHoe 3Ha4yeHUe — Kanvl6pyeT aucnnen oo MakCuMarnbHO BO3MOXHOMO 3HaYeHUs APKOCTW. dakTnyecku
nony4yeHHoe 3Ha4eHune 6yﬂeT 3aBUCETb OT TUNa gucnried, ero Cpoka aKkcniyartaumm mn I/ICI'IOJ'IbSyeMOVI ©enon ToukN.

He pekomMmeHOyeTCA NCnoJib30BaTb OaHHbIN napamMmeTp, ecnu Heobx04MMO OQUHAKOBO HaCTpOUTb ABa UM HECKOJ1bKO
aucnnees, NOTOMY YTO Yy Ka)Ooro gucnrea MoryTt ObITb pa3Hble 3Ha4YeHnqA MaKCUMaribHOW HaCbILLEHHOCTW.

o YKaszaHHbIlU ypoeeHb — Kanm6pyeT HacbILWEeHHOCTb gncnriea B COOTBETCTBUM C YKa3aHHbIM LieneBbliM 3Ha4YeHUeM.
Ecnun HeBO3MOXHO A0OUTbLCA YKa3aHHOro 3HaveHuna ana gucnned, od 6y,u,eT OTKaJ'IVI6pOBaH [0 MakcumanbHO Bnn3koro
BO3MOXHOMO 3Ha4YeHUs HacbIWeHHOCTU. Nocne 3aBepLueHna KaJ'II/I6p0BKVI OTKpoeTCcA coobLeHne.

1 pumMeYdHUE. Ecnu sel He 3Haeme, kakoe 3HayeHue 8616paMb 0718 KOHKPEMHO20 NPUMEHEHUS, 8bl MOXeme 8 UHMepakmueHOM

pexxume Hacmpoume 6esyto MOYKy U HAacbIWeHHOCMb C NOMOWbIO (OyHKYUU 8U3YaAsTbHO20 COOMBEMCMaUs 8
ouanozo8oM okHe lMonb3oeamenockasa 6enas moyka.
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Koagpgpuyuenm kompacmrocmu

KoadhGUUuMeHT KOHTPACTHOCTH (Y DOBEHE YEpHOMD)

[€) Mo ywomanmo 0

500:1
450:1
400:1
350:1
300:1
250:1
200:1
150:1
100:1

Lie

6i

j 751 F
50:1

Llsemosas zamma

LiseToBan ramma

KoaghgpuuueHm kKoHmpacmHocmu TO3BOMSIET MpU  HEobXoaAMMocTm
MCMNOmnb30BaTh OMNpedeneHHoe 3HayeHne KoapduLMEHTa KOHTPACTHOCTW.
KoathduumMeHT KOHTPaACTHOCTN — COOTHOLLEHMWE SIPKOCTU B6ENOro n YepHoro.

BribepuTe Mo ymonyaHuto nst MOHUmMopa, 4tobbl oTkannbépoBaTs AuUcnnen
00 MaKkcumarnbHOro 3HadyeHusi KoaduumeHTa KOHTPACTHOCTW, KOTopoe
OrpaHU4eHo TexHonoruew gucnnesi, BblOpaHHbIM 3HavYeHMeM 6ernon TouKM,
HaCbILLEHHOCTbIO 1 APYrMMU hakTopamu.

B HekoTOpbix 0OnacTax MNPUMEHEHUs, TakUX Kak BOCMPOU3BELEHME
HU3KOKOHTPACTHbIX M300paxeHun B cdepe raseTHoW nevatn, Heobxoammo
YCTaHOBUTb 3HayeHue KoadpuLUMeHTa KOHTPACTHOCTUM HMXKE WUCXOL4HOro
3HaYeHus KOHTpacTHOCTK Ancnnes. MoxHo BbIOpaTh 3HaYeHue koachpuLmeHTa
KOHTpacTHocTu oT 50:1 go 500:1.

1 PUMeYAdHUE. Ecnu sbibparHoe 3HadeHue Ko3hhuyueHma KoHmpacmHocmu
8blle MaKCUMasabHO 803MOXHO20 Ko3ghguyueHma
KOHmMpacmmsocmu oucnsies, oH 6yoem omkanubposaH 0o
MAKCUMAJTbHO B03MOXH020 3HaYeHUA Ko3gpuyueHma
koHMpacmHocmu. Eciu 8bibpaHo ocoboe 3HayeHue
Ko3ghghuyueHma KoHMpPacmHocmu, pekomeHoyemcs
YCMaHosums MUHUMyM 32 3mana KaaubpoeKu U u3mepeHul 8
duasnozosom okHe Mapamempel.

Ljeemoeasi 2amMma no3BonsieT BbiGpaTh ONpeaeneHHyto LIBETOBYIO
rammy, eCriv AuCrnein NoaaepxuBaeT HacTPOVIKY LIBETOBOW raMMbl.

pNv  WUcxoaubiit (nonHsii) 4 | Mpaeka... LieToBas ramma — AuanasoH LBETOB, KOTOPbIe  MOryT

sRGB
& ooei AdobeRGB
EBU/ITU {(PAL/SECAM)
-
DCl
ECI/NTSC(1953) OTmena
ColorMatch (P22-EBU) ¥

‘ MownuTop CRT

OTO6pa)KaTbCF| Ha agwucnnee. OHa onpenendaeTtcd u 3aBUCUT OT
3Ha4YeHUn KpacCHOro, 3eneHoro n CMHero OCHOBHbIX LIBETOB, Pa3Hble
coYeTaHund KOTOPbIX Aak0T OCTalibHble LiBETa.

SMPTE-C CbpocuTe

1 pumeYdaHue. Bsasucumocmu om modenu ducnsies smom

0K | napamemp moxem 6bIMb OMKJIIOYEH Uu

02paHUYeH UCXOOHbIM 3HaYeHuem ysemosou
2ammebl usu sRGB.

B Mogensx C paclMpeHHbIMXU  BO3MOXHOCTSMW, Hanpumep
B Mogensx u3 cepum MultiSync PA, uBeTOBOM rammon MOXHO
MONMHOCTBIO YNPaBnATb U HacTpaumBaTb, a pelleHne SpectraView

Nno3BONAET HaCcTpanBaTb OCHOBHbIE LIBETA ONA pa6OTbI C pPa3HbIMU UBETOBbIMU NPOCTPAHCTBaAMM OUCMIEeA.

,D,OCTyI'IHO HECKOINbKO NpefyCcTaHOBJ1EHHbIX LIBETOBbIX raMM, a TakXXe MOXXHO CO3JaTb HOBYHO MOSib30BATES1bCKY0 raMmy. Haxxmute
kHomKy lMpaeka.., YToObl OTKPbITb AnanoroBoe okHo Mosib3oe8ameribCckasi yeemosasi 2amma.

Mpwn yctaHoBke napameTpa McxoOHbIl (nonHbIl) OyaeT ycTaHoBNeHa LBeToBas raMmMa XXK-naHenu ¢ MakcumarnbsHO LWMPOKON
LBETOBOM rammon. lNMpumeHsinTe AaHHbIV NapameTp, eCnn Bbl NCMONb3YeTe NPUNOXEHWS ynpasneHus LseToMm, Hanpumep Adobe
Photoshop, koTopble NCNonb3ytoT CUCTEMY yNpaBneHUsi LBETOM ANs NPaBUIIbHOW KOHBEPTaLMK LIBETOB M300paXkeHnst Ha aKpaHe.

Cnyqam, Korga Heobxoaumo Mcnonb3oBaThb crneunansHO HaCTpO€eHHble LiBETOBble rAaMMbl.

PepakTupoBaHue Bugeo. [1pn pegaktMpoBaHMM BUAEO B NPUMOXEHUU, KOTOPOE He UCMONb3yeT CUCTEMY YNpaBneHus
useToM. B gaHHoM cryyae Bnaeo o6bI4HO 3alumdpoBbIBaOTCS A9 NPOCMOTPa Ha AMcniee ¢ OCHOBHbIMU LBeTamu SMPTE-C
mnun ITU-R BT.709. KoHBepTaums mexay LIBETOBbIM MPOCTPAHCTBOM 3aLUMGPOBAHHOMO BUAEO U LIBETOBLIM MPOCTPaHCTBOM
AVcnnes He BbIMOMHAETCS, TaK Kak npunoxeHne obpaboTki BUOEO He UCMONb3yeT cMcTeMy ynpaeneHus usetom. Ecnv ans
avcnnes 6bina ycTaHoOBMeHa UcxogHas LBeToBas ramMma, u3obpaxeHue B BuAeo OyaeT BbIrMsgeTb NepeHachllLeHHbIM,
TaK Kak OHO OoToDpaxaeTcsi Ha AMUcnree C LUMPOKMM LIBETOBbIM AMana3oHoM 6e3 cxatus. [pu ycTaHOBKe LIBETOBOW ramMMmbl
LeneBon KanubpoBKkM B COOTBETCTBUM C LIBETOBOW raMMOW 3alumMdpOBaHHOMO BMAeO Aucnnen obecneymT KOHBepTaLuuio
LBeTa, koTopasi 06bIYHO OCYLLECTBRAETCS AN BUAEO, AN KOTOPOro BbIMOSIHAETCS ynpaBneHve LseTtom. B aTom cnyyae uset
BMAE0M300paXKeHNs He BbIrMAaUT NepeHachILLEHHbIM.
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MpocmoTtp Be6-cTpaHuu. [lpy npocmoTpe BeG-CTpaHWL, C MOMOLUBI MPUMOXKEHUA WU CUCTEMbI, KOTOpble He
NOAAEPXKMBAIOT yNpaBrieHne LBETOM, M300paxeHus u rpadmyeckue anemeHTbl 6yayT BbIrmMAAeTb NepeHachiLeHHbIMY,
NOTOMY YTO OHW MOIMK BbITb MOATOTOBMEHLI AN MPOCMOTPA Ha AUcnnesx co ctaHgapTHon rammon sRGB. B atom cnyyae
npv Ucrnonb3oBaHMK LiBeTOBON rammbl SRGB B kayecTBe LieneBow gucnei BbIMOMHUT KOHBepTaLMIo LiBeTa B LIBETOBOE
npoctpaHcTBo sSRGB, gaxe ecnu gucnnewn sienaetca KK-naHernbto ¢ LWMPOKMM LIBETOBBIM ANANa3oHOM.

6 oceli nodcmpoliku ygema

dyHKUMA ucnonb3oBaHWst 6 ocell modcmpolku uyeema
NMo3BONsieT HacTpOWUTb LBeTa AWChnies nocrne KanvbpoBKu.
"\ OrcyTcTayer CBpocuTs HacTtponku BbINOMHAKTCA B AuanoroBom OkKHe 6 ocel
o nodcmpoliku ysema, KOTOPOE [OCTYMHO B  MEHI
Ormena «MHCTpPYyMeHTbI». YTOOGbl BOCCTaHOBWUTHL IOObIE HACTPOWKY
- TeKyllero LEeneBoro napameTpa, HaxmuTe kHomky C6poc.
JononHuTenbHyto nHdopmauunio 06 MCnonb3oBaHMM OaHHOMW
dyHkUMM  cm. B pasgene «Mcnonb3oBaHne 6  ocen

NOACTPOVIKM LBETa» Ha cTp. 57.

B ocel NogcTpoiku LuBeTa

Jlnanorooe okHo «[lonb30BaTeNbCKas LIBETOBAA raMMa»

Nonsacearensckas useToBan ramma

MpeaycraHoBAEHHbIE LLBETOBLIE FAMMbl: CIE 1931 xy = 2
WcxogHelit (nonHeii) |~ ]
LpeTopan ramma CIE xy
X Y

Kpacuwit: 0,677 2 0,309 2
3enewwii: 0,198 I 0,701 C

CuHnit: 0,151 I 0054

McxopHas LBeToBas raMMa AMCMAes NoKalaHa MenTeIM TpeyronbHUKoM. Ligeta 3a
Npefenamu TPEYrolbHUKA HE MOTYT Nepeaasarscs Aucnaeem w ByayT orceveHs no
bauxanWwero nofAepKUBaeMoro AUCnneeM LBETa.

OTMmeHa “

A

YT06bI OTKPLITL ANANoroBoe okHo lMosib308amesibckasi yeemosasi 2aMmma, HaxxmuTe KHonky lTpaeka.. B pasaene Ljeemosas
2amMma [uanoroBoro okHa PedakmupoeaHue yesniesol KanubpoesKu.

1 puMeYdHUe. Ecnu oanHas gyHkyus noddepxusaemcs ducneem. Ymobol y3Hame noOpobHee 0 BO3MOXHOCMAX
Kax0020 MOHUMOPA, CM. npusioxeHue «QyHKYUU No ModesaM» Ha cmp. 58.

Bbl MOXETE N3MEHUTDL LBETOBYO raMMYy MOHUTOPA, MU3MEHWUB 3HAa4YEHMWS KPACHOTO, 3€/IEHOI0 M CUHETO LIBETOB. [lJaHHY0 HaCTPONKY
MOXHO BbIMOMHUTb, LUEMKHYB U NepeTawimMB UHCTPYMEHTbI ynpaBneHus nonoxeHvem Ha gnarpamme CIE xy nnn nameHvs
3HayeHns CIE Xy kaxgoro OCHOBHOIO LiBeTa.

WNcxopHas LBeToBasi raMMa MOHUTOpPa OTOBpaXkaeTcsl )KeNnTbIM TPEYronbHUKOM Ha LiBeToBow aAnarpamme CIE xy B AnanoroBom
okHe. TpeyronbHMK 0603HaYaeT npeaernbHble 3Ha4YeHMs OToObpaXKaeMbix LIBETOB, @ TakxKe LiBeTa, KoTopble AWUCNIEN He MOXET
oTobpasnTb BEPHO.
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KK-naHenu, ncnonb3yemble B mogensx cepun NEC MultiSync PA (kpome PA231W) obnagatoT LUMPOKUM AMana3oHOoM
LiBETOBOW ramMmmbl, oTobpaxasi bonblue LBETOB, YeM CTaHAaPTHbIE MOHUTOPSI.

[ng HeKoTopbIX NPUMOXEHWN He PEeKOMEeHAYeTCH WCMOofb30BaTh LUMPOKYHO LBETOBYKD rammy. B aTux cnydasx MOXHO
ncnonb3oBaTh yrnpasneHne LBETOBOW raMMOW AN HAaCTPONKM pa3mepa 1 opMbl raMMbl.

B ocTtanbHbIx criyyasix pekomeHayetcsi BblOpaTb LIBETOBYH rammy, KoTopas wwupe pakTUYecKon LBETOBOW rammbl
MoHuTOpa. Toraa LBeTa, pacnornoXeHHble 3a npeaenamMmu otobpaxkaemon rammbl LUBeToB XKK-naHenu 6yayT aBTomMaTuyecku
KOHBEPTMpOBATbCA B MakcMMmanbHO 0Onuskue oTobpaxaeMble LUBeTa. Hanpumep, MOXHO MCMonb3oBaTb LBETOBOE
npoctpaHcteo DCI gna npumeHeHns B undppoBon kKnHematorpadpun. Yactb 4aHHOTO LBETOBOrO MPOCTPaHCTBA NEXUT 3a
npegenammn otobpaxaemblX LIBETOB, HO OHO MO3BOMSET AUCME oTobpaxaTtb uBeTa npoctpaHcTBa DCI, kotopble moryT
BOCNPOM3BOANTLCA MOHUTOPOM.

1 pumeYddHUe. Ecnu ycmaroeneHa ntobas HeucxodHas ysemosas zamma, npogunu ICC/ColorSync, cosdasaemeie SpectraView,
6ydym asmomamuyecku Ucho/1b3080mMb 3HAYEHUA OCHOBHbIX 4Bemos, pacCHUmMaHHsle 8HymMpeHHUM
npoyeccopom SpectraView Engine ducniies, a He UsmepeHUs, 8bINOJIHEHHbIE 48emo8biM 0dMYUKOM, ec/iu 015
mekyuwe20 UCMO4YHUKA 0CHOBHO20 yeema 014 npogpuns ICC e pazdene Hacmpoliku 8bibpaH napamemp
Asmomamud4ecku (no ymon4yanuio). JaHHasa hyHKyuUA no380s1em ucnoas308ame ygemossle 2aMMbl C
6os1ee WupoKuM OUanda3oHOM Ysemos, 4eM no38oJsisiem omobpasums oucnsiel, d makxe pacluugposbisams
nNpasusibHele 3HaYeHUs OCHOBHbIX Ugemos 8 npogusie ICC/ColorSync, daxe ecsiu oHU He noddepxugaromcs
oucnsieem U Ux Heslb3A U3Mepume.

[Mpu Heob6x00UMOCMU MakoU anzopumMm NOBEOeHUA MOXHO U3MeHUMb, 8bib6pas Kanu6poeoyHbili 0amyuk
8 pasodene [Mapamempel. Vimetime 8 8udy, Ymo ec/iu ygemosds 2aMmMd Wupe 2aMMel, B0CNPOU3800UMOU
oucnsieem, 3Ha4YeHUsA OCHOBHbIX ysemos 8 npogpusie ICC/ColorSync 6ydym HekoppeKmHo 80cnpou3gooumecs
yesnesol usemosoti 2aMmmod.
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[lnanorosoe 0kHo «[lon1b30BaTeNbCKaAA KPUBAA TAMMbI»

Moneaoearensckas K pyBas raMmmil
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YTtoO6bI OTKPbITb AnanoroBoe OKHO «llonib308amesibCcKasi Kpueasi 2aMMbl», HAOXXKMUTE KHOMKY «I7paeka» B pasgene «Kpueaﬂ
2aMMbl» ONANoroBoro OkHa «PedakmupoeaHue uyesesol Ka.nu6poeku».

Bbl MOXeTe BbIOpaTh pacLUMpeHHbIe KpUBbIE OTKMMKA U3 Cncka NpeayCTaHOBIIEHHbIX KPUBbLIX UMW CO3AaThb NOMb30BaTENbCKYHO
KpUBYIO, UMMOPTUPOBAB TabnuLy CO 3HAYEHUSIMMU.

[locTynHbI crieaytoLme npeayCcTaHOBIEHHbIE KPUBBIE.

« sRGB — kpuBas Ha ocHoBe cneundukaunm sRGB, koTopas Bko4YaeT 3HadYeHWe NonpaBkM Ha CMELLEHNE,
npeobpa3oBaHns U OTKITOHEHUS.

« L* — kpuBas Ha ocHoBe L* B cneumdukaumm npoctpaHctea Lab. Kpusas L* — 6onee paBHoMepHasa and
BOCTPUSITUM KpUBaAsi, YEM KpUBas C MPOCTbIMY 3HAYEHUSIMU FaMMbl.

« NTSC Video — kpuBas Ha ocHoBe cneuundunkaumum SMPTE-170M gns NTSC, koTopas BKnto4aeT 3Ha4YeHne
nonpaeku Ha cMelleHne, Npeobpas3oBaHne 1 OTKIIOHEHME.

« SMPTE-240M — kpuBas Ha ocHoBe cneuudukaumm SMPTE-240M ansi BUAEO BbICOKOW YETKOCTU C paspeLleHmem
1125 cTpok, KoTopas BKMNOYAeT 3HaYeHMe NoMnpaBku Ha CMeLleHne, npeobpa3oBaHme 1 OTKITOHEHME.

Bbl MOxeTe co3gaTtb nonb3oBaTenbCkue KpUBbie M MMMOPTUPOBATL MX B SpectraView, co3naB TEKCTOBbLIV dhaiil co CMCKOM
YMCIIOBbIX 3HAYEeHUN. TekCcToBbIN hann AoMKeH COOTBETCTBOBATL crieayloLmm TpeboBaHuaM:

« [OIMKeH cogepxatb oT 3 Ao 256 3Ha4YeHWnH;

«  KaXJoe 3Ha4YeHne JOSMKHO pacnonaratbCsa Ha OTAENbHON CTPOKE;
« 0 OOImKeH ObITb nepBblM 3HA4YEHNEM;

e 3HAYeHUs AOIMKHbI PaBHOMEPHO YBENUYMBATLCS.

Mocne nMnopTa 3Ha4eHnA aBTOMaTn4eCkn 6yp,yT nepecynTaHbl N HTEPNONNPOBaHbI ANA Co3aaHUA Lenesown KpVIBOI7I.
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Nlnanorosoe okHo «[lonb3oBaTenbckas benas Toyka»

Moneacearensckas Genas Touka

Benan Touka 0BnacTb uaMepeHua

YepHoe Teno:  6506K | © 0,0001 Auv
© Koopawnarsl CIE: & 3127 2

y 0,3290 °

MaMepuTs

BuayaneHoe cooTeeTcTEME

BusyanbHo HacTpoiTe LUBET 3KpaHa,
yTobkl OH COOTBETCTBOBAN BALIMM
ONOPHEIM 3HaYeHWAM. HaxmuTe
«M3MepuTe» NoCNe 3aBeplIeHHs.

KpacHsiii: 255 -
3enensiit: 255 z

CuHuie: 255 <

Céhpocuts

Benviii doH 3kpaHa

OTMeHa oK |

i

YTto6bI OTKPbITb AnanoroBoe OKHO lMonb3oeamesibckasi 6en1ast mo4ka, HaXMuUTe KHOMKY ﬂpaeka.. B pasgene Benast moyka
AnaroroBoro okHa PedakmupoeaHue uyesnesol KaJ'IUGpOBKU.

YTtobbl co3gatb Oenyto TouKy, Heobxoammo nNnbo ykasaTb TeMnepaTtypy YepHo20 mesa no KenbBuHy B BUAE KOOpPOUHam
CIE (3HayeHusi yeemoe o ocsiM xy), OO Yepes MHTEPAKTUBHYIO BMU3yarbHY0 HACTPOMKY Y U3MEPEHNE.

B none «YepHoe Teno (K)» moxHo BBecTu 3HadeHue oT 2500 K go 10 000 K. CooteetctBytowime koopauHatel CIE xy
aBTOMaTUYECKM paccyMTbIBAlOTCS U 0ToBpaxatloTcs B Ka4ecTBe pekoMeHgauum.

Bbl MoxeTe BBeCTM 3HadyeHus LBeToBbiX koopanHaT CIE xy, HaxaB kHonky KoopduHambi CIE n ykasaB 3Ha4YeHus1 X U Y.
3HadeHunsa CooTBETCTBYIOLEN TemnepaTypbl YepHoro Terna un Auv (Delta-uv) ByoyT aBTomatmyeckm paccumTaHbl M 0TOOpaXKeHbl
B OMOPHbIX 3Ha4YeHUsAX. 3HaveHne Delta-uv nokasbiBaeT yganeHHOCTb KOOPAMHAT Xy OT TOYKM YEPHOro Tena.

Monb3oBaTenbckas 6enas Touka MOXeT ObITb M3MepPEeHa C NMOMOLLIbIO KanIMBPOBOYHOTO AaTUMKa, UMW Bbl MOXKETE HaXKaTb KHOMKY
U3mepumb, 4TOGObI aBTOMaTUYECKM 3aMOfIHUTL Nons LBeToBbIX koopauHat CIE xy. 3Ta dyHKUMS MO3BOMSIET CKOMMPOBaTh
3HayeHue Gernon TOUYKM APYroro MoHMTOpA.

PacnonoxuTte LBETOBOM JATYMK NOBEPX OEroro kpyra, pacnosioKeHHOro B NpaBoy YacTu ANanoroBoro okHa, YToObl BbIMOMHUTL
n3mepeHne 6enor To4YkK, 3aTEM HaXXMUTE KHOMKY M3Mepumb. Bbl Takke MOXeTe Mcnonb3oBaTh 6enbii Kpyr Anst BU3yarnbHOro
CpaBHEHMs Genor TOYKM C ApYrMM NMPYMEpPOM, TakUM Kak CBETOBOW kopob. Ecnn Heobxoguma Gonbliasi nnowans 6enon
obnactu, Bblbepute Besbili ¢poH Aucnnesi, 4TOObl YCTaHOBUTL B KadecTBe (POHOBOro M300paKeHUs dKpaHa KapTUMHKY
nonHocTbio 6enoro LgeTa.

Bbl MOXeTe MCMonb30BaTh MHTEPAKTUBHYH HACTPOMKY SIPKOCTM 1 LiBeTa Aucnnes Ans 4OCTWKEHUs BUSyaslbHOro COOTBETCTBUSA
npvmepy. N HTepaKTUBHOWM HACTPOWKM LiBETa AMCNIIEes HAXKMUTE U NepeTaLLmTe Kypcop B LIBETOBOM Kpyre Ui UCToNb3yinTe
KnaBuLIK-CTPEnkU. Mcrnonb3yinTe BepTUKanbHbI GeryHoK Ans yrnpaBneHWsl HacbIWeHHOCTbI0. Bbl Takke MOXeTe BBECTU
onpefeneHHble 3HAaYEHNS1 ANS KPACHOTO, 3eMEHOT0 U CUHErO LiBETOB.

Mocne onpepeneHna BuyaribHOro CoOOTBeTCTBUA HeobxogMmo N3MepuTb 6eny|o TOYKY, Ha)KaB KHOIMKY M3mepumb, nocne
vyero 6yp,eT BbIMNOJTHEHO U3MepeHune 6enoro Kpyra ¢ noMoLlblo LIBETOBOro gat4yumka. B pesynbrate M3MepeHI/II;1 ans uenesom
©enomn To4kK YCTaHOBATCA HOBble 3HA4YeHUA 6enown Touku.

1 PUMEYAHUE. B ceasu c oepaHuyeHHOCMbI0 MexHOI02UU BOCNPUAMUSA 48ema 8 CPAsHeHUU C Ye108e4ecKUM 21a30M O
onpedesieHHbIX NPUTOXeHUU peKomMeHOYyemcs Ucno16308amb 8U3ydsibHY0 NOOCMPOoUKy 6e/10l MOYKU C
NOMOWbI0 UHMEPAKMUBHO20 Memo0d, a 3ameM 8bINOIHAMb U3MepPeHUsA 48emosbiM 0amyuKoM.
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[lnanorosoe 0kHo «[lapameTpbi»

YTo6bl OTKPbITL ANanoroBoe okHo Mapamempsbli, oTkpoinTe MeHto lMpaeka B cucteme Windows 1 Linux nnv MeHo npunoxxeHnsi
SpectraView Il B cucteme macOS. OTKpoeTcs OKHO € 5 BKnagkamu.

YTo6bl BOCCTAHOBUTL HaCTpOVIKVI Nno yMOn4aHuio Anga Bcex napameTpoB, HAXXMUTE KHOMKY Io YMOJTHaHUro.

Juanozosoe okHo «[lapamempei» — 8knadka «KanubposouHeiti 0amyuk»

MNapameTpsl SpectraView Il

| Kanmbposouseiis gamink | Kanvbposka  Mpoduns ICC  Uktepdedic  [ucnnei

Tun patinka:

XRite iOne Display Pro (i1D3) d ABTOOBHapyMEHHe

Moaens: NEC SpectraSensor Pro 6
CepuiHblit Homep: NE-12.A-02.104533.04

Mpi . Ecnu HBIF AATUWK NOAKAKMEH NOCAE 3aNYEKa AAHHOrO
NPYAOKEHUA, MOXET NOHAACBUTECA NEPe3anyCTUTE NPUNOKEHNe, YToBLI 0Ho obHapyxuno
AaTuMK.

2 CpeaHee 3HauyeHWe M3MEDEHWA HMIKOIA APKOCTY

MoBbiWaeT TOYHOCTE MIMEPEHNIA HUIKOR APKOCTM 33 CHET BLINOAHEHUA HECKONLKMX
U3MepeHUi 1 yCpeaHAA UX. DTOT NApPaMeTp YBENUYMBAET BPEMA KanMBPOBKM MOHWTOpA.

Mo ymonuaumio OTtMeHa W

Tun damyuka — BbIOMpaeT Mofdenb KannbpoBOYHOMO AaTyvka, KOTOpbIA OyAeT MCMonb3oBaThCs, M MOKasbiBaeT AaTuyuk,
ncnonb3yembli B AaHHbIN MOMEHT.

AemoobHapyxeHue — BbINOJSHAET MOMNbITKY ONpeaeneHnst Mogenu kKanMbpoBoYHOro AaTuunka. SpectraView aBTomMmaTuyecku
onpeaennT KanMbpoBOYHbIV AaTuMK NPU 3anycke NpunoxeHus. Ecnu gatymk He NoakmnoYeH B 3TOT MOMEHT UMW UCTOSb3YyeTcs
OPYrMM NPUNoXeHneMm, MOXeT NoHaa0buTbLCst NOBTOPHOE onpefeneHne aatyuka.

1 pPUMeYdaHUE. Ecnu damyuk He nodkoyeH npu 3anycke SpectraView, Moxem noHadobumsCa 3aKpbimb NPUIOXeHUe
SpectraView u cHosa 3anycmumes ezo.

lTopm COM — nopT, MCMNONb3yeMbll ONA YCTAHOBKM COEAMHEHUS C OaTyMKOM (TOMbKO Ans CNeKTpopaguoMeTpoB
Photo Research).

Moodenb n CepuliHbIli HOMep — NoKa3blBaeT MOAENb U CePUIiHbIA HOMEpP BbIOPaHHOIO KanMbpPOBOYHOrO AaTyMKa.

CpedHee 3Ha4eHuUe usmMepeHull HU3KOU sIPKOCMU — BbINOMHUT YCPEAHEHNE HECKONbKUX M3MEPEHUI LIBETOBOMO AaTymnka
015 NOBbILLEHNSI TOYHOCTU M3MEPEHNST HU3KOM SpKocTU (Hke 10 ka/m?). [aHHbIM napaMeTp yBenMyMBaeT Bpemsl KanmbpoBKy.



23 | NECSPECTRAVIEW Il — PYKOBOLCTBO NMOJIb3OBATEJIA

Juanozosoe okHo «[lapamempei» — gknaoka «Kanubposka»

NapameTpsl SpectraView Il

Kanubposounsiit natuvk [ KanWBpoBkal MNpoduns ICC  WuTepbelic  [ucnnei
KanuBpoeka W 3Tanel co3gaHuMa npoduna:

32 (no yMonuaHm1io) E

KonuyecTso 3Tanos MaMepeHnA OTTEHKOB CEPOro ANd MOHWTOPA BO BPeMA Kannbposku u
cozaanua npoduns ICC. Buibop Bonswero yncna obecneunt bonee TOYHLIA peaynsTaT
KanwBbpOoBKM, HO YBENHYWT BPEMA NPOBEAEHMA Kanubposku. PekoMeHayeTca BubpaTh He
MeHee 16 3Tanos, 32 3Tana AOCTATOMHO ANA BONLIWMHCTEA NPUIOMEHWH.

MNepuop nosenerus coobuieHus o HeoBXOAUMOCTH NOBTOPHOW KANMBPOBKNA:

2 Hepenm E

Mepuoa nocne NpoBeAeHUA KANMDPOBKA, MO MCTEYEHWM KOTOPOrD NPM 3anycke
NPUNOKEHWA NOABUTCA cooblieHWe 0 HEOBXOAMMOCTH NPOBEAEHHA NOBTOPHOK
KanuMbpoBKHM.

MpHopMTeT KanubpoBKu:
¢ YeennueHue KO3IPPUUMEHTA KOHTPACTHOCTH

YMeHbLWAET YPOBEHbL YEPHOMD AR MOHMTOPA (MOBLILAET KOHTPACTHOCTE) 3a CHET
cornacosaHua UBeTos, banskux k abconoTHo YepHoi Touke. LiBeToBas TemnepaTtypa
abconoTHo YepHoii Touku BonswuHcTea Aucnnees Bnuika Kk 3HaveHunio D65S.

OnTuMansHOe COrnacoBaHWe OTTEHKOB ceporo

YnyuiaeT cornacoBaHue LBETOR (OTTEHKOB CEPOro) MOHUTOPA B AWManaloHe abconoTHo
4YepHOro LBeTa 3a cyeT HebonLWworo NosLIEHNA YPOBHA YepHOTo (M yMeHbWEeHUA
KOHTPAcTHOCTH). 3TOT BAPHAHT MOMXET 0becneunTs AYy4WKNi Pe3yNLTaT, ecnu Aucnaen
WMCNONL3YETCA B O4eHb TEMHOW KOMHaTe M Lenesas benaa Touka He pasHa D65, 3ot
BAPHMAHT HE MCMONLIYETCA, ECIM 3HAYEHME ANA UENeBol KannbpOBKM C KOHTpacToM
OTAMYAETCA OT BuIBpPaHHOro CTaHAAPTHOMO NapameTpa.

YeennueHHoe BPEMA OXMAOAHHA CFBEMIIHHBI.I,HH APKOCTH

YBRANMUBAET BPEMA OXMAAHWA CTABMAW3ALUM AUCANEA B XOAE HACTPOMKU YPOBHA
APKOCTH. ITOT BAPUAHT MOMET BbITb UCMNONLIGBAH ANSA NOBbILEHUA TOYHOCTU HACTPORK
APKOCTH NPW MCNONLIOBAHUM LLENEBOrO NAPAMeTPa ¢ 0CobbIM YPOBHEM HACHILEHHOCTH.
JlaHHbBIA BAPWAHT MOMET 3HAYMTENLHO YBENUYUT BPEMA KANMBPOBKM W ABNAETCA
3PEKTUBHBIM MPH OYEHb HW3KOM 3HAYEHWM HAChILEHHOCTH.

Mo ymonuaxwio OTmena _

Kanu6poeka u amanbi co30aHusi npogusiss — BbIOOP KONMYECTBA 3TanoB M3MEpPEeHUs Npu KannbdpoBke 1 NpochunmpoBaHmm
avcnnesi. Yem Gorblue KonMYecTBO 3TanoBs, TEM BbiLLE TOYHOCTb KariMbpoBKM OTTEHKOB CEPOTO, HO YBENUUMBAETCS TakKe U BpEMSI
KanmbpoBku. PekomeHayeTcs ycTaHaBnuBaTh 32 aTana Ansi NOAroToBKM K 60MbLUMHCTBY cdhep NpUMEHEHVS.

lMepuod nosieneHusi coobweHuss o Heobxodumocmu MO8MOPHOU Kanubpoeku — BbIOOP nNepuoga BPEMEHU MeXOy
BbIMNOJIHEHNEM KaJ'II/I6pOBKVI 1 nogasrieHnMemM HanoMmnHaHmA o HGOGXO,CWIMOCTVI nposeaneHnd I'IOBTOpHOﬁ KaJ'II/IGDOBKVI. Mo ymon4yaHuo

ycTaHoBMeHo 2 Heaenw. Beibepute Hukoada, ecni He XOTUTE Nony4vaTb HanOMUHAHUS O HEOBXOAUMOCTY NPOBEAEHNS! TOBTOPHOM
KanmbpoBKu.

lpuopumem kanu6poeku — BbLIGOP anropUTMa Ans pacdeTa KPUBOW OTKNMKa aucnnes. [MpeoycMoTpeHbl criedytolune
napameTpbi.

« YesenuuyeHue KoaghghuyueHma KOHmMpacmMHoOCmu — yBenuyeHve koadpduLmeHTa KOHTPaCTHOCTM AucTnes
C MOMOLLbH0 MaKCUMATIbHOMO 3aTEMHEHMSI YEPHOrO MyTeM COrMacoBaHUs OTTEHKOB CEPOro, BrIM3KUX K YepHOMY.

- OnmumansHoe coaiacoeaHue omimeHKOe cepo20 — oGecreyeHre ONTMMarbHOMo COrMacoBaHKs OTTEHKOB
ceporo B 06M1acTy YEPHOTO 3a CYET HEBOMBLLIOTO CHUXKEHUS KOPULIMEHTA KOHTPACTHOCTU. DTO BapuaHT He ByaeT
MCMOSb30BaThCH, €CMNM UCMONb3YeTCs LierneBas yCTaHOBKa KarnvbpoBKy C HecTaHaAapTHBIM KOSULIMEHTOM KOHTPACTHOCTM.

npUM €YAHUE. 3ma Hacmpotika He 8nusem Ha pe3ysibmam Kanubposku ducniees cepuu MultiSync PA, ducniees C751Q, C861Q,
C981Q, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552,
UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q,
X551UHD, X651UHD, X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD u X981UHD-2 u 6ydem omkJioueHa, eciu He
6ydem nookno4eH oucnsied, noddepusaroujuti OaHHYI HaCMPOUKY.

YeenuyeHHoe epeMsi oxkudaHusi cmabunusayuu sipKOCmu — YBENUYMBAET BPEMS OXMUAAHWS cTabunmnsaumm gucnnes Bo
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BpemM4A HaCTpOVIKI/I APKOCTU. [aHHbIA napamMeTp UCnornb3yeTcAd B TEX CriydasaXx, Koraa HeobX0AMMO MOBbLICUTEL TOYHOCTb HaCTpOVIKI/I
APKOCTH, eCni UCnonb3yeTcd ueneBasd yCTaHOBKa C onpeaeneHHbIM ypoBHEM HAaCbILLEHHOCTU. OaHHas HaCTpOV’IKa MOXeT
3HA4YUTEIBbHO YBENMNYNTL BpeMA KaJ'IVI6pOBKI/I 1 06bI4YHO ncnonb3yeTca npu o4eHb HU3KOM 3Ha4eHUU HaCbILLEeHHOCTN. I"Ionpo6y|7|Te

BbIGpaTh 3TOT NapaMeTp, eCrnn OTKanubpoBaHHas! HAChILLEHHOCTb 3HAYMTENBHO OTMNMYAETCA OT LIEMEBOro 3HaYeHUs B CBA3U CO
cTabunusaumen gucnnes Bo BPeMsl aTanoB KanubpoBKu U NPoUnMpoBaHus.

Huanozosoe okHo «[lapamempeol» — 8knaoka «lpoguse I1CC»

NapameTpsl SpectraView Il

KanubpoBouHbl i AaTimMk Kanubposka _ MHTepheic Auennei
Co3pars npoduns ICC nocne kanubposxu

Ecnu yCTpORCTBa, KOTOpLIE Bbl MCNONbL3YyeTe, He npuMeHaT ICC-npodune aucnnes, ssl

MOMETE OTMEHMTL BLIGOP AAHHOrO BAPMAHTA, YTOBLI NPONYCTUTE WAr CO3AAHNA NPOGUNA
nocne kanMbpoBKKU Aucnnes.

Wma daitna npoduna ICC:

© Ycranaenneare aBToMarideckn
3anpaliKeaTs MMA haWna v onucaHue

MecTo XxpaHeHua:

# OTAEnsHO ANA KAWAO0ro NONLIOBATENA AAHHOMD KOMMNBOTEPA
ﬂnﬂ BCEX MONbL30BATENER AAHHOrO KOMMbIOTEpa

MCTOMHMK HACKILWEHHOCTH OCHOBHOMO LBETa ANA npoduna ICC:

O AsroMaTuueckuil (pekomenayeTcs)

ABNOMATHYECKH nblﬁnpaer ONTUMANBHYHO HaUpOl-'ll(y Ha OCHOBAHWW TWUNA AWUCNNEA W
uEﬂEEOﬁ raMmesl Lsera.

MamepeHus kanubpoBouHOro AaTuuKa

Wcnonsayer u3MepeHWa AaTYMKa LIBETA ANA PACLlMPOBKH MHGOPMALIUM O LIBETOBOM
ramme B co3faHHom npodune ICC. I1a HacTpoidka NOAXOANT ANA BCeX AATYMKOB Ha
AWCNANee CO CTaHAADTHON raMMOoN NPKW MCNONL30BAHMKM POAHOIO LIENEBOro napamerpa
UBETOBOM ramMmel. HEKOTOPbIE AATHNKM BEINOAHAIT HETOYHLIE WIMEPEHNA AWNCIILEE C
WWPOKOH LIBETOBOM FaMMOM, 4TO MOXET NMPUBECTH K LLBETOBOMY CABMIY NPH NPOCMOTpe
M306paMEHMI B NPUAOKEHWAX C MOAAEPKKON YNPABNEHUSA LIBETOM.

3aBOACKHE M3MEPEHUA

WcnonsayeT 3aBoAcKue U3M ANA pac| WHGOPMALMKA O LIBETOBOR ramMme
B cozaaHHoM npodune ICC. MamepeHHa MoOryT BuITh TOMHEE 3HAYEHWA AATYMKOB LBETA,
NONYYEHHBIX NPU U3IMEPEHUW AMCNANEER C LWMDOKOW LIBETOROH FraMMoi. [aHHble
WM3MEPEHWA CNEAYET NPUMEHATL NPU MCNONb30BAHMM CTOPOHHUX LENEBbIX NapaMETPOR
LBETOBOM ramMbl.

Mo ymonuaquio OTtmeHa _

Co3damb npoghunb ICC nocne kanubpoeku — NO3BOMSET aBTOMaTUYECKM co3naTb npodunb moHuTopa ICC/ColorSync
nocrie kanubpoBku amcnnes. ATOT NapaMeTp AOMKEH UCNONb30BaThCA AN 6onbLMHCTBA cdep NPUMEHEHHUS.

YcmaHoeumb e kaYecmee npodghusii MOHumopa cucmembl ynpaesieHuss yeemom Windows (Tonbko gns Bepcun
cuctembl Windows) — BbIGOp 3TOM OnuUM aBTOMAaTMYECKU CO3QAeT CBS3b MeXAy COo3AaHHbIM npodunem MoHutopa ICC
n cuctemon ynpasneHus usetom Windows. OTOT napameTp AOMKEH UCNONb3oBaTbCcAa AN 60nbLUNHCTBA chep NPUMEHEHMS.

Ums ¢patina npodpunsi ICC — BbIGop HaumeHoBaHuA davina npodmns ICC npu cosgaHum npodunsa ICC, Hanpumep, nocne
KannubpoBku.

YcmaHnaenueamb aemomamuyecku — ang I'IpO(bI/IJ'Iﬂ aBTomMaTn4ecku 6yﬂ,eT Ha3Ha4YeHoO UMA N onncaHue.

OTa HacTpovika UCMOonb3yeTcs MO YMONMYaHUio, MOTOMY YTO Mpu ee Bbibope He TpebyeTcs pyyHas ycTaHOBKa MMEHU
npoduns.

3anpawueamsb ums ¢halisia u onucaHue — rnpu BbIbope 3TOro NapameTpa OyaeT NosABNATLCA NodcKka3ska Ans
PYYHOWN YCTaHOBKN UMeHU barina 1 onncaHus.

HNcmoyHuKk HacbiweHHOCMU OCHOB8HO20 ueema Onsi npoguns ICC — BbIOOp 3HAYEHUsl, MCMONb3yeMoro Aans

XPOMaTUYHOCTM OCHOBHOIO LBeTa, 3awmdpoBaHHon B npodune moHutopa ICC/ColorSync. [laHHble 3Ha4YeHus onucbiBaoT
LiBETOBYIO raMMy AUCTes.
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MpeaycMoTpeHb! crieaytoLne napameTpbl.

. Aemomamuyeckuli (pekoMeHOyemcsi)) — aBTOMaTUYECKUN UCMOMb3yeTcs OnTUManbHas HacTpoiKa Ha OCHOBaHWUK
TunNa gucnies 1 Lenesoi raMmbl LiBeTa. PekomeHayeTcs UCnonb3oBaTh AaHHY HACTPOMKY.

o WN3mepeHusi kanubposo4YHO20 0amyuka — 3HAa4YEeHUS U3AMEPEHUI, BbINONTHEHHbIX KanMOPOBOYHbLIM AATYMKOM.
[aHHas dyHKUMS pekoMeHOoBaHa Anst AUCMNEeeB C HOPMaribHOW LBETOBOW raMMOW MpU NCNOMb30BaHUN LIENeBom
NCXOLHOW LBETOBOW raMMbl, MOTOMY YTO KanMOpOBOYHbIN JaT4MK obecrnevmBaeT TOMHOE M3MEpPEHNE OCHOBHbIX LIBETOB.
B cnyyae ncnonb3oBaHnsa AUCNees C LUMPOKOWN LIBETOBOW rAMMOWM HEKOTOPbIE KannMbpoBOYHbIE AATUYNKM C YHKLMEN
KoropumMeTpa He MoryT obecneynTb TOYHOE N3MEPEHNE OCHOBHbIX LIBETOB, MO3TOMY PEKOMEHAYETCH NCMOMNb30BaTh
napameTp 3ag800cKU€e UBMEPEHUS.

Mpu ncnonb3oBaHMK LIENeBoW LIBETOBOM raMMbl, KOTOpas oTnM4aeTcsa oT Mcxo0HoU, peKoMeHOyEeTCs UCMOoNb30BaTh
napameTp 3asodckue usamepeHusi, NOTOMY YTO npoueccop SpectraView Engine 6yaeT paccuntbiBaTb TOYHYHO
XPOMaTUYHOCTb OCHOBHbIX LiBETOB, AaXe €CMN OHN HaXO4ATCs 3a npedenamMu LIBETOBOM rammbl agucnnes. B nHom
cny4vae BygyT Mcnonb3oBaTbCsa PaKTUYECKNE U3MEPEHHbIE 3HAYEHWS, YTO MOXET NPUBECTM K HEBEPHOM LBETOBON
ramme, 3awwmdgpoBaHHon B npodune ICC, Tak kak adheKkTnBHAsA LBETOBasS rammMa AUCTIIES BbIXOOUT 3a nNpeaensl
N3MepPSIEMON LIBETOBOW raMMmbl.

« 3aeodckue usMmepeHuUs1 — CNoNb30BaHNE U3MEPEHUIA, BbINOMHEHHBIX NPV NPOU3BOACTBE AUCHIIES MOHUTOPA,

N OaHHbIX, paccynMTaHHbIX BHYTPEHHUM npoleccopom SpectraView Engine ancnnes, ons paclumdpoBkn CBEAEHW

0 LBETOBOW ramme B co3gaHHom npodune ICC. 3Tn namepeHns MoryT ObiTb Gonee TOUHbIMU B CPaBHEHUM

C N3MEPEHUAMMN, BbINOITHEHHBIMW HEKOTOPBIMW LIBETOBBIMY AaT4YMKaMu ANs AUCMNEEB C LUMPOKOW raMMOMN.

Cnncok TMNoB rammbl Aucnnees cM. B pasgerne «logaepxmBaemble aKkpaHbl MOHUTOPOBY Ha CTP. 7. [aHHyo
HaCTPOWKY pekoMeHyeTCs UCNoMnb30BaTh NPy BbIGOpEe LeneBon LBETOBOW ramMmMbl, KOTopas oTnmnyaeTcst ot McxoOHoU.
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Juanozo6oe okHo «[lapamempei» — knaoka «MHmepgetic»

MapameTpbl SpectraView ||
KanuBposouHbIA QaT4mk KanvBpoeka Mpodwmne ICC “ Oucnnei

EnuHMLLI M3MEPEHWUA APKOCTH:
L Kanpens
©yT-namBepThi

ABToMaTHYecKan Jarpy3Kka HacTpoeK Npyu MaMeHeH LeneBoro napameTpa

ABTOMATWYECKM 3arpysKaeT NocneAHWe HacTPoiKK kanuGpoBkK MOHWTOPA, &GN BhiGpaH
ApYroi uenesol napameTp (ecnu paHee ANR AaHHOro Uenesorc napamerpa Bebina BuiNoHeHa
KanubpoBKa).

MopTeep:aaiTe cTaTyc KanmbpoBKW AWCNINEA Nepes KaxasIM BX0A0M NONb3OBATENsA B CUCTEMY

Kaxawii pas, koraa nonbL3oBaTeNt BXOAUT B CUCTEMY, OTNPaBNAET 3anpoc akTUBHOMY
MOHWTOPRY ANA NPOBEPKU UIMEHEHWA NapaMeTpoB ¢ MOMEHTa NocneaHei Kanubposky, a
TaK¥e NpoBepAET NPaBMNEHOCTE YoTanoekk npoduns ICC guennes. Ecnu napametpel Gelnm
MaMeHeHbl, Ha 3KpaH BLIBOQWUTCR Npegynpexaariiee coobuleHue.

MogTeEpKAeHe COCTOAHMA KANMBPOBKM QUCTINES NPK KAXA0M 3aMycKe NPMUNoXKeHU:

OTnpaenseT 3anpoc OVCNNSH MOHUTOPA NPK KaXA0M 3anycKe NPUoXEeHUs ANA BLIABNEHWA
BO3MOXHOMD W3MEHEHUS HACTPOEK C NocnefHeil kanwbposxu. Ecnu HacTpoOHKKW W3MEHUNUED,
NORBMTCA Npegynpexaalwee cooblieHne, W Bbl CMOXETE BOCCTAHOBWTE HACTROWKM
kanubpoeky. Nposepka HacTpoek MoHWTOpa ByOeT 3aHMMaTL OKONO ABYX CeKyHA Npw
KaXKAOM 3aMycKe NpUNOXKEHWA.

ABTOMAaTWHECKas NPoBEpPKa NPOrpaMMHbIX 0BHOBNEHWA

BhinonHseT aBToMaTUYECKYH NPOBEPKY NPOrPAMMHOrO 0BHOBNEHWA KAaXALIE ABE Hefenu.
Tpebyetca nogrnioveHne K MHTepHeTy.

Sabik MHTEpdeiica Nons3osaTens: ABTOMAaTNYECKWA (H3bIK GMCTEMbI) d

EduHuybi usmepeHus sspkocmu — BblIOOp €AUHULL, B KOTOPbIX OTODpaXatoTcs 3Ha4YeHns SpkocTu. [loCTynHble BapuaHThI:
« KaHpensbl (ka/m?);
« cpyT-nambeptbi (dJ).

Aemomamuyeckasi 3a2py3Ka HacCmpoeK Npu U3MeHeHUU Yes1e8020 napamMmempa — aBToMaTnyeckas 3arpyska nocrnegHux
HacTpoek KannBpOoBKM MOHUTOPA NPV BbIGOPE APYroro LiefnieBoro napaMeTpa U Co3aaHne HOBOro COOTBETCTBYHOLLErO NPodouns
ICC. JaHHblii napaMeTp No3BonsieT BbiGpaTh ApYryto LENeByHo YCTaHOBKY Y aBTOMAaTUYECKM HAacTPOUTb NapameTpbl MOHUTOpPA.

lModmeepxdatime cmamyc kanubpoeku ducriiesi neped KaxObiM 6xX000M MoJsib308ameJsisi 8 cucmemy —
Kaxgblh pas, korga mnonb3oBaTenb BXOAWUT B CUCTEMY, OTMpaBMsieT 3anpoc akTVMBHOMY MOHMTOPY Ans MPOBEPKU
N3MEHEeHUs1 NapameTpoOB C MOMEHTa nocneaHen kannmbpoBKkK, a Takke NPOBEPSIET NPaBUIbHOCTb YCTaHOBKM Npodurs
ICC pgucnnesi. Ecnu napameTpbl ObInn M3MEHEHbI, Ha 3KpaH BbIBOAWUTCS NpeaynpexaatoLiee coobLueHme.

B onepaumoHHon cucteme macOS gaHHas npouenypa TpebyeTcs TonbKo B TOM CriyYae, eCrv HECKOIbKO MONb30BaTenemn
OCYLLECTBISIOT BXOA, B CUCTEMY Ha OHOM M1 TOM e KomnbloTepe Mac. Takke TpebyeTcs ycTaHOBKa JOMOSNTHUTENBHOMO
areHTa 3anycka. [NogpobHee cm. B harine ReadMe.

Omcpoyka 3azpy3ku SpectraView Il Gamma Loader npu 3anycke Windows (Tonbko ans sepcui cuctemsl Windows) —
no3BonsieT nepeHectu 3arpysky SpectraView || Gamma Loader Ha 60 cekyHa npwu 3anycke Windows, 4Tobbl NO3BOMUTL
OPYrMM NPUINOXEHNSAM U MHCTPYMEHTaM 3arpy3mTbCs B NEPBYL0 ovepenb. BeibepuTe aTOT napameTp, ecnv y Bac BO3HMKaOT
npobnembl ¢ onpegeneHneM MoHUTOpa unu otobpaxkeHvem Buaeo npu 3arpyske SpectraView || Gamma Loader Bo Bpems
3anycka cuctembl Windows.

Aemomamuyeckasi npoeepka npo2paMMHbIX O6HoesieHuli — npu Bblbope [JaHHON ONuUM Kaxkable ABe Heaenu
BbINOMHSIETCA aBTOMaTMyeckasi NpoBepka OOGHOBMEHWI NPOrpaMMHOIO OGecrneyeHusl, ecnu MNpUroXeHWe 3anyLleHo.
Tpebyetcst nogkntoyeHne k IHTepHeTy.

MapameTp «A3bik MHTEPdENCa NoNb3oBaTeNsi» NO3BOMSAET BbiOpaTh A3blk MHTEPENca nonb3oBaTens npunoxeHus. Ytobbl
BbIOPaHHbIN A3bIK ObIN NPUMEHEH, NPUIOXeHne He0bX0aUMO 3aKPbITb Y MOBTOPHO OTKPbITh.
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Juanozo6oe okHo «lapamempei» — gknaoka «/Jucnneti»

NapameTpsl SpectraView ||
Kanwbposounsiit gatumk  Kanubposka  Mpoduns ICC  MuTepdeic _

BNOKMPOBKA 3KPAHHOIO MEHK) NPW BLIMONHEHWW KaNMBPOBKM:
) He bnokuposats

3abnoKMpPOBATL BCE, KPOME APKOCTH U KOHTDACTHOCTM
3abnokuposats Bce

KHonku YNpaeneHWA JKPpaHHHM MEHK) AWMCNNEA MOHWTOPRA BEGJIOKM[JOBE.HN npu
kanwbpoeke. bBNOKMPOBKA KHONOK YNPABAEHWMA NMO3BONAET n3bexars CNY4AMHOTO MK
HECAHKUMOHWPOBAHHOIO W3MEHEHWA NaPAMETPOB MOHWTOPA NOCIE Ero KanMbpoBKM.

| Mcnonb3oBaTh aBTOMATHYECKYIO NOACTPORKY APKOCTW (ECAM NOAAEDKUBAETCA)

BrniouaeT Ha gucnnee dyHKLMIO aBTOMATHYECKON YCTAHOBKM APKOCTH, YTODE NOBLICHTE
CcTabWNbHOCTL HACBILWEHHOCTH (APKOCTK) 32 CYET NOCTOAHHOW KOMMEHCALWW CABMIOB
APKOCTH. 3Ta QYHKUMA AOCTYNHA TONbBKO ANA mMogenein LCD2490WUXi, LCD2490WUXi2,
LCD2690WUXi, LCD2690WUXi2 u LCD3090WQXi. dyHKIMA HE ByaeT MCNONL3IOBATLCA ANA
LenesbiX NapaMeTpos ¢ BbB6paHHON MAKCUMANLHO BO3MOXHON HACHLILEHHOCTLIO WKW B TOM
Cy4ae, ECNM YPOBEHb LIENEBOW HACH WEHHOCTH BAM30K K MW BbILE MAKCUMANbHO
BO3MOMHOW HAChIWEHHOCTH AMCNNEA.

Briokupoeka 3KPaHHO20 MEHIO MPU 8bIMNOJIHeHUU KaJlubpoeKku — BKIOYeHWEe GrNOKMPOBKU 3NIEMEHTOB YNpaBneHust
3KPaHHOTO MEH Aucnres rnocre KanubpoBkM MOHWUTOpa. BriokvpoBka 3neMeHTOB yrpaBrieHUst NO3BOSSIET HE AONYCTUTb
CMyYanHoOro MNM HEeCcaHKLMOHUPOBAHHOIO W3MEHEHMSI HacTpOeK MOHMTOpa Mnocre ero kanuwbposku. [NpedycMOTpeHbI
criegytoLive napameTpbl.

« He 6nokuposame.
« 3abrniokuposamsb ece, KPOMe SIPKOCMU U KOHMpacmHocmu.

« 3a6nokuposams sce.

npUM eydHue. snemenmeol ynpasnerus 6ydym paz6iokuposdHsl, eC/iu KaaubposKa 8bIK/0YeHA 6 2/1d8HOM OKHE.

Ucnonb3zoeamb aemomamu4eckyro noocmpoliky sipkocmu (ecnu noddep)xueaemcsi)) — BKOYEHME [aTyvka
aBTOMaTUYEeCKON SIPKOCTWU AMCMnes MOHUTopa ANl MNOBbIWEHNsT CTabubHOCTU HACBILLEHHOCTU (PKOCTKM), YYUTbiBasi CPOK
paboTbl Avcnnes n ero HarpeaHve. Ata PyHKUNS HEAOCTYMHA ANs LeneBbiX NapamMeTpoB € BbibpaHHbIM «MakcumanbHbIM
3HaYeHMEeM» HaCbILLEHHOCTU UK B TOM Crlyyae, eCinn HacCbILWEHHOCTb LeneBoro napameTpa He KOHTPONMpyeTcs AaT4MKoM
aBTOMAaTU4eCKOM ApKOCTU. [laHHast PyHKLUMA 4OCTYNHa TONbKO Ans cneayowmx mogenen: LCD2490WUXi, LCD2490WUXi-2,
LCD2690WUXi, LCD2690WUXi-2 n LCD3090WQXi.

Oucnnen cepum MultiSync PA (kpome PA231W) Bcerga ncnonb3yoT pyHKUUI0 aBTOMaTU4eCKon SipKocTu ans obecnedeHms
ctabunbHocT MoHuTopa. Ancnnen PA231W He nogaepxmBaeT PyHKLNIO aBTOMAaTUYECKOM SPKOCTU.

MHdopmaumio 0 BO3MOXHOCTAX KaXKaon mogenu cM. B pasgene «PyHkuum no mogensam» Ha ctp. 58.

ﬂpum eYdHUe. 3ma pyHkyus omkodeHa, ecaiu He nodktoueH ducnieli, noddepxusarouwuli ee.
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OKHO €O CBeeHMUAMY

Ceepennr: Dkpan 1 — PA301W / Photo Editing

| €) OBume ceeperina | 1> Lisetosan ramma | 4 Kpuesie  Cornacosanme usetos  Coorsercreue DICOM

Benan Touka OcHoBHEle LeeTa
™ ABCONIOTHO YepHbiit (CIE x. v) CEEx, vy
LUenesan ycraHoBKa: 6 506 K (0,313, 0,329) KpacHblia: 0,677, 0,309
Otkanubposano: 6549 K (0,312,0,329) 3eneHblia: 0,208 , 0,693
Delta E: 0,38 Cunmin: 0,152, 0,053

Werounmk: KannbposouHsii gatumi
ApxocTe aKpana

Contrast Ratio

_"o'_ YpoBeHb 4epHOro HachlUWEHHOCTE
s
! Llenesas ycraHoBska: HeT paHHsix 140,0 ka/m? Uenesas ycraHoska: [lo yMonuaHui Ana MoHWTOpa
Orkanubposano: 0,25 kafm® 140,6 ka/m? OtkanubposaHo: 567:1

ABTOMaTHYECKAA APKOCTL: HeT AaHHbIX
Dkpan MoHUTOPA

KpvBan raMma-koppexymn Mogens: PA30IW
| Uenesan ycraHosxka: 2,20 © CepumHbiit Homep: 091PPO11UB
3ranel kanwbposku: HeT panHbIx MNpowwska: 1.01.04

Tekywee ucnons3.: 3 078,5 yacos ucnons30BaHuA

MNpodwne ICC
Mocn. kanubposka: 3,5 4acos MCNONL3OBAHMA Ha3an,

:] Wwma daiina: PAI0OIW 091PPO11UB.icc lata kanubposku: 06.01.15 17:37
Lt

Onwucauue: PA30IW 091PPO11UB 2015-01-06 17-37 D6...
KanwGpoBounbl# QaT4mK
6 ocel nogcTpoiky UBeTa

5 Mogens: NEC SpectraSensor Pro

‘.‘ OTcyTcTByeT Cepuinelid Homep: NE-12.A-02.104533.04

OKHO €O ceedeHUsIMU MOXHO OTKPbITb B MEHKO MHcmpymeHmbl. [aHHOe OKHO Takke aBTOMaTU4eCKu OTKpbIBaeTCA nocrne
3aBeplieHunsa KaJ'II/I6p0BKI/I aucnnesd.

npUM eYdHUEe. Tabnuybi okHA co cedeHUAMU MOXHO NepeKsioYdms, y8eudueams U Maclumabupoeams. Haxmume
u nepemaujume, 4mobel 8bI6paMb 0671ACMb yBeaUYeHUA. Micnosib3ylime Kasuwiu-cmpesku ons
nepekstoyeHus 8Kiadok. MiameHume pasmep duano208020 0KHA, YMobbl MAcWMabupoeames mabiuypl.

Bbi moxeme konupoeamb mabnuuybl u ceedeHuss 8 byghep obmeHa
u ecmaensme ux 8 dpyaue OOKyMeHMbI U MpUioxeHus 011 pedakmuposaHusi
u3obpaxxeHul, Haxkag npasyto KHOMKy Mbiliu U 8bibpas Konupoeamsb. Oma
QyHKYUs roaeonsiem OOKyMeHmuposambs U OMIpasisime pesyribmamsbl
Kanubposku.

OkHo co cgedeHuamu — gknaoka «06uue cgedeHus»

Benags Touka

3HayeHus L[eneeoﬁ ycmaHO8KU ABNAKTCA Bbl6paHHbIMI/1 LieneBbIMM 3HaYEHUsIMM Benon ToYKkK. 3Ha4YeHnst OMKaﬂlleOSaHO
NOKa3blBAOT N3SMEPEHHYIO 6er|yro TOYKY nocne KaJ'II/l6pOBKVI MOHUTOPA.

3HauyeHue Delta E— paccuntaHHas LuBeToBas pasHuua mexay Ljeneeoll ycmaHoekol u Omkanu6poeaHHoU 6ol TOHKON
C Y4eTOM LBETA U APKOCTU. 3HayeHne paccunTtbiBaeTcs no oopmyne upeta Delta E CIE 94. Cuutaetcs, uto 3HadeHue Delta
E, paBHoe 1, pacnosHaetcs 50 % nonb3oBatenen. 3Ha4eHus Hke 3 CHUTAOTCA ONTUMAarnbHbIMU AN KanMbpoBKy Aucnnes.
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OcHoBHbIE LBeTa

CIEx,y onsa KpacHOR20, 3eJIeHO020 U CUHe20 — NoKa3bIBaeT M3MepeHHble KOoOpAMUHaTbl OCHOBHbLIX LLIBETOB ANCNIIeA. [aHHble
3Ha4yeHuss obo3HavaloT LUBETOBYO raMmmy OUChIied. UcmoyHuk N3MepeHna uBeTa yKadblBaeT, YTO 3Ha4YeHUA KpacCHOro,
3€J1IEHOINo " CcMHero nony4veHbl B pesynbrate MCnosib3oBaHUA Kanm6posquoro gatynka unm n3 3aBOOCKUX I/I3MepeHI/Il7I,
N 3aBUCAT OT HaCTpOVIKM XpomamuquKoeo UCMOYHUKa OCHOBHbIX yeemoe B ANaroroBoMm MeHro ﬂapamempbl.

ApkocTb gucnnes
3HaveHne Leneeoli ycmaHo8KuU NoKa3biBaeT BblOpaHHbI YpoeeHb YepHOo20 1 HacbiweHHOCMb LiENEBOWN YCTaHOBKMY.

3HayeHns OmkanubpoeaHo MNOKasbiBalOT U3MEPEHHbI YpoeeHb 4epHO20 v HacbiujeHHocmb nocne KanwbpoBKu
MOHMTOpA.

KoahdurUMEHT KOHTPACTHOCTU

Koaghgpuyuenm koHmpacmHocmu — CcOOTHoleHNe HacbiweHHocmu v YpoeHsi YyepHoz20. 3HadveHune Lleneeol
ycmaHOo8KuU noKasblBaeT BblIOpaHHbIN KOIPULMEHT KOHTPACTHOCTU LieneBor ycTaHoBku. Ona XKK-MOHUTOPOB AaHHbIN
napameTp yCTaHOBMeEH Ha «HeT AaHHbIX», TaK Kak ypOBEHb YEPHOro ANt MOHUTOPa 3adUKCUPOBaH.

3HaveHus Omkanu6poeaHo NnoKas3blBatoT paCC‘-WITaHHbIVI KOSCb(bVILI,I/IeHT KOHTPACTHOCTM C NOMOLLbK WM3MEPEeHHOro
.VPOBHH YepHo20 n HacbiwieHHocmu nocrne KaJ'IVI6pOBKVI ancnred.

Kpneasi ramma-koppeKkumnm
Lleneeaﬂ ycmaHoeKa nokasbliBaeT TUn unn 3Ha4eHne raMmbl Ll,ej'IeBOVI raMmmMa-KoppeKkumn.

Amansbi KaﬂUGPOBKU — MNOKa3blBae€T KOoIM4ecTBO 3TarnoB KaJ'IVI6pOBKVI Aana n3MepeHusa OTTEHKOB Ceporo nocne
BbIMNOJTHEHUA KaHI/I6pOBKVI.

Mpodoune ICC
Ums ¢patina nokasbiBaeT nms npocpuns ICC/ColorSync, ecnu oH 6bin co3gaH nocrne KanMbpoBky gUcnies.

OnucaHue nokasbiBaeT TekcToBoe onucaHue npocuns ICC/ColorSync, ecnv oH 6bin co3gaH nocre KanudpoBKy AUCHNeEs.

Owucnnen
Modenb noka3biBaeT Ha3BaHWe MOAENMW BbIOpaAHHOIO AUCHes.
CepuliHbIl HOMep — CEePUNHLIN HOMepP MoAEenu BblOpaHHOro gucnnes.
lMpowueka — BepCcUsA BHYTPEHHEN NPOLUMBKN BbIOPAHHOIO AUCNIes.
Tekywee ucnosib3. — obLee KonM4ecTBo YacoB paboTbl BbIGpaHHOro aucnnes.
IMocn. kanubpoeka — KONM4YeCcTBO YacoB paboTkbl BbIOPAHHOIO AUCHNEest NOcrne ero KanmbpoBKy.

Hama kanubpoeku — fata n BpeMmsi, Koraa gucnner obin oTkanmbpoBaH 40 BbIGpaHHON LieneBon YCTaHOBKN.

6 oceln NOACTPONKK LiBETA

MokasbiBaeT HACTpoWkM 6 ocen NOACTPOMKM LBEeTa, KOTOpble Oblnn nNpuMeHeHbl B BbIGpaHHOW LieneBov yCTaHOBKE.
[ononHuTteneHyo nHGopmauuto o6 Mcnonb3oBaHMM JaHHOM QYHKUMKM CM. B pasgene «Vcnomb3oBaHne 6 ocen
noacTPONKKM LBETa» Ha CTp. 57.

KannbpoBOYHbIN AaTymK
Modesib — Ha3BaHue mMoaenu KaJ'II/I6pOBO‘-IHOFO nart4yuka, ncnofibdyemoro ans KaJ'IM6pOBKI/I.

CepuliHbIli HOMep — CepUiiHbIii HOMEpP MOZENM KanMbpoBOYHOro AaTyMKa, UCMONb3YeMOro Ans KannbpoBKu.
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OKHo co c8edeHuAMU — BKIAOKA «L|semosas 2amma

Geepenus: Dxpan 1 — PA301W / Photo Editing
© 06wwue ceenenua “ 4 Kpusbie Cornacosanne usetoe  CootsetcTeue DICOM

CIE 1931 xy alla MoxasaTe rammy

3kpaH
Llenesas ycraHoska
Adobe RGB
sRGB
NTSC (1953)
SMPTE-C
HDTV
Digital Cinema {DCI)
BT.2020

LiseToBoe npocTpancTeo

O CIE xy

CIE uv'

{2 NoxasaTb KPUBYID M3NYYEHUA YEPHOrD Tena
Mokasare uenesylo Benyio Touky

Bknagka «LiBeToBasi ramma» B Liensix CpaBHeHUsI rpadonyecku oTobpaxaeT LBETOBYO raMMy AWChNest B ABYXMEPHOM Buae
TPEXMEPHOro LIBETOBOIO NPOCTPaHCTBa. 34eCh Bbl MOXETE CPaBHUTDL LIBETOBYIO raMMy AUCMIIES C HECKOMbKUMM NONYNsiPHbIMMI
LiBETOBBIMU NPOCTPaAHCTBaAMMU.

NcTouHmK MSMepeHVIVI LLBETOBOWN raMmbl Aucnnes 6yneT 3aBUCETb OT HaCTpOVIKVI XpomamuquKoao UCMOYHUKa OCHOBHbIX
uyeemoe B J1afnioroBoOM OoKHe ﬂapamempbl.

Ecnn wncnonb3yetca ueneBas UBeTOBas ramma, oTnmnyHasi or McxodHol, Bbibepute Llesiesass ycmaHoeka, 4dTOObI
NPOCMOTPETL LerneByro LBETOBYIO raMmmy. OTa (byHKLI,VIﬂ 6y,u.eT OTKIKOYeHa, eCclnn ncnorb3yeTca NcxoaHasa LuBeToBada ramMmma,
Tak Kak oHa OyaeT 3aBUCETb OT KaXXA0ro AUCnnes.

Mocne Bbl60pa 9TaNlOHHOro LBETOBOIO NPOCTPaHCTBa LBEeTOBadA raMmmMma 6yueT HanoXeHa Ha UBEeTOBY raMMy aucnnes.

LiBeToBOE NpOCTPaHCTBO

« CIE xy — nokasblBaeT rammy B NpoeKuMu Ha LBeToBoe npocTpaHcTBo CIE Xy. OTO 04HO M3 cambixX MOMyMspHbIX
LIBETOBbIX MPOCTPAHCTB, HO OHO HE MO3BOSIAET NErKO YCTAHOBUTL pasnuyve LBETOB, MOTOMY YTO OHO NpeyBenuymBaeT
pasnuuune B 3erieHblX LBeTax v HEAOCTaTOMHO OTOBpaXaeT pasnuyme B CUHUX LiBETaX.

« CIE u’v’ — nokasblBaeT raMMy OTHOCWUTENbHO LBeToBOro npoctpaHctea CIE u’Vv'. [aHHas npoekuusi siBnsercs
ynydleHnem LBeToBoro npoctpaHctBa CIE Xy, rae pasHble uBeTa npu macwtabupoBaHun oTobpaxatoTcss bonee
0aHOoO6pasHo.

lNokazamb KpueyHr u3siy4eHusi 4epHO20 meJsia — NoKa3biBaeT 3Ha4eHne YepHoro tena nocpeacrtsom xentomn KpI/IBOl7I.

lMokazamb uesnesyro 6esly0 MoYKy — rnokasbiBaeT 6enyto ToUKy BbIOpaHHON LierneBol YCTaHOBKM MOCPEACTBOM 3€1EHOMO
3Ha4ka X.
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OKHO Co ceedeHuUAMU — 8K/IA0KA «Kpusble»

Ceegenus: 3xpan 1 PA301W / Phaoto Editing

© 06wume ceenenua B Userosan ramma | dHKpussie | Cornacosanme usetos  CooTsercraue DICOM

) = MNokasaTe TN KpMBOR

7 Llenesas ycranoska
) OtkanubpoBaHo
He oTkanubposaHo

Koppekuus

MokasaTs LaeT KpHBOR

© Bee
KpacHbiit
3eneHulit
Cunuit

APKOCTL Ha BLIXOAS

YpoBeHb Ha BXOAE

Bknagka Kpuesble rpacuyecku oTobpaxkaeT pasnuyHble KpUBble OTKIMKA OTTEHKA U KOPPEKLUW, U3MEPEHHbIE Y CO3AaHHbIe
BO BPeMs! KanubpoBKu.

MokasaTb TUM KPMBOW

Lenesass ycmaHogKka — MOKa3biBaeT LIENEBYIO KPUBYKD OTKMMKA OTTEHKA BbIOpaHHOM LEneBon YCTaHOBKW. [1aHHbIN
avicnnen byoet oTkanMbpoBaH B COOTBETCTBUM C JAHHOW KpMBON. JTa kpusas ByaeT oTknoveHa 1 He Byaet otobpaxaTtbes,
ecnu s LeneBov raMMbl YCTaHOBIEHO 3HaveHne McxodHass 2zaMmmMa MOHUMoPpa.

Omkanub6posaHo — NokasblBaeT N3MEPEHHbIE KPpUBbIE OTKMNMKa OTTEHKa OTKannbposaHHoro aucnnes. [JaHHble KpuBble
CO3[al0TCA Ha OCHOBE W3MEPEHWUN, BbIMOMHEHHbIX Mpu co3gaHun npoduna aucnnes ICC/ColorSync. Ecnu nocne
kannbposkn MoHuTopa npoduns ICC/ColorSync He co3gaeTcs, AaHHbIV napaMeTp OyaeT OTKMYEH.

He omkanu6bpoesaHo — nokasbiBaeT (PAKTUYECKYH) W3MEPEHHYH KPMBYK OTKMMKA OTTEHKAa HEeoTKannbpoBaHHOro
AVcnnesi, Anst KOTOPOro He BbINOMHANUChH koppekunn Tabnuy LUT. [JaHHble KpuBble cO3[4aHbl HA OCHOBE W3MEPEHUN,
BbIMOMHEHHbIX BO BPEMS KarnMbpoBKu.

lMonpaska — nokasblBaeT KoOppeKumIo, kKoTopas bbina npumeHeHa k Tabnuue LUT gucnnesa ong nonyvyeHns xapakTepucTuk
BbIOpaHHON LieNeBON KPUBOWM OTKIMKA OTTEHKA.

1 pumeYddHue. Kpussie <He omkanubposaHo» u «<Omkanubposaro» HedocmynHsl 8 Modensx ducnsiees cepuu MultiSync PA
u 8 molenax C751Q, C861Q, C981Q, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, C751Q, C861Q, C981Q, P212, P232W,
P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A,
UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q, V654Q, V754Q, V864Q, V984Q, X551UHD,
X651UHD, X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD u X981UHD-2, nomomy 4mo oHu paccqumsi8aromcs
0719 ducnies asmomamuyecku. IHopmayuto o 803MOXHOCMAX Kax ool modesiu cm. 8 pazoesne «DyHKyuu no
mooenam» Ha cmp. 58.

[MokasaTb uBeT KPMBOW

KHonkun Bce, KpacHbil, 3eneHbil 1 CuHuUll NO3BONSAOT NokasaTb Ha rpadouke KpuByto BbIOpaHHOro LiBeTa.
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OKHo co ceedeHuamu — Bkaoka «(0271aco8aHue Yysemos»

Ceegenwa: Bxpan 1 — PA301W / Phote Editing
@ Obwme csenenua > Lserosan ramma | 4 Kpussie | Cornacosarue useros | Coorsercrene DICOM

VUE Delta E orrenxos cepore

Cpeaxee 3Haqvenne: 0,53
Makc. 3Hauenune: 0,93
BiniouaTh TeMHbIe 3HaUeHNA

{7 Mokasate cpeaHee 3Hauetue

APKOCTH Ha BLIXOAE

Delta E (CIE94)

Bknagka CoamacoeaHue yeemoe rnokasbiBaeT rpaduyeckul, HacKoMbKO XOPOLLO OTTEHKWM Ceporo (LBeta OT YepHOro Ao
Gernoro) Aucnnes COOTBETCTBYIOT BbIOPAHHONW LieneBol ycTaHoBke. XKenaTtesibHo, YToGbl Y BCEX TOYEK OTTEHKOB CEporo,
M3MepeHHbIX Ha aucnnee, bbina oguHakoBas Genas Touka (XPOMaTUYHOCTb). Takke OHWM JOMMKHbI COBMadaTh C KPUBOM
APKOCTU LIeNEBOM YCTAHOBKM.

OTKNOHEHNs1 OT unAeanbHOro CuUeHapusi MOryT TMNpMBECTM K oOwuMbKam cornacoBaHusi OTTEHKOB CEpPOro B Buae
COBUIOB XPOMAaTUYHOCTU OTTEHKOB CEporo wu/wunu caBuroB spkoctu. 3HadeHumsa Delta E gaBnsoTcs martematmyeckummn
BbIYUCIIEHNSMWN OaHHBIX OTKNOHeHW. CunTaeTcs, 4To 3HaveHue Delta E, paBHoe 1, pacnosHaetca 50 % nonb3oBaTenen.
3HadeHnsa Hke 3 cumTarTca onTUManbHbIMU ANs KanubpoBkM ancnnes. 3HadeHus Bbiwe 3 OyayT BblAeNeHbl XenTbiM Unm
KpacCHbIM LIBETOM C YKa3aHWeM Ha oLIMOKy KanubpoBKM.

Mpadmk nokasbiBaeT haKTUYECKN U3MEPEHHOE COrflacoBaHME OTTEHKOB CEPOr0 Ha OCHOBE M3MEPEHWI, BbIMOSIHEHHbLIX NP
cosgaHun npocuns ICC/ColorSync ancnnes.

[opu3oHTanbHasa ocb nokasbiBaeT 3HaveHus Delta E ana kaxgon M3MepeHHOW TOYKU OTTEeHKa ceporo. BepTukanbHas ocb
NoKasblBaeT 3HAYEHNSI APKOCTU AN KaXA0N N3MEePEHHOW TOYKM OTTEHKA CEpOoro.

1 pumMeYdHUe. Tax kak 3HayeHus Delta E paccyumeisaomcs Ha ocHose 8bI6paHHoU yesiesoli ycmaHosKu, ec/iu ueseeds
YCMAHOBKA UCNOJIb3Yem HACbIUEHHOCMb: UCNOJTb3yemcs onpedesieHHbIl yposeHs, ducnieli He docmue
YKA3dHHO20 3HAYEHUSA HACbILUEeHHOCMU yes1esoli ycmAHOoBKU — 3mo npueedem K 8bICOKUM 3HaqeHusm Delta E.

Delta E
CpedHee 3Ha4YeHUe — NOKa3blBAET CpeaHee 3Ha4YeHne BCex paccumTaHHbIx 3HadeHui Delta E.
Makc. 3Ha4yeHue — nokasblBaeT MakCumarbHOe 3Ha4YeHne Bcex paccymTaHHblx 3HaveHun Delta E.

Bknoyumb meMHble 3HadyeHuUs1 — fobaBrneHve B rpadmk u pacyeTbl cpegHero 3HadeHus Delta E namepeHuin Toukm
ancnnes, 6nmskon K YepHon (SpkocTb Hke 5 ka/mM?). OBbIMHO 3TW 3Ha4YeHUst He 400aBNATCA, Tak Kak HU3Kasi APKOCTb
MOXeT NPUBECTU K OLIMBKam U3MEPEHWUI N CRIMLLKOM BbICOKMM 3HaveHunsM Delta E. Ecnuv Bbl BbibepuTe 9TOT napameTp,
OyayT nobasreHbl Bce 3MepeHHbIe 3Ha4YeHUs.

lMokazamb cpedHee 3Ha4YeHUe — MOKa3blBAET Ha rpaduke cpegHee 3HadeHne Delta E B Buae BepTukanbHOM NMHUN.
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OkHo co caedeHuamu — eknaoka «Coomsemcmaue DICOM»

Ceepenma: Sxpan 1 — PA301W / DICOM Clear

0 Obuwme ceegeHna b Lisetosas ramma |4 Kpuebie CornacosaHue UBETOB ﬂ

Tpacpx

© Moper p Ha yp bp © npeobpasoeaHna
KonTpactHocTs

Topor pasnHueHia Ha YPOBEHS LW(HPOBOrD NPeo6pasoBaHkA
CpepaHee 3HaueHue: 2,258

Cranp. otknon.: 0,065

o MokasaTs cpeaHee 3HaueHHe
0.0gp g0 —gatlos-agtaasn Ty

o o g
oo oo o9

Mokasate nuHeiHoe npubnukenue
o
KoHTpacTHoeTs

Makc. norpewHocrs: 1,31
Npy nokasatene Nopora pasnuyeHna 143.3
| Moka3saTs Mmoaens bapreHa
| Moka3aTe npeaenl0 %

| Moka3aTe npeaen 20 %

64 96 128 160 192 224
YposeHt uudposoro ynpasneHus

Ha Bknagke Coomeemcmeue DICOM rpaduyeckm M 4YMCNEHHO oTobpakaeTcs WMHGOpMauUs, HACKOMbKO XOpOLUO
OTKannbpoBaHHbIN gucnnen cooTBeTcTByeT naeansHomy oTknuky DICOM (®opmupoBaHme LumndpoBbix n30bpaxkeHnii n obmeH
UMK B MeZuUMHE), Koraa ncnonb3yetcs uenesas kpusas DICOM.

Llenb otknuka DICOM — nonyuuTb BU3yanbHO JIMHEWHbIN OTKNMK. Kaxdbld war u OTTEHOK Ceporo Aucnnes OOIMKeH
XapakTepn3oBaTbCAd PaBHOMEPHbLIM BU3yarbHbIM yBenuueHnem spkoctu. Paktndeckas dopma kpuson oTtknvka DICOM
OCHOBaHa Ha U3MEPEHHOM YPOBHE YEPHOIO U HAaCbILLEHHOCTU Ancnnes, noTomy 4To oTknMk DICOM yunTbIBaeT HENMHENHbIN
OTKITMK YEerioBEe4EeCKOro rrasa Ha CBET.

B tepmuHonormn DICOM ypoBeHb OTTEHKa CEporo HasbiBaeTcs YpoeHeM uyughpoeozo yrnpaessieHusi n 0bo3HayaeT
umdpoBon ypoBeHb BuaeoBbixoga ot 0 go 255. Kaxabiv war ypoBHS LUMPOBOro ynpasrneHus AOMKEH COOTBETCTBOBATb
paBHOMY LUAry n3ameHeHusi Bu3yanoHou sspkoctu. B tepmmHonorun DICOM nameHeHune Bu3yansHO BOCNPUHUMAEMON SPKOCTU
paBHsieTcs 1 mopoea pasnuyeHus (JND). XKenatenbHo, YTOObI KaXabl LLar ypoBHSA LIMAPOBOro yrpaBrieHns COOTBETCTBOBaAr
paBHOMY 3HaYeHWIO Nopora pasnuMyeHus. 3HayeHus nopora pasnUyYeHns PacCUNTLIBAOTCA MO CROXHOW hopMyrne 13 OBYX
N3MepPEHHbIX 3HAYEHUIN APKOCTMU.

PesynbraThl KanMbpoBKku gUcnnes MOXXHO NPOCMOTPETb Ha ABYX pa3HbIX rpadukax (mopoe pasnuyverHusi (JND) Ha ypoeeHb
yughpoeozo npeobpasoeaHusi (DDL) v koHmpacmHocmu), BbiOpaB COOTBETCTBYOLLUIA TUM rpadmka.

Mopor pasnuyeHust Ha ypoBeHb LiMdPOBOro NpeobpasoBaHms

CpedHee 3HaYyeHUe — MOKa3blBaET CPEAHEE 3HaYeHue nopora pasnuyeHns Ha ypoBeHb LMpoBOro Nnpeobpas3oBaHus.
dakTyeckoe 3HayeHne OyaeT 3aBUCETb OT YPOBHS YEPHOIO U HACBILLLEHHOCTM AUCTIES.

CmaHO. OomK/IoOH. — ToKa3blBaeT CTaHOapTHOE OTKIIOHEHME BCEX paCCHUTaAHHbIX 3Ha4YeHNN nopora pasrnmyeHunda Ha
YPOBEHb LiMchpoBOro npeobpasoBaHus.

Mokazamb cpedHee 3HaYeHUe — TOKasblBAeT Ha rpaduke cpefdHee 3HaYeHWe Mopora pasfuyeHUst Ha YpoBeHb
LMhpoBOTro Npeobpas3oBaHns B BUAE FOPU3OHTANBHOM JIMHUN.
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lMokazamb nuHetiHoe npu6nu»(eHue— NnoKa3blBaeT Ha rpad)MKe onTrMarnbHYH NTIMHUKO COOTBETCTBUA NOpOra pasnnvyeHna
N YPOBHA LJ,VI(prBOI'O I'IpeOGpaSOBaHVIFl. B npeanbHom cnyyae gaHHadaA NUMHUA OOJMKHa ObITb FOpVI30HTaJ'IbHOI7I, YKa3blBas
Ha paBHble Warun B nopore pasjim4eHnsd Ha ypoBEeHb LLI/ICprBOFO npeoGpasoBava Nno BCEM OTTEHKaM Ceporo gucnresd.

Ceepenua: Oxpan 1 — PA301W / DICOM Clear

0 06uwme ceegeHuUa b LlgeToBan ramMmma |_d Kpussie CornacoeaHue LBETOR m

® 8 Mpaduk
0,1 S
Mopor pasnuueHus Ha ypoBeHb UMdposoro npeobpasosaHns

© KontpactHocts
Mopor pasnuuenis Ha YpoBeHs LUBPOROro NpeoSpasoBanns

CpepgHee 3Hauenue: 2,258
Cranp. otknoH.: 0,065
/| Mokasats cpejHee 3HaYeHwe
/| NokazaTe nuHelHOe NpubnuKeHUe
0,01

KOHTpacTHOCTD

Makc. norpewHocts: 1,31
npy nokasarene nopora paznuuenua 143.3
Mokasate mopens baprena
MokasaTs npeaenl0 %
Mokasats npeaen 20 %

0,001

YpoeeHb LubpoEoro npeobpa3osaHna ANA NOPOra paznuueHus

0 70 140 210 280 350 420 490 560 630 700

Mokazatens nopora pasnuyeHua

KoHTpacTHOCTb

Makec. noz2pewHoCcmb — MOKa3biBa€T MakCMMalribHYH NOrpellHOCTb OTKITOHEHUA OT KpMBOI7I mMogenu BapTeHa, a TaKkxke
nokKasaTteslb nopora pas3fim4eHna ToO4Ku MakCUMarnbHOMn NOrpeLHoCTH.

lMokazamb mModenb BapmeHa — nokasblBaeT Ha rpaduke kpusyto Moaenu bapteHa. KpuBas mogenu bapteHa
paccynTbiBaETCA Ha 3Ha4YEHUSX U3MEPEHNST HACbILLEHHOCTK (6ernoe cBeYeHne) 1 YPOBHSA YEPHOrO.

lMokazamb npeden 10 % — nokasbiBaeT ABE NUHUN, 0603Havatowme 10 % NorpeLlHOCTb OTKITOHEHWIA OT KPUBOW Mofenu
BapteHa. MeguumHckMe gucnneun, Ucnonb3yemble AN NPOCMOTPa M300paXKeHUn MakCMMaribHOro KayecTBa, OOMKHbI
ObITb B Npenenax kpveon 10 % OTKNOHeHMS.

lMoka3zamb npedest 20 % — nokasbIBaeT ABe NMHUK, o6o3HavaroLwme 20 % NorpeLlHoCTb OTKIOHEHWI OT KPpUBOW MOAenu
BapteHa. MeauunHckme gucnneu, ucnonb3yemble Aris NPOCMOTpa M300paxXeHUn CpefHEero kavyecTsa, OOMKHbI ObiTb
B npeaenax kpuson 20 % OTKIOHEHWS.
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OKHO KonopumeTpa

Konopumetp SpectraView
Mamepenne 0BnacTs u3mepeHus
HenpepsigHoe

CIE XYZ
X: 134,20
Y: 141,11
Z: 152,31
CIE xyY

x: 0,314
y: 0,330
¥: 141,11 ka/m?

Liserosas Temneparypa

6438 K
0,0001 Auv

O6pasel useta

KpacHuiii: 255

) (¢

3enewulit: 255

»

CHHuii: 255 °
ChpocuTts

CenexTop uBeTa

3akpbiTh

NHcTpymeHT Kostopumemp no3BonseT ¢ MOMOLLbIO KannbpoBOYHOro AaTymka N3MepsTh LBeTa agucnnes, otobpaxaembie Ha
3kpaHe. YToObl OTKPbITE UHCTPYMEHT, BOCMONb3yNTeCh MeHI0 MHCmMpyMeHmMbI. Pe3ynbTaTbl U3MEPEHUI [OCTYMHbI B Pa3HbIX
dopmarax.

YT06bI BbINOMHWUTL M3MEPEHUS C MOMOLLIbIO KONOPUMETPA, PACMONOXUTE KanMBPOBOYHbIN AaT4YMK Ha 3KpaHe Takum o6pasom,
4YTOObI OH Haxoauncs B LeHTpe 6eno 06nactn okHa kornopumeTpa.

lMpouyecc usmepeHusi
« Pa3o080e — HaxMuTe 3Ty KHOMKY, YTOObI BbINOMHUTL Pa3oBOe U3MepEeHMe LBeTa U NPOCMOTPETL pesynbraThl.

« HenpepbleHoe — BbIGepUTE 3TOT NapameTp, YTOBbl aBTOMATUYECKM BbIMOMHUTL CEPUI0 U3MEPEHWIA U MPOCMOTPETb
pesynsTaThbl.

Mona CIE XYZ w xyY nokasblBalT W3MEPEHMWs, BbINOMIHEHHbIE KanMOpOBOYHbIM AaTyMkoM, U npeobpasoBaHHble
B COOTBETCTBYHLLME LIBETOBbIE NPOCTPaAHCTBA. [laHHbIE LBETOBLIE MPOCTPAHCTBA HE 3aBUCAT OT MCMNOMb3YEMOro YCTPOMCTBA
B OTNINYME OT LBETOBbIX MPOCTPAHCTB, KOTOPbIE 3aBUCAT OT UCMONb3yeMoro 060pyaoBaHus, Hanpumep npoctpaHcTBo RGB,
3aBucsilLiee OT YCTPOMCTBA, Ha KOTOPOM OTOBpaxaeTcs LBET.

Mone Ljeemoeasi meMri. nokasbiBaeT COOTBETCTBYIOLLYIO TeMMNepaTypy YepHOro Terna B kesibeuHax. 3HadeHune Auv (Delta-uv)
0603Ha4aeT yaaneHHoCTb M3MEPEHUst OT TOYKM YepHOTo Tena. 3HayeHue B KenbBUHAX peneBaHTHbI TOMbKO As TeX LiBETOB,
KOTOpble BrM3KM K TOUKe YepHOro Tena, Hanpymep GomnbLIMHCTBO OTTEHKOB 6enoro.

O6pasey uyeema. Bbibepute 3Ty rpynny, 4Tobbl MPOCMOTPETHL MONb30BATENbCKUIA LBET B obnactu usmepeHus. [Ona
WNHTEPaKTUBHOW HACTPOMKN LiBETA HaXMUTE M NepeTalimTe Kypcop B LIBETOBOM Kpyre Uin UCMOMb3ynTe KNaBULIW-CTPENKU.
Wcnonb3ayiiTe BepTuKanbHbIA 6eryHok ans ynpaseHns HacbILEHHOCTLHI0. Bbl Takke MoXeTe BBECTUM onpeaerneHHble 3HaYeHns
[N KPacHOro, 3ereHoro v CUHEro LiBeTOoB.
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OKHO «/13MepeHie BHELLIHEro 0CBELLIEHNS»

L’iemepeHme BHEWHero oceelweHnA

1SO 12646 conepxuT CNeLyWHWe DEKOMEHAALNMK
OTHOCHMTENLHO YCNOBMIA BHELWWHEND OCBELLEHWA ANA
MCNONb3YEMBIX NPUNOKEHWAMU AUCNnees, ANA
KOTOPLIX LIBETOBLIE HACTPOMKW ABNAIOTCA KPUTUHECKH
BAKHBIMM.

Mpu npocMoTpe MOHUTOPA W M3obpaxeHnid Ha Bymare

1. BHewHee oceelleHUe AONKHO BLITs HUMeE 32 nioKC.
2. LlBeTOBaA TEMMEPATYPA BHELIHErD OCBELLEHWUA
AonxHa BeiTe B npepenax +/- 200 K apkocty B
KOMHATe NpocMoTpa.

Mpu1 NpoCMOTPE TONLKO M20BpaMEHUH HA MOHUTOpE

1. OceeweHune obnacTH BOKPYr MOHUTOPA LOMKHO
cocTaenate Menee 20 % wau, uTo NnpeanouTUTENLHER,
mexee 3 % ot apkocTu Benoro MoHMTopa
(HaCLIWEHHOCTE).

2. BHelHee ocBelleHWe AOMKHO COCTABNATE MeHee 25
% oT apxocTH Benore MoHUTOPa (HACKILEHHOCTE).

JaTunk M3IMEpeHnA BHEWHEre OCBRWEHKS

BuinonHeHue MaMepeHun...
OcseweHHocTe: 8 Lux

LleeTopan Temnepatypa: 2800 K

G rovo-

dyHkUNA U3mepeHue eHewHe20 oceeuwjeHuUsl NMO3BOJISET BbIMOMHATL U3MEPEHUST BHELUHErO OCBELLEHWUS KOMHaTbl, rae
pacnonoxeH aucnnent MoHutopa. JaHHas yHKUMS OOCTYMNHA TOMbKO MPU UCMOSb30BaHUU NOAAEPXKMBAEMOrO LIBETOBOIO
Aatyuka.

MopaepxmBaeMble LBETOBbIE AaTUYUKM:
. X-Rite i1 Display V2
. X-Rite i1 Pro
. X-Rite i1 Pro2
- X-Rite i1Display Pro / NEC SpectraSensor Pro / NEC MDSVSENSOR3
« X-Rite i1Studio
« X-Rite ColorMunki
- Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 un SpyderX
- BaslCColor Discus

OTN U3MepeHnst MO3BOMST ONpPeaenuTb OnTMMaribHble YCMOBMS MPOCMOTPa A1 KOMHaTbl, TAe PacrofioKeH MOHMTOP.
XenatenbHo, YTOObl YPOBEHb BHELLHErO OCBELLEHUSI 1 LIBETOBOM TeMnepaTypbl He BMUSINN Ha NMPOCMOTP U306paxeHuin Ha
3KpaHe gucnnes.

CnegynTe 3KpaHHbIM MHCTPYKUMSAM, 4YTOObI NepeBecTU LBETOBOW AaT4MK B PEXUM M3MEPEHUS BHELUHEro OCBELLEHMS.
N3mepeHuns BbINOMHATCA KaXAble HECKOMbKO CeKyHA, 1 Ha Ancniiee 0BHOBNSATCH CBEAEHUS O APKOCTU U CPEAHEM 3HaYeHUU
LBETOBOWN TeMnepaTypbl.

I7p umMe4YdHue. famyuku Datacolor Spyder3, Spyder4, Spyder5 u SpyderX 8binoiHAI0M MOJILKO U3MepPeHUs APKOCMU, HO He
yeemosoli memMnepamypei.
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OKHo «HacTpoiikn MoHUTOpa»

HacTpoliku MoHWTOpa

CBeToaMeaHbIA MHAMKATOR NUTaHKA

LiseT ceeToaMoaHOro MHAMKATOPA:
| Cunmnit (D) 3eneHbiit

SApPKOCTb CEETOAMOAHOMO MHANKATOPA:

Buikn. Makcumym

ColorComp (Koppekurs p p (

YpoBeHb KOPPEKLWK:

MuHUMYM Makcumym

Benulit dioH 3kpaHa

omera  (HOKN

OkHo Hacmpoliku MoHumopa o6ecne4ynBaeT JOCTYM K HACTPOKE HEKOTOPbLIX 3NIEMEHTOB YNpaBeHns AUCNIeeM MOHUTOPA,
€Ccnn faHHas PyHKUUS NoaaepKUBaeTcsa AUCTNEEM.

OnemeHThbI ynpasneHna cBeToanoaHbIM UHOUKATOPOM NMUTaHUA MOTyT NCNOSb30BaTbCA ANA USMEeHEeHUA LBeTa CBeTOAMOAHOro
MHOnKaTopa u HaCTpOl7IKI/I APKOCTH. anI HEeOOXOAMMOCTUN MOXHO YMEHbLLUNTb APKOCTb MHAOMKATOPA, 4TOObl OH HE OTBrEeKan
B YCIOBUAX NPUrMyLeHHOro oCeeLlleHnA.

OnemeHT ynpasneHuss ColorComp HacTpavBaeT KOPPEeKUMIO pPaBHOMEPHOCTM 3KpaHa, KoTopasd MO3BOMsSeT ynyudwunTb
paBHOMEPHOCTb SAPKOCTU M Nepedayn LuBeTa gucnneeM. Hactporika BbINonHAETCS 3a CHET HEOOMNbLUOrO CHUKEHUS SIPKOCTH
3KkpaHa. bonee BbICOKUI ypoBeHb Koppekuun obecnedynt Gonee BbICOKMI YPOBEHb PABHOMEPHOCTM, HO MaKCUMarbHoe
3HaYeHMe HaCbILLEHHOCTU (SPKOCTb) ByaeT HuXe.

PekomeHnayeTcst BbINONHUTE NOBTOPHYHO Kanwbposky, ecnu HacTponkn ColorComp 6b1n N3MEHEHBI.
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OkHo «06HOBNEHME BHYTPEeHHel KannopoBKiA»

OEHoBNEHME BHYTPEHHER KanuBpoBKK

Aucnnei cofepKMT BHYTPEHHIOKW KanuBpoBKy,
YCTAHOB/EHHYIO B NPOLIECCE NPOM3BOACTBA. BHYTpeHH 00
KanuBpoBKY MOMHO OBHOBUTS.

Mocne obHOBNEHWUA HACTDOMKM ADKOCTU W LLBETA Ha
3KPAHHOM MeH aucnnea W & MultiProfiler ByayT
MaKCUMANbHO COOTBETCTBOBATL MIMEDEHWUAM
NOAKNKMEHHOrD LBETOBOMD OATUMKA.

Mpumeyanme. Mocne 06HOBNEHMA MAW BOCCTAHOBNEHUA
BHYTPEHHEN KANMBPOBKM PEKOMEHAYETCA BLINOMAHUTL
NOBTOPHYIO KanWBPOBKY BCEX LIENEBLIX NAPAMETPOE B
SpectraVliew C NOMOLLbIO HOPMaNbLHON KanubpoBKW.

_ OBHOBNALT BHYTPEHHIOW KanubpoBsky

[MCNNen, MCNONL3YA NOAKNKYEHHBIA
KanMBpoBOUHBIM JATUYMK.

ChpocuTs ChpacweaeT obHoBNEHHYIO
BHYTPEHHIOW KanwBpoBKy AWCNNER W
BOCCTaHABNMBALT MCXOAHbIE
napameTpsl Kanubposku.

OK

1 puUMeYdHUe. Ecnu danHas gyHKyus noddepxusaemcs ducneem. Ymobol y3Hame nodpobHee 0 B03MOXHOCMAX
Kax0020 MOHUMOPA, CM. npusoxerue «DyHKUYUU no ModesiaM» Ha cmp. 58.

PyHKkuMa O6HOeBSIeHUEe HympeHHel Kanubpoeku 06ecnevmBaeT HaCTPOVKY BHYTPEHHEN 3TanOHHONM KanmbpoBKkM aucnnes
C NMOMOLLbIO U3MEPEHWI, BbIMOMHEHHbIX NMOAKMIOYEHHBIM KarnnbpoBOYHbIM AATYMKOM.

Owncnneii cogepXmMT BHYTPEHHIOK 3TaNOHHYH KanvbpoBKy, koTopas bblna HacTpoeHa Npy NPoM3BOACTBE MOHUTOPA C NMOMOLLIbIO
nabopaTopHOro n3mepuTensHOro 060pyaoBaHKsA. dTanoHHas kannmdpoBKa UCMONb3YETCS BHYTPEHHUM L8EeMO8bIM POUEeCCOoPOM
SpectraView Engine onsi obecneveHmns pacluMpeHHbIX BO3MOXHOCTEN yNpaBeHnsi LBETOM, TakMX Kak yCTaHOBKa OnpeaeneHHoro
3Ha4YeHUs APKOCTU/HACBILLEHHOCTUN U HAacTpoKKa Genor TOYKM U LBETOBOV raMMbl B 3Ha4YeHusX CIE Xy, ¢ MOMOLLbIO 3KpaHHOMO
MeHo unu npunoxenns MultiProfiler (gononHuTenbHyto uMHgopmauuto o MultiProfiler cm. Ha ctp. Ctp. 56). OTanoHHas
KannbpoBKka aBTOMaTU4ECKMN OTCINEXMBAETCS MO Mepe YBENMYEHUsI CpOKa AKCMryaTaumm amcnnes.

Mpw BbINONHEHUM onepauny o6HOBNEHUS ByayT OOHOBMNEHbLI CBEAEHUSA BHYTPEHHEN 3TanNOHHON KanMbpoBKX, UCMOMb3yeMble
0N pacyeta HacTpoek pexuma msobpaxeHus aucnnesd. 3HavyeHust HAaCTPOMKW LiBETa B 3KPAHHOM MEHI U MPUIOXEHUU
MultiProfiler 6yayT 6nn3ku K 3Ha4€HUAM M3MEPEHMUN, BbINONTHEHHbIM KanMBpOoBOYHbIM ATYMKOM. OTO NO3BOMSET NCMONb30BaThb
3NEeMEHTbl YNpaBneHUs 3KpaHHbIM MeH U npunoxeHue MultiProfiler ana HacTPOMKM pa3HbIX PEXMMOB N300paxeHus
NPaKkTUYECKN C TOW e TOYHOCTbIO (B 3aBMCMMOCTU OT UCMOMb3yeMOro KannbpoBOYHOIO AaTymka), YTO M npu Kanubposke
€ nomotupbto SpectraView, HO NPY 3TOM He HYXXHO MCMONb30BaTb KanNMBPOBOYHbIN AaTUYMK MOCME BbIMONHEHUS 0BHOBNEHUS.

OGHOBUTbL — 3arnyckaeT BHYTPEHHIO 3TarloHHyl KanmnGpOBKY AUCNNEes ¢ U3MEPEHWEM 3KpaHa MOCPenCTBOM
NOZKIIOYEHHOTO KanvMbpoBOYHOro AaTyumka.

BoccTaHOBUTbL — BOCCTaHaBMNMBAET OpUrMHAaNbHbIE HACTPOWMKM 3TaNOHHOM KannbpoBKX, BbIMOMIHEHHON Ha 3aBOAe.
lMpumeyaHue.

« Heobxoanmo BbINOMHMTL MOBTOPHYIO KannbpoBKy Bcex Leriesbix ycmaHo80K ¢ nomMoLlbto SpectraView nocrne
O6HosreHus unu BoccmaHoeneHusi, NOTOMY Y4TO U3MEHEHWE BHYTPEHHEN 3TaNOHHOW KannbpoBKku BEAET K UBMEHEHMIO
3TanoHHbIX HACTPOEK BHYTPEHHErO LIBETOBOIO npoteccopa SpectraView Engine.

« [epepn BbinonHeHnem O6HO8IEHUS HEODXOAMMO NPOrpeTb MOHUTOP, AaB eMy nopabotatb MUHUMYM 30 MUHYT.
He Bblknovante gucnnemn n He MeHsanTe Pexumbl u3obpaxKeHusi BO BpeMsl NporpeBaHns MOHUTopa.
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« Bo BKkNOYEHHOM COCTOSIHUM HacTpoika aucnnes Memamepusi (BOCTYNHa B 3KPaHHOM MEHIO U MPUNOXEHUN
MultiProfiler) noBnusieT Ha CBA3b MeXAY 3HAaYEeHUSAMUN N3MEPEHNS LIBETA U OTOOpaXKaeMbIMMU 3HAYEHUAMU yNpaBnieHns
LBETOM. BbIKntoyeHne HaCTPOMKN MeTaMepum MOXET YNYYLLIUTL CBSA3b, HO TakKe MOXET MOBMUATL Ha BMU3yarbHOe
cornacoBaHue gucnnes n gUCnneeB Co CTaH4ApPTHON LBETOBOW raMMOMN.

« O6HosneHue ByneT BbINOMHATLCSA HA OCHOBE U3MEPEHWI, CAeNaHHbIX KanubpOoBOYHbIM AAaTYMKOM. [1pK 3TOM HYXHO
YUUTBIBATbL, YTO TOYHOCTb PE3YNbLTAaTOB N3MEPEHMS 3aBUCUT OT UCNOMNb3yeMOro KanmbpoBOYHOTO AaTumnka: YeM OH
nydule, TeM TOUHee pesynbrar.

MeHio

MeHio «Qain»

OmKpbIMb yesiegyro ycmaHOoB8KY... — OTKPbIBaET LieneBon dann. 3Ta koMaH4a BbINOMHSET Te e AeACTBUS, YTO U KOMaHaa
Hacmpoliku yeneeol ycmaHo8Ku: KHornka Omkpbims.

CoxpaHumb uesiegyro yCmaHOBKYy KaK... — COXPaHSIeT TeKyLlMe HaCTPOWKM LieneBOn YCTaHOBKM B hann. OTa KomaHaa
BbIMNOSHAET Te XXe AeNCTBUS, YTo 1 komaHaa Hacmpoliku yesneeoll ycmaHoeku: kHornka CoxpaHums.

Kanubpoeams... — 3anyckaeT kanubpoBKy Aucnies MOHMTOPAa Ans BbIGpaHHOro AMCres B COOTBETCTBUM C BbIGpaHHbIMU
HaCTpoWKaMu LieneBon yCTaHOBKW. OTa kKOMaHAa BbINOMHAET Te Xe AeNCTBUS, YTo U komaHaa «KannbposaTtby.

Co3damb npoghuns ICC... — 3anyckaet npouecc co3ganus npocpuns ICC/ColorSync ans BbIbpaHHOro gucnses B TEKyLLEM
COCTOSIHUU ©€3 BbIMOMHEHUS KarnMOPOBKY.

lModmeepdumb KaslubpPOEBKY... — U3MePSIET TEKYLLIEE COCTOSIHME AUCMIES MOHUTOPA U CPaBHUBAET C BbIOPaHHON LieneBoi
YCTaHOBKOW ANns ObICTPOro onpeneneHnsi TOMHOCTW TeKyllen KannbpoBkM M HEeobXoQUMOCTM MpOBeAEHUS MOBTOPHOMN
KannbpoBKu.

Omkpbimb npedbidywyo Kanubpoeky... — OTKpbiBaeT (haiin npeablaylien kanMbpoBkM MoHMTOpa. ATa KomaHaa
BbINOSHAET Te Xe AeicTBUsA, YTo U komaHda Kanubpoeka: kHonka OmKpbIMsb.

MeHto «[lpaBKa»

lMapamempbl... — OTKpbIBAaeT AuanoroBoe okHO [Mapamempsbi. (MokasaHO Ha NpUMepe MEHIO MPUMOXKEHUs B CUCTEME
Mac OS.)

Hacmpolika ducnnes... — (tonbko Windows u Linux) oTKpbiBaeT AnanoroBoe okHo Hacmpolika ducnsiesi. 3Ta KOMaHaa
BbINOSHSIET TE e OEeNCTBUS, YTO U KoOMaHaa JkpaH: kHonka Hacmpolika.

Ljeneeasi ycmaHoeKa... — OTKpbIBAET AnarnioroBoe okHo PedakmupoeaHue yesieeoli KasiubposKu.

MeHto «AHCTpYMeHTbI»

OKHO co ceedeHUsIMU... — OTKpbIBaeT okHO CeedeHusl.

OKHoO Koslopumempa... — OTKpbIBaeT okHO Kosropumemp.

Tecmoesiii o6pa3ey — NokasbiBaeT Ha 3KpaHe TeCTOBble 00pa3sLibl, KOTOPbIE MOXHO MCMONb30BaThb AMS OLEHKM COCTOSIHUS
KanubpoBKN M NPOM3BOAUTENBHOCTM MOHMTOpPA. HaxxmuTe npaByto M NEBYK KHOMKW-CTPENKWU, Y4TOObl BbiOpaTb TECTOBbIE
06pasupl, unm ncnonbayinTe knasuwm [ 1 J. BeilbepuTe 3T0 MEHIO CHOBA, YTOObI BbIKITHOYUTL TECTOBbLIV LWIAGMOH, NN HAXMUTE
KHOMKy X.

M3MepeHue 8HeWHee20 oceeuweHus... — OTKpbIBAaeT OKHO M3MepeHue 8HeWHee20 oceeweHuUss N ncnonb3yetca Ond
n3MepeHna BHELWIHEero ocBelleHNA KOMHatbl, rae pacnorioXxeH ancnnen MOHUTOPA. HaHHas (byHKLI.VIﬂ AOCTYyMnHa, ecnu
MCNONb3YKTCA AATYUKK, KOTOPblE NoOAEPXKXNBAKOT N3MEPEHNE BHELLUHEro OCBELLEHNUA.

Hacmpoliku MOHumopa... — OTKpblBaeT OkHO Hacmpoliku MOHUMopa 1 UCNonb3yeTcs AN YNpaBrneHUsl HEKOTOPbIMM
HacTpoikamu aucnnest MoHUTopa.
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O6HOBUMBb 8HYMPEHHIOK KaslubpPOoEK)Y... — OTKpbIBaeT OkHO O6HO8UMb 8HYMPEHHIOK KaslubpoeKy 1 VCTonb3yeTcs
ONsi OOHOBIEHUS BHYTPEHHEN KanubpoBKWM AMCMIes MOHMTOpa C MOMOLLbIO MOAKIIOYEHHOro LBEeToBOro Aatyuka. Ecnm
JaHHasa pyHKUMS nogaepxuBaetcs gucnneem. Ytobbl y3HaTb nogpobHee O BO3MOXHOCTSAX KaXKAOro MOHUTOpa, CM.
npunoxeHne «PyHKUMM Mo Mogensm» Ha cTp. 58.

6 oceli nodcmpoliku yeema... — OTKpPbIBAET OKHO 6 ocell nodcmpoliku yeema. Ecnvn faHHasa pyHKUMSA nogaepxmBaeTcs
ancnneeM. Ytobbl y3HaTb NogpobHee 0 BO3MOXHOCTAX Ka40ro MOHUTOPA, CM. NPUINOXEHNE « PyHKLMM NO MOAENAM»
Ha cTp. 58. [lononHuTenbHyo MHopMaLmio 00 NCNoNb3oBaHMN A4aHHOW (PYHKLUMK cM. B pasaene «Mcnonb3oBaHue 6 ocen
NOACTPOVKM LBETa» Ha CTp. 57.

MeHto «[TomoLb»

O npozpamme... — NokasbiBaeT guanorosoe okHo O nmpozpamme c Bepcuel nporpaMmHoro obecneyeHus. (MokasaHo Ha
npuMepe MeHI0 NpunoxeHusi B cucteme macOS.)

lMpoeepka o6HOBIEHUL... — NPOBepsieT Hanudve obHoBNeHwui npunoxeHus SpectraView Ha Be6G-cante NEC Display
Solutions. Ecnu goctynHa HoBasi Bepcus, BbIBOAUTCS MHGOPMaLMSA O BEPCUM U CCbiflKa A5 3arpy3ku. [na gaHHoW doyHKLUN
TpebyeTtcs nogkntoyeHne K MIHTepHeTy.

HuazHocmuka... — 3anyckaeT ceputo TECTOB U cOOUpaeT cBedeHUs 0 NapaMeTpax paboTbl, HEOOXOAUMbIX A4S OnpeaeneHus
npobnembl. Ecnu cnyx6a nogaepxkn NEC oTnpaBut Bam 3anpoc Ha BbINOSTHEHWE AaHHbIX AEACTBUI, 3aMyCTUTE ANArHOCTUKY,
coxpaHuTe haiin oTyeTa o pesynbratax u otnpasbTe ero komaHae NEC anst gansHenwero pelueHnsi npobnemsi.
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MaBa

O630p KannbpoBKK

3HaKOMCTBO C KannM6POBKOIi AuCNNes MOHMTOPa

[ucnnen koMnNbOTEPHBIX MOHUTOPOB NMOKa3bIBaOT M306paXkeHus, n3nyyas cBeT ¢ akpaHa. B XKK-moHnTopax cBeT nanyyaetcs
MCTOYHMKOM (DOHOBOW MOACBETKM, TaKMM Kak chriyopecLeHTHas namna unm 6rok CBETOAMOAOB, U NMPOXOAUT Yepes KpacHbIN,
3€MEHbIN N CMHUI PUNBTPbLI OTAENBHO ANA KaXO0ro NuKCens aKkpaHa.

KombuHauma aaanMTUBHBIX OCHOBHbIX LIBETOB (KpacHOro, 3ef1eHOro U cuHero) obecnevmBaloT nepegady nsobpaxeHus Ha
3KpaH. [pyrne LBeTa oTOGpa)arTcsi NocpeacTBOM WMCMOMNb30BaHUSA Pas3nNMyHbIX 3HAYEHUA OTHOCUTENBHOW SIPKOCTM Tpex
afaVTUBHBIX OCHOBHBIX LIBETOB. [lnana3oH LBETOB, BbIBOAMMbIN Ha AWCNIee, Ha3biBaeTCs LIBETOBOW raMMOIA.

MpuHTEpPLI NeYaTaloT U306paXkeHWsl, HAHOCS YepHUa Unn KpacuTenu Ha Bymary. 3Tu KpacuTenu NornoLLaT UMK YacTUYHO
MOrMoLatT CBET C onpeaerieHHON ANMHON BOSHbI, MO3TOMY CBET He oTpaxaeTtcs. Fony6oii, NyprypHbIN 1 XeNTbI KpacuTenu,
Unu cyGTpakTUBHbLIE OCHOBHbIE LIBETA, UCMOMNb3YIOTCS A1 NMeYvatn LBETHbIX n3obpaxkeHuii. Kaxablin kpacutenb nornowaet
CBET WUINU ero LBETOBOW KOMMOHEHT. Hanpumep, nyprypHble YepHuna nornowarT CBET 3efleHoro LBeTa, rornybble — cBeT
KpacHOro LiBETa, a >XenTble YepHuna — CBET CUHEro LgeTa. VHoraa ncnonb3yeTcst AOMNONHUTENbHbIE YepHbIe YepHuna ans
ynyuLleHus obLen LBEeTOBOW raMmbl MpuW nevaTtu.

B pesynbrate gaHHoOW dbyHOAMeEHTanbHOW pasHuLbl Mexay BbIBOOOM M300paXeHUs Ha AWChren KOMMbITEPHOro MOHUTOpa
U neyaTblo HeobXxoaMMO MCMOMb30BaTh CUCTEMY YNpaBrneHns LBETOM, Takyto kak Apple ColorSync unu ynpaeneHve LBETOM
n3obpaxeHusi B cucteme Microsoft, n oTkannbpoBaHHbIN AMUCNNEN KOMMBIOTEPHOrO MOHUTOpPa. CucTtema yrnpaBrneHus LIBETOM
No3BONSAET pacnevaTbiBaTb U300paXeHNs1 Ha NPUHTEPE B TAKOM XXe BUAe, Kak OHW BbIBOOATCSA Ha AUCME MOHUTOpPA.

MOHVITOpr HeobxogMmo KaJ'IM6pOBaTb, 4TOObI 06EecneYnTb MOEHTUYHOCTL M306pa>|<eH|/||71 ana npocMoTpa U oTnpaBky Ha
pa3Hblie yCTpOIZCTBa N CUCTEMDI, @ TakKXKe rapaHTnpoBaTb TOYHOCTb Nepenayvun LuBeta. Cuctema ynpasneHna UBeTOM OOJTKHa
y4yuTbiBaTb TEKyLlee COCTOAHME MOHUTOpPAa ANA onpeneneHna npaBuiibHOro anroputMa BbiBoaa M306pa>|<eH|/u7| Ha gucnnen
KOHKPETHOIro MOHUTOpPA.

Mocne Toro kak aucnnen Oyaoet oTkanMbpoBaH M cUCTEMA yNpaBreHNs LIBETOM OMNpPenennT LBETOBbIE XapakTepUCTuMkun (no
AaHHbIM npoduns gucnnesa ICC/ColorSync), Aucnnen MoxHO MCnonb30BaTh 4SS NPOCMOTPa U LBETONPobbl N306paxeHui
B TaKOM BuAe, Kak oHW ByayT BbIrMsAeTb Npu nedvatn. Takke cucTema ynpasneHus LBETOM AOIMKHA YYUTbiBaTb LIBETOBbIE
napameTpbl neyartu, ucrnonb3yemble npuvHTEpPoM. [nsa aToro wucnomnb3ytorca npodunb npuHtepa ICC wnnm Tabnuub
LBETOAENEHUA NpuHTepa, NpegocTaBfseMble MPou3BoauTeNneM MPUHTEPOB M CTOPOHHUMU npousBogutensmu. PasHble
nporpaMMHble UHCTPYMEHTbI Ans nedatn u obpaboTkn nsobpaxeHui, Takne kak Adobe Photoshop, nogaepxmBatoT pexnm
npeaBapuTenbHON LBETONPOOLI N306paXkeHust B LBETOBOM npocTtpaHcTee CMYK.

BaxHo 3HaTb OrpaHuMyeHusi UBeTonpobbl. MHorve ¢akTopbl MOryT OrpaHuM4MTb COBMafEHUE MeyaTHOro M306paXkeHUs
1 n3obpaxeHusi, BbIBOAUMOrO Ha aucnnei. MNpoduns npuHtepa, Tabnuubl LBETOAENEHUS, @ TaKKe TUM YepHUn u bymaru
BMUSIIOT Ha TOYHOCTb MevaTu. YCroBusi OCBELLEHUSI MPU NPOCMOTPE pacneyaTaHHOro M300paxeHus Takke UrpatT BaXHYHO
pornb, NMOSTOMY HACTOSITENBHO PEKOMEHOYETCS! UCMOMNb30BaTb OTKANMOPOBaHHBIA CBETOBOW KOPO6. YUTUTe, UTO HMKakue
yCrnoBus Npu paboTe ¢ CUCTEMON ynpaBreHns LBETOM UK AucnneemM He obecneyrBatoT NOMHOro CoBNageHus n3obpaxeHui.

Mepen kanubpoBkon gucnnes SpectraView HeobXxoaMMO BbIGpaTb HyXHble XapakTepUCTWKU LBETa Ans Kanubpyemoro
MoHuUTOpa. B nporpamme SpectraView [aHHble XapakTepUCTUKU Ha3biBalTCH LeneBbiMU ycTaHOBKamu. SpectraView
HacTpamBaeT MOHUTOP B COOTBETCTBUM C YKa3aHHbIMU LiefieBbIMM yCTaHOBKamMu LBeTa. [locne 3aBeplueHus kanubpoBsku
npunoxexue SpectraView MOXeT NOBTOPHO M3MEpPUTb NapameTpbl gucnnes u co3aatb npodpunb moHutopa ICC/ColorSync,
KOTOPbIV COOEPKUT CBEAEHWS, UCMOMNb3yeMble CUCTEMON YNnpaBfieHns LBETOM Afs COXpaHeHUs pasHblX napameTpoB LBeTa
oTKanMbpoBaHHOTO MOHMTOpA. VMcnonb3yemas LeneBast ycTaHOBKa KanmbpoBKy 3aBUCUT OT cdepbl MPUMEHEHUS.
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LleneBoe ums Cdhepa npumeHeHus Benas Touka KpuBas oTknuka LiBeToBas
CIE (x,y) OoTTeHKa (ramma) ramma
CraHgapt O6bl4HO 06O3HaYaeT CTaHdapT Co3- D50 (0,346, 0,359) 1,8 McxoaHbliv
nevaru AaHus npobHbIX M3obpaxeHuin. Ln- (NOMHbI)
pOKO WcCMnonb3yeTcss [Ans  npeasa-
PUTENBLHOrO  MPOCMOTPa  LIBETHOTO
cnawnga wunuv BbiBoga neyatw.
PepaktupoBa- | Vicnonb3yeTca ans pegakTmpoBaHuS D65 (0,313, 0,329) 2,2 McxogHbin
Hve choTorpa- | 1 NnpeaBapuTenbLHOrO MPOCMOTPa U30- (nonHbIN)
doun OpaxeHnn B ynpaBnsieMblX YCroBUsAX
oceelleHus. Wcnonbayetca nwobas
HacblweHHocTb B 140 kaHgen (ka/m2).
TpaHcnsauma | Vicnonb3yeTcs anga peaakTupoBaHus D65 (0,313, 0,329) 2,2 SMPTE-C
B n3obpaxeHun 1 Bugeomarepuanos
naeo ANsi BOCMPOW3BEAEHUS Ha TeneBu-
30pax, WCMOMb3yLMX CTaHaapThbl
NTSC, PAL nnn SECAM.
sRGB Lincdposble n306paxeHnsi, neyatb D65 (0,313, 0,329) 2,2 sRGB
n NHTepHeT.
Amynaums
DICOM GSDF | OnarHocTtuyeckas BM3yanu3auus (0,265, 0,320) Kpveasi DICOM McxogHbiin
- Blue Base | Cwvcnonb3oBaHnem cuHero oTTucka. (nonHbIN)
DICOM GSDF | AnarHocTuyeckasi Bu3yanusauusi. (0,292, 0,321) Kpusas DICOM VcxoaHbiii
- Clear Base (NonHbIit)
Digital Cinema | 3obpaxeHns wn Bugeomartepuansl (0,314, 0,351) 2,6 DCI
Onsi nepegadun ¢ Uernblo MCrnonb3oBa-
HUK B KMHemaTorpadum.

lMpumeyvaHue 1.

« LlBeToBble rammbl, oTnmyatomecs ot McxodHoll (monHotll) u SRGB, docmyrHbl MosibKo 0715 MOHUMOPO8 cepuu

MultiSync PA. lNpu ucrons308aHuu Ha Opyaux Modesisix ducriiiees, Komopble He noddepxxusarom yrpaeneHue usemosol

eammoli, HacmpoUKu ygemoesoli 2aMMbl He 6yOym y4umbi8ambCsl.

lNpumeyarue 2. Micrionb3oeaHue yenesoli ycmaHosku Imynsyusi SRGB

« Oma cnieyuarnbHas yenesasi ycmaHogKa, Komopas rno3gossiem repexno4ums oucrnel 8 pexum Imynsauyusi SRGB,
KomopbIl cokpawjaem ysemosyto 2ammy 9o rpubnudumeribHo2o duanazoHa SRGB.

« [IpedycmaHoerneHHoe Ha 3a800e 3Ha4eHuUe berioll MoYKuU UCMonb3yemcs Ha criedyroujux modessax: LCD2690WUXIi,
LCD3090WQXi u P221W. Ha daHHbIX MOOensix Herb3s1 8bIMNOIHUMb HacmpoUiKy 6eroli moyKu 6 pexxume Smynsayuu
SRGB. Kanubpoeka Hacmpoum moribKo HacbiueHHocmb u co3dacm ripoghurib ICC/ColorSync dns OaHHbIx Modenel
ducnnesi. Delta-E moxem 6bimb 8bile HopMarbHbIX 3Ha4eHuUU, Momomy Ymo bernasi moyka He Hacmpausaemcsi
KanubposoYHbIM Oam4YUKOM.

« Ha ducrinee LCD2690WUXi oepaHu4eH Quara3oH 3Ha4eHUl KarnubpoeKu HachIUeHHOCMU Mpu UCHOoMb308aHUU
pexuma Imynauyuss SRGB. Hego3MOXHO rony4Yums 3Ha4eHUs HU3KoU HacbkiueHHocmu (Huxe 120—150 kd/m?).

« Bwmoodensix C751Q, C861Q, C981Q, LCD2690WUXi-2, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554,
P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS, UN552, UN552A, UNS52S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S,
V404, V484, V554, V554Q), V654Q, V754Q, V864Q, V984Q, X551UHD, X651UHD, X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2,
X981UHD, X981UHD-2 u ducnnesix cepuu MultiSync PA 6ydem HacmpoeHa 6enasi moyka U HacbIUeHHOCMb.

«  VHdopmaumio 0 BOSMOXHOCTAX Kaxaon Mogenu cM. B pasgene «PyHKUMM No Moaensam» Ha cTp. 58.

lMpumeyarue 3. [Mpu ucnonb3oeaHuu ueneeol ycmaHo8KU «TpaHcrsayus eudeorc Oucrinesimu C751Q, C861Q, C981Q,
LCD2690WUXi-2, P212, P232W, P241W, P242W, P243W, P404, P484, P554, P754Q, UN462A, UN462VA, UN492S, UN492VS,
UNS552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q), V654Q, V754Q, V864Q, V984Q,
X551UHD, X651UHD, X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD, X981UHD-2 u scemu modensimu cepuu MultiSync PA

« [aHHas uenesas npedsapumeribHas ycmaHoeKa Ucrorb3yem OCHO8HbIe uygema eammbl SMPTE-C, komopbie 06b14HO
npumeHsiromes 051 sudeo e popmame NTSC.
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« [lpu pabome c HDTV MOXHO uamMeHUMb Ugemosyto 2ammy Orisi UCMob308aHuUs rpedycmaHoesieHHoU ygemosol
2ammbl SRGB, komopas aHanoauyHa ITU-R BT.709.

« [lpu pabome ¢ PAL unu SECAM MOXHO usMeHUMb y8emosyto cammy 07151 UCMOMb308aHUS npedycmaHoerieHHoU
usemosou eammbl EBU/ITU (PAL/SECAM).

(BepeHua o LeneBbIX YC(TaHOBKaX

SpectraView nossonser cosgasatb Nonb30BaTeNbCKMe LieneBble YCTAaHOBKU Ans nepedady ApyriM nonb3oBaTensam gucnnes
SpectraView, obecnevmBasi oguHaKOBY KannbpoBKy AUCTIEEB.

LleneBasi ycTaHOBKa COAEPXUT OO LWECTM cneuundmrkalmin, onmcbiBaloLwmX LLBETOBbIE XapakTEPUCTUKM AUCMNES.
- [amma unu KpmBasi OTKIIMKa OTTEHKa
- bBenasa Touka
+ HacbiweHHOCTb
« KoadcuumeHT KOHTpacTHOCTH
. LlBeTOoBasi ramma

« 6 ocen noacTpoOMKM LiBeTa

[aMMma 1 KPUBbIE OTKJINKA OTTEHKA

Mamma unu KpmBasi OTKNMKa OTTEHKa AMCnes SBNAETCS COOTHOLIEHMEM YPOBHS CUrHama BM4eoBbIXo4a 1 CBETOBOIO BbiXxoda
(«sApKOCTbY») MOHMTOpPA. [Mcnnen MOHUTOpPa SBMSIETCS HENUHENHbLIM YCTPONCTBOM OTOOPaXXeHUsi. ATO 3HAYMT, YTO ABOMHOE
YCUINEHNE YPOBHSA CWUrHana BWAEOBLIXOAA HA AWCNIee He obecrnevvBaeT OBOWMHOE YCUIIEHME CBETOBOro Bbixoda. [Ans
ancnneeB Ha 6a3e CRT cBETOBOM BbIX0O COOTBETCTBYET hYHKLMM NOKa3aTensi CTENEHN curHana Bmaeosxoda. [Ans gaHHoro
nokasaTterns CTEMNEHUN CyLLeCTBYET NokasaTtesb, KOTOPbIA Ha3blBAeTCs «raMmmay, 0ObIYHO UCNONb3yeMbI AN1S ONMCaHUs CBS3N
MeXay CUrHanom BMOEO0BbIXO4A U CBETOBbIM BbIXO4OM 3KpaHa.

3HayeHve rammbl 1 obecneumBaeT uvaeanbHOe IMHEWHOE OToOpaXkeHue (OBOMHOE YCWieHMe YPOBHS curHana Befet
K IBOMHOMY YCUJIEHMIO CBETOBOTO BbIX0OAA), B pE3yribTaTe Yero KpUBbIE OTKITMKA OTTEHKA BbIMMAASAT NPSAMbIMU NNHUAMA. KpuBble
OTKIMKa OTTEHKa AUCMIEs MEHSATCH NPY LBETOBbLIX HAaCTPOMKax AUCMNES U MOryT ObiTb pasHbIMK ON1A pasHbIX AWCNIEEB.
[Ina BbINOMHEHUS TOYHOrO COMOCTABMEHUS LIBETA HEOOXOOMMO TOYHO M3MEPUTb KPMBbIE OTKMMKA OTTEHKA M 0becneynTb
KOMMeHcaumo namepennin. SpectraView ncnonb3yeT LBETOBOW 4ATYMK AJ19 aBTOMATUYECKOro U3MEPEHNST KPUBbIX OTKMMKA
OTTEeHKa gucnnes.

1 PUMeYAHUE. Ecnu He 3Haeme, kakoe 3HadyeHue 2aMmbl UCNOb308AMb /1A Ues1e80l yCMAHOBKU, yCMaHosume 2ammy 2.2,
Kkomopas asngaemca camol nonyasapHoU 018 ucnonb3osaHus 8 cucmemax Windows u Mac. 3Haverue 1.8
06bI4HO UCNO/Ib3Yyemcs 8 yesiax nedyamu 8 cucmeme Mac.

O6bluHO npu pabote ¢ n3obpaxeHuamu TpebyeTcs CTaHAAPTHOE 3HayYeHWe rammbl. Hanpumep, cTaHgapTHOe LBETOBOE
npocTtpaHcTBO SRGB ncnonb3yeT 3HaveHne rammbl 2.2. Ecnv 3HayeHve rammbl AUCnes OTNMYaeTCsa OT HYXXHOTO 3Ha4YeHus
raMMbl, HeobxoAMMO BbIMOMHWUTL HACTPOWKY raMMbl Aucnfes Tak, 4YTobbl BMAMMOE 3HayeHue ramMmmbl COOTBETCTBOBAro
uenesoMy. B npunoxeHun SpectraView paHHas HacTponKa NPUMEHSIETCS K BHYTPEHHUMM Tabnuuam MoHuTopa LUT.
SpectraView Takke ncnonbayet Tabnuubl LUT MOHMTOpPA ANst HACTPOMKM LIENEBbIX YCTAHOBOK C KPUBbIMY OTKIMKA OTTEHKA,
KOTOpble He COOTBETCTBYKOT CTaHAApTHOW KpvBOMW rammbl. Hanpumep, ctaHgapt DICOM nogpasymeBaeT kpuByto, doopma
KOTOPOWN MEHSIETCA HA OCHOBE SIPKOCTU AMCNIEeS.

benad Touka

Benble TOYkM 06O3Ha4YalOT 4MCTbIN Oenbii UBeT, oTobpakaembln aucnneem. [lockonbKy HET €OuHOro BOCMPUSITUS
unu dusnyeckoro onpegeneHms Genon TodkM, HeobXxoaMMoO 3adaTb ee CTaHOapTHOe onpedenneHve Unn UsMepsieMoe
1 BOCMPON3BOAUMOE 3HAYeHME B LIBETOBOM NPOCTPAHCTBE, KOTOPOE HE 3aBUCUT OT UCMOSb3yeMoro obopyaoBaHus.

CyLecTByeT HECKONbKO METOL0B onpeaeneHus 6enon Touku, B TOM YMCIe UCMONb30BaHMe LIBETOBOWM TeMNepaTypbl YEPHOro
Tena Wnu KOOpAMHAT LBETOBOro NMPOCTPaHCTBA, HE 3aBUCSILLEro OT MCMONb3yeMoro yCTpoucTBa. SpectraView nossonsieT
B KayecTBe 6enon TOYKM yKasaTb LBETOBYIO TeMnepaTypy YepHOro Tena B KenbBuHax (ctaHgapTHoe manyyenune CIE) unu



44 | NECSPECTRAVIEW Il — PYKOBOJCTBO MOJIb3OBATEJIA

KoopguHaTtel xpomaTuyHocTu CIE xy.

Benas Toyka, onpefgeneHHas B KayecTBe LIBETOBOW TemrepaTypbl YepHOro Tena B KenbBMHax, 0603Ha4aeT KonmMyecTBO
n3ny4yaemoro ob6bLEKTOM (4epHbIM TENOM) CBETa MpU €ro HarpeBaHuu [0 OnpedenieHHow TemnepaTypbl. [py HU3KMX
Temnepartypax (okono 5000 K) nonydaeTtcsa kpacHoBaThbli LBET, a npu Oonee BbiCOkMX Temnepatypax (okono 9300 K)
nornyyaetcsi CMHeBaTbIi LBeT. Temneparypa 6500 K cuntaeTca HenTpanbHbIM GenbiM LBETOM.

CraHpapTHoe manyyeHue CIE — Genas Touka, ycTaHoOBrneHHas Ha 6a3e cBegeHui o6 McTodHMKe cBeTa. B SpectraView
MOXHO MCMONb30BaTb 3HAYEHNS MOCNEef0BaTENbHOCTU U3NYyYeHUs AHEBHOTO uany4venus (D) ana onpegeneHusi 6enom TOUKu.
[HEeBHbIM M3MNyYeHUsIM Ha3HaYalTCA Ha3BaHUS! B COOTBETCTBMU C LIBETOBOW TeMnepaTtypoi. Hanpumep, 3HayeHne D50 oueHb
©nn3Kko no UBETY K YepHOMY Teny ¢ Temnepatypoi 5000 K.

HacbiLweHHoCTb

HacblweHHoCTb 0603Ha4YaeT sspKocTb 6enoro LpeTa Ha akpaHe. MakcMMarnbHoe 3HaYeHue HacbILLEeHHOCTU AUChnes 3aBUCUT
OT LiBETOBOI TemrepaTypbl BbibpaHHOro 6enoro Tena, Tmna MOHUTOpa M ero Cpoka aKkcnnyaTtalum.

BbiGop 3HaYeHUs1 HACbILLEHHOCTH 3aBUCUT OT cdpepbl MPUMEHEHUS 1 YCnoBuii npocmoTpa. Ecnv gucnneii ucnonsayetcs npu
cunbHOM ocBelleHun 6e3 gocTyna K NpocMoTpy obbekTa € aTanoHHbIM LBEeTOM (LBeTonpoba mnm cBeToBon Kopob), MOXHO
YCTaHOBUTb MakcyMarnbHOe 3HaYeHNe HacbILLEHHOCTY.

Ecnn gucnnen MCNONb3yeTCA B KOHTPONMPYEMbIX YCIOBUAX OCBELLEHUA W OOCTYyNneH OObEKT C 3TanoHHbLIM LIBETOM,
pekomMeHayeTcA ncnonb3oBaTb ©onee HM3Koe 3Ha4YeHNe HACbILEHHOCTMN. |/|CI'IOJ'Ib3yFI onpegeneHHoe 3Ha4YeHne HacbILWEeHHOCTH,
Bbl MOXETEe KaKabl pa3 BbIMONHATb Kﬂ]‘ll/lﬁpOBKy auncnnea ¢ oaHUM U TeM Xe 3HadeHuem, ecrim OHO noadepXxmBaeTca
auncnneem.

Ko rumMeHT KOHTpACTHOCTH

KoathMUMEHT KOHTPACTHOCTM AWCMEes — COOTHOLIEHUE M3MEPEHHOMN HaCbILEHHOCTU U U3MEPEHHOrO YPOBHSI YEpPHOTO.
YpoBeEHb YEPHOrO — APKOCTb YEPHOTO LIBETA Ha KpaHe. B CBSI3M ¢ UCMOSb3yemoit TeXHOMorMein MUMHUManbsHoe (MCXoaHoe)
3Ha4eHue ypoBHs YepHoro B XKK-MOHMTOpax NpsiMo NponopLIMOHaribHO 3aBUCUT OT 3HAYEHUST HAChILLLEHHOCTU.

SpectraView nossonser BbibpaTb onpefaeneHHoe 3HadeHue Ko3duUUMEHTaA KOHTPACTHOCTM ANis OonpedeneHHbix cdep
npuMeHeHusa. OpHako OTKanNMOPOBaHHBLIA KO3IMMULUNEHT KOHTPACTHOCTM HEe MOXET ObiTb Bbllle MCXOOHOro, TaK Kak
MUWH/MarbHbIA YPOBEHb YePHOro, NoAaepXKnBaeMblin AUCMNeeM, orpaHM4eH TeXHONornen gucnnes.

[ns 6onbLlUMHCTBaA cdep NpUMEHEHUs MOAX0AUT MakcumalsibHoe 3HadeHue KoadhrLMEHTa KOHTPACTHOCTU, KOTOPOE MOXKHO
yCTaHOBWTb, BbIOpaB 1o yMonyaHuro 85151 MOHUmMopa Ans napameTpa KoaghgpuyueHm koHmpacmuaocmu.

MoHo BbIGpaTh onpeaeneHHoe 3HavyeHne koadpduumeHTa koHTpacTHocTh oT 50:1 go 500:1.

npUM eYdHUe@. Ecnu ebibpaHHoe 3HaYeHue Ko3(hduyueHma KoHMpacmHoCmu 8bilie MAKCUMAibHO B03MOXHO20
Ko3ghpuyueHma koHmpacmHocmu oucnJies, oH 6ydem omkanubposaH 00 MAKCUMAsIbHO 803MOXHO20
3Ha4eHUsA KoappuyueHma KoHmpacm+aocmu. Hanpumep, 86l ycmarosunu 3Ha4eHue 500:1, Ho ducniel
noddepxugaem mMakcumasbHoe 3HavyeHue 320:1 014 mekyujux yesessix ycmaHo80K, mo20a 0718 Kanubposku
6ydem 8bIb6paHo 3HaYeHuUe Ko3gpuyueHma koHmpacmyocmu 320:1.

lIBeTOBadA ramma

LlBeTOBaFI raMmma — ananasoH LiBEeTOB, OT06pa)KaeMbIX MOHUTOPOM. LlBeTOBaH ramma onpepgenseTtcd n 3aBUCUT OT 3HaYeHun
KpacHOro, 3efieHoro n CMHero OCHOBHbIX LIBETOB, pa3Hble COYEeTaHNA KOTOPbLIX Aal0T OCTallbHbIe LIBETA.

B 3aBMCMMOCTM OT WCMOMb3yemMoi MOAEnu AWCTNes Bbl MOXEeTe MOMHOCTb HAacTPOUTb ero LBETOBY rammy ans
MCMONb30BaHNA B onpedeneHHbiX cdepax. ononHUTeNnbHy MHGopMaLmio 0 BbIbope 1M HAaCTPOMKe LiBETOBOW raMmMbl CM.
B pasgene Ljeemoeasi 2amma.

BbiOOp LIBETOBOW ramMmmbl 3aBUCUT OT cchepbl MPUMEHEHUS U UCTIONb3YEMOW ONePaLMOHHON CUCTEMBI.
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Ecnun ucnoneayetcs npunoxeHue ¢ pyHKUMEN ynpaBneHus LBETOM, HEOOXOAMMO yCTaHaBnMBaTb WUCXOOHYH (MOMHYHO)
LBETOBYIO ramMMy, Tak Kak OHa No3BONAeT NogobHOMY MPUAOXKEHUIO UCNOMb30BaTb BCE HACTPOWKM LBeTa gucnnes. 3To
npaBuno OENCTBYET AaXe B TOM Cryyae, ecnvm n3obpaxeHne, JOKYMEHT unun apyron dann npegnonaraercs UCnonb30BaTh
B ApYyrom LIBETOBOM MpPOCTpaHCcTBe, TakoM kak SRGB nnn AdobeRGB. Kak npaBunio B Ka4eCTBe LIBETOBOW raMMbl HE HY>KHO
yCTaHaBnNuMBaTb LIBETOBOE MPOCTPAHCTBO, €CNW [AaHHOE MPUIIOXKEHWEe noadepXuBaeT YHKUMIO YyrpaBreHus LBETOM.
A B KayecTBe LIBETOBOIO NPOCTPAHCTBA Kak MpaBuilo He HY)XHO YCTaHaBnMBaTh LBETOBYH raMmy AMCHes.

[ns NpUNoXxeHun, KOTopble He NOAAEPXKMUBAIOT (PYHKLIMIO YrIpaBreHns LBETOM, HEOOXOAMMO YCTaHaBMMBaTb ONpeaerieHHyo
uBeToByto rammy (Hanpumep, SRGB), 4Tobbl n3obpaxeHne BbIrMsaAeno Tak, kak ecnu Obl Ang gucnnesd 6bina ycTaHoBeHa ata
Xe LBeToBasi raMma. B gaHHOM criyyae Bce HeobXxoauMble KOHBEPTaLMM LiBETa BbINOMHSAIOTCA aBTOMAaTUYECKN cpeacTBaMm
auncnnes.

6 0cel NoaCTPONKN LiBeTa

6 ocel NOACTPONKN LiBETA — pacluMpeHHast yHKLMS, NO3BOMSOLLLAs8 HACTPOUTL LiBETA 3KpaHa nocre KannbpoBku aucnnes.
HacTpoliku BNustoT TONbKO Ha onpeaeneHHbIn AnanasoH LBeToB. [JaHHas YHKUUS Takke MO3BOSNSIET HACTPOUTb OTTEHOK,
HaCbILLLEHHOCTb M SIPKOCTb LBeTa.

Ecnu gaHHasa dyHKUMA nogaepkuBaetcsa gucnneem. YTobbl y3HaTb nogpobHee 0 BO3MOXHOCTSAX KaX4oro MoHUTopa,
CM. npunoxexHve «PyHKLMM NO MogensMm» Ha cTp. 58.

[ononHuTeneHylo uWHgopmMaumio 06 wncnonb3oBaHUM AaHHOM yHKUUMM CcM. B pasgene «Mcnonmb3oBaHne 6 ocen
noacTPOVKKM LiBETa» Ha CTp. 57.
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MaBa

Ncnonb3oBaHue SpectraView

NEC

NEC Display Solutions
——

-

3Hauok NPUIOXeHnA

macOS. [IBaxabl LWenkH1uTe 3HadoK npunoxeHna SpectraView Il B nanke lNpusioxeHus.

Windows. Windows. Beibepute SpectraView Il B rpynne nporpammHoro obecneveHus NEC Display Solutions B
meHto IMyck cuctembl Windows.

Ecnun SpectraView He ygaetcsa HanTu nogaepXnuBaemblin AUCNNEN UM KanubpoBOYHbIN AaTyMK, OTKPOETCA cooblueHne o6
ownbke, a kHonka «Kanubposatb» OymeT HegocTynHa. Cm. pasgen [lMouck u ycmpaHeHue HeucrnipagHocmel LaHHOTO
pykoBOACTBa.

Bbi60p LeneBoit ycTaHOBKU KannbpoBKH

Lleneeaﬂ ycmaHoO8Ka COoOepXUT CBedeHUA O napamMeTpax uBeta gucnred ansa nocne,u,yrou.l,elh KaJ'IVI6pOBKVI. Bbl moxeTe
ncnonb3oBaTb 3apaHee HAaCTPOEHHYH0 LierneByo YCTaHOBKY UIMN OCYLLECTBUTbL HOBYHO.

YT0o6bl BLIOpaTh HACTPOEHHYIO LIENEBYIO YCTAHOBKY, OTKPOWTE CNMCOK Ljesiesass ycmaHoeka B rmaBHOM okHe SpectraView Il

Tpancnauma Bugeo
DICOM Blue
/ DICOM bBenwit
Digital Cinema
+ ./ Pepaktuposanue doTorpadmin > IEs=E
CraHaapr neyaru
Smynauma sRCGB
{i HacelweHHocTs: 140,0 ka/m?
[¢ ] KonTtpacr: Mo ymonyaHuio ana MOHWTOPA
b LiseToBaA ramma: McxonHsiin (MonHbii)
KanuSposka

CocrosaHue: OTkanubpoBaHo

Mpu BblIGOpPE LENeBoi YCTAHOBKM aBTOMAaTMYECKM HacTposiTca Genas Touka, KpMBble OTK/IMKA OTTEHKa, HacbILEeHHOCTb
N YPOBEHb YEPHOIO (€CNN NPUMEHKMO).

BblGop LeneBol YCTaHOBKM 3aBUCUT OT CAoepbl MPYMEHEHUS U YCMOBWIA NMPOCMOTPA, Hanpumep OT YPOBHSI BHELLHEro
OCBeLLEHMs.

U3meHeHue LeneBbixX YCTaHOBOK

YT106bI M3MEHUTbL MapameTpbl LieNeBblIX YCTAHOBOK, HaXMuTe KHOMKY Pedakmupoeamb yesiegyro ycmaHO8KY, YTOObI
OTKPbITb AManoroBoe okHo PedakmupoeaHue yesie8oli ycmaHO8KU. YUTUTE, YTO MOCNE U3MEHEHUsSI 3HAYEHUI LieneBown
YCTaHOBKM HEOOXOAMMO BbIMOMHUTL MOBTOPHYHO KanmnbpoBKy, 4TOoObl HACTPOWUTb MOHUTOP B COOTBETCTBUM C HOBLIMU
napameTpamu LeneBon YyCTaHOBKM.
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Kanu6poBka u npopunuposaHue gucnnes

Ecnun nogkntoyeHo HeCKONMbKO MOOAepKMBaEMbIX AUCMNEEB, BblIbepuTe HyxHbI gucnnen ua cnucka Jucnsaed. Obpatute
BHMMaHWeE, YTO Y KaXaoro AMChnest CBou LiernieBble YCTaHOBKM.

Haxmute kHonky Kasmubpoeamb, 4TOObI 3anycTuTb KanubpoBsky. MNMporpammMHoe oGecneveHne npenocTaBUT UHCTPYKLUUK
0 pa3mMeLLeHNM KannbpoBOYHOIO AaTymKa Ha dKpaHe 1M CBeAEeHMS O Xxoae KannubpoBKu.

Mocne 3aBeplieHns kannbpoBkn Oyaet co3pgaH npodunb ICC/ColorSync, ecnu B gruanoroBomM okHe lMapamempsbi BbiOpaH
napametp Co3damb npoghusb nocse kanubpoeku. NMpodunb aBTOMATUYECKN CBSXKETCH C CUCTEMON YNpaBreHUs LIBETOM
onepaumoHHOM CUCTEMBI.

Pe3ynbrathl KannbpoBku GyayT noka3aHbl B OKHE CO ceedeHUsIMU.

PekomeHayeTcsa ncnonb3oBaTth TECTOBbIE 0OpasLbl A5t ObICTPON BU3yarbHOW NPOBEPKM KanvbOpOBKY.

Mpodunuposanue gucnnes

Bbl MoxeTe cosgaTtb npodunb MoHutopa ICC/ColorSync 6e3 BbINONMHEHUs KanubpoBku, BbibpaB napameTp Co3damb
npogpune ICC.. B MeHo Palin. Ina gucnnees, OTNNYHbIX OT Mapku SpectraView, ¢ nomoLlblo npunoxerHunst SpectraView
MOXHO BbINOMHUTL TONbKO NpodunmpoBaHne 6e3 kannbpoBKu.

lpoBepKa TeKyuweil KannépoBKu

Bbl MOXeTe n3Meputb Tekyllee COCTOSIHWE AWUCMNes MOHWTOPa M CPaBHUTb €ro C BbIOpaHHOW LieneBon yCTaHOBKOW AN
ObICTPOro onpeneneHnss TOYHOCTU TeKyLuen KanmbpoBKM M HeoBXoOMMOCTM MPOBeAEHMS1 MOBTOPHOW Kanubposku. bypet
BbIMOMHEHA cepus M3MepeHUn napameTpoB AWCHNes, Nocne Yero CO3[aeTcs OTYeT O pesynsratax usamepeHuin. B okHe co
cBefeHnsiMn Bbyaet goctynHa bonee getanbHas MHOPMaLUMSA O pesynbsratax aHanmaa.

npUM eYdHUe. Ha pesynsmamsl nposepku Mo2ym noenusme HECKoJIbKo hakmopos, a 3HayeHus Delta-E om 3 do 5 He sce2da
YKA3bI6aom Ha Heo6XxoOUMOCMb NOBMOpPHOU KanUu6poeKu. []axe Hebo/bwds pasHUUd € pacnooKeHuU
Kanu6poeo4YHo20 daMyuKd, 8peMeHuU pabomsl MOHUMOPA, MOYHOCMU 8CEX NOBMOPAEMbIX OCHOBHbIX
uzMepeHuli camozo damyuKd Mo2ym NO8/IUSMb HA pe3y/ibmamel. Yamume, 4mo 3HaqeHue Delta-E
paccHumbi8aemcs Ha 0CHO8E PAsHUYbI 3HAYeHULl SPKOCMU U yeemad. PazHuya ygema HamHO20 8aXHEe
PasHuUYbl ApKOCMU.
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MaBa

3a npepenamm SpectraView

Ucnonb3oBanune npopunein monutopa ICC/ColorSync

Mpocunu moHuTopa ICC/ColorSync, co3gaHHble nporpaMMHbIM  obecnedeHnem SpectraView, ucnonb3yTcs Ans
npeanocrtaBneHna LBETOBLIX NapaMeTpoB Aucniesa cucteme ynpasneHna LBETOM.

Cuctema ynpaseneHusi LLBETOM WCMOSb3YeT AaHHbIe CBeAeHUS Ans onpeaeneHus crnocoba BbiBoda M300paXXeHUid Ha aKpaH.
B 3aBMCUMMOCTM OT UCMOMNb3yeMOoro NPorpamMmmMHoro obecneveHuns Ans pegakTupoBaHns 306pakeHuii npotuniy 4ns NPUHTEPOB
N CKaHEPOB Takke MOXHO UCMONb30BaTh A4S TOYHOW NevaTn n3o6paxeHust 1 CKaHMPOBaHUSI.

Cnoco6 3arpy3ku npocuns moHutopa ICC B cuctemy ynpaBneHusi LBETOM 3aBWCUMT OT UCMOSb3yeMOro nporpaMMHOro
obecneyveHns. BONbLIMHCTBO NPOrpaMMHBIX MPUITOXKEHWA WCMONb3YyT CBedeHUs Npoduns, 3afaHHble OnepaunoHHOWN
cuctemort (macOS unu Microsoft Windows). OgHako HeKOTopble MPUIOXEHWs MOTYT MOAAEPXUBATb APYryld CUCTEMY
ynpaBreHns LBETOM, MO3BOMSAIOLLYIO BbiOpaTh Npodusb ANCMNes MOHUTOpa.

SpectraView aBTomatnyeckn BblbepeT n CBshKeT co3ganHbin npodunb ICC/ColorSync ¢ cuctemon ynpaBneHusi LIBETOM
onepaLynoHHON CUCTEMBI.

[ononHuTeneHble cBeaeHns O 3arpy3ke 1 mcnonb3oBaHmmn npodunen moHutopa ICC/ColorSync, co3gaHHbix SpectraView,
CM. B MHCTPYKUMSAX K COOTBETCTBYIOLLMM NPOrpamMMHbIM NakeTaM.

0630p Adobe Photoshop

B couyeTtaHun c TOuYHbIMKW npodmnssiMM MpuHTEpa nporpammHoe obecneveHne Photoshop MoxeT obecneynTb TOYHBIN
npenBapuTenbHbIN MPOCMOTP unu LBeTonpoby B npoctpaHcTBe CMYK neyataemoro nsobpaxeHus.

AnnapatHas kannbpoBka aucnnes MmoHuTopa SpectraView obecneunT 6ornee ToUHbIE pe3yrnbTaThl B CPaBHEHUN C 6a30BbIMU
WMHCTPYMEHTaMM BM3yarnbHOM KanMbpoBku, ocTynHbIMKU B Photoshop 1 naHensx ynpaenenunst ColorSync.

YuTnTe, 4TO BbINOMHEHNE HACTPONKM MOHUTOPA B NaHenu ynpaeneHns Adobe Gamma He siBnsieTcs 06s3aTenbHbIM, MOCKOMNbKY
Kanubposka MOHUTOPA U n3mepeHus ByayT BbINOMHEHbI MporpamMmmMHbIM obecnedeHnem SpectraView.

B nporpammHom ob6ecneyeHnn Photoshop mMaHunynsumm Hag M3o0pakeHUsSIMU BbIMOMHAKTCA B ONpeAerieHHOM LBETOBOM
npocTpaHcTBe. LiBeToBOE NpOCTPaHCTBO HE 3aBMCUT OT LBETOBbIX NApamMeTpoB OUCMIES MOHMTOpA, YTO MO3BONSET
MCMonb30BaTbh N3006paxeHns B pasHbIX CUCTEMaxX C pasHbIMU HACTpOMKaMu MOHMUTOpa 6e3 notepu MHOpMaLun o LBeTax
UNn OrpaHnYeHns LIBETOBOW ramMmbl U300paxeHust. Photoshop BbINONHUT KOHBEPTALMIO LIBETa Ha XO4Y, €Cnu M30bpaxeHue
BbIBOAMTCS HA MOHUTOpPE SpectraView, NosToMy LBET N300paxeHusl, KOTOPOe Bbl BUAUTE, COOTBETCTBYET paboyemMy LIBETOBOMY
npocTpaHcTBy hanna.

Bbibop pabouyero LBeToBoro npoctpaHctea RGB 3aBucut ot cdhepbl npumeHeHust. YTobbl NonyunTb AeTanbHyo MHopMaumio
O CTaHOapTHbIX paboymx LBETOBbLIX MPOCTPAHCTBax B nporpaMMHOM obecnedeHun Photoshop, cM. oHnarH-cnpaBky
B Photoshop. Yuytute, uto paboyee LBETOBOE MpPOCTpPaAHCTBO OyAeT OTnNM4yaTbCsi OT LIBETOBOrO NMPOCTPaHCTBa AUCHIEs.
He nbiTantech yctaHoBuTb Npodunu moHntopa ICC/ColorSync B kayecTBe LIBETOBOro npoctpaHcTea B Photoshop.

Mpu pepaktupoBaHun n3obpaxenns B popmate CMYK Photoshop ncnonb3yeT LBeToBble XapakTePUCTUKM MOHUTOpPA 411
koHeepTauumn n3 CMYK B RGB, Heobxoaumon ans TOYHOro BbiBoAa M306paXeHns Ha 3KpaHe MOHMTOpPa, KOTOPbI UCMOMNb3yeT
3aBMCUMOE OT YCTPONCTBA LiBETOBOE NpocTpaHcTBo RGB.

Mpu pegaxkTpoBaHuM 1 NpocmMoTpe n3obpaxeHus B popmare RGB Photoshop Takke ncnonb3yeT LIBETOBbIE XapaKTEPUCTUKM
MOHWTOpa ¥ Habop Tabnuy usetodeneHus npuHTepa unu npoduns npuHtepa ICC/ColorSync ans koHwsepTauumn n3 RGB
B CMYK, Heobxogumow Ana npeaBapuTenbHOrO MnpocMoTpa M uBeTonpobbl neyataemoro usobpaxeHus. Tabnuubl
uBetogeneHns npuHtepa obblYHO NPEefOCTaBNATCS MPOU3BOAMTENEM MPUHTEPOB UNN CTOPOHHWMU MPOU3BOAUTENAMMU,
a TaKke MoryT 6bITb CO3AaHbl C NOMOLLBIO MPUIOXEHUS ANS CO3AaHNsS NPpodunen CTOPOHHUX NPOU3BOAUTENEN.
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MaBa

YacTo 3apaBaemble BOMPOCHI

Kanu6poBka

Bonpoc 1. Kak yacto Heob6xoanmo NnpoBoauTb KanMbpoBKy MOHMTOpa?

OtBeT. OTBET 3aBUCUT OT YPOBHHA Ba)KHOCTM TOYHOCTM Mepefayvun LBeTa, NPOAOIMKUTENbHOCTU UCMONb30BaHWS MOHUTOpPA
KaXKablil AeHb, YCIOBUI OKPYXatoLLen Cpefbl U XapakTepucTUK KOHKPETHOro MOHUTOpa. HekoTopble nonsk3oBarteny pabortatot
B MPUMNOXEHUSIX, KOTOpble OYeHb TpeboBaTenbHbl K LBETY. OHM MOryT BbIMOMHSATE KanvMbpOBKY KaXable HECKONbKO AHEW.
HekoTopbim Byger AoCTaToOMHO BbIMOMHATH KannbpoBKy pa3 B Mecsl. BbiMONHsATb kannbpoBKY peKOMEHOyeTCs Kaxable
2 Hegenu. OTO 3HaYeHWe YCTaHOBMEHO MO yMOonYaHuio. Bbl MoxeTe ncnonb3oBath dyHKUMO [poeepumsb kanubpoeky ons
nNpoBepkM 6enom TOYKN N HACbILLEHHOCTY AnUCnnesa Ans onpeaeneHns HeobXoaAMMOCT NPOBEAEHNS NOBTOPHOW KannbpoBKu.
MomHuTe, 4TO HEeobXxoaUMO AaTb MOHMTOPY NopaboTaTb 4OCTaTOMHOE BPeMS, YTOObI OH pasorpencs v AoCTUr OonTUMarnbHOM
nepegadv LBeTa, a 3aTeM NpUCTynaTb K HacTpowike LBeTa 1 kannbposke aucnnes.

Bonpoc. (Bepcusa ansa macOS.) MNoyemy st He MOry ncnosnb3oBaTh NaHenb ynpaeneHus ColorSync onsa nepeknoveHnst Mexay
pasHbIMK KanMbpoBKkamu Aucnnes, Kak 9 Aenato ¢ ApYyrMMy MOHUTOPaMm?

OtBeT. [py wucnonb3oBaHuM nporpammHoro obecneyveHus SpectraView MoHuTopbl NEC xpaHAT Bce Heobxogumble
HacTpovikn uBeTa, Bkntovas 10-unu 12-paspsagHele Tabnuubl LUT. MHcTpymeHT ColorSync nepekntoyaeT HacTponkM LiBeTa
aucnnes, meHas Tabnuuel LUT B rpadhmyeckom Bugeoagantepe. MNMpodunu ColorSync, co3gaHHble SpectraView, cogepxat
nuHerHble LUT gnga rpadudeckoro Buaeoanantepa. Takum o6pa3om, Ans 0OHOBMREHMS Ancnnes Heobxoammo UChnonb30BaThb
nporpaMmmHoe obecneyeHne SpectraView.

Bonpoc 2. (Bepcusa ana macOS.) A ncnonb3yo AUCNnew C LUMPOKOW LIBETOBOW raMMOM BMeCTe € 3KpaHoM HoyTbyka MacBook
CO CTaHAapTHOW LIBETOBOM rammMoMn. Ecriv oKHO OTKpbITO Ha gucnnee C LUMPOKOW LiIBETOBOW raMMOW, LiBeTa B Opay3sepe Safari
BbIMMSAAT NepeHacblleHHbIMU. B yem npobnema?

OtBeT. Crictema ynpaeneHus 6paysepa Safari n HekoTOpbIX APYrux NpUNoXeHUn Mac npMMeEHSIET KOPPEKLMM TOMbKO ANS
OCHOBHOrO Aucnnes (QUcnnen co CTPOKON MeHH0). [1ns okHa, NepeMeLLEHHOro Ha BTOPUYHbIV Aucnnen, 6onee He NpUMeHsIoTCA
KoppeKkuun ugeta. OTO NPUBOAUT K TOMY, YTO Ha BTOPUYHOM AMCNIee n3obpaxeHus BbIMAAAT nepeHachlweHHbIMu. Ons
NpaBuMbHOrO BOCNPOM3BEAEHMS LBETOB Ha AMCMNee C LUMPOKOW LBETOBOW raMmoln Heobxogumo caenartb ero OCHOBHbIM
aucnneem. B cucteme macOS oTtkponite « CUCTEMHbIE HAcTPOMKM», 3aTtemM «MOHUTOPbLI», YTOObI YCTAHOBWUTbL OCHOBHOWN
avecnnen.

Bonpoc 3. Y mMeHs oBa pasHbIX gucnnes u s Kanubpyto X, UCNomnb3ysi OOUHAKOBbLIE LIENEBbIE NapaMeTpbl, HO 6enasi Touka
He coBnagaet. Kak aTo ucnpasutb?

OTBeT. Mpobnema MOXeT 3aKn4aTbCA B pasHblX CMEKTparnbHbIX BbIXOO4ax OWUCMIEEB, B pesynbrate Yero YerioBeveckui
rmas BOCMPUHUMAET pasHULY LBETa MHade, YeM KanmbpoBOYHbIA AaTYMK. B 3TOM criyyae sHaveHus M3MepeHuss OuUCnrees
LIBETOBbIM [JaTYMKOM COBMafaloT, HO 3pUTENbHO OHU pasHble. Bbl MoxeTe pelmnTb 3Ty npobremy, oTkanubposas BTOPOW
OVCnneit Ha OCHOBaHUM CBOMX BU3yarbHbIX OLLyLLEeHWA. Heo6X0AMMO BbINOMHUTL CriedytoLume Lwark.

1. Otkanubposatb 0b6a gucnnes.
2. Bblbpatb oguH gucnnen B kayecTBe aTanioHHoro. Hasoeem ero aucnnen Ne 1.

3. Bbibepute gucnnen Ne 2 B SpectraView, oTKponTe gmanoroBoe OKHO «PepakTvpoBaHue LeneBon KanvmbpoBKM»,
3aTem OTKpoUWTe AmanoroBoe okHO «[llonb3oBartenbckas 6enas Touka» 1 HaxxmuTe KHonky «lpaska...». cnonbayiTe
WHCTPYMEHT BM3yarnbHoro nogbopa Ans HacTponku 6enoro uBeTa, 4Tobbl OH BU3yarbHO COOTBETCTBOBan Geromy
LBeTy, oTobpaxaemomy gucnneem Ne 1.
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4. Tlocne [OCTMXEHWUSI BM3yarbHOrO COBMAAEHUS pPacronoXuTe OaTyuk Hag obnacTbld M3MEpPEHUsT U HaxmuTe
«M3mepuTb». DTOT War No3BoNUT AaT4MKy onpefenuTb 3HaveHue 6enon Toukn. CoxpaHuTe pesynbraT B KayecTBe
HOBOW LieNeBOoWN YyCTaHOBKN.

5. BbINonHWTE NOBTOPHYI KanMbpoBKy aucnnest Ne 2 co 3HaYeHUsAMM HOBOW LIeNeBO yCTaHOBKW. [lanee ncnonbayinTe
COOTBETCTBYHLLYIO LIENEeBY0 YCTAaHOBKY ANS KannbpoBKMU KaX4oro MOHUTOpA.

Bonpoc 4. A nbiTatock NpyBecT n3obpaxeHnst Ha Aucniee U pacneyaTbiBaeMble U300paxeHust K ogHOMY Buay, YToObI
HacTpouTb LUBETONPOBY, HO Nocne KanMbpoBKM B COOTBETCTBMM CO CTaHAAPTHOM LieneBon 6enon To4Kon, Takom kak D65 unu
D50, nsobpaxeHne Ha akpaHe BCe paBHO BbIMMSAUT CIIMLLKOM PO30BbIM/MYyprypHbIM/3eNeHbIM B CpaBHEHMM € nevaTbio. Kak
HaCTPOUTb BU3yarnbHOe coBnageHne?

OtBet. benas Touka gucnnes MOXeT He coBnagaTb ¢ 6enor TOYKon neyatn m3-3a MHOrMx OakTopoB, B TOM 4mMcre M3-3a
YCIOBUI OCBELLIEHMS NPY NPOCMOTPE neyaTtu, Tuna Gymaru n npodunen npuHTepa, NCNomnb3yemMbix Ansa LBetonpobbl. BaxHo
NOHMMaTb, YTO NPeLyCTaHOBMEHHbIE Benble TOYKM, HanpuMep, co 3HavyeHnem DB5, He OTHOCATCA K CUCTEMHOMY Kody U He
OOMMKHbI MPUMEHATBCS Npu Ntobbix ycnoBusax. Bel MoxeTe ycTaHOBUTL Mobyo LeneByto Genyto Touky Ans KanubpoBku B
3aBMCMMOCTM OT Lenu. OTO OCOBEHHO BEPHO B TOM Crlyyae, €Cfiv He UCMONb3YHTCsl CTaHO4APTHbIE YCIOBMS MPOCMOTpa
pacneyaTaHHbIX N300paxxeHnii, HanpuMep CBETOBOM KOPO6.

HacTporika 6enovi TOYKM TONMbKO C MCMONb30BaHWEM 3HAYEHWI B KEMbBMHAX UMM PEXMMA OHEBHOrO OCBELLEHMS MPUBOAUT
K HacTpovike 6enon Todku ans prMkCMpoBaHHOM KpMBOW YepHoro Tena Ha anarpamme CIE xy. Mpu aTom 6enasi Touka Moxet
BbIMMAAETb Merniol Unn Xorno00HOU.

OpHako LBETOBOWM OTTEHOK, KOTOPbLIA OTNMYaeTCsl Anst n3obpaxkeHus Ha AUCMiiee M pacrneyaTtaHHOro 3K3emmnssipa, MoXeT
pacnonaratbCsl Ha NPaBUSIbHbIX Yriax Mo OTHOLLEHWIO K JAHHOW KPMBOW, MO3TOMY B JAHHOM Crlyvyae 3HavyeHue B KenbBUHaX
MOXXET MOMTHOCTbIO KOMMEHCUPOBATb Pa3HULLy OTTeHKa. [ns 6ernoi Touku, koTopasi He NEXWT Ha CTaH4aPTHON KPUBOW YEpPHOTo
Tena, BMECTO 3HaYeHWIN B KeMbBUHAX UMW peXrMa AHEBHOTO OCBELLEHUSI MOXHO yKkasaTb koopauHaTthl CIE xy.

YTtobbl yBUAETh, Kak 3Ha4YeHns koopauHat CIE xy BNUAOT Ha LBET 6enon To4ku, nepeseanTe ykasatesb MbILLKM Mo guarpamme
LiIBETOBOWN raMMbl B OKHE CO CBeAeHusMU. B npumepe Huxe nokasaHa kpvBasi YepHoro Tena. Ecnu akpaH Cnvwkom 3eneHbli,
Benyo ToOYKy HeobXxoAMMO NepeMecTUTb YyTb HVXE B MpaByl0 CTOPOHY, TO eCTb YBEMUYUTL 3HadveHue koopamHaTtbl CIE x
N YMEHbLINTb 3HadYeHne koopauHatbl CIE y. M3ameHuTe Leneyto 6enyto ToUKy Ha HEOOMbLLOE 3Ha4YeHne (HanpuMmep, Ha war
+/-0,003) 1 BbINONHWUTE MOBTOPHYIO KannMbpoBKy aucnnes. MoxeT NnoHagobuTbCst BbIMOMHUTL AAHHOE AENCTBME HECKObKO
pas, npexae Yem Bbl MONy4uTe HYXHbIV pe3ynbrat. [TloMyMo 3Toro MeToaa Bbl MOXETE MCMNOMNb30BaTh MHCTPYMEHT BU3YyaribHOro
nogbopa, onucaHHbIM B npedblayliem OTBeTe, AN onpedeneHus BU3yanbHOro coBnageHusi u3obpaxeHust Ha gucnnee
W pacneyaTaHHOro n3obpaxeHus.

LleeToeas ramma - CIE xy

/ KpuBas 4yepHoro tena

0,364
0,344
0,324

0,304

0,28
0,26 0,28 0,30 0,32 0,34 0,36
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Bonpoc 5. lNMocne kaxgon kanubpoBkM MOHMTOpa A nosfy4var pasHble 3HadeHus Delta-E. Heobxogumo nn npoeoantb
MOBTOPHYIO KanmbpoBKy, €Cnn 3TO 3HaYeHMe BbICOKoe?

OtBert. lNpu 3HayeHun Delta-E Hmxe 2 npoBemeHne NOBTOPHONM KannbpoBKM He sBMsieTcsl obsizatenbHbIM. [pyn 3HaYeHun
BblilLe 3 BaXXHO NOHMMATb NPUYNHY U BaXXHOCTb MOJTy4EHHOIo U3sMepeHus.

KannbpoBka 1 HacTporika 3aBUCUT OT MHOTMX (hakTOPOB, TaKMX Kak MOBTOPSAEMOCTb M3MEPEHUI LIBETOBbLIM JATYMKOM U MHOTUX
OpYrux, U MeHsieTcs ANnst AUCnnes npy KaxaoM U3MeHeHuu HacTpoek. [ns 6onbLUMHCTBa AaT4MKOB crielndukaslum TO4HOCTH
1 NOBTOPSIEMOCTU OMUCLIBAIOT U3MEHEHMS 3HavYeHu B npegenax +/- 0,002 nnu Bbiwe ans koopauHat CIE xy u +/- 2 % ansa
apkocTu. NogobHble n3MeHeHMs MOTyT NPUBECTM K NOBbILLEHNIO 3HadYeHus Delta-E go 2 nnn 3.

Ecnn ons kanvbpoBKKU MCMOnb3yeTcsl 3HaYeHMe HacblleHHOCTH, 3HadeHne Delta-E paccunTbiBaeTcs, UCXoas U3 pasHuULbl
APKOCTM M uBeTa. PasHuua uBeTa HaMHOro BaXkKHee pasHuUbl APKOCTW. MocMoTpuTe Ha pesynbraTbl KanMbpoBKM B OKHe
CBeleHuit, YToObl onpeaenuTb NpUYMHY capura sHadeHus Delta-E: 9To npermyLiecTBEHHO N3MEHEHME LiBETa UK SIPKOCTU.

Bbicokoe 3HayeHue Delta-E moxeT BO3HUKHYTb, eCnn ans KaJ'II/I6pOBKI/1 ncnonb3yeTcqd onpeneneHHoe 3Ha4eHUA HacblLLEeHHOCTH,
KOTOpOE He nognep>xmBaeTca aucnrneem. B pesynbraTte KaJ'II/I6pOBKVI cuctemMa Bcerga nbitaetcd goCTUYb yKa3aHHOVI 6enon
TOYKKM, OaXe ecClin OHa He nogaepiXuBaeTcda aucnieem. Ecnn HeBo3MOXHO OTKaJ'IM6pOBaTb B COOTBETCTBUU C yKa3aHHOI7I
HaCbILLEHHOCTbIO, USMEHUTE 3TO 3HA4YEHUE.

B HEKOTOpbIX Cny4Yasx HACILLEHHOCTb Ancnnes byaeT MEHATHCSA NOCTENEHHO B TEYEHNE HECKOSbKMX MUHYT NMOCIE HACTPOWKN.
[axe ecnu B pe3ynsrate KanMbpoBKM y4anoch AOCTUIHYTb YKa3aHHOrO LierneBoro 3HavyeHus, 3HaveHne Delta-E moxeT 6biTb
BonbLUMM, Tak Kak M3MepeHue, ncnonb3yemMoe st pacyeTa okoH4YaTenbHoro 3HadeHus Delta-E, BbinonHsieTcs B TeveHue
OKOMNO OfHOM-ABYX MMHYT MOCIE 3aBepLUeHUsT HacTponku aucnnes. Bbl MmoxeTe BbiOpaTb napameTp YserudyeHHoe spemsi
oxXudlaHusi cmabunu3ayuu pkocmu B pasgene lNapamempsi, YTOObI NONbITATbCS YMEHbLUWTL AaHHbIA 3deKT.

Bonpoc 6. ®uHanbHble 3HaveHus Delta-E B SpectraView Bbile 3HayeHWi, NokasbiBaeMbIX APYTMMU NPUNOXKEHUAMU NS
KanubpoBku aucnnes. 3Ha4nT nn 3T0, YTO AaHHbIE NPUINOXKEHUS BbINMOMHAT KanmbpoBKy nyulie, Yem SpectraView?

OtBeT. HeT. SpectraView paccuntbiBaeT 3HadeHusi Delta-E, ncxoas us pasHuubl SpkocTV U LBeTa Ansa nonyyexHus Gonee
TOYHbIX 3HAYeHWI. [pyrue NpUoXxeHns MoryT UCrosb3oBaTh APYroi anroputm pacyeTa sHadeHus Delta-E.

Bonpoc 7. MNocne kanMbpoBKM S BPYYHYK HacTpauBalt HEKOTOpble MapaMeTpbl MOHUTOPA, YTOObl AOCTWMYb HYXHOrO
pesynerarta A5 UCNonb30BaHUS B OnpeaeneHHbix cdepax. UYTo npon3onaeT npy cnegyroLLen kanmbpoBke MoHUTOpa?

OTBeT. [TapameTpbl py4HOW HACTPOMKM ByayT cOpoLLEHbI B NpoLecce KanmbpoBKu.

Mbl He pekoMeHOyeM HacTpavBaTb MOHWUTOP BPYYHY Mocre kanubpoBKM, MOTOMY YTO 3TO HE TOMNbKO MPUBOAUT K cbpocy
kanubposkn n npocpuna ICC/ColorSync, HO Takke O3Ha4yaeT, YTO ITW HACTpoMku OygyT cOpoLleHbl Mpu cregyoLen
KanmbpoBKe MOHMTOPA.

Ecnu Bbl BCe e cunTaeTe, UTO HEOOXOOUMO UCpasumbs HEKOTOPbIE NMapameTpbl KanMbpoBKM AUCNIEs, Mbl PEKOMEHAYEM
cosgaTb (hann HOBOW LieneBon YCTaHOBKMW, CoAepXXalluin U3MepeHns gucnres nocrie py4yHoro M3MeHeHus ero napameTpos.
B aTom cnyyae npu cneaytoLler Kanmbposke MOHUTOP OyAEeT aBTOMaTUYECKU HACTpanMBaTbCA B COOTBETCTBUM C ONPeAENeHHbIM
Habopom napameTpoB. cnonb3ayiiTe MHCTPYMEHT «[lonb3oBaTernbckas 6enas Touka» Ans U3MepeHust 3HauyeHuin 6enom Toukn
1 HaCbILWEHHOCTMU.
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Masa
YcTpaHeHue HencnpaBHOCTEN
YcTaHOBKa M HacTpoOiKa

HeMCHpaBHOCTbZ KHOMKa «KaﬂM6pOBaTb» OTKIKOYeHa.

YCTpaHeHue: KHOMKa «KaJ'IVI6pOBaTb» MOXeET OblTb OTKItOYEHA MO crneayrowmm npuymnHam:

« He HangeH NogaepXmBaeMbli KanMBbpPOBOYHbIN AaTUNK;

« He HangeH nogaepXnBaeMblii QUCTINEN.

Cwm. cnegyowmn pasgen ans nonyYyeHns AonoNHUTENbHbIX CBEAEHUN.

HeMCHpaBHOCTbZ He HangeH noanepmmaaeMblﬂ MOHUTOD.

YcTpaHeHue:

« ybeauTechb, YTO NOAKMYEHHbIV ANCNEN NOAOEPXKUBAETCS 3TON Bepcuen npunoxeHus SpectraView Il. MNposepbte
Hanuume HoBbIX BEPCUIA NporpaMmHoro obecnedeHus Ha Beb-canite NEC;

« ecnv KoMmnbtoTep obopyaoBaH ABYMS unu Gonee Beixogamu, NonpobyiiTe NoaKMYNTL AUCTENR K APYroMy
pasbemy;

« ecnu BO3MOXHO, Bcerga ucnornb3ynte sugeosbixod DVI unu DisplayPort;

- nogkntounte kabens USB gucnnes k ocHoBHomy MK v nepesanyctute SpectraView. (Ecnn gaHHas yHKUNUS
nopgaepxuBaeTcs gucnneem. Ytobbl y3HaTb nogpobHee 0 BO3MOXHOCTSX KaXXA0r0 MOHUTOPA, CM. NMPUMOXEHWe
«DYHKLMKN MO MoAensamM» Ha cTp. 58.)

macOS

« [ononHuTenbHyto nHpopmaumio o npobnemax coBMecTumocTu cMm. B dpanne README, koTopbin BkoYeH
B KOMMNIIEKT AAaHHOro NporpaMmmMHoro obecneyeHus.

Windows

« HekoTtopble kapTbl rpadmyeckmx BUAeOaAanTepoB MOryT He noaaepxmBaTb Bce yHKUMM SpectraView,
HeobxoamMmble Ans obecneyeHns cBA3M nporpaMmMHoro obecneyeHuns n gucnnes. nga cuctemol Windows ybeaumrecs,
4yTO rpadmyeckn BugeoaganTep nogaepxuBaeTcsa npunoxeHnem SpectraView, ons atoro Heo6xoanMo NPOBEPUTb
nHpopmaumio o coBmectTumocTu Bugeokapt Windows. [lononHutensHyo nHdopmaumio cm. B panne README,
KOTOPbIN BKIIHOYEH B KOMMIEKT AHHOTO NPOrpamMMHOro obecneyeHust.

« YcTaHOBUTE NOCMEAHIO BEPCUIO ApalBEPOB KapThl rpaddu4ecKoro BMaeoagantepa.

« [Ina obecneyeHus cBA3M ¢ AncnneemMm HeobxoaMmMo yCcTaHoBUTL 0cobbin apaneep. OH ycTaHaBnMBaeTCs
1 HacTpamBaeTcs npu yctaHoBke SpectraView. OgHako npy HEOBXOAMMOCTU BbINOMHEHWS CrieayoLWwmnX U3MeHEHUN
MOXET NoHaf0buTbCA NepeycTaHoBKa NpunoxerHms SpectraView n nepeHacTpoiika gparnsepa:

- 0GHOBEHWe OpaliBepa kapThl rpacdyeckoro Buaeoaaantepa;
 U3MeHeHWe MOLENN MOHUTOPA;
« M3MeHeHWe BuaeonopTa Ans NoAkYEHNs MOHMTOpPA.

« [lpoBepbTe HACTPOWKY AMCnes, HaxaB KHONKy Hacmpolka ducnnesi. B ouanoroBom okHe «HacTporika gucnnesa»
ybeanTeck, 4YTo Ball AUCNen HaxoguTcsa B cnvcke. Ecnv gucnnes HeT B cnvcke, BO3HUKHET nNpobnema cesiaun

n onpegenexus gucnnes. Ecnu gucnnen ectb B cnncke, ybeantech, YTO MOHUTOP YCTAHOBIIEH B KAa4YeCTBe Ancnnes

B cucteme Windows.
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HeucnpaBHOCTb: He HaaeH NogaepXMBaembli KanMOPOBOYHBIN JATUYUK.

YcTpaHeHume:

« nonpobyiTe NepenoaKknoYnTb KanMbpOBOYHLIN AaTYMK U HAXXMUTE KHOMKY Aemoo6HapyKeHue B [Narnorosom
okHe lMapamempsbi, 4TOBbI HANTU AATYNK;

« MOXeT noTpeboBaTbCsi 3aKpbITb U Nepe3anycTuTb npunoxeHue SpectraView;

« (Windows) moxeT noTpeboBaTbcs yCTaHOBUTL ApariBepa Ans yCTPOMUCTBA LBETOBOMO AaTynka. YUTuTe, YT npu
yCTaHOBKe npunoxeHuns SpectraView yctaHaBnmBatoTCs ApanBepbl TONMbKO Ansi ycTponcTs cepum X-Rite i1. Opanieepsbl
ONst Apyrux yCTporucTB He0BXoAMMO yCTaHaBNMBaTh BPYUHYHO.

HeuncnpaBHOCTb: Nnocre KannmbpoBku Ha N306pakeHUsIX U TECTOBLIX obpasLax nosenseTcs apdeKkT HepaBHOMEPHOTrO pac-
npeneneHuns Lgera.

YcTtpaHeHue:

« €eCcnu BO3MOXHO, Bcerga ncnonb3ynte sngeoBbixod DVI unu gpyron umdpoBor BbIXOL;

e Mpn ncnonb3oBaHM aHANOroBOro BuageocurHana BblnofHUTE cneayroume waruv nepen KaJ'IVI6pOBKOl7I.

1. OTKkpoWiTe n3obpaxeHune, cogepxallee NofHOCTbIO YepPHbI U NOMHOCTLIO Oenbivi LBET, HANpMMepP TECTOBLIN 0OpaseL,
B SpectraView.

2. B akpaHHOM MeHIo ancnnes Bolbepute n napametp ABTOKOHTPACT.

3. BanyctuTe kannbpoBky.

HeuncnpaBHocTb (Windows): npodunbs ICC, co3gaHHbIv npunoxeHmem SpectraView, He yCTaHaBMNMBaETCA M HEe pacno3Ha-
etca B cucteme Windows.

YcTpaHeHume:

« [aHHas npobrnema MOXeT BO3HUKaTb MpU NOAKIIOYEHUN K CUCTEME HECKOMbKMX AncnneeB. B HeKOTopbIX cry4vasnx
06HOBNEHWE BuaeoaparBepa MOXET UCNPaBUTb AaHHY npobremy;

« Bbl TAKKE MOXETE NPU HEOOXOAUMOCTM BPYYHYO HA3Ha4UTbL Npodhurb creayowmm obpasom.

1. Ha nanenu ynpaeneHus cuctemol Windows Ceolicmea 3kpaHa BbiOepuTe Bknagky Hacmpouku v Haxmute
HononHumernbHo.

2. BolbepuTe BKnagky YnpaesieHue yeemom B SManoroBom okHe Ceolicmea akpaHa.

3. Hangute npodumnb, co3gaHHbin B NpunoxeHnn SpectraView, n yctaHOBUTE €ro B Ka4ecTse npoghusist

M0 yMoJ14aHuro.

« PacwuperHasn naHenb ynpaeneHusa goctynHa B Bepcun Microsoft Windows XP, koTopas 6onee HagexHo
NpoBepsieT Ha3Ha4YeHHbIN Npodub MOHUTOpPAa. BeinonHnte nonck «MpunoxeHne naHenu ynpasneHns LBETOM» Ha
Beb-cante www.microsoft.com.

HeuncnpaBHocTb (Windows): SpectraView He yaaetcsi coxpaHuTb co3faHHbIn npoduns ICC.

YcTpaHeHue: ecnu SpectraView He yaaetcsi cCoxpaHuTb co3aaHHbIn npoduns ICC, npunoxeHne coobLMT nms
U pacnonoxeHue anna, KoTopblil He06X0ANMO yAanNUTb BPYYHYH, YTODbI 3aMEHUTL €ro HOBbLIM (harnoMm NPouns.

« [laHHas HencnpaBHOCTb MOXET BO3HMKATb B TOM Crly4ae, eCrin Ha KOMMboTeEpPe CO34aHO0 HECKOMBbKO YYETHbIX
3anucewn nonb3oBatenen. Npodune ICC, co3gaHHbIN Nonb3oBaTenem, MOXeT 0OHOBUTb UM 3aMEHNTb TOMNbKO OAHHbIN
nonb3oBaTtenb Unu agMmmHmucTpaTop. HaunHasg ¢ Bepcun Windows Vista, TpunoXxeHnsa no yMOnM4aHuio He NO3BOSSOT
agMUHMCTPATOPY MCMOSb30BaTh BCE NpaBa agMUHUCTPUPOBAHMS.

Bbl MoxxeTe nmbo yaanuTb Tekywmii npocunes ICC BpyyHyto (B AaHHOM crnyvae Windows 3anpocut npasa
agMuHMCTpaTopa), NMbo nepesanycTuTb NpunoxeHne SpectraView ¢ npaBamu agMUHUCTpaTopa, HaXkas NpaBoW
KHOMKOW MbILIN 3HAYOK NPUAOXKEHNS 1 BbibpaB «3anycTtuTb OT MMEHW agMuHUCTpaTopay. [JaHHyto onepauuto
HeobXxoAMMO BbIMOMNHATL MNPU KaXKaoM M3MeHeHUM nonb3oBaTensl, cosaasiero npoduns ICC.
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- [aHHas npobnema MOXeT Takke BO3HUKHYTb B TOM Cllyyae, ecrnv Apyroe npunoXeHue yxxe Ucnonb3yet npogunb
ICC. Hanpumep, ecnu otkpbiTa naHens ynpasneHms Windows Advanced Display Settings, npodune ICC moxeT 6biTb
HepocTyneH. He 3abyabTe 3akpbiTbh BCE NPUIOXEHWS, KOTOPbIE MCNOMNb3YT NPOdUIb.
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MaBa

PykoBOACTBO NO MCNOJIb30BaHMIO
TecToBOro obpasua

MporpammHoe obecneyeHne SpectraView Il cogepXnT HECKONbKO TECTOBbIX 06pa3L0oB, MO3BOMSAIOLWMX OLEHUTb KannbpoBky
MoHuTOpa. PekomeHayeTcst UCnonb3oBaTh TECTOBbIE 06pa3Libl ANs ObICTPOV BU3yarbHOW NPOBEPKU KanmbpoBKK.

Ob6pasey Ha 6ase TectoBoro obpasua DICOM TG18-GC nopaepkvmBaeT HECKONMbKO MOME3HbIX (OYHKLUMIA, MO3BOMSAOLMNX
NMPOBECTM AeTarnbHbIA aHanu3 rpagauun ceporo Arsi MOHMTOpa C MOMOLLbL oAHoro obpasua. OCHOBHble 0COBGEHHOCTU
[OaHHoro obpasua onvcaHbl HUXe.

JlnHeniHas napa
obpasLoB Ans
OLLEHKN paspeLleHus
C NMUKCEnNbHbIMU
3HavyeHnammn 0—255
n 128—130.

papaums ceporo
13 256 ypoBHeW ¢ 2
TNIMHUSIMW Ha YPOBEHb.

Cepoe coHoBOE
n3obpaxeHue
C NUKCENbHbIM

3Ha4eHvem 128.

LllectHaguate obnacTeit SipKOCTW C MUKCENbHbI- OnemeHTbl ans YMNPABNEHUA KAYE- [Be 06nactu ¢ BHyTpEeHHMMM 0bna-
MU 3Ha4YeHusIMK OT 8 a0 248 Anst OUEHKU OTKMU- CTBOM ¢C ymMeHbLUAIOLLENCA KOHTPaCT- CTAMU C MUHUMAaIbHbIM U MaKcu-
Ka sipkocTu. Kaxxaasi obnactb CoaepxuT YeTbipe HOCTbIO MPU MUHMMAIIbHbBIX, CPEQHUX U ManbHbIM NMUKCENbHBIM 3HAYEHEM
ManeHbkue yrroBble obrnactn pasmepom 10 x MaKCUMasibHbIX NMUKCESbHbIX 3HAYEHUSIX 13 1 242, yto cooTBeTCTBYET 5 % 1
10 nukcenew, otnuyatoLimecst oT (OOHOBOMO U30- [Onsi NPOCTON OLEHKM NMPU HWU3KOW KOH- 95 % obnacTtu B TectoBoMm obpa3sue
OpakeHusi Ha NUKcenbHoe 3HaveHue +4: +4 B ne- TPaCTHOCTU A1151 TPEX YPOBHEW SIPKOCTU. SMPTE.

BOM BEPXHEM U NPaBOM HIDKHEM Yrnax, -4 B EBOM
HWKHEM W NPaBOM BepxHeM yrnax. dTn Hebornb-
e obnactu Mcnonb3yTcs AN BU3yarbHON
OLIEHKM OTKINKA SIPKOCTH.

Bbl Takke MoXeTe BOCMOMb30BaTbCA APYrMMW TecTOBbIMKM obpasuamu
QP X SpectraView, OTKpbIB 1X C MOMOLLbIO KHOMOK, PACMONOXEHHbIX B TEBOM BEPXHEM
O6paseu Ne 18: KoHTponk kauectsa Genoro usera yrny aKkpaHa unu ncnonbays knaesuwn «Ctpenka Brnesoy» n «CTpenka Bnpaso».
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MaBa

CBefeHuA o npoueccope
SpectraView Engine

Mogenu ancnnees cepun MultiSync nogaepxmsatoT cneymnansHo pa3paboTaHHbIn LBeToBoW npoleccop SpectraView Engine
(Ecnv paHHasa yHKUMs nopaepxuBaeTcs gucnneem). [aHHbii npogymMaHHbIA Npoueccop B codeTaHun ¢ (pyHKUMEN
KOHTPOMNS BHYTPEHHEW SIPKOCTW, TEMNepaTypbl U BpeMeHU paboTbl MOHUTOPA, a TakkKe OTAEMbHbIMU HACTpPOKaMm 1 ocobon
KanmbpoBKOW KaXAoro OTAEMbHOro areMeHTa obecnevymBaeT HenpeB3OWMOEHHbIN YPOBEHb YMpPaBreHus LBETOM, a Takke
TOYHOCTb U CTAbUMNBHOCTb PaboThI.

YTt0o6bl y3HaTb NogpobHee 0 BO3MOXHOCTAX KaX4oro MOHUTOPa, CM. NpuinoxeHne «PyHKUMM No Mogensam» Ha cTp. 58.

MpunoxeHne SpectraView Il ncnonb3yetcs Ana KanMbpPOBKM OaHHbLIX MOAENEN B CNEAYOLWNX CryYasX.

« [nsa xpaHeHus dpanna kanubpoBkuK, caenaHHoro B npunoxeHun SpectraView |, aBTomatnyeckn BblbupaeTcs NATbIV
U3 NATW PEXMMOB N3006paXKeHUs.

« [na xpaHeHus kannbpoBku ncnonbayetcsa agpec namsatn Custom 3. MecTo xpaHeHusa Byget aBTomaTmyeckm
Ha3BaHo SpectraViewll.

« [N uaMeHeHns napameTpoB raMMbl AUCTESA HYXXHO HAaCTPOUTb LiENeBY0 YCTAHOBKY W BbIMOMHNUTL NMOBTOPHYIO
KanmbpoBKy.

« [lporpammHoe obecneyeHune SpectraView |l MOXHO MCMONb30BaTh B CBA3KE C MPOrpaMMHbIM obecrneveHnem
NEC MultiProfiler. MNpwn ncnonb3oeanun MultiProfiler ¢ npunoxexnem SpectraView |l npocunb ICC/ColorSync,
co3gaHHbIi SpectraView, 6yaet Bcerga aktmsmpoBatbesa MultiProfiler, ecnu BeibpaH pexxum nsobpaxeHus,
OTKanubpoBaHHbIN NpunoxeHnem SpectraView Il. [Ins ocTanbHbIX peXXMMOB M300paeHnss ByayT NCMonb30BaThCS
npodunm ICC/ColorSync, co3aaHHble nporpaMmMHbiM 06ecneveHnem MultiProfiler.

« KonuuectBo Omanos kanubposku u npoghunuposaHus (HacTpamBaeTcs B pasgene «apameTpbli») He NoBbILLAET
N He CHWXaeT TOYHOCTb Kannbposku oTTeHKoB ceporo unu npodunsa ICC/ColorSync npu kanubpoBke gucnnes.
OTO CBSI3aHO C TEM, YTO UCMONb3YETCS BHYTPEHHSIS kKanubpoBka MOHUTOpPA.

« [nsa HacTponkn cBasn ¢ gucnneem ucnonedyercs ctaHgapt DDC/Cl nnn USB. [ns ncnons3oBaHusa ctaHgapta USB
coeavHuTe kabenem USB ocHoBHow MK 1 USB-Bxon aucnnes. Yoeantech, YTo B 3KpaHHOM MEHI0 UM B NMPUNOXEHUN
MultiProfiler BbiGpaH npaBuneHbin USB-Bxoa. B Bepcun npunoxenunst SpectraView Il gna macOS GyneT aBTomaTnyecku
ucnonb3oBatbcs USB-coeanHeHne. B Bepcuax npunoxeHusa SpectraView Il ans Windows u Linux Bbl MOXeTe BPYyYHYHO
BblbpaTh USB-coenumHeHne B guanoroBom okHe «HacTporika gucnnesny.

o Mopgenu P212, PA242W, PA243W, PA272W, PA302W, PA322UHD, PA322UHD-2, UN462A, UN462VA, UN492S,
UN492VS, UN552, UN552A, UN552S, UN552V, UN552VS, UX552, UX552S, X551UHD, X651UHD, X651UHD-2,
X841UHD, X841UHD-2, X981UHD 1 X981UHD-2 nogaepxuBatoT pyHKumto O6Ho81eHue sHympeHHeul Kanubposku,
onucaHHyto Ha cTp.CTp. 38.

Bbl MoxeTe 6ecrnnaTHo 3arpyauTb nporpammHoe obecriedeHne MultiProfiler Ha Be6-caiite NEC www.necdisplay.com/multiprofiley.



www.necdisplay.com/multiprofiler
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MaBa

cnonb3oBaHMe 6 oceun
NoACTPOWVKK LiBETa

6 oceli nrodcmpolKu ysema — paclumpeHHasi PYyHKLMS, MO3BONAIOLLAA HACTPOUTL LiBETA 3KpaHa nocre KanmbpoBkM Aucnnes.
HacTponkn BnusloT TONbKO Ha onpedeneHHbI Ananas3oH uBeToB. [laHHas yHKLUMSA Takke No3BOMSET HAaCTPOUTb OTTEHOK,
HaCbILLEHHOCTb 1 IPKOCTb LiBETa. Bbl MOXXeTe HaCTPOUTbL OCHOBHbIE LIBETA (KPACHLIN, 3E€MEHbIN 1 CUHWIA), @ TaKKe BTOPUYHbIE
uBeTa (kenTbiv, ronybon 1 nypnypHeIn).

OT1a beHKLI,VIﬂ NO3BOSSAET BbINOMHUTL Bonee beH,El,aMeHTaJ'Ibele HaCTpOIZKM

e T e UBETa M O4YeHb MomnesHa B TOM Criyyae, €Crim HeoBXOAMMO HAaCTPOUTb
srpasnane s — KOHKPETHbI LIBET. Hanpumep, ecrim OTTEHOK XXeNToro LBeTa NpUriyLeH rno
pacHuin: N -
Oomx CpaBHEHWIO C TECTOBLIM 06Pa3LIOM, Bbl MOXETE HACTPOUTL 3TOT OTTEHOK,
Mentii: -
e e —— 4TOBbI YNYHLWNTL Nepeaady LBeTa.
3enensi: | NN 0 °
Fonyboix: W[l 0 S
Cunuiz: (N ES O z
MNypnypHeiii: GEEE WSS 0 z
Mpumeuanme. HacTpoiiku pe oTobpaxarorca & ICC-npodune,
C BO BpemMa ITE/IbHYHO MO CM.
B pYKOBOACTBE NO/b3OBATENA.
Mo ymonuawmio OTmena —
lpumeyaHus

1. Hacmpolku npumeHa0MCs MoJibKo K HACbIUJeHHbIM U8emam, Ho He K 6es10l mouke u HelimpasibHbiM ygemam
oucnses.

2. Hacmpoliku HamepeHHO npuMeHamMcsa nocsie Kaaubposku u cozoaHusa npogpuna ICC/ColorSync, nosmomy ece
U3MeHeHUS, 8bINOJIHEHHbIE C NOMOWbIO yHKUUU «6 oceli NOOCMpPOUKU ygemax, He 8/IUAI0M HA hapamempbl npoguss
ICC/ColorSync.

3. Ecnu 0anHaA pyHkyus noddepxusaemcsa oucniaeem. Ymobsl y3Hams noopobHee 0 B03MOXHOCMAX KaK0020
MoHUMOPA, cM. npusioxerue «DyHKYUU No MOOeaM» Ha cmp. 58.

4. lJaHHas pyHKYUSA He 3ameHsiem co30aHue moy4yHo2o npoguns ICC/ColorSync c nomowbio annapamHozo obecneqeHus.
OHa Moxem 6bImb UCNO/Ib308AHA MOJILKO OJ151 BHECeHUS HeBOTbUWLUX KOPPEeKMUPOBOK.

[aHHyto hyHKLUMIO peKoMeHAyeTCs UCTMoNb30oBaTh CrieayoLwmM obpasom.

1.
2.

CHavana BbinonHuTe kanmbposky 6e3 npuMeHeHns PyHKUUN «6 ocer NoACTPOVKN LBETa.

BusyanbHo oueHuTe Nntoboe TeCToBOE N300pakeHne Ha 3KpaHe. Vicnonb3ynte yHKLUMIO LIBETONPOOLI B NPUMOXEHWN
ONsi pefakTUpoBaHUS M300pakeHui, ecnu Takas yHKUMa AoCTynHa. PekomeHayeTcsi MCnonb3oBaTb TECOBbIE
|/|306pa>+<eHV|;| C LUMPOKMM Anana3oHOM LBETOB U HACbILLEHHOCTN.

Mpy He06XOAMMOCTY BbIMOMHUTE HACTPOWKM B AMANIOroBOM OKHe «6 ocell MOACTPONKY LiBeTay.
CoxpaHuTe n3aMeHeHHbIV hann LeneBbiX YCTAaHOBOK.

Mcnonb3ynTe aTu Lenesble YCTAaHOBKWU MpK criegytoLen kanmbposke gucnnes. AHanormyHble HacTponky LBeTta byayT
NPUMeEHEeHbI aBTOMaTUYECKM.
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MpunoxeHue

DyHKUMM N0 MoJeNAM

Mogenu HaCTONIbHbIX YCTPONCTB

() - Q.

= | & | § 5 2 | E-| 8§ [898s| 1%

Mopenwu 2 © = S S | 88| |3523| 53

HACTOlbHbIX s | 8| ¢ 9 s | 28|88 |¢g5e8| &8

YCTPOWCTB S & | & = S8 | 25|05 |228¢|38F
EA231WU [a [a [a
EA241F [a [a a
EA241WU [a [a Ia
EA244UHD Oa Oa Oa Oa
EA245WMi Oa Oa Oa
EA245WMi-2 Ha Ha Oa
EA271F Oa Oa Ha
EA271Q Oa Oa Ja
EA271U Ha Ha Oa
EA275UHD Oa Oa Oa
EA275WMi Oa Oa Oa
EA304WMi Ja Oa Oa [a
EA305WMi Oa Oa Oa Oa
EX241UN Oa Oa Oa
EX341R Ha Ha Oa
LCD1980SXi Hda Ha
LCD1980FXi Oa Oa
LCD1990SX Ha Ha
LCD1990SXi Hda Ha
LCD1990SXp Oa Oa
LCD2090UXi Ha Ha
LCD2180UX Oa Oa
LCD2180WG-LED Oa Oa Oa
LCD2190UXi Ha Oa
LCD2190UXp Oa Oa

" Tonbko Heperynupyemoe npeaycTaHoBreHHoOe LBeToBoe npocTpaHcTBo SRGB.

2 Ctabunumsaums SpKoCcTM BCerga BKYeHa.
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318 ¢ 5 HEHEER LR
o > ) 2 a 3 o 3] E Q2 Q<
s | 2 g 5 s | 5=|8& |[§95s| 3¢
Mopnenu 2l e | ¢ s S, 88|55 |2523| 83
HaCTONbHbIX g | 8 S 9 s:| 28| 88 |¢S528| £¢
YCTPOWCTB S| o |6 c S8 |c%| 0% |2222| 83
LCD2490WUXi Ha Oa Ha
LCD2490WUXi-2 Oa Oa Ha
LCD2690WUXi Ha Oa Oa ! Ha
LCD2690WUXi-2 Ha Oa Oa ! Ha
LCD3090WQXi Oa Oa Oa 1 Ha
P212 Oa Oa ABTOMaTMYECKN Oa Oa Oa
P221W Oa Oa ! Ha
P232W [a [a ABTOMaTMyeCKn [a [a
P241W Oa Oa ABTOMaTMyecku Oa Oa
P242W Ja Ja ABTOMAaTUYECKN Oa Oa
P243W Ja Ja Ja ABTOMAaTMYECKN Oa Oa
PA231W Oa Oa ABTOMaTMyeCcKkm Oa Oa
PA241W Ja Ja [da? | ABTomaTtumyecku Oa Oa Oa
PA242W Ja Ja HOa? | ABTtomartmyecku Oa Oa Oa Oa
PA243W Oa Oa Oa? | ABTOmaTU4ecKn Oa Oa Oa Oa
PA271Q Oa Oa Ha? | ABToMaTunyeckm Oa Oa Oa
PA271W Ja Ja HOa? | AsTomartmyecku Oa Oa Oa
PA272W Oa Oa Oa? | ABTOMaTUYeCcKn Oa Oa Oa Oa
PA311D Oa Oa Oa? | ABTomaTunyecku Oa Oa Oa
PA301W Ja Ja HOa? | ABTtomaTtmyecku Oa Oa Oa
PA302W Oa Oa Oa? | ABTOMaTUYECKN Oa Oa Oa Oa
PA322UHD Oa Oa Oa? | ABTomaTunyecku Oa Oa Oa Oa
PA322UHD-2 Ha Ha HOa? | Astomartumyecku Oa Oa Oa Oa

" Tonbko Heperynupyemoe npeaycTaHOBNeHHOe LiBETOBOE NpocTpaHcTBo sSRGB.

2 Ctabunnsaums APKOCTU BCerga BKIO4YeHa.
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Mogenu ¢ 60nbLMM dKpaHOM

o | £ | B 8 = |5 | s 2 8
S| &5 | s = c [gg2]% - 5
e | = | 3 z 8 |58|& |582_|¢s
Sl & | g 5 - | E=| 5 |8¢Es|3¢

Mogenu c | 3 g S S | 88| s |25ed|53

GonbLunm 8| ¢ e |gE|iB|gz|EEel|gt

3KpaHOM S| & |6 2 35|28 0% 2282|853

C751Q Oa Oa ABTOMaTMYECKM Ja Ja

Cc861Q [a [a ABTOMaTMYECKM Ja Ja

C981Q Oa Oa ABTOMaTMYECKN Oa Oa

LCD4020 Oa Oa

LCD4620 Oa Ha

LCD5220 Oa Oa

LCD6520 Oa Oa

M40, M40B 1 M40-2 Oa Ha

M46, M46B n M46-2 Oa Oa

P401 Oa Oa

P404 [a [a ABTOMAaTMYECKN [a [a

P461 [a Oa

P484 Oa Oa ABTOMaTMYECKM Oa Oa

P521 Oa Ha

P551 Oa Oa

P554 Oa Oa ABTOMaTMYECKM Oa Oa

P701 Oa Ha

P754Q Oa Oa ABTOMaTMYECKM Oa Oa

UN462A Oa Oa ABTOMaTMYECKN Oa Oa Oa

UN462VA Oa Oa ABTOMaTMYECKN Ja Ja Oa

UN492S Oa Oa ABTOMaTMYECKN Oa Oa Oa

UN492VS Oa Oa ABTOMaTMYECKU Oa Oa Oa

UN552 Oa Oa ABTOMaTMYECKN Ja Ja Oa

UN5S52A Oa Oa ABTOMaTMYECKMN Oa Oa Oa

UN552S Oa Oa ABTOMaTMYECKU Oa Oa Oa

UN552V Oa Oa ABTOMaTMYECKU Ja Ja Oa

UN552VS Oa Oa ABTOMaTMYECKN Oa Oa Oa

UX552 Oa Oa ABTOMaTMYECKU Oa Oa Oa

UX552S Oa Oa ABTOMaTMYECKN Ja Ja Oa

V404 Oa Oa ABTOMaTMYECKMN Ja Ja

V404-T Oa Oa ABTOMaTMYECKM Oa Oa

V484 Oa Oa ABTOMAaTMYECKN [a [a

V484-T Oa Oa ABTOMaTMYECKM Ja Ja

V554 Oa Oa ABTOMaTMYECKu Oa Oa
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V554-T Oa Oa ABTOMAaTMYECKN [a [a
V554Q Oa Oa ABTOMaTMYECKN Ja Ja
V654Q Oa Oa ABTOMaTMYECKN Oa Oa
V754Q [a [a ABTOMaTMYECKM Ja Ja
V864Q [a Oa ABTOMAaTMYECKN Ja Ja
V984Q Oa Oa ABTOMaTMYECKN Oa Oa
X431BT Oa Oa
X461UN [a Oa
X462UN Oa Oa
X461HB Oa Oa
X551UHD [a [a ABTOMaTMYECKM [a [a
X651UHD Oa Oa ABTOMaTMyeckmn Oa Oa
X651UHD-2 [a [a ABTOMAaTMYECKN Ja Oa
X841UHD [a [a ABTOMaTMYECKM [a [a
X841UHD-2 Oa Oa ABTOMAaTMYECKN [a Oa
X981UHD Oa Oa ABTOMAaTMYECKN Ja Ha
X981UHD-2 [a [a ABTOMaTMYeCKM [a [a
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MpunoxeHue

Cnosapb TepMNHOB

CIE — mexayHapoaHasi komucena no ocselleHnto (The Commission Internationale d’Eclairage).
OpraHusaums, koTopas ycTaHaBnMBaeT MHOMME CTaHgapTbl, UCNONb3yeMble Ans 0603Ha4YeHNs U
N3MepeHns LBeTa.

CIE Lab — uBeTOBOE NPOCTPAHCTBO, KOTOPOE COOTHOCUTCSA C 3TaNOHHOM 6enon Toukon. 3HavyeHne
L o3Ha4aeT cBeTnoTy, a 0603HAYaET KpaCHbIN U 3eneHbln LBeTa, a b 06o3HayaeT XenTbi U CUHUIA
ugeTa. lNpocTpaHcTBO Lab aBngaeTcsa Bu3yanbHO NOYTU paBHOMEPHbLIM B 06MacTsx pasnuung LBeTa,
KOTOpble COOTHOCATCS C OAMHAKOBO BOCMPUHMMAEMOW pasHuLEN LIBETOB.

CIE xyY — cTtaHaapTHOE LiBETOBOE NPOCTPAHCTBO, rAe KOMMOHEHT Y 0603Ha4aeT sipKoCTb.
KomnoHeHTbl X 1Y 0603Ha4atoT LiBET.

CMYK — cybTpakTuBHbIE LUBeTa, UCNomnb3yeMble AN nevatu: rorny6om, nyprypHbIn, XXENTbIA U YePHbIN.
[na yepHoro uBeTa (Black) ncnonssyercs 6yksa K, 4tobbl nsbexartb nyTaHuubl ¢ cMHUM useTtom (Blue).

ColorSync — cuctema ynpasneHuns LIBETOM B KOMMbOTEPaxX C onepaumoHHon cuctemon Macintosh
(macOS).

DDC/Cl — komaHaHbI MHTEpdENC kaHana oTtobpaxxeHns gaHHbIX, KOTOpPbIN obecnevBaeT
OBYCTOPOHHIOK CBSI3b MeXay rpacdmyeckum Bugeoagantepom n gucnneemMm MoHuTopa no kabento
BMaeocurHana.

Delta-E (A-E) — namepeHue pasHuubl AByx LBeTOB. B npunoxeHnn SpectraView 3Hadenns Delta-E
paccyYNTbIBAKOTCS, UCXOAS U3 PAacCTOSHUA MexXay ABYX LBeTOB B npocTpaHcTBe Lab, no dpopmyne CIE
94. 3Ha4veHue Delta-E 1 o6o3HavaeT BM3yarnbHYyO pasHuLy OBYX LIBETOB.

Delta-uv (A-uv) — namepeHue pasHuubl ABYX LBETOB 6e3 yyeTa ApKocTu. B npunoxeHumn SpectraView
3HaveHna Delta-uv ncnonbayotcs ansa onpegeneHns paccTtosaHna 6enon ToOYKU OT TOYKU YEPHOro
Tena. LiBetoBoe npoctpaHcTBo CIE uv ncnonbsyetcst BMecto CIE Xy, noTOMy 4TO OHO BU3yarnbHO
paBHOMEPHOE M NMMHENHOE.

DICOM — ¢opmupoBaHue ungposbIX n3obpaxeHuii 1 0OMeH MU B MeguLMHe.

ICC — MexayHapoaHbii KoHcopunym no Lisety (International Color Consortium), opraHusauums,
pa3spabaTbiBatoasa ctaH4apTbl AN TEXHONOMMN ynpaBneHus LIBETOM.

ICM (Image Color Management) — cuctema ynpasreHus LBETOM B onepauuoHHOM cucteme
Microsoft Windows.

Lab — (cm. CIE Lab)
LCD — xuakokpuctannuyeckui gucnnen (XKKO).
LED — cBeToguog.

LUT — tabnunua onsa nepesofa eavHuL, Bxoga B eanHuLbl Bbixoga. B ancnnesx SpectraView
ncnoneaytotca 10- unu 12-paspsagHole BHyTpeHHUe Tabnuubl LUT ana npymeHeHnst Koppekumii raMmmbl
N KPUBbIX OTKNKMKa OTTEHKA.

NTSC — HauumoHanbHbI KOMUTET NO TeNeBM3NoHHbIM cTaHaapTam (National Television Standards
Committee). CTangapT wnpoBaH1s BUAEOCUTHANOB, LUIMPOKO pacrnpocTpaHeHHbIn B CeBepHOM
Amepuke 1 AnoHnu.
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PAL — noctpoyHoe naMmeHeHune asbl. CTaHAapT WndpoBaHna BuageocurHana, ucnosib3yemMbii
B BocTouHon EBpone n HekoTopbix cTpaHax Asuu.

SECAM — nocnepgoBaternbHbIn UBeT ¢ namaTbio (Sequentiel Couleur Avec Mémoire). CtangapTt
LUNPpOBaHMSA BUOEOCUTHANOB, LUMPOKO pacnpoCcTpaHeHHbIn Bo PpaHumm n BoctouHon EBpone.

USB — yHuBepcarnbHasa nocnegoarenbHaga wuHa. LvHa nepegayun gaHHbIX, NO3BOMAKOLWANA
NOAKMOYNTE 00 127 yCTPONCTB, TaKMX Kak KnaBvaTypa, KOMMNbOTEPHAst Mblllb, CKaHEPbI, LIBETOBbIE
OaTymKky 1 ap.

AGconTHOE YepHoe Terio — Kpueasi, YopmMupyemMas npy U3ny4eHnmn LBeTa CBeETa U3 YepHoro Tena
npw pasHon TemnepaType, B LLBETOBOM NpocTpaHcTee, Hanpumep CIE xy.

ABTOMaTM4YECKUN — HENTPanbHbIN LUBET (6e3 oTTeHKa).

AAOUTUBHBbIE OCHOBHbIE LiBeTa — KPACHbIN, 3eNeHbIn 1 CUHUIA LBETa, KOTOpble B pPa3HbIX
KOMOMHaUMSX U C pa3HOW HAaCbILEHHOCTbIO AaloT pasHble uBeTa. (Takke cM. CyOTpakTUBHbIE
OCHOBHbI€E LiBeTa.)

Benas Touyka — 0603Ha4aeT YncThbIn Benbin LBeT, oTobpaxaembin Ha gucnree. OBbIYHO BblpaXkaeTcs
B KENbBUHAX U B XxpoMaTtunyeckmx koopanHatax CIE xy.

FamMMa — cooTHOLLEHNE Mexay BXOASALMM BUOEOCUTHANOM AUCMNES U BbIXOAALLEN APKOCTHHO
akpaHa. Kak npaBuno, SpkoCTb 3KpaHa COOTBETCTBYET (PYHKLIMN CTEMEHN CUrHana BMaeoBxoaa,
nokasaTernb KOTOPOW Ha3bIBAETCA «rammay.

Famma ycTpoicTBa — [AvanasoH LBETOB, NoaAePXXMBaEMbIX YCTPOVWCTBOM.

U3ny4yeHune D — cTtaHgapTHoe AHeBHOe n3nyyeHue CIE, ocHoBaHHOe Ha ycpeqHEHHOM 3Ha4YeHuUmn
AHeBHoro ceeTa. MHgekc 0603Ha4YaeT COOTBETCTBYHOLLYHO LIBETOBYIO TEMMNEPATYPY U3NyYEHUS.
Hanpumep, D50 cooteetcTByeT LBeTOoBOM TemnepaTtype 5000 K.

KannbpoBka — npoLecc HacTporikn YCTPOMCTBA, HanpMMep NpuBeAeHME NapameTpoB gucnnes
MOHMUTOPA K abConTHO CTaHO4APTHLIM 3Ha4YeHUsM, aAns obecnevyeHns cornacoBaHHoOm paboThl C
APYrMMUN OTKannbpoBaHHbIMW YCTPONCTBAMM.

Kanpaensbl (ka) — mexayHapogHas eguHuua N3amepeHunst HacblWeHHOCTU CBeTa. ApPKOCTb MOXHO
onucartb KaHgernamu Ha MeTp KBagpaTtHblv (Ka/M?). Takke anga kpaTtkoro o6o3HavyeHnst 06bl4HO
MCNOMb3YT NPOCTO KaHAESbl NN HATBI.

KenbBuH — wukana abcontoTHom TemnepaTypbl, o6o3HavaeTcsa K. AGCOnOTHbIVM HYNb TemnepaTypbl
(0 K) paBHsieTca —273° no Lenbcuto.

KonopumeTp — ontuyeckoe yCTPOWCTBO ANS U3MEPEHUs LiBeTa, pasaensiolee CBET Ha KOMMNOHEHTbI
KpacHOro, 3ereHoro 1 CMHero LBeTa.

KomHaTta gnsa npocmotpa — (CM. CBETOBOM KOpPOO)

KoadhpnumMeHT KOHTPAaCTHOCTU — COOTHOLLEHNE APKOCTU Benoro (HaCbILLEHHOCTU) U APKOCTU
YepHOro (YPOBHSI YEPHOro) AUCMeEs.

KpuBas oTKnuka oTTeHKa — rpaduyeckoe npeacraBneHne CBsA3n Mexay BXOAOM M BbIXO4O0M
cucTeMbl Unn yctponcTea. B npunoxeHunn SpectraView kpuBas oTknmnka otteHka 06o3Ha4vaeT CcBA3b
MeXAy HaCbILLEHHOCTbIO UBeTa B NPUMOXEHUN N HACbILWEHHOCTbIO CBETA HAa MOHUTOpE.

NMromnHocpop — BeLecTBo, U3nyyatroLlee CBET NPU BO3AENCTBUM U3ITyYeHUs onpeaeneHHON BOSHbI.
B moHuTopax CRT ucnonbayercs IOMUHOMOP, U3NyYatoLwmMii KpacHbIn, 3ereHbI U CUHWIA CBET AJ1S
BbIBOAA M300paXkeHNs Ha 3KpaH.

MeTtamepusa — peHomeH, Koraa gBa obpasua uBeTa coBnagatoTt Npu onpegerieHHbIX YCroBusixX
OCBELLEHMS, HO HE COBMaAalT Npu OCTanbHbIX.
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HacbiweHHOCTb — BenuynHa, 0603HavalLas ApKoCTb 6enoro LBeTa Ha aKpaHe.

HacblIWweHHOCTb — xapakTepucTuka OTnYMS LBETA OT axpoMaTU4ecKoro (HeMTpanbHbIv LBET,
Hanpumep cepblii). Hanpumep, kpacHbI SBNSIETCS HACBILLEHHbIM LIBETOM, PO30BbIi — MeHee
HacbILWEHHbIM, Y 6Genoro LBeTa HET HaCbILEHHOCTMW.

HuT — egnHnua namepeHns SpKoCTU, KOTopasi paBHAETCA KaHaenam Ha MeTp KBagapaTtHbIn (Ka/m?).
OTTeHOK — 6a30BbIN aTpUBbYT LBETA, HANPUMEP KPACHOro, 3€51IEHOr0, CUHErO U NypPnypHOro.

NMoaceBeTka — BHyTpeHHMVI MCTOYHUK OCBELLEHNA ONA XNOKOKPUCTannn4eckoro gucnnea:
NIOMUHECLEHTHbIE namMnbl nnm 6nok cBeToaMoa0B.

Mopor usetopasnuyeHnsa (MPCD) — eanHuua nsmepenus, paspabortanHHasa CIE ons onpegeneHus
MWHUMArbHOrO M3MEHEHUSA CBETA U LiBETa, 3aMETHOr0 Afs YernoBevyecKoro rnasa.

Mpodunb — chann, cogepxallnin onncaHme LBETOBbIX XapakTePUCTUK YCTPONCTB, TaKUX Kak
MOHWUTOP, NPUHTEP WU CKaHep.

Mpodunb ICC — dann, cooTBETCTBYOWMIA TpebOBaHMSIM CTaHAAPTOB, YCcTaHoBMEeHHbIX ICC,
KOTOPbIN COOEPXXUT ONucaHne LBETOBbLIX XapakTepPUCTUK YCTPOMUCTBA, TAKOro Kak MOHUTOP, NpUHTEP
nnu ckaHep. B cucteme Windows ans npocdunen ICC ncnonbsyetcsa paclimpeHme .icm.

CBeToBOM KOPO6 — KOpnyc, o6ecnevnBaoLLNii KOHTPONUPYEMbIE YCIOBUS OCBELLEHUS, AN OLLEHKN
KOHTPOSBbHOIO OTTMUCKA, CHUMKOB M ApYriMX nevaTHbix matepuanoB. OBblYHO Ana cBETOBOro kopoba
yCTaHaBnuBaeTcs cTaHgapTHoe uanyyvyerdme D50 nnn D65.

Cuctema ynpaBneHus usetom (CMS) — nporpammHoe obecneyeHne, Ucrnorb3yemoe A5 KOHTPOrs
NPUMEHEHMS LUBETa CKaHEPOM, MOHUTOPOM U NpuHTEpoM. ColorSync npumep cuctembl ynpaBneHns
LBeTOM, ucnonb3yemon B komnototepax Macintosh. Microsoft Image Color Management (ICM) —
NpUMep CUCTEMbI YNpaBreHnsi LBETOM, UCMONb3yeMO B KOMMbioTepax ¢ cuctemon Windows.

CooTBeTcTBYOLWas LBEeTOBasi TemnepaTypa — camblii Orm3knii LBET B KeNbBUHAX GEnon To4KM,
KOTOpas He pacrnonoXxeHa HenocpeaCcTBEHHO Ha abCONIOTHO YEpPHOM Tene.

CnekTp — AvanasoH LBETOB, OTOOpaXkaeMblii onpeaerneHHbIM YCTPOUCTBOM, TaKUM Kak MOHUTOP U
NPUHTEP, UNW oNnpeaensieMblil YCTPOMCTBOM pacrno3HaBaHUs, TaKUM Kak CKaHep U YenoBeYeckuin rmas.

Cyb6TpakTUBHbIE OCHOBHbIE LiBeTa — roflybou, nypnypHbIA 1 XXENTbIN LBEeTa Kpacku Unv YepHun,
KOTOpbIE MOrMOLLaT CBET, OTPaXEeHHbIN OT 0O6BHEKTOB, co3aaBas adhdeKT ueta. Hanpumep,
NypnypHble YepHUna normnoLatT 3eneHbiv cBeT. [Mpn KoMBrHMpoBaHUK ronyboro, NyprypHO Y XXenToro
LIBETOB NOMyYaeTcs YepHbIN LBET.

Tabnuubl uBeToaeneHusa — Habop Tabnuy npeobpasoBaHnd, NCNOSMb3yeMbl AN pacyeTa AeneHns
RGB un3obpaxenun Ha cnon CMYK ansa neyatu.

YPOBeHb YepHOro — ApPKOCTb YEPHOIO LBETA HA 3KpaHe.

dann HacTpoeKk KanMbpoBKU MOHUTOpPA — daln, ncnonb3yembi npunoxeHnem SpectraView Il ans
XpaHeHus pe3ynsTaTtoB KannbpoBKK, BKAOYAA HACTPOMKN N M3MEPEHNST MOHUTOPA.

dyT-namobepTbl (hJ1) — eqmHnLbl smepeHus apkoctu. OaunH yT-nambepT paseH 1 kaHaene Ha
MEeTp KBagpaTtHbIv, geneHHon Ha 10,76/nun (npnbnusntensHo 3,43).

XpomaTtuyeckue koopauHatbl CIE uv — koopauHathl B LiBeToBOM npocTtpaHcTee CIE uv,
nony4yeHHble B LBeToBOoM npoctpaHcTee CIE xyY. MNMpoctpaHcteo CIE uv aBnsietcs 6onee BusyansHO
paBHOMeEpPHbIM, YeM npoctpaHcTBo CIE xy.

XpomaTtuyeckue koopauHatbl CIE xy — koopanHaTthl B LiBeToBOM npocTtpaHcTie CIE xyY,
0603HavatLLme LBeTa OTAENbHO OT SIPKOCTH.
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LiBeT, 3aBUCSALWMUIN OT yCTPOUCTBA — LIBETOBOE MNPOCTPAHCTBO, KOTOPOE CBA3AHO C BO3MOXHOCTAMM
LBETOBOW Nepeaayn yctponcrtea. Hanpumep, uBetoBble npoctpaHcTBa RGB, koTopble 3aBucAT ot
noMmnHoopa unu LBeToBbix hunstpoB ancnnes. LisetoBoe npoctpaHctBo CMYK Takke 3aBUCUT OT
MCNOMNb3yeMOoro Tuna YepHun n bymaru.

LiBeT, He 3aBMCALMN OT YCTPOMUCTBA — LIBETOBOE MPOCTPaAHCTBO, ONMChIBatoLLee LiBET 6e3 NpMBA3KM
K BO3MOXHOCTSIM ycTpouncTBa. Hanpumep, uetoBoe npoctpaHcTBo CIE xy.

LiBeTtoBas ramma — (cM. «lammay)

LiBeToBas TeMnepartypa — LBET CBETA, BblAeNAeMoro 06beKTOM (YepHbIM TENOM), KOTOPOe
HarpeBaeTcs 4O onpedeneHHon TemnepaTtypbl B KenbBuHax. [1pu H1M3knx Temnepatypax (okorno 5000
K) nanyyaerca kpacHoBaThIn UBET, a npu 6onee BbiCokMx Temnepatypax (okono 9300 K) nsnyyaerca
cvHeBaTbIn uBeT. Temnepatypa 6500 K cuntaetca HenTpanbHbIM 6enbiM LIBETOM.

LiBeToBOE NpOCTPaHCTBO — TPEXMEPHOE NpeacTaBneHne uBetoB. Hanpumep, npoctpaHctBa RGB,
CIE xyY u CIE Lab.

LiBeToaeneHue — geneHve LUBETOB U306paxeHus Ha ronybon, NypnypHbIN, XeNTbi U YEPHbIN
LBETOBbLIE CrOW A11F nevatu.

LiBeTonpo6a — npensapuTerbHbIi MPOCMOTP Ha AUCTNee MOHUMTOPa U306paXKeHNs TakUM, Kakum OHO
OyaeT pacnedyataHo Ha onpeaerieHHoOM NpuHTepe.

YacTtoTa 0OGHOBNEHUA — KOMMYECTBO ANEKTPOHHBIX CKAHNMPOBAHMI 3KpaHa Unn BbiBoAa
n3obpaxkeHun B cekyHay. Miamepsetcs B repuax (u).

YepHoe Teno — rmnoTeTn4eckmnii 0GbeKT, KOTOPbI NOrMOLLAET BCe U3Ny4YeHusi, N03TOMy Bce
N3nyyYeHns (Hanpumep, CBET), MAyLLMEe OT YEpHOro Tera, UCMYCKalTCs U He oTpaatoTcsl.

APKOCTb — M3MEHEHNE APKOCTU UMM HACbILEHHOCTU CBETA, N3MEpPSIEMOE B KaHAenax Ha MeTp
KBagpaTHbIN (Ka/M?) nnu pyt-nambeprax.
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Federal Communications Commission (FCC) Notice (U.S.A. Only)

WARNING: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device,
pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy
and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If
this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of
the following measures:

« Reorient or relocate receiving antenna.
» Increase the separation between the equipment and receiver.
« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions:
 This device may not cause harmful interference.

e This device must accept any interference received including interference that may cause undesired
operation.
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AT EFEENEES, AEEEOSMARAERENRFNVENE EXERNER, NSHERNERENEER
HEEISANES. FrfERNEY SRR IRNER=RISEPAS, LMETLSE IS E i iles DR R ER,

ERERTEEGYEERFMNERESER (Bid#ER ICC/ColorSync MMSEE ) , ATLMFERE RSN
PATHEEERSITEIRRURNER. Alt, BXERRRELRFEFERFTEITAMEFTENET. XBEBISHT
ENHVENERa S =5 1R MY ICC FTENHECE U S TEN D B =KL, SMREAFRAEGRRERAHE (40 Adobe
Photoshop) #MH R TXEIBHITHFITER CMYK FasiEz.

BEU TG THNRRYE. FESRFBSRFBITENEGSERFRE LEmrEGH TR ERNE. FTEMHEEN
Han BRIVERYE, LIRS REIKR ST R LI TENERAERN, ENERETENERIIAERN
RIARMHEEXEER, BEXENERCRERNTE. B, EERRT, EHNeYERRANE S L/VFAR
BEARIS NI SeSRRIILEL,

TERUEE SpectraView B/ReSZRl, WEIERIERSIATRIESFE. 7 SpectraView 1, XLAFUFRABIR. R
[&. SpectraView EiEMaSEEEZI%EE BinPRIBIES . RETHE, SpectraView AJLIEHNE S ResH eI
WE8AY ICC/ColorSync ELEXH, HHhESBYERARNRERERNSNSTEACISMRFERNEE. FERIR
T BAREBUR T R .
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SpectraView @iEARRERMAMIRAS MTIARERR:

BfRER Wi ki B CIE (x,y) iR R L el
(fonz3)
FIENiREE | BREHFRATTENE. 2T | D50 (0.346, 0.359) 1.8 JRE (588%)
BIRFR A EERIE AT TR,
RARE | BTEZEHIRRBIMEREM | D65 (0.313,0.329) 2.2 JRE (52%)

GBS, ERRRE 140 X

fB=HI (cd/m?),

T IBST FJF NTSC. PAL 8¢ SECAM % | D65 (0.313, 0.329) 2.2 SMPTE-C
BT REEEEMR L ERIEGR
SR,
sRGB 1&l | #i=FEl&. ENRIAD Internet, D65 (0.313, 0.329) 2.2 sRGB
DICOM GSDF -| (siFgiata # &I K HIETB/&. (0.265, 0.320) DICOM s | /B4 (%)
Blue Base
DICOM GSDF -| g, (0.292, 0.321) DICOM s | B4 (5=%)
Clear Base
HFEhe BT B GAIAR, (0.314, 0.351) 2.6 DCl
F1:

o BRE4E (55%) 0 sRGB LIWMIBEUIERT MultiSync PA RHIEREE. HEASIFEEEHNE b EREE
S LR, BRRBIREEIRE.

¥ 2: Z4({EF sRGB &) B tRAT

o X2TUSHKRIIER, BESIEERESIIRE] sRGB IR, MTIREIELZ sRGB YL,

o FILAMETHELE HEHT) fiZERA: LCD2690WUXi, LCD3090WQXi #1 P221W, FEEEIXLLHEIS HiFE
SRGB #HHEKHAR. EXLRE |, REFERERTARZRE, HEMRE R ICC/ColorSync EEEX .
HLtF=4H Delta-E ERRESBTIEREBER NYE, RAFRBFERR A ERESAZEAR.

« 1£ LCD2690WUXi 8IS F, alLUEHEREAER sRGB Sl BintI B s e EE R EERY. ATReER
BHEREE (§F£9 120-150 cd/m?)

« C751Q. C861Q. C981Q. LCD2690WUXi-2, P212, P232W_ P241W. P242W. P243W, P404, P484.
P554. P754Q. UN462A, UN462VA, UN492S. UN492VS, UN552, UN552A. UN552S, UN552V, UN552VS,
UX552, UX552S. V404, V484, V554, V554Q, V654Q. V754Q. V864Q. V984Q, X551UHD. X651UHD.,
X651TUHD-2, X841UHD, X841UHD-2. X981UHD. X981UHD-2Ff0Ff& MultiSync PA ZFZEReHIEST
BHRMRE.

- BESR%E 57 WL "BISTRE" | THEFTEELSAYSENRE.

E3: HAECT51Q. C861Q. C981Q. LCD2690WUXI-2, P212, P232W. P241W, P242W, P243W, P404, P484,
P554, P754Q. UN462A. UN462VA, UN492S. UN492VS, UN552, UN552A, UN552S. UN552V, UN552VS,
UX552, UX552S, V404, V484, V554, V554Q. V654Q. V754Q. V864Q. V984Q, X551UHD, X651UHD,
X651UHD-2, X841UHD, X841UHD-2, X981UHD, X981UHD-2, fIffE MultiSync PA RFIER~s5 EERAI ER
ST E R

- WBERIREEREERT NTSC YRR SMPTE-C &iFRE,
« X$FER HDTV NS, STLUERBELMERS ITU-R BT.709 18EIRY sRGB FRiZ B,
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« XITFER PAL B SECAM RYRIAEREE, RILMESIEIRLAER EBU/ITU (PAL/SECAM) TR Gl

XT Bt

SpectraView tBELAGIEZBEEN BiR, AES5EM SpectraView BiResAF#HTAE, LIRBERNRERRE.
B 88 AT R R REEE RN NE:

- MBHEKGRMARREZ (TRC)

- B=

- RE

.« YILbEELER

- g

6 HBFR

(IS EhZEA AN %L (TRC)

RIS BRI A RMABMAN ESHEF SRR LERIYEE ( "SE" ) ZENXR., ExE
MBR— AN ERIRE, FREKR, XERERALRERSHNNEIESEFAASENE R, ¥TF
CRT Erras, HEEMATBLESHSFRRY. WERAESRNMIBIELY, ZEEERTHAIBENE
SHEStHHZENRER.

MEBEN 1 SFETENESHER (UEIBHRNESEFE-ENH ) , AERRRNHMESEEL. Bres
ASERRBNMES SEE BT RIREMNE, UESREETSRMEMAE. MRERTERNEELIR, U
WU BAAME B2 A BRI, SpectraView {EFAERE &R EE BNl B Basr & RN L.

TR nRsrrmeERTERONEE, SREE Windows Fl Macs HiBs BT AS SR BRER0E 2.2,
{8 1.8 7 Macs il T —LsTENRI AR,

BEEBERT, EHEEGHNEEGRMEMBE. i1, sRGB inERESEBEMEEEREMISER 2.2. BFER
BRROMNIDERTRE SEFERMISEARR, RILFEENARIE, LMEFEERENMBESHERRIINBEEZIE. £
SpectraView #, 7EUSMRSAIERRT LUT (BIKFER) NMKIE. LttHh, SpectraView tbahBERERAGESIIEIRTE,
MiXL BiMAERNERIEEIMIS LG EILRLZ. Flal, DICOM  [FRREERSEN LERESE ARG
.

=)

HRETEEE = LNE "B" B8, BTFH4AR "B’ REE—RNEBNSIEEN, BHOAMRESRSIRETR
RIS ET B TE XA BEH T EFEIL.

AFBERIEEFARKESIAEIE (FFRX) . CIE fRESERES CIE xy B4R,

HRUERRESHARIE (FF/RY) BRRERR, ZBWK FRARK) INAE—ERERAHAE. KR (1
5000K) Mimiles, miRsHEIE (10 9300K) HfRiEt. & 6500K WEREER " B,
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CIE tRENRBRERBIBEANNNREXNEE, 7 SpectraView &, TJLUER D skHN YRR IEEAR. SSRIBHY
SEERRERM R R SEXTE I H Tir . Fla0, D50 RIEE#EET 5000K BAESHAREE.
==

EERATEEAERE LERHeNRES 'SE" . ErSiIRCEEEBIATIMAEARNEE. BMEEATE
BN E(ERRATE,

A LARIERN UM B MERIEEREE. NREIFERASNRETERETHFEREEANESE (WTHETHh
) MEEA LR EIRE AR AR RERE.

B, NREZEHNRBAMEPERERREERARESE, NESEERRENEEREE. ERFEETURITE
KRB TEENEENE, REXEER TSI LSEIAE EELA.

XIELELEER
BRI EERENERRESNENEERIINER, RERRSEFE LB NERENRER "SE" . X
T LCD ailzg, &I\REERERSEERERSRAMEEENREEER.

SpectraView RFIERATEEFEN L EILRNNAEFANILELER, (BR, RENLEERREETREX
BHR, HNZ B ARG et Rt/ IR aRH,

WFASHMATES, SSTEILELRESaEN, FETIIEERNRESAE/ e L=,
BILGAEEENF 50:1 Z 5001 FiaEsi it .
TR EsRN R RS TR R R LI R, TS Rk AR S AT A

2, fIgn, wnREEREE 500:1, BRRSREE SR ERMRE R 320:1, WFERIRUERSHAERIXLE
EbE=A 320:1,

By,

BEERTRTUETIAREEE. BMRNeRTLIBIEREL. SHE=fREe—EHMEEMEEEITENM
FRiE.

RIEFMERNERRS, JLAERNAERFEEEN B, BXEFNRERENELZER, BEResEs.

BT LARIE e RN AR P AN E R Fei iR (.

BE, NREABXEERE, WNERARE (B) @, EAXIUSTFNAREFRSFRHE RGN,
BIEEHGFIS LS EAEMMEE (W1 SRGB &% AdobeRGB) , XFEFBIER. BE, MRNAERICEEENHRE
Fr, WAEKBERENZNAEFNTFSRRENesE. B, BENMSE I FSEReRENERRIGE.

MTIFBEEENARER, TLUEFSERE (U sRGB) EERFETNNRECHEBLRGE —F. EXMERT,
A BRI REIRSSE R R B 57T,
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6 I

6 HMBTAEAR—TUTHAINE, ATATEREERRERAEFEAE. AeRBRSEEARSEE~Em, 7
BALIEEE. BNENRS (RE) THEESIEE.

INRBREEFF. BSH%E 57 WER "BISTIRE" | THRENEBRRESHEEIR.

BXEAWINEENESER, 525 56 WER "R 6 MEFAE" .
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{88 SpectraView

i

=12

NEC

NEC Display Solutions |

N FRE R
macOS: X5 Applications X435 a SpectraView Il N HZFEFR,

Windows: 7£ Windows “FH&” 32&A7 “NEC Display Solutions” 2% SpectraView I,

SpectraView E5ff, BRBEHERMEXIFNERSME LR,

gNER SpectraView 1GNAZISIFHNERRECHFHEBERESE, BET—FEEHER, FESEHA

SRAFAHIEEHEBRERS

$ b —

EFERERTR

BiREERESFENERSAEesFE, JLTENEEENEX BiR.
£ SpectraView Il EBOS, FILANBRFIFRESIEZNE BiR.

i@
J DICOM Blue
o DICOM Clear

Hr skt

fiew Il

TEN# R
sRGB 2111

e FE: 140.0 cd/m?
O FHERE: KRRl E
3 Bl EE ()

ERErEMEEAR. BRAMAME, BREMBREKS (WEA) .
AJLMRERFEN REFIMERG (WMRYOKTF) EEBR.

e = Lo

AILAERRERZE (BTERERRTIEE) MBS, HER,

FRERSH.

12 BirnREt

SR

" % B

MR EFTRUEE]
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REMEERRER

MRBEESETFNERENSE, TUNBRBIIRIETEREERENERE. HIR, 80 BREEHEEMIN
Bx.

BERERATERETRRE. RASRHISRECRSINETERRE LAORE, FERERTRMEER.

R RE oG, MRIEFaEREEPIEREREREEX LR, K%M 1CC/ColorSync EcEXH. 1%
REXHEEHNSRANCEEERFHI TR,

R, REIENEREEREEREOT.
B, Xt SRR ERREE NIRRT RIFE.

W=k -

AJLUBITIERERE ICC BB, (MIHSEER) £hExE8HY ICC/ColorSync WSMISSECENY, MAEERERT
2%, TILAECETF SpectraView T/ngs, {BAREEIY SpectraView #H{TE,

A3 N 7= = Sy
L BIROfE
ALANESRSENLEIRES, H5YansE M T, LMERERELRIRER TN ER, SEEaMNEN

RER R TLERTSR DHT—RIINE, AERERERIEERS. FREOWKSEH, HPEa3FFAN
DHTEER

TE . sHEETUMREYRNER, FE Delta-E BN 3-5 HAREEREEREDRE, BSEREY
R STER R M F SR MR, (B SS S K BRI RS A SN AN B E S s
MEPNUBLR, FiEDE, Delta-E HOASENGE, GEEISEESENES,
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SpectraView 7p5R

B

{1 1CC/ColorSync 5z Ee & 314

SpectraView ZEmfY ICC/ColorSync iafl=ffc & X4 AT B Bt B R B EER RS,

BYERRAERALERHRENAUETFE LNEG. RIERERNEGRREREE, BaLERFTEIAmNAIE
B AU BRI ESR TENFOII .

1% ICC M ss i B 4 InE R e B RSN E AR RIGEUR T R SRR AR, KSR R PR kiR
% (macOS 8 Microsoft Windows) RIHEFVEENMHEE. B2, FUNFREFEHEREERRE, X
FiEN el LU B s B Ee & 14

SpectraView 1B aiEEARGERR ICC/ColorSync MBI EN SR FRBT EERFHITKEX.
SRS ER RN, HEMPERINEAGER SpectraView 4£pAJ ICC/ColorSync Est=EACE 4

Adobe Photoshop #ifi£

L5 TENECE XA S LAY, Photoshop AJLUAATHEHERY CMYK FRUSELRSEIGHHTIRITHEER GRS
AFTENRS—*E.

5i&id Photoshop & ColorSync =HIEIRIERIEAMEAIERLL, SpectraView BrRIEMESAIETEHIRESS
IRHETFAE

iR, A1HEE Adobe IS ERFHIT I ENERIRE, FAMELENSISRREINEER
SpectraView FEpk.

£ Photoshop /1, fEEFEHEGRI=EMAEGHETFTE. e T F=ERy TERistissrmest, o
TFEEBTREMRRENRRZEERHE, MASEXTIABEESRFIEGIGE. £ SpectraView miilas
+RREW&RT, Photoshop BRNSHRIEHE, XIEEHMAILABRENG R ittt RS AR TEER =,

AILARIEN FIfE %1% RGB i T{E=Sa), % Photoshop BiERERE TIFEANEZSE, 52058 Photoshop
HE&EE, B, el FEaEESERENSBNEEe TEZEAE, BABERENME 1CC/ColorSync Ytigsc
EXHES Photoshop BIEREE T{E=SiE.

fe4mis CMYK 18zURIEI&RS, Photoshop &fEFAMEHIasAIEIEAF AT ER) CMYK-EI-RGB R LUEE B RS =s
EERERES, XEILMERS RGB REEXAIEEZE,

EmiEEE RGB 1XAIERAS, Photoshop taEAEREREMRAEERFEA—BITEN S ERSFTEM
ICC/ColorSync BB, LITHER RGB-EI-CMYK HARFSSE I TRHTEDENR. FTEDH S BEREFEHFTENLE
EREEME=SRA, BETLUERSE =TI EN AR R,



48 | NEC SPECTRAVIEW Il - FBF$ER

=
B

b g,
1‘3&1
B 1: B KRB ERASNEE?

BF: HAKESRRTUENFERERSEE. BXERRUSNERE. MERAIE N RMR IR,
(ERIFEXEIREN e PR AP IR EER L AE N ETE. EtARNURFESERE—R. =
MEVANEFIRERENE 2 B, JLUALERRIERENEIEE R SNARTEEE, FHEERETRENRERN
#. HioE, EHRTHEUReXETFERER TR, NIRRT aleeE BBARTETR, LMERSRENRE

ERE.

[BfE: ({XBR macOS) AHAFARESER ColorSync #=HIERUNEFEBEISIESH TR —HEEARARNERESE
ZIaiR?

BE: H5 SpectraView IEEEFERERS, NEC BRENSESEANSFEMBVLENEEERE, €1F 10 5 12
fI&EKFE. ColorSync LEREFEBEEEIIEF Bl P ENEKXRFRIIEEREMBIZE. SpectraView &hk
9 ColorSync EeEX 4B & BT HSREF G ssfgttEikER. B, YIFER SpectraView T H ERISIIES.

R 2: (YR macOS) FIEE MacBook LERIERS BEERSNEREFE. SEAMT BEERS
Rf, Safari PRIIBERKSIIOM. HTHHARRE?

BE: Safari BT EENAER—EEA Mac NEEFRRANEETH (SEKPI-NET) ERABRIE.
LEOBNEHEE TR, MNZERsAERRERE. X2SHEGEH TR eI, BE G
e CIFFRERENE, DVEERTas DHTRIE, (A macOS REEIEN - BTG Bt ENE R,

R 3: FERRITARNERSHRNRERIR—BiR, EBARATEE., FEHTHE?

EE: HWOBEERFMERENTEYOERHSHAREREARDTRTREERHRIABERENHEMSH. £
XMERT, ERNErR LA ERSENHENERERN, BERE eI, BEFIE— 1 Brssiir
BB — Bt LSRR IR, ERTRIEALRIT:

1. RERNERES,
2. IEFEHP—NETRHMENSE, BLETRSFIRAETS 1.

3. 1£ SpectraView FikiEExas 2, I "RERERR MIAE, ReETHRE "wE. REITF "BEXA
R HEE. ERNRELETRERAZAR, EEANRKE LSERTES 1 28 R,
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4. ZXMUEES, BERSNEENERE LT, ARBEE "NE" &H. XSBERSIEANERAZIE
R BB EAFHER.

5. ERLFHEREMRER TS 2. NIEFHRR LU ERSENBEMUESN B,

&8 4: HIEESTG R SHTENETIELAMER TG T, (BEEBNERRER (10 D65 8 D50) #HTIER,
SHIEMELCERINAR RS AMLL/ ML/ 4%, FAMEEEi I ?

BE: XNRTIFZER, NRTEETINRBSMY. MREEMBT IR TENEEN Y, EREARIEE
Wit ESHKAREARIE. BSXISE, MZHEM (30 D65) RAEVREFERINIE. mXERT, LENTLIEE
RERFER. MRENMERIRENEINE (W) 5T, XMERFHIES.
BIRERF/RERHCEREARZEREE CIE xy B LEENEREEFHENAR, FENRREIRIENE
REJBESBAE.,

B2, FJEMERZENBRATESILHENER, RIEXMER NREEIFR(EREETEME. TLABITR

& CIExy i8¢ (MARIFAFRESBYE) MATRERKIZLINMIE R,
15 CIE xy (BES5EMRMNAREBHITREL, FJLUSENE B BRNeEE LHTHRK. £ TENTS+S, BT
REUREREL. AN, MNRBRI|BEAL, NNSHRMEMEOA N — XESTIEN CIE x &, FHEHMED y B, B8
T T/IvER (W0 +/-0.003 RUEE) AEFRESRSSRIENETFARE. JREREHT/IURENT BEREIREE.
BRILETTIELASS, ATLAE A R ZR AR a i L E TR LA B s SR TENFI 2/ (AR S IUAC.
&35 - CIE xy
0.38
0.364
0.344
0.324
0.304
0.28

0.26 0.28 0.30 0.32 0.34 0.36
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(%8 5: HEXIEGBMBEIESIREARRM Delta-E R, WRHEEESHNERFRNZBREFROE?

EER: WFNTF 289 Delta-EE, IFALUSEAFTERHTENRRE. XMTET 3ME, BHLTHAISERIRELR
ERGIFFHBE.

REMRESERTFZER (NHBERRUENTESY) MEGEENAIRYE, FESTEABNERSEAPSRE
T, REHUERSNENSENEEMMIESEENA +/- 0002 HEE (XWTF CIExy) 1 +/- 2% (WF=E) . 8
IRXLETTEERILAFERIA 2 8 3 B Delta-E {E,

LEREEREERTIVER, Delta-E BEEERENGE. BEMENSEERENEERE. 5F "E8" BHPETH
REER, HWESH Delta-E (ERGRTERABRBHSERBITSE.

A, WNRERSEREEH TIRER B AAL IS ERREE, WthEr~4EBhY Delta-E B, REGIREZEET
SRIEEENAR, AETELIREE. MRATFERTSRLEAEEEEEE, NNENEENE.
AREERT, DRERETREESKRMER/ oM. ATERERRSREERNEEITEREM Delta-E EFE—
Mo, BAEEERRE Delta-E 6, REREIESEREREEEEENBNME. JLULEEERPAYE
KREREREEIAET=HARARERD XM,

[A%%8 6: SpectraView FE/RAY Delta-E EREFTEMBEREIRENAEFTERERE. XEAERKREEIRER
TRERRFTATLASKIBEL SpectraView BIFAVLLEER?

#E: &, SpectraView FEEFREEMBELH Delta-E 8, LUKEEIMBEFSHE. HbUBRFIHLES
RERSZ I Delta-E fa,

(8 7: K0, RFENERHBO MM, LENBRISHRNAERRGEFIEEE. R T RRERNRS
RIRRERA?

BE: WEIERSEEFIER.

—RIERT, MEFERERFERENEE, RAXNMNSEREM 1CC/ColorSync BEEXMTR, MEBEWKE
T RIS ERERE.

MRENAREEVECREGHRMARE R, EFRmEREFHNERERIEE RN ESEH B Rst.
X, S N RREN SR IEOEEIZSARTIES. JLEREEX AR TENEMREHRMEEE.
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B PEHERR

=}
REgE
[R%: RAEREEER.
fERDE: REREAER TREZ —HEER:
« IRBIRNEISFFRIRIEE RS,
« IRERNESIFE R ER,
BERTENET, UTHEE—SHmRE.

R 2EaNEIIFEEE.

BRI
. FABRBMEESCIEELIRAR SpectraView || FIsTiFHIEIE, & NEC 2R CIRMIKAHIBEIRA.
o MRITEN EEESMUREY, BEREEIEREERES,
« WNEREJRE, EMRLR(ER DVI 8 DisplayPort {4

- EEBTEREIEN PCZIERY USB FB4E, AISEHMED) SpectraView, (MNRBREEF. B2H% 57 WL
R "BUSTHRE | THRENERRELSHSEIRE.

macOS:
o BERTETENERE, THREXHISERFARITENESER.
Windows:

o —EROMSNER GRS Rl REA S IF SpectraView 5EREMESNEEAINEINGE, JF Windows R4, &@id
W& Windows EfZ G HEFAMEERMEIA SpectraView STHFISAER ERCES. IBSRRAMHRIBRSS, LA
THREZER.

© RERE SRS RAIRFTISIIREAE.

- SERAGSRBERELERHNIKNER. ZIKMNFEFERS SpectraView I ELEMEE, (ETFUHATE
MERETREEEE L% SpectraView IUEH AL BIRER:

« EFTISAE R RIKANTEF.
- EREERELS,
« ENEIERERA IR .

- BYRERTHREEKANET RS, £ "EraicE” MEED, WASHENEREISRES. MR
RO, WFESErEM=REELRENEE, NREFIH, WACSKRINESIERN Windows SEETEEX
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BX, 8RR R BENESTRRIREE R,

fERIE:
- RN EMERREERSE, ARRTEEREEPNBISMNZHASH L RES.
o AIReHEEXIAFIEFZ5N SpectraView N TR,

« (Windows) AJgEE BB ERSNIRENIRENIER. BER, SpectraView i AEFR %% X-Rite i1
REIRIIER. WIRF TR iR B AIREER.

R : FEREENERUHEERSHIRFENEE,
fERINE:
- WNRAJRE, BREER DVI SEMBEFIES.
- MRLAERENWTBRES, SEREZEIT IR TIILE:

1. ZRAE2ENEENFR LERFELRS, U SpectraView ASIIKERE.
2. EEMBNERER L, BEHRFEMIILEES.

3. RERHTIUE,

[B8 (Windows): 7E Windows &, {FFiEEHZREEFIREI SpectraView £ ICC ELESU4.
fRE:
- NHEEERZNGENRESNTTRESHIULE, EREERT, BRI e RItEIRE,
o WERY, SILAFIISEECENG, MR
1. £ Windows RRBIHH=HERT, SRgEANR, ARREEHR.
2. EERRTREEEETRAE SRR,

3. #&| SpectraView A£HIENBECE N, AEFEEIRENEIME.

+  Microsoft 2t TESRIEEEIEIR (3JF Windows XP) , AFHRES BRSNS E Y HESET S, &
www.microsoft.com fjuh b, & “"EeisHIERIVER" .

[BR& (Windows): SpectraView FToEREFEAEMAY ICC BLE4.

fRIME: GNR SpectraView RALERERMTGERE ICCREX Y, RS REEEFHIMMRAISENZTRFINE,
LUSEE IR AFRECE .

« MRELXMNB[HESNTEF, TSBILRE, BFelEN ICC BEXHEE REmxArNEERER
&, B5) Windows Vista, BMEERERIAEER, NAEFBERASAITEEPEENR,

ERILAF bR ZSm0R0 ICC BB (FEXFMER T, Windows SERIBHERRIIEESAIR) , SEERILL
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B ERBENAEFERTEE UEBRRSMET K "IUEERSM" EMET SpectraView, EEIEE
E— ICC REXHRFENE TG, FETMLITRE.

- WREMNFRERFBRIEARER ICC RKEXH, A HIULERR. Fig0, R Windows SR ERKEH
WRFTFF, AJRESHE ICC BeE . BHHR XA R EERECEX 4 RIRTE N AR,
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YUY = =(es

|

B

SpectraView Il ZE-EEZ AT ML MSROERNIHER. BN, XEERNNERFREEMMISIERERTE

MR RIFHIE.

£T DICOM TG18-GC MiXERFRIEHBBIFSE RIS, AIFIFEFAEo T — B PRI RERE. 1T

BRI EEIIREN TATIA.

TN REHNT, WTEEMATRE, GERED
BERBRAR, M 8 Z 248, BM=EANTEE
PAVNEY 10x10 RE=BH T, SEEASERAEK
REZEN 4, +4NTELBNEG A, 48T
ETRMALA. MMSENTBATIRTFGS
ENRL,

i o
_ B
NEEN

DHERTAERIEIT
ERt, #8 0-255 0
128-130 ff&s(E.

256 FKIRE,
EHEE 217,

B=E 12819
R

"QUALITY CONTROL" =&, BB
BERDNE, FaflREXEGRE
%;Ezﬁ\%r;‘z%ﬁ%ﬂﬁ-‘i%ﬁﬁﬁw
L.

BIMERER 13 MEAGRE
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